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1. Vazno

Ovaj elektronicki korisnicki priru¢nik
namijenjen je svima koji koriste Philipsov
monitor. Prije upotrebe monitora obavezno
procitajte ovaj priru¢nik. On sadrzi vazne
informacije i napomene vezane uz rad vaseg
monitora.

Jamstvo tvrtke Philips vrijedi pod uvjetom
da se proizvod koristi u skladu s njegovom
namjenom i uputama za uporabu te uz
predocenje originalnog racuna ili potvrde o
kupnji na kojoj su navedeni datum kupnje,
naziv prodavaca, model i serijski broj
proizvoda.

1.1 Mjere opreza i odrzavanje

@ Upozorenja

Koristenje kontrola, podesavanja ili postupaka
koji nisu navedeni u ovom dokumentu

moze dovesti do izlozenosti strujnom udaru,
elektri¢nim opasnostima i/ili mehanickim
opashostima.

Prije povezivanja i koristenja monitora
pazljivo proditajte i pridrzavajte se sljedecih
uputa.

Prekomjerni zvu¢ni tlak slusalica moze
uzrokovati trajni gubitak sluha. Podesavanje
ekvalizatora na maksimalnu razinu povecava
izlazni napon slusalica, $to rezultira viSom
razinom zvucnog tlaka.

Rad

e Monitor drzite dalje od izravne sunceve
svjetlosti. Dugotrajna izloZenost suncevoj
svjetlosti moZe uzrokovati promjenu boje
i oStecenje uredaja.

o Cuvajte zaslon od ulja. Ulje moZe oitetiti
plasti¢no kudiste zaslona i ponistiti
jamstvo.

e Uklonite sve predmete koji bi
mogli upasti u ventilacijske otvore
ili onemoguditi pravilno hladenje
elektronike monitora.

e Ne prekrivajte ventilacijske otvore na
kucistu.

e Prilikom postavljanja monitora osigurajte
da su utikac za napajanje i uti¢nica lako
dostupni.

Ako iskljucujete monitor odspajanjem
kabela za napajanje ili istosmjernog

(DQ) kabela, pri¢ekajte 6 sekundi prije
ponovnog spajanja kabela za napajanje
ili istosmjernog kabela kako biste nastavili
s normalnim radom.

Uvijek koristite odobreni kabel za
napajanje koji isporucuje Philips. Ako vam
kabel za napajanje nedostaje, obratite se
lokalnom servisnom centru. (Pogledajte
podatke za kontakt servisa u priru¢niku
.Vazne informacije”.)

Koristite uredaj samo s navedenim
izvorom napajanja. Upotreba neispravnog
napona uzrokovat ¢e kvarove i moze
dovesti do pozara ili strujnog udara.

Zastitite kabele. Ne vucite niti savijajte
kabel za napajanje i signalni kabel. Ne
postavljajte monitor niti druge teske
predmete na kabele. Osteceni kabeli
mogu uzrokovati pozar ili strujni udar.

Tijekom rada monitor ne izlazite

jakim vibracijama ni uvjetima s velikim
udarcima.

Kako biste izbjegli moguca o3tecenja,
poput odvajanja panela od okvira, pazite
da se monitor ne naginje prema dolje za
vise od -5°. Ako se prekoraci maksimalni
kut nagiba prema dolje od -5°, ostecenje
monitora nije pokriveno jamstvom.
Tijekom rada i/ili prijevoza monitor
nemojte udarati niti ispustati.

Prekomjerna uporaba monitora

moze uzrokovati nelagodu u ocima.

Preporucuje se Cesce praviti krace pauze

na radnom mjestu nego rjede praviti

duZe pauze. Primjerice, pauza od 5

do 10 minuta nakon 50 do 60 minuta

neprekidnog gledanja u zaslon vjerojatno

je korisnija od 15-minutne pauze svaka

dva sata. Naprezanje odiju tijekom duljeg

koristenja zaslona sprijecite na sljedece

nadine:

* Nakon dugotrajnog fokusiranja na
zaslon, pogled usmjerite na pred-
mete na razli¢itim udaljenostima.

e Tijekom rada svjesno treptajte.

* Njezno zatvorite odi i napravite
kruzne pokrete oc¢nim jabucicama
radi opustanja.

* Postavite zaslon na odgovarajudu
visinu i pod odgovarajuci kut.



* Podesite svjetlinu i kontrast na
odgovarajudu razinu.

* Prilagodite rasvjetu okoline tako
da bude sli¢na svjetlini zaslona.
I1zbjegavajte fluorescentnu rasv-
jetu i povrsine koje jako reflektiraju
svjetlost.

* Potrazite lije¢nicku pomoc ako se
simptomi pogorsaju.

Odrzavanje

Kako biste zastitili monitor od mogucih
ostecenja, ne vrsite prekomjerni pritisak
na LCD plocu. Prilikom premjestanja
monitora, drzite ga za okvir; nemojte
dizati monitor oslanjajudi ruku ili prste na
LCD plocu.

Sredstva za cis¢enje na bazi ulja mogu
ostetiti plasti¢ne dijelove i ponistiti
jamstvo.

Iskljucite monitor iz elektri¢ne mreze ako
ga ne namjeravate koristiti dulje vrijeme.

Isklju¢ite monitor iz elektricne mreze prije
c¢is¢enja blago vlaznom krpom. Zaslon

se moze brisati suhom krpom kada je
napajanje isklju¢eno. Nikada nemojte
koristiti organska otapala, poput alkohola
ili tekuc¢ina na bazi amonijaka.

Kako biste izbjegli rizik od strujnog udara
ili trajnog ostecenja uredaja, ne izlazite
monitor prasini, kisi, vodi ili prekomjernoj
vlazi.

Ako se monitor smoci, odmah ga obrisite
suhom krpom.

Ako u monitor dospije strana tvar ili voda,
odmah iskljucite napajanje i izvucite
kabel za napajanje. Ako je uredaj ostecen,
posaljite ga u servisni centar.

Ne skladistite niti koristite monitor na
mjestima izloZzenim toplini, izravnoj
suncevoj svjetlosti ili ekstremnoj hladnodi.
Kako biste osigurali optimalne
performanse monitora i produljili njegov
vijek trajanja, koristite ga u okruzenju
koje zadovoljava sljedece raspone
temperature i vlaznosti:

e Temperatura: 0 °C-40°C (32 °F- 104
OF)
e Vlaznost: 20 % RH - 80 % RH

Vazne informacije o zadrzavanju slike (burn-

in) i fantomskim slikama

Uvijek aktivirajte funkcije ¢uvara zaslona
(Screen Saver) i orbitiranja piksela (Pixel
Orbiting) putem izbornika OSD (On
Screen Display). Za dodatne informacije
pogledajte Poglavlje 8 o odrzavanju
zaslona.

.Zadrzavanje slike” (burn-in), ,naknadna
slika” (after-imaging) ili ,fantomsko
prikazivanje” (ghost imaging) poznati
su fenomeni u tehnologiji LCD panela. U
vedini sludajeva ti ce artefakti postupno
nestati nakon odredenog vremena od
iskljuc¢ivanja napajanja.

@ Upozorenje

Preporucuje se stalno aktiviranje funkcija
Cuvara zaslona i orbitiranja piksela putem
izbornika prikaza na zaslonu (OSD) radi
optimalne zastite zaslona.

Servis

Poklopac kuc¢ista smiju otvarati iskljucivo
kvalificirani servisni djelatnici.

U slucaju potrebe za dokumentacijom
vezanom uz popravak ili integraciju,
obratite se lokalnom servisnom
centru. (Kontaktne podatke servisa
mozete pronadi u prirucniku s vaznim
informacijama.)

Informacije o transportu potrazite u
odjeljku ,Tehnicke specifikacije”.

Ne ostavljajte monitor u automobilu
izlozenom izravnoj suncevoj svjetlosti.

@ Napomena

Obratite se servisnom tehnic¢aru ako monitor
ne radi ispravno ili ako niste sigurni koje
korake poduzeti sukladno uputama za rad iz
ovog prirucnika.



1.2 Objasnjenje oznaka

U sljedec¢im podpoglavljima opisane su
konvencije oznacavanja kori$tene u ovom
dokumentu.

Napomene, mjere opreza i upozorenja

U ovom vodic¢u blokovi teksta mogu biti
popraceni ikonom te istaknuti podebljanim
ili kurzivnim fontom. Ti blokovi sadrze
napomene, mjere opreza i/ili upozorenja.

Koriste se na sljededi nacin:

© Napomena

Ova ikona oznacava vazne informacije i
savjete koji vam pomazu u boljem koristenju
vaseg rac¢unalnog sustava.

0 Oprez

Ova ikona oznacava informacije koje upucuju
kako izbjedi potencijalno ostecenje hardvera
ili gubitak podataka.

@ Upozorenje

Ova ikona oznacava potencijalnu opasnost
od tjelesnih ozljeda i upuduje kako izbjedi taj
problem.

Neka upozorenja mogu se pojaviti u
alternativnim formatima i mozda nece biti
popracena ikonom. U takvim slucajevima,
specifican prikaz upozorenja propisan je
odgovarajucim regulatornim mehanizmom.



1.3 Odlaganje proizvoda i
ambalaznog materijala

Waste Electrical and Electronic
Equipment-WEEE

This marking on the product or its
packaging illustrates that, under
European Directive 2012/19/EU
governing used electrical and electronic
appliances, this product may not be
disposed with normal household waste.
You are responsible for the disposal of
this equipment through a designated
waste electrical and electronic
equipment collection. To determine the
locations for dropping off such waste,
contact your local government office,
the waste disposal organization that
serves your household, or the store at
which you purchased the product.

Your new monitor contains materials
that can be recycled and reused.
Specialized companies can recycle your
product to increase the number of
reusable materials and minimize the
amount to be disposed of.

All redundant packing material has
been omitted. We have done our utmost
to make the packaging easily separable
into mono materials.

Please find out about the local
regulations on how to dispose of your
old monitor and packing from your sales
representative.

Taking back/Recycling Information for
Customers

Philips establishes technically and
economically viable objectives

to optimize the environmental
performance of the organization's
products, services, and activities.

From the planning, design, and
production stages, Philips emphasizes
the importance of making products
that can easily be recycled. At Philips,
end-of-life management primarily
entails participation in national take-
back initiatives and recycling programs
whenever possible, preferably in
cooperation with competitors, which
recycle all materials (products and
related packaging material) following
all Environmental Laws and taking back
programs with the contractor company.

Your display is manufactured with high-
quality materials and components which
can be recycled and reused.

To learn more about our recycling
program please visit:

http://www.philips.com/a-w/about/
sustainability.html



2. Postavljanje monitora

2.1 Instalacija

Kl sadrzaj pakiranja

Quick Start

/

®
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Power HDMI DP

*Razli¢ito ovisno o regiji

P31 Povezivanje s vaim PC-om

604
0 Ulaz za izmjeni¢nu struju (AC)

® HDMI 1 ulaz

© HDMI 2 ulaz

Q DisplayPort ulaz

O Audioizlaz

6 Kensington protuprovalna brava
Spojite na rac¢unalo

1. Cvrsto spojite kabel za napajanje na

straznju stranu monitora.

2. Iskljucite rac¢unalo i izvucite njegov kabel
za napajanje iz uticnice.

3. Spojite signalni kabel monitora na video
prikljucak na straznjoj strani rac¢unala.

4. Ukljucite kabel za napajanje racunala i
monitora u obliznju elektri¢nu uti¢nicu.

5. Ukljucite racunalo i monitor. Ako monitor
prikazuje sliku, instalacija je dovrSena.



2.2 Rad s monitorom

El Opis upravljagkih tipki

3

Pritisnite za ukljucivanje

napajanja. Pritisnite dulje od
o @ 3 sekunde za iskljucivanje
napajanja.

Pristupite OSD izborniku.

Potvrdite OSD postavku.

Podesite nacin rada za igre (Game

) ‘ Mode).

Podesite OSD izbornik.

Promijenite ulazni signal

o f izvor.

Podesite OSD izbornik.

Smartlmage Game izbornik.
Dostupne su visestruke opcije:
Standard, FPS, Racing, RTS,
Movie, LowBlue Mode, EasyRead,
Economy, Smartuniformity,
Game1liGame2.

Kada monitor primi HDR signal,
© | €= Smartimage e prikazati HDR
izbornik. U ovom izborniku
dostupne su visestruke opcije:
HDR Game, HDR Movie, HDR
Vivid, DisplayHDR 400, Personal i
Off.

Vratite se na prethodnu razinu
OSD izbornika.

P11 Opis prikaza na zaslonu (On-Screen
Display)

Sto je prikaz na zaslonu (OSD)?

Prikaz na zaslonu (OSD) znacajka je prisutna
u svim Philips LED monitorima. Omogucuje
krajnjem korisniku podesavanje performansi
zaslona ili odabir funkcija monitora izravno
putem prozora s uputama na zaslonu.
Korisnicko sucelje OSD-a prikazano je u
nastavku:

====]=l= =]

HOMI1 on Standard

Osnovne i jednostavne upute za tipke za
upravljanje

Za pristup OSD izborniku na ovom Philips
zaslonu, jednostavno upotrijebite jedan
preklopni gumb smjesten na straznjoj strani
zaslona. Taj gumb funkcionira poput joysticka.
Za pomicanje kursora jednostavno pritisnite
gumb u cetiri smjera. Pritisnite gumb za
odabir zeljene opcije.

0OSD izbornik

U nastavku je prikazan op¢i pregled strukture
prikaza na zaslonu. Mozete ga koristiti kao
referencu kada kasnije budete Zeljeli izvrsiti
razli¢ita podesavanja.



Main menu Sub menu

— Smartimage

|— Smartimage(HDR)
(HDR source)

f— Game Mode

L Input

L~ Audio

— Language

f— System

[ setup

L Close

— Standard, FPS, Racing, RTS, Movie,
LowBlue Mode, EasyRead, Economy,

SmartUniformity, Gamel, Game2

HDR Game, HDR Movie, HDR Vivid

DisplayHDR 400
Personal

off
Adaptive Sync
Smart MBR

Smart MBR Sync
Crosshair

Stark ShadowBoost

Smart Sniper

Low Input Lag
SmartResponse

Overclock

SmartFrame

Input

Volume
Mute

Audio Source

Language

HDMI Refresh Rate

OSD Setting

PIP/PBP

Smart Size

Pixel Orbiting
Over Scan

Power LED
Resolution Notice

Information

Reset

L

Brightness

— Contrast

SmartContrast
Gamma

Sharpness

Color Space

Color Temperature

R.G.B. Settings

Red

Green

Blue

Reset

Brightness

Contrast

Light Enhancement
Color Enhancement
Reset

Brightness

Contrast

Light Enhancement
Color Enhancement
Reset

Adaptive Sync On, Adaptive Sync Off

MBR Level

— 0-100
— 0-100

— on,off

— 18,20,22,24,26

— 0-100

— Native/sRGB/ DCI-P3/ Adobe RGB

— Native, Preset, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K, 9300K, 11500K
— on,off

— 0-100

— 0-100

— 0-100

— Yes, No

— 0-100

— 0-100

— 03

— 03

— Yes,No

— 0-100
— 0-100

— 03

— Yes,No

— 0-20

Smart MBR Sync On, Smart MBR Sync Off

Off, On, Smart Crosshair On
Off, Level 1, Level 2, Level 3
Size

Position

Low Input Lag On, Low Input Lag Off
Off, Fast , Faster, Fastest
on, off

SmartFrame Off
SmartFrame On

Size

Brightness

Contrast

H. position

V. position

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

Auto

Volume (0-100)

Mute On, Mute Off

HDMI 1, HDMI 2, DisplayPort

— Off10,15,2.0

— Top, Central

— 1234567
— 0-100
— 0-100
— 0-Max
— 0-Max

— On, Off

— 0-100

English, Deutsch, Espanol, EMivii, Francais, Italiano, Magyar, Nederlands, Portugués, Portugués do Brasil,
of

Polski, Pyccxwin, Svenska, Suomi, Turkce, Cestina, Vkpaincexa, Ei{ATRI, Sa8chsr, HAGE, B3

HDMI 1
HDMI 2

Horizontal

Vertical

Transparency

OSD Time out

PIP/PBP Mode

PIP/PBP Input

PIP Size

PIP Position

Swap

Screen Size

il

43

Pixel Orbiting On, Pixel Orbiting Off
Over Scan On, Over Scan Off
0-4

— 144Hz, 400Hz, 425Hz

— 144Hz, 400Hz, 425Hz

— 0-100

— 0-100

— Off,1,2,3,4

— 55,105, 205, 305, 605

— Off, PIP, PBP

— HDMI 1, HDMI 2, DisplayPort

— small, Midde, Large

— Top-R, Top-L, Bottom-R, Bottom-L

— 27"W,24"W, 23"W, 22"W, 21.5"W,
20"W,19.5"W, 19"W, 19", 18.5"W, 17"

Resolution Notice On, Resolution Notice Off

Model
SN
Yes, No



e Napomena

e Nacin rada za igre: Ovaj model opremljen
je novim znacajkama u OSD-u koje
vam pruzaju visokokvalitetno vizualno
iskustvo.

e Smart MBR
U cilju smanjenja zamucdenja pri
pokretu, LED pozadinsko osvjetljenje
ovog monitora funkcionirat ¢e
sinkronizirano s frekvencijom
osvjezavanja radi kontrole razina
svjetline i postizanja optimalne
jasnoce slike. Napominjemo da je
Smart MBR vrsta igra¢eg nacina rada
te se preporucuje iskljucivanje ove
funkcije kada se ne koristi za igre, jer
moze uzrokovati treperenje zaslona.

e Smart MBR Sync
Ova znacajka kombinira Smart MBR s
tehnologijom Adaptive Sync, ¢ime se
ucinkovito uklanjaju zamucenje pri
pokretu i pojava 'duhova' na zaslonu.
Zajamdena je oStrina i brzina prikaza
u igrama, ¢ak i pri visokim brojevima
slicica u sekundi. Napominjemo da je
Smart MBR Sync vrsta igraceg nacina
rada.

e Stark Shadow Boost
Ova znacajka poboljsava prikaz
tamnih scena bez prekomjernog
osvjetljavanja svijetlih podrugja.
Funkcija Stark ShadowBoost nudi
tri podesive razine koje omogucuju
detaljniji prikaz tekstura, bolju
zasi¢enost boja i vedi kontrast, ¢ime
se poboljsava vidljivost u svijetlim
i tamnim uvjetima. Dodatno, ova
znacajka omogucuje finu prilagodbu
prikaza kako bi protivnici bili brze
uoceni tijekom igranja.

e Smart Crosshair
Boja krizi¢a postavljena je prema
zadanim postavkama. Kada je funkcija
Smart Crosshair uklju¢ena, boja se
mijenja u komplementarnu boju
pozadine. Funkcija Smart Crosshair
poboljsava preciznost ciljanja,
$to omoguduje lakse uocavanje
neprijatelja.

e Smart Sniper
Ova znacajka prikazuje prozor za
povecanje od 1,0x, 1,5x ili 2,0x radi

preciznog ciljanja. Moze se postaviti u
srediste ili na vrh zaslona.

El Obavijest o razludivosti

Ovaj monitor projektiran je za optimalne
performanse pri svojoj izvornoj razlucivosti:
2560 x 1440.

Ako se monitor ukljudi pri drugadijoj
razlucivosti, na zaslonu se prikazuje sljedece
upozorenje: Za najbolje rezultate koristite
razlucivost 2560 x 1440.

Prikaz obavijesti o izvornoj razlucivosti moze
se iskljuciti putem opcije Postavke u OSD (On
Screen Display) izborniku.

1 Povecanje radnog takta monitora

Funkcija Overclock povedava izvornu
frekvenciju osvjezavanija, ali nosi i odredene
rizike. Slijedite donje upute za aktiviranje
funkcije Overclock na vaSem monitoru:

1. Prvo provijerite grafi¢ku karticu
svojeg racunala i uvjerite se da moze
posti¢i maksimalnu rezoluciju i brzinu
osvjezavanja ovog monitora.

2. Po potrebi instalirajte najnoviju inacicu
upravljac¢kog programa za graficku
karticu.

3. Provjerite dostupnost prikljucka za
Overclock signal (vidjeti poglavlje
«Rezolucija i unaprijed definirani nacini
rada” u namjenskom korisni¢ckom
priru¢niku).

4. Promijenite brzinu osvjezavanja u
postavkama prikaza na zaslonu (OSD).

Za aktiviranje znacajke Overclock idite na:
OSD izbornik > Nacin igre > Overclock.



Resolution

2560x1440

€& Napomena

Napominjemo da je Overclock prema zadanim
postavkama iskljucen jer moze uzrokovati
nepovratna o$tecenja monitora. Ako se

slika nakon ponovnog pokretanja prikazuje
neispravno, iskljucite postavku Overclock

u OSD izborniku monitora. Alternativno,
iskljucite kabel napajanja, zatim pritisnite i
drzite lijevu tipku za prebacivanje izbornika
na monitoru te ponovno spojite kabel
napajanja. Drzite tipku pritisnutom dok se
zaslon ne ukljudi. Time ce se iskljuciti funkcija
Overclock, a monitor ¢e se vratiti na zadanu
brzinu osvjezavanja.

2.3 Montaza VESA

Prije po¢etka montaZe VESA sustava slijedite
nize navedene upute kako biste izbjegli
moguce ostecenje ili ozljede.

@ Napomena

e Ovaj monitor podrzava sucelje za
montazu uskladeno sa standardom VESA
dimenzija 100 mm x 100 mm. Koristite
vijke za VESA montazu M4. Za instalaciju
na zid uvijek se obratite proizvodacu.

e Promjer navojnog otvora za zidnu
montazu na ovom monitoru iznosi 8,5
milimetara, a dubina otvora, ukljucujudi
straznji poklopac, iznosi 10,7 milimetara.

v

* Dizajn zaslona moze se razlikovati od
ilustracija u ovom priru¢niku.

@ Upozorenje

e Kako biste izbjegli potencijalna ostecenja
zaslona, poput ljustenja panela,
osigurajte da nagib monitora prema dolje
ne prelazi -5 stupnjeva.

e Tijekom podesavanja kuta monitora ne
pritiskajte zaslon. Uhvatite iskljucivo
okuvir.



2.4 MultiView

K Stojeto?

Funkcija Multiview omogucduje istovremeno
povezivanje i prikaz sadrzaja s vise uredaja,
poput osobnog racunala i prijenosnog
racunala, ¢ime se olak3ava obavljanje sloZzenih
visezadacnih poslova.

E1 Zasto mije to potrebno?

Uz Philips MultiView zaslon ultra visoke
razlucivosti, mozete udobno iskusiti svijet
povezivosti u uredu ili kod kuce. S ovim
zaslonom mozete prikladno koristiti vise
izvora sadrzaja na jednom ekranu. Na primjer,
mozda Cete htjeti pratiti video prijenos vijesti
uzivo s audio zapisom u malom prozoru,

dok radite na svom najnovijem blogu... ili
mozda Zelite urediti Excel datoteku sa svog
Ultrabooka, dok ste prijavljeni na sigurni
korporativni intranet kako biste pristupili
datotekama s stolnog racunala.

E Kako omoguditi MultiView putem OSD
izbornika?

EEEEEEER

2560x1440 60Hz HOMI1 on Standard

1. Prebacite udesno za ulazak u zaslon OSD
izbornika.

2. Prebacite ulijevo ili udesno za odabir
glavnog izbornika [Sustav], zatim
prebacite prema dolje za potvrdu.

3. Prebacite prema gore ili dolje za odabir
[PIP / PBP], zatim prebacite udesno za
potvrdu.

4. Prebacite prema gore ili dolje za odabir
[Nacin rada PIP / PBP], zatim prebacite
udesno.

5. Prebacite kursor prema gore ili dolje
kako biste odabrali [PIP] ili [PBP], a zatim
prebacite udesno kako biste potvrdili
izbor.

6. Sada se mozete vratiti unatrag kako biste
postavili [PIP/PBP ulaz], [PIP velic¢inu], [PIP
polozajl ili [Zamjenul.

7. Prebacite udesno kako biste potvrdili
izbor.

1 MultiView u OSD izborniku

e PIP/PBP nacin rada: Za funkciju MultiView
dostupna su dva nacina rada: [PIP] i [PBP].

[PIP]: Slika u slici

Otvara podprozor s drugim
izvorom signala.
A(main)

Kada sekundarni izvor nije
detektiran: -
A(main)

[PBP]: Slika uz sliku

Otvara podprozore s drugim
izvorima signala jedan

pored drugoga. A (main) B




Kada sekundarni izvor nije
detektiran.

A (main)

© Napomena

Crne trake na vrhu i dnu zaslona sluze za
odrzavanje ispravnog omjera stranica u PBP
nadinu rada. Ako zelite prikaz preko cijelog
zaslona, prilagodite rezolucije uredaja na
preporucene vrijednosti; tada ¢ete modi vidjeti
slike s dva uredaja na ovom zaslonu bez crnih
traka. Napominjemo da analogni signal ne
podrzava prikaz preko cijelog zaslona u PBP
nacinu rada.

e PIP / PBP ulaz: Dostupni su razliciti
video ulazi koje mozete odabrati kao
izvor podzaslona: [HDMI 1], [HDMI 2],
[DisplayPort].

Kompatibilnost glavnog i podulaznog izvora
navedena je u donjoj tablici.

DisplayPort

GLAVNI HDMI 1 . . .
1ZVOR HDMI 2 ° ° °
(xI) DisplayPort . . .

Velic¢ina PIP-a: Kada je funkcija PIP aktivna,
dostupne su tri veli¢ine prozora podzaslona:

[Mali], [Srednji] i [Veliki].
[lB
A(mr;ain)

e Polozaj PIP-a: Kada je funkcija PIP aktivna,
dostupna su cetiri polozaja prozora
podzaslona.

Gore lijevo Gore desno

A (main) A (main)

Dolje lijevo Dolje desno

A (main) A (main)

e Zamjena: Glavni izvor slike i izvor pod-
slike medusobno se zamjenjuju
na zaslonu.

Zamjena izvora A i B u nacinu rada [PIP]:

A (main) ©
B (main)

Zamjena izvora A i B u nacinu rada [PBP]:

A (main) B A4 B (main) A

e Iskljuc¢eno: Zaustavi funkciju MultiView.

A (main)

@ Napomena

Aktiviranjem funkcije SWAP, video zapis
i pripadajuci audio izvor istovremeno ce
zamijeniti mjesta.



3. Optimizacija slike

3.1 Smartimage

E 5tojeto?

Smartlmage nudi predloske koji optimiziraju
prikaz za razlicite vrste sadrzaja, dinamicki
prilagodavajudi svjetlinu, kontrast, boje i
ostrinu u stvarnom vremenu. Bilo da radite

s tekstualnim aplikacijama, prikazujete slike
ili gledate video zapise, Philips Smartimage
osigurava izvrsne performanse monitora.

Pl Zasto mije to potrebno?

Idealno je posjedovati monitor koji pruza
optimiziran prikaz svih vasih omiljenih vrsta
sadrzaja. Na$ softver Smartimage dinamicki
prilagodava svjetlinu, kontrast, boje i ostrinu u
stvarnom vremenu kako bi poboljsao dozivljaj
gledanja na monitoru.

El Kako funkcionira?

Smartlmage je ekskluzivna, napredna
tehnologija tvrtke Philips koja analizira
sadrzaj prikazan na vasem zaslonu. Ovisno o
odabranom scenariju, Smartimage dinamicki
poboljsava kontrast, zasi¢enost boja i ostrinu
slika radi optimizacije prikazanog sadrzaja
—sve to u stvarnom vremenu, jednostavnim
pritiskom na jedan gumb.

1 Kako omoguciti Smartimage?

1. Prebacite ulijevo da biste pokrenuli
zaslonski prikaz Smartlmage.

2. Prebacujte gore ili dolje za odabir izmedu

nadina rada Smartimage.

3. Zaslonski prikaz Smartimage ostaje na

zaslonu 5 sekundi, a potvrdu mozete
izvrsiti i prebacivanjem ulijevo.
Dostupno je viSe opcija: Standardni, FPS,
Utrke, RTS, Film, LowBlue Mode, EasyRead,
Ekonomski, SmartUniformity, Game1 i Game2.

|

SmartimagecAve

7/
T
/

FPS

Racing

RTS

Movie

LowBlue Mode
EasyRead
Economy
SmartUniformity

Game1

m OK

e Standardni: PoboljSava prikaz teksta i
smanijuje svjetlinu kako bi se povedala
Citljivost i smanjilo naprezanje ociju. Ovaj
nadin rada znacajno poboljsava citljivost
i produktivnost pri radu s proracunskim
tablicama, PDF datotekama, skeniranim
¢lancima ili drugim sli¢nim uredskim
aplikacijama.

e FPS: Namijenjen za igranje FPS (First
Person Shooter) igara. PoboljSava detalje
u tamnim dijelovima slike.

e Utrke: Namijenjen za igranje utrkackih
igara. Osigurava najkrace vrijeme odziva i
visoku zasicenost boja.

e RTS: Namijenjen za igranje RTS (Real
Time Strategy) igara; putem funkcije
SmartFrame mogucde je istaknuti
korisnicki odabrani dio ekrana. Kvalitetu



slike moguce je prilagoditi specifi¢no za
taj istaknuti dio.

e Film: Povecana svjetlina, produbljena
zasi¢enost boja, dinamicki kontrast i
iznimna ostrina prikazuju svaki detalj u
tamnijim dijelovima vasih videozapisa bez
pojave ispiranja boja.

e LowBlue nadin rada: LowBlue nacin
rada omogucuje produktivnost koja ne
optereduje odi. Istrazivanja su pokazala
da, bas kao sto ultraljubicaste zrake mogu
uzrokovati ostecenje odiju, plavo svjetlo
kratkih valnih duljina iz LED zaslona moze
uzrokovati ostecenje ociju i s vremenom
utjecati na vid. Razvijen radi dobrobiti
korisnika, Philips LowBlue nacin rada
koristi pametnu softversku tehnologiju za
smanjenje Stetnog plavog svjetla kratkih
valnih duljina.

e EasyRead: Pomaze poboljsati ¢itanje
tekstualnih aplikacija poput PDF e-knjiga.
Koristi posebni algoritam koji povecava
kontrast i ostrinu rubova tekstualnog
sadrzaja. Zaslon je optimiziran za itanje
bez napora prilagodbom svjetline,
kontrasta i temperature boja monitora.

e Ekonomic¢no: U ovom profilu svjetlina i
kontrast se prilagodavaju, a pozadinsko
osvjetljenje fino podesava kako bi
se osigurao optimalan prikaz za
svakodnevne uredske aplikacije.

e Smartuniformity: Kolebanja svjetline
na razlic¢itim dijelovima zaslona cesta
su pojava kod LCD zaslona. Tipi¢cna
ujednacenost iznosi oko 75-80
%. Aktiviranjem znacajke Philips
SmartUniformity ujednacenost prikaza
povecava se na vise od 95 %. Time se
postizu dosljednije i vjernije slike.

e Game1: Korisnicke postavke spremljene
pod nazivom Game1.

e Game2: Korisnicke postavke spremljene
pod nazivom Game?2.

Kada ovaj zaslon primi HDR signal s

povezanog uredaja, odaberite nacin slike koji

najbolje odgovara vasim potrebama.

Na raspolaganju je Sest nacina rada: HDR
Game, HDR Movie, HDR Vivid, DisplayHDR
400, Personal i Off.

Smartlmage*®

HDR Game

HDR Movie

A \\\\N\

HDR Vivid

DisplayHDR 400

Personal

Off

0K

¢ HDR Game: Idealne postavke za
optimizaciju igranja videoigara.
Zahvaljujudi svjetlijoj bijeloj i tamnijoj
crnoj boji, prizori u igrama postaju Zivlji
i prikazuju vise detalja, Sto omoguduje
lakSe uocavanje neprijatelja skrivenih u
mrac¢nim kutovima i sjenama.

e HDR Movie: Idealne postavke za gledanje
HDR filmova. Omogucuju bolji kontrast
i svjetlinu za realisti¢nije i imerzivnije
iskustvo gledanja.

e HDR Vivid: Pojacava crvenu, zelenu i
plavu komponentu za prikaze vjerne
stvarnosti.

e DisplayHDR 400: Uskladeno sa
standardom VESA DisplayHDR 400.

e Osobno: Prilagodite dostupne postavke
u izborniku slike.

e Isklju¢eno: Bez optimizacije putem
znacajke Smartlmage HDR.

© Napomena

Da biste iskljudili funkciju HDR, onemogucite

ulazni uredaj i njegov sadrzaj.

Nedosljedne postavke HDR-a izmedu

ulaznog uredaja i monitora mogu rezultirati
nezadovoljavaju¢om kvalitetom slike.



3.2 SmartContrast

3.3 Prilagodba prostora boja

E 5tojeto?

Rijec je o jedinstvenoj tehnologiji koja
dinamicki analizira prikazani sadrzaj i
automatski optimizira omjer kontrasta
monitora kako bi se postigla maksimalna
vizualna jasnoda i uzitak pri gledanju.

Pl Zzasto mije to potrebno?

SmartContrast pruza optimalnu vizualnu
jasnocu i udobnost gledanja za sve vrste
sadrzaja. Dinamicki upravlja kontrastom i
prilagodava pozadinsko osvjetljenje za svijetle
prizore u igrama i videozapisima. Dodatno,
smanjenjem potrosnje energije monitora
Stedite na troskovima elektri¢ne energije i
produljujete vijek trajanja uredaja.

El Kako funkcionira?

Aktiviranjem funkcije SmartContrast sustav
analizira prikazani sadrzaj u stvarnom
vremenu radi prilagodbe boja i upravljanja
intenzitetom pozadinskog osvjetljenja. Ova
funkcija dinamicki poboljsava kontrast,
osiguravajuci vrhunsko iskustvo zabave
tijekom gledanja videozapisa ili igranja igara.

Rucno odaberite odgovarajudi nacin rada
prostora boja za ispravan prikaz sadrzaja koji
pregledavate.

El Odaberite odgovarajuéi na¢in rada
prostora boja koji odgovara sadrzaju koji
pregledavate:

1. Pritisnite gumb & za pristup OSD
izborniku.

2. Pritisnite gumb 1 ili ¥ za odabir glavnog
izbornika [Smartimage], a zatim pritisnite
gumb OK.

3. Pritisnite gumb % ili ¥ za odabir opcije
[Prostor boja].

4. Odaberite jedan od nacina rada boja.

5. Pritisnite gumb OK za potvrdu odabira.

P Dostupne su sljedeée opcije:

Izvorno: Puni raspon boja koje zaslon

moze prikazati.

e sRGB: Vecina aplikacija i igara za osobna
racunala, internet i web dizajn.

e DCI-P3: Digitalni kino projektori,

odredeni filmovi i igre te Apple proizvodi.

Fotografija.

e Adobe RGB: Graficke aplikacije.

@ Napomena

Nacin rada HDR i nacin rada prostora boja ne
mogu se istovremeno aktivirati. Onemogucdite
HDR prije odabira jednog od nadina rada
prostora boja.



4. Adaptive Sync

Adaptive Sync

Iskustvo racunalnog igranja dugo je bilo
nesavrseno jer se graficki procesori (GPU)

i monitori azuriraju razli¢itim brzinama.
Ponekad GPU moze renderirati mnogo novih
slika tijekom jednog ciklusa osvjezavanja
monitora, pri ¢emu monitor prikazuje dijelove
svake slike kao jednu cjelinu. Ta pojava naziva
se ,trganje” (tearing). Igraci mogu ublaziti
trganje pomocu znacajke poznate kao
WV-sync”, no slika moze postati trzava jer GPU
Ceka signal monitora za azuriranje prije slanja
novih slika.

Uz v-sync smanijuje se i odaziv na unos

misem te ukupan broj sli¢ica u sekundi (FPS).
Tehnologija AMD Adaptive Sync rjeSava sve
navedene probleme omogucujudéi GPU-u
azuriranje monitora to¢no u trenutku kada

je nova slika spremna. Time se igra¢ima
osigurava iznimno glatko, responzivno igranje
bez efekta trganja.

Uz navedeno, koristite kompatibilnu graficku
karticu.
m  Operacijski sustav

® Windows 11/10

m  Graficka kartica: serija R9 290/300 i serija
R7 260

* AMD Radeon R9 300 Series
* AMD Radeon R9 Fury X

* AMD Radeon R9 360

* AMD Radeon R7 360

¢ AMD Radeon R9 295X2

* AMD Radeon R9 290X

¢ AMD Radeon R9 290

* AMD Radeon R9 285

* AMD Radeon R7 260X

¢ AMD Radeon R7 260

m  Procesori A-Series za stolna ra¢unala i
mobilni APU-ovi

* AMD A10-7890K
e AMD A10-7870K

AMD A10-7850K
AMD A10-7800
AMD A10-7700K
AMD A8-7670K
AMD A8-7650K
AMD A8-7600
AMD A6-7400K
AMD RX 6500 XT
AMD RX 6600 XT
AMD RX 6700 XT
AMD RX 6750 XT
AMD RX 6800
AMD RX 6800 XT
AMD RX 6900 XT
AMD RX 6900 XT



5. HDR

Postavke HDR-a u sustavu Windows 10/11.

Koraci

1. Desnim klikom na radnu povrsinu otvorite

postavke zaslona.
2. Odaberite zaslon ili monitor.

3. Odaberite zaslon s podrskom za HDR u
odjeljku 'Rasporedite svoje zaslone'.

Odaberite postavke Windows HD Color.
5. Prilagodite svjetlinu za SDR sadrzaj.

© Napomena

Potrebno je izdanje sustava Windows 10/11.

Uvijek aZurirajte na najnoviju verziju. Donja
poveznica vodi do dodatnih informacija na
sluzbenoj web-stranici Microsofta.

https://support.microsoft.com/en-au/
help/4040263/windows-10-hdr-advanced-
color-settings
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@ Windows HD Colour settings

Stream HDRvideo  Yes

Use HDR Yes
Use WCG apps Yes
Use HDR
@ o

Stream HDR Video

@D on

reaming HOR video when available. For best
Jeos full screen.

ay ca
results, play HO

Learn more

HDR/SDR brightness balance STEP 5

Move this window to the display that you're adjusting. Then adjust the
brightness balance betiveen the two images.
M

On external HOR displays, thi g affects the brightnass of
dynamic range (SDR) ¢ e igh dynamic range (HOR)
cantent.

& Napomena

Za iskljucivanje HDR funkcije onemogudite je
na ulaznom uredaju i u njegovom sadrzaju.
Nedosljedne postavke HDR-a izmedu
ulaznog uredaja i monitora mogu uzrokovati
nezadovoljavajucu kvalitetu slike.



6. Tehnicke specifikacije

Slika/Zaslon

Vrsta panela monitora IPS tehnologija

Pozadinsko osvjetljenje W-LED

Veli¢ina panela 27" W (68,5 cm)

Omjer stranica 16:9

Korak piksela 0,2331 (H) mm x 0,2331 (V) mm
Omjer kontrasta (tip.) 1000:1

Preporucena razlucivost

2560 x 1440 @ 60 Hz

Maksimalna razlucivost

2560 x 1440 @ 400 Hz (HDMI / DP)
2560 x 1440 @ 425 Hz (HDMI / DP Overclock)

Kut gledanja

178° (H) / 178° (V) pri C/R > 10 (tipi¢no)

Poboljsanje slike

Smartlmage Game /Smartlmage HDR

Vertikalna frekvencija
osvjezavanja

48 Hz - 400 Hz (HDMI / DP)
48 Hz— 425 Hz (HDMI / DP Overclock)

Horizontalna frekvencija

30 kHz — 629 kHz

lzvor ulaznog signala

sRGB DA

Bez treperenja DA

Broj boja zaslona 1,07 milijardi (8 bitova + FRC)'
SoftBlue tehnologija DA’

Adaptive Sync DA

EasyRead DA

SmartUniformity DA

Delta E DA

HDR VESA Certified DisplayHDR™ 400

Povezivost

HDMI, DisplayPort

Prikljucci

2 xHDMI 2.1 (HDCP 1.4, HDCP 2.3)
1 x DisplayPort 1.4 (HDCP 1.4, HDCP 2.3)
1 x audio izlaz

Ulaz za sinkronizaciju
Prakti¢nost
MultiView

Odvojena sinkronizacija

Nacin rada PIP/PBP, 2 uredaja

Jezici OSD izbornika

Engleski, njemacki, Spanjolski, greki, francuski, talijanski, madarski,
nizozemski, portugalski, brazilski portugalski, poljski, ruski, Svedski,
finski, turski, ¢eski, ukrajinski, pojednostavljeni kineski, tradicionalni
kineski, japanski, korejski

Ostale prakticne znacajke

VESA nosac (100 x 100 mm), Kensington sigurnosna brava

Plug & Play
Kompatibilnost

DDC/Cl, sRGB, Windows 11/10, Mac OS X
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\ETEIENILE

Ulazni napon

Ulazni napon Ulazni napon

Potrosnja izmjenicne struje: izmjenicne struje: izmjenicne struje: 230
100 VAC, 60 Hz 115 VAC, 60 Hz VAC, 50 Hz

Normalan rad 25,7 W (tip.) 25,5 W (tip.) 25,4 W (tip.)

Nacin spavanja ) . )

(pripravnost) 0,5 W (tip.) 0,5 W (tip.) 0,5 W (tip.)

Nacin iskljucenja 0,3 W (tip.) 0,3 W (tip.) 0,3 W (tip.)

Odvodenje topline*

Ulazni napon
izmjenicne struje:
100 VAC, 60 Hz

Ulazni napon
izmjenicne struje:
115 VAC, 60 Hz

Ulazni napon
izmjenicne struje: 230
VAC, 50 Hz

Normalan rad

87,71 BTU/h (tip.)

87,03 BTU/h (tip.) 86,69 BTU/h (tip.)

Nacin spavanja
(pripravnost)

1,71 BTU/h (tip.)

1,71 BTU/h (tip.) 1,71 BTU/h (tip.)

Nacin iskljucenja

1,02 BTU/h (tip.)

1,02 BTU/h (tip.) 1,02 BTU/h (tip.)

LED indikator napajanja

Nacin rada: bijela svjetlost; nacin cekanja/spavanja: bijela svjetlost
(treptanje)

Napajanje

Ugradeno, 100-240 V AC, 50/60 Hz

Proizvod bez postolja (S x V x D)

614 x368 x61 mm

Proizvod s ambalazom (S x V x D)

Proizvod

730 x 455 x 139 mm

4,55 kg

Proizvod s ambalazom

7,28 kg

(izvan rada)

Temperaturni raspon (u radu) 0°Cdo40°C
Relativna vlaznost (u radu) 20 % do 80 %
Atmosferski tlak (u radu) 700 hPa do 1060 hPa
Temperaturnl raspon 120°C do 60 °C
(izvan rada)

Relativna vlaznost 10 % do 90 %

Atmosferski tlak
(izvan rada)

500 hPa do 1060 hPa

Okoli$ i energija

Ormarié
Boja

RoHS DA
Ambalaza 100 % reciklabilno
Specifi¢ne tvari Kuciste bez 100 % PVC-a i BFR-a

Tamni skriljevac

Zavrsna obrada

Tekstura
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2

Za viSe informacija pogledajte Poglavlje 6.1 o formatu ulaznog signala zaslona.

Ovaj monitor ima tehnologiju SoftBlue. Ova integrirana znacajka nudi povec¢anu vizualnu
udobnost i zastitu od Stetnih zdravstvenih ucinaka uzrokovanih dugotrajnim izlaganjem plavom
svjetlu. S plo¢om s niskim emitiranjem plavog svjetla, omjer emisije svjetlosti zaslona u rasponu od
415-455 nm u odnosu na emisiju svjetlosti zaslona od 400-500 nm mora biti manji od 50 %. Ovaj
monitor pruza optimalnu vizualnu udobnost, minimizira naprezanje odiju i podrzava odrZavanje
fokusa.

© Napomena

1.

Podaci navedeni u ovom odjeljku podlijezu promjenama bez prethodne najave. Posjetite
www.philips.com/support kako biste preuzeli najnoviju verziju letka.

2. Informacijski listovi za SmartUniformity i Delta E ukljuceni su u kutiju.



6.1 Rezolucija i unaprijed definirani nacini rada

H. frekvencija (kHz) Rezolucija V. frekvencija (Hz)
31.47 720 x 400 70.00
31.47 640 x 480 59.94
35.00 640 x 480 66.67
37.86 640 x 480 72.81
37.50 640 x 480 75.00
35.16 800 x 600 56.25
37.88 800 x 600 60.32
48.08 800 x 600 72.19
46.88 800 x 600 75.00
49.73 832 x624 74.55
48.36 1024 x 768 60.00
56.48 1024 x 768 70.07
60.02 1024 x 768 75.03
79.98 1280 x 1024 75.03
67.50 1920 x 1080 60.00
137.28 1920 x 1080 120.00
183.00 2560 x 1440 120.00
222.19 2560 x 1440 144.00

247 2560 x 1440 165.00
304 2560 x 1440 200.00
364 2560 x 1440 240.00
529 2560 x 1440 360.00
592 2560 x 1440 400.00
621 2560 x 1440 420.00
(Overclock)
629 2560 x 1440 425.00
(Overclock)

& Napomena

Napominjemo da vas zaslon optimalno radi pri izvornoj rezoluciji od 2560 x 1440. Za najbolje
performanse prikaza, uvijek provjerite je li vasa graficka kartica sposobna podrzati maksimalnu
rezoluciju i brzinu osvjezavanja ovog Philips monitora.

20



Format ulaznog signala zaslona

444/RGB 444/RGB
(HDMI2.1) (DP1.4)
2560 x 1440 @ 425 Hz, 10 bitova U redu U redu
(Overclock)
2560 x 1440 @ 425 Hz, 8 bitova (Overclock) U redu U redu
2560 x 1440 @ 400 Hz, 8 bitova U redu U redu
2560 x 1440 @ 400 Hz, 8 bitova U redu U redu
Minimum: 1920 x 1080 @ 60Hz U redu U redu
& Napomena

Da bi monitor ispravno funkcionirao, graficka kartica vaseg racunala mora podrzavati
sljedece: HDMI2.1 FRL s propusnoscu do 48 Gbps (Fixed Rate Link), DisplayPort 1.4 s
kompresijom prikaza podataka (DSC). Rezolucija zaslona i brzina osvjeZzavanja takoder ovise
o mogucnostima graficke kartice rac¢unala.
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7. Upravljanje
napajanjem

Ako imate instaliranu graficku karticu ili
softver koji je sukladan sa standardom VESA
DPM, monitor moze automatski smanjiti
potrodnju energije kada se ne koristi. Ako se
detektira unos s tipkovnice, misa ili drugog
ulaznog uredaja, monitor ¢e se automatski
'probuditi'. Sljededa tablica prikazuje
potro$nju energije i signalizaciju ove znacajke
automatskog Stednje energije:

Definicija upravljanja napajanjem

VESA nacin Video H-sync | V-sync Potrosq]a BO{a LED
rada energije diode
25,5 W (tip.)
Aktivno UKLUCENO Da Da 58,5 W Bijela
(maks.)
Spavanje 5 Bijela
(pripravnost | ISKLJUCENO Ne Ne 05W "
. (treperi)
nacin)
- Nadn e uceno 03W | ISKUUCENO
iskljucenja

Sljedeca se postavka koristi za mjerenje
potrosnje energije ovog monitora.

e |zvorna razludivost: 2560 x 1440
e Kontrast: 50 %

e Svjetlina: 70 %

e Temperatura boja: 6500 K s punim bijelim
uzorkom

€& Napomena
Ovi su podaci podlozni promjenama bez
prethodne obavijesti.
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8. Korisnicka podrska i
jamstvo

8.1 Philipsova politika o
defektima piksela za
monitore s ravnim
zaslonom

Philips nastoji isporucivati proizvode najvise
kvalitete. Koristimo neke od najnaprednijih
proizvodnih procesa u industriji i provodimo
strogu kontrolu kvalitete. Medutim, defekti
piksela ili podpiksela na TFT plo¢ama
monitora koji se koriste u monitorima s ravnim
zaslonom ponekad su neizbjezni. Niti jedan
proizvodac ne moze jamditi da e sve ploce
biti bez defekata piksela, no Philips jam¢i da
¢e svaki monitor s neprihvatljivim brojem
defekata biti popravljen i/ili zamijenjen u
okviru jamstva. Ova obavijest objasnjava
razli¢ite vrste defekata piksela i definira
prihvatljive razine defekata za svaku vrstu. Da
bi se ostvarilo pravo na popravak ili zamjenu
u okviru jamstva, broj defekata piksela na

TFT ploc¢i monitora mora premasiti navedene
prihvatljive razine. Primjerice, ne vise od
0,0004 % podpiksela na monitoru smije biti
neispravno. Nadalje, Philips postavlja jos

vise standarde kvalitete za odredene vrste ili
kombinacije defekata piksela koje su uocljivije
od drugih. Ova je politika vazeda Sirom svijeta.

Sub pixels

RGEB W

Pixels

Pikseli i podpikseli

Piksel, odnosno slikovni element, sastoji se od
tri podpiksela u primarnim bojama: crvenoj,
zelenoj i plavoj. Brojni pikseli zajedno tvore
sliku. Kada su svi podpikseli unutar jednog
piksela aktivni (osvijetljeni), tri obojena

podpiksela zajedno percipiraju se kao jedan
bijeli piksel. Kada su svi neaktivni (tamni),
tri obojena podpiksela zajedno percipiraju
se kao jedan crni piksel. Ostale kombinacije
aktivnih i neaktivnih podpiksela rezultiraju
pojedina¢nim pikselima drugih boja.

Vrste nedostataka piksela

Nedostaci piksela i podpiksela manifestiraju
se na zaslonu na razlic¢ite nacine. Postoje
dvije glavne kategorije nedostataka piksela
te nekoliko podvrsta nedostataka podpiksela
unutar svake kategorije.

Nedostaci tipa 'svijetla tocka'

Nedostaci tipa 'svijetla tocka' manifestiraju se
kao pikseli ili podpikseli koji su trajno aktivni
('ukljuceni'). Svijetla tocka definira se kao
podpiksel koji je vidljiv na zaslonu prilikom
prikazivanja tamne pozadine. Razlikuju se

tri vrste ovakvih nedostataka: jedan trajno
aktivni crveni, zeleni ili plavi podpiksel.

Jedan upaljeni crveni, zeleni ili plavi podpiksel.

| ¢

Dva susjedna upaljena podpiksela:

- Crvena + Plava = Ljubicasta

- Crvena + Zelena=Zuta

- Zelena + Plava = Cijan (svijetloplava)




Tri susjedna upaljena podpiksela (jedan bijeli
piksel).

@ Napomena

Crvena ili svijetloplava tocka mora biti vise

od 50 % svjetlija od susjednih toc¢aka, dok je
svijetlozelena tocka 30 % svjetlija od susjednih
tocaka.

Defekti crne tocke

Defekti crne tocke manifestiraju se kao
pikseli ili podpikseli koji su stalno tamni ili
Jiskljuceni”. Tamna tocka jest podpiksel koji
se isti¢e na zaslonu kada monitor prikazuje
svijetli uzorak. Slijede vrste defekata crne
tocke.
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Blizina defekata piksela

Bududi da defekti piksela i podpiksela iste
vrste u medusobnoj blizini mogu biti uocljiviji,
Philips propisuje i tolerancije za blizinu
defekata piksela.

Tolerancije defekata piksela

Kako bi ostvario pravo na popravak ili
zamjenu zbog defekata piksela tijekom
jamstvenog razdoblja, TFT ploca u Philipsovu
monitoru s ravnim zaslonom mora imati
defekte piksela ili podpiksela koji premasuju
tolerancije navedene u sljedecim tablicama.



KVAROVI U OBLIKU SVIJETLIH TOCAKA PRIHVATLJIVA RAZINA

1 upaljeni subpiksel 2

2 susjedna upaljena subpiksela 1

3 susjedna upaljena subpiksela (jedan bijeli piksel) 0

Udaljenost izmedu dva kvara u obliku svijetle tocke* >15mm

Ukupan broj kvarova u obliku svijetlih tocaka svih vrsta 2

1 tamni subpiksel 3 ili manje

2 susjedna tamna subpiksela 2 ili manje

3 susjedna tamna subpiksela 0

Udaljenost izmedu dva kvara u obliku crne tocke* >15mm

Ukupan broj kvarova u obliku crnih tocaka svih vrsta 3 ili manje

UKUPNI KVAROVI U OBLIKU TOCAKA PRIHVATLJIVA RAZINA

Ukupan broj kvarova u obliku svijetlih ili crnih tocaka svih vrsta 5 ili manje
@ Napomena

1ili 2 susjedna defekta podpiksela = 1 tockasti defekt
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8.2 Korisnicka podrska i jamstvo

Za informacije o pokri¢u jamstvom i dodatne uvjete podrske vazele za vasu regiju, posjetite web-
stranicu www.philips.com/support radi pojedinosti ili kontaktirajte lokalni Philipsov centar za
korisnicku podrsku.

Za prosireno jamstvo: ako Zelite produljiti opce jamstveno razdoblje, putem naseg ovlastenog
servisnog centra dostupan je servisni paket za uredaje izvan jamstva.

Za informacije o trajanju jamstva pogledajte Izjavu o jamstvu u priru¢niku s vaznim informacijama.

Ako Zelite iskoristiti ovu uslugu, obavezno je kupite unutar 30 kalendarskih dana od datuma
izvorne kupnje. Tijekom razdoblja prosirenog jamstva usluga ukljucuje preuzimanje, popravak i
povrat uredaja, no korisnik snosi sve nastale troskove.

Ako ovlasteni servisni partner ne moze izvrsiti potrebne popravke u okviru ponudenog paketa
prosirenog jamstva, osigurat cemo vam alternativna rjesenja, ako je to moguce, do isteka kupljenog
razdoblja prosirenog jamstva.

Za vise detalja obratite se predstavniku Philips korisnicke sluzbe ili lokalnom kontaktnom centru
(pozivom na broj za brigu o potrosacima).

Broj Philips centra za brigu o korisnicima naveden je u nastavku.

o Razdoblje lokalnog|e Razdoblje o Ukupno razdoblje jamstva
standardnog produzenog jamstva
jamstva
o Ovisi o regiji . + 1 godina o Lokalno standardno razdoblje jamstva
+1
. + 2 godine o Lokalno standardno razdoblje jamstva
+2
3 + 3 godine o Lokalno standardno razdoblje jamstva
+3

**Potrebna je potvrda o izvornoj kupnji i kupnji produzenog jamstva.

© Napomena
Za regionalni servisni telefon molimo vas da pogledate priru¢nik s vaznim informacijama, dostupan
na stranici za podrsku Philipsove web-stranice.
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9. RjeSavanje problema
i Cesto postavljana
pitanja

9.1 RjeSavanje problema

Ova stranica obraduje probleme koje korisnik
moze samostalno rijesiti. Ako se problem
nastavi pojavljivati nakon $to ste isprobali
navedena rjeSenja, obratite se predstavniku
Philipsove sluzbe za korisnike.

El Uobiajeni problemi

Nema slike (LED indikator napajanja ne

svijetli)

e Provjerite je li kabel za napajanje
priklju¢en na elektri¢nu uticnicu i straznji
dio monitora.

e Prvo provjerite nalazi li se gumb za
napajanje na straznjoj strani monitora
u polozaju ISKLJUCENO, a zatim ga
pritisnite kako biste ga postavili u polozaj
UKLJUCENO.

Nema slike (LED indikator napajanja svijetli
bijelo)
e Provijerite je li racunalo ukljuceno.

* Provjerite je li signalni kabel pravilno
spojen na racunalo.

e Provjerite ima li kabel monitora savijenih
kontakata na spoju. U slu¢aju ostecenja,
popravite ili zamijenite kabel.

* Moguce je da je aktivirana funkcija
Stednje energije. Zaslon prikazuje

Check cable connection

e Provjerite je li kabel monitora pravilno
spojen na racunalo. (Pogledajte takoder
Vodi¢ za brzi pocetak).

e Provjerite ima li kabel monitora savijenih
kontakata.

e Provjerite je li racunalo uklju¢eno.

Gumb AUTO ne radi

e Automatska funkcija dostupna je samo
u VGA analognom nacinu rada. Ako
rezultat nije zadovoljavajudi, podesavanja
mozete izvrsiti ru¢no putem OSD
izbornika.

@ Napomena
Funkcija Auto nije primjenjiva u DVI-Digital
nacinu rada jer nije potrebna.

Vidljivi tragovi dima ili iskrenja

¢ Ne poduzimajte nikakve radnje za
otklanjanje kvarova

e Radisigurnosti odmah iskljucite monitor
iz mreZznog napajanja

e Odmah kontaktirajte predstavnika Philips
korisnicke podrske.

Pl Problemi sa slikom

Slika nije centrirana

e Podesite polozaj slike pomocu funkcije
L+Auto” u glavnim kontrolama OSD-a.

e Podesite polozZaj slike pomodu postavki
Phase/Clock u glavnim kontrolama OSD-
a. To vrijedi samo u VGA nacinu rada.

Slika treperi na zaslonu

e Provjerite je li signalni kabel pravilno i
¢vrsto prikljucen na graficku karticu ili
osobno racunalo.

Pojavljuje se vertikalno treperenje

e Podesite sliku pomocu funkcije ,Auto” u
glavnim kontrolama OSD-a.

e Uklonite vertikalne pruge pomocu
postavki Phase/Clock u glavnim
kontrolama OSD-a. To vrijedi samo u VGA
nacinu rada.



Pojavljuje se horizontalno treperenje

e Podesite sliku pomocu funkcije ,,Auto” u
glavnim kontrolama OSD-a.

e Uklonite vertikalne pruge pomocu
postavki Phase/Clock u glavnim
kontrolama OSD-a. To vrijedi samo u VGA
nacinu rada.

Slika je zamucdena, nejasna ili pretamna

e Podesite kontrast i svjetlinu putem
izbornika na zaslonu (OSD).

»Naknadna slika”, ,progorijevanje”ili

»duhovita slika” ostaju vidljivi nakon

iskljuc¢ivanja napajanja.

e Neprekidno prikazivanje nepomicnih
ili stati¢nih slika tijekom duljeg
vremenskog razdoblja moze uzrokovati
Lprogorijevanje”, poznato i kao
»naknadno prikazivanje” ili ,pojava
duhovite slike”, na vasem zaslonu.
JProgorijevanje”, ,naknadno prikazivanje”
ili ,pojava duhovite slike” dobro su
poznate pojave u tehnologiji LCD panela.
U vecini sludajeva, ,progorijevanje”,
»Naknadno prikazivanje" ili ,pojava
duhovite slike” postupno ce nestati nakon
odredenog vremena od iskljucivanja
napajanja.

¢ Uvijek aktivirajte funkcije ¢uvara zaslona
(Screen Saver) i orbitiranja piksela (Pixel
Orbiting) putem izbornika OSD (On
Screen Display). Za dodatne informacije
pogledajte Poglavlje 8 o odrzavanju
zaslona.

e |zostanak aktiviranja ¢uvara zaslona ili
aplikacije za periodi¢no osvjezavanje
zaslona moze dovesti do ozbiljnih
simptoma ,progorijevanja”, ,naknadnog
prikazivanja” ili ,pojave duhovite slike”
koji nece nestati i ne mogu se otkloniti.
Navedena ostedenja nisu obuhvacena
jamstvom.
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Slika je izoblicena, a tekst mutan ili zamucen.

e Postavite rezoluciju prikaza osobnog
racunala tako da odgovara preporucenoj
izvornoj rezoluciji zaslona monitora.

Na zaslonu se pojavljuju zelene, crvene, plave,
tamne i bijele tocke.

e Preostale tocke normalna su
karakteristika tekudih kristala koji se
koriste u danasnjoj tehnologiji. Za vise
detalja pogledajte politiku piksela.

* Svjetlo indikatora ukljuéenosti je prejako i
ometa.

e Svjetlo indikatora ukljucenosti mozete
podesiti putem postavke LED napajanja u
glavnim kontrolama OSD-a.

Za daljnju pomoc obratite se kontaktnim
podacima servisa navedenim u priru¢niku
.Vazne informacije” i kontaktirajte
predstavnika Philipsove korisnicke podrske.
* Funkcionalnost varira ovisno o modelu
zaslona.



9.2 Opda Cesto postavljana

pitanja (FAQ)

P1: Sto trebam udiniti ako zaslon prikazuje
poruku ,Nije moguce prikazati ovaj
video nacin” tijekom instalacije
monitora?

Odg.: Preporucena rezolucija za ovaj

monitor: 2560 x 1440.

Iskljucite sve kabele, a zatim spojite

racunalo na monitor koji ste prethodno

koristili.
U izborniku Start sustava Windows

odaberite Postavke / Upravljacka ploca.

U prozoru Upravljacke ploce odaberite
ikonu Zaslon. Unutar Upravljacke ploce
zaslona odaberite karticu , Postavke”.

Na kartici postavki, u polju oznacenom

kao ,Podrucje radne povrsine”, postavite
kliza¢ na vrijednost 2560 x 1440 piksela.

Otvorite 'Napredna svojstva', postavite
brzinu osvjezavanja na 60 Hz, a zatim

kliknite OK.

e Ponovno pokrenite racunalo i ponovite
korake 2 i 3 kako biste provijerili je li
razlucivost postavljena na 2560 x 1440.

e Iskljucite racunalo, odspojite stari monitor
i spojite Philips LCD monitor.

e Ukljucite monitor, a zatim ukljucite
racunalo.

Q2:

Ans.:

Q3:

Ans.:

Koja je preporucena brzina
osvjezavanja za LCD monitor?
Preporucena brzina osvjezavanja za
LCD monitore iznosi 60 Hz. U slucaju
pojave smetnji na zaslonu, mozZete
postaviti brzinu do 75 Hz kako biste
provjerili uklanjaju li se time smetnje.

Sto su datoteke .inf i .icm? Kako
instalirati upravljatke programe
(datoteke .infi.icm)?

To su datoteke upravljackih programa
za vas monitor. Prilikom pocetnog
postavljanja monitora racunalo

moze zatraziti upravljacke programe
(datoteke .inf i .icm). Slijedite upute iz
korisnickog priru¢nika, a upravljacki
programi monitora (datoteke .inf i
.icm) instalirat ¢e se automatski.
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Q4.

Odg.:

Q5:

Odg.:

Q6:

Odg.:

Kako prilagoditi razlucivost?

Vasa graficka kartica/graficki
upravljacki program i monitor zajedno
odreduju dostupne razlucivosti.
Zeljenu razludivost mozete odabrati u
Windows® Upravlja¢koj plo¢i putem
opcije ,Svojstva zaslona”.

Sto udiniti ako se izgubim tijekom
podesavanja monitora putem OSD-a?

Pritisnite gumb mp , zatim odaberite
[Setup], pritisnite gumb ‘ ,azatim
odaberite [Reset] kako biste vratili sve
izvorne tvornicke postavke.

Je li LCD zaslon otporan na
ogrebotine?

Opcenito se preporucuje da povrsina
panela ne bude izloZena pretjeranim
udarcima te da bude zasti¢ena od
ostrih ili tupih predmeta. Prilikom
rukovanja monitorom, pazite da na
stranu s povr$inom panela ne djeluje

nikakav pritisak ili sila. To moze
utjecati na uvjete vaseg jamstva.

Q7: Kako treba distiti povrsinu LCD-a?

Za redovito ciscenje upotrijebite cistu,
mekanu krpu. Za temeljito ¢is¢enje
upotrijebite izopropilni alkohol. Ne
koristite druga otapala poput etilnog
alkohola, etanola, acetona, heksana
itd.

P8: Mogu li promijeniti postavke boja na
svom monitoru?

Da, postavke boja moZete promijeniti
putem OSD izbornika prema sljedeéim
postupcima.

e Pritisnite gumb = za prikaz OSD (On
Screen Display) izbornika

e Odaberite [Smartimage], pritisnite gumb

Odg.:

, zatim pritisnite gumb ™ za odabir
opcije [Color Temperature], a zatim
pritisnite gumb ™® za ulazak u postavke
boja; dostupno je osam postavki kako
slijedi.

1. Temperatura boje: Postavke
su sljedede. Izvorna, Unaprijed
postavljeno, 5000K, 6500K,
7500K, 8200K, 9300K i 11500K. Pri
postavkama u rasponu od 5000K



zaslon djeluje ,toplo, s crvenkasto-
bijelim tonom”, dok temperatura od
11500K daje ,hladan, plavkasto-bijeli
ton”.

2. sRGB: Ovo je standardna postavka
koja osigurava ispravnu razmjenu
boja izmedu razli¢itih uredaja (npr.
digitalnih kamera, monitora, pisaca,
skenera itd.).

3. Korisnicki definirano: Korisnik moze
odabrati zeljene R.G.B. postavke
podesavanjem crvene, zelene i plave
boje.

© Napomena

Mjera boje svjetlosti koju emitira objekt
tijekom zagrijavanja. Ta se vrijednost
izrazava u apsolutnoj ljestvici (kelvini). Nize
temperature, poput 2004 K, daju crvenu
nijansu; vise temperature, poput 9300 K,
daju plavu nijansu. Neutralna temperatura
odgovara bijeloj boji pri 6504 K.

P9: Mogu li spojiti svoj LCD monitor na
bilo koje osobno racunalo, radnu
stanicu ili Mac?

Odg.: Da. Svi Philips LCD monitori potpuno
su kompatibilni sa standardnim
osobnim ra¢unalima, Mac uredajima
i radnim stanicama. Za spajanje
monitora na Mac sustav mozda ¢e
biti potreban kabelski adapter. Za
dodatne informacije obratite se
Philips prodajnom predstavniku.

Q10: Jesu li Philips LCD monitori
kompatibilni s funkcijom Plug-and-
Play?

Odgovor:
Da, monitori su kompatibilni s
funkcijom Plug-and-Play za sustave
Windows 11/10 i Mac OSX.

Q11: Stosu zadrzavanje slike, izgaranje
slike, naknadna slika ili duhovita slika
na LCD panelima?

Odgovor:
Neprekidno prikazivanje nepomicnih
ili stati¢nih slika tijekom duljeg
razdoblja moZze uzrokovati

Jizgaranje”, poznato i kao ,naknadna

slika” ili ,duhovita slika”, na vasem

zaslonu. ,lzgaranje”, ,naknadna

slika” ili ,duhovita slika” dobro je
poznata pojava u tehnologiji LCD
panela. Uvijek aktivirajte funkcije
Cuvara zaslona i Orbite piksela putem
izbornika On Screen Display (OSD).
Za dodatne informacije pogledajte
Poglavlje 8 o odrzavanju zaslona.

@ Upozorenje

Neaktiviranje ¢uvara zaslona ili aplikacije

za periodi¢no osvjezavanje zaslona moze
rezultirati teSkim simptomima ,izgaranja”,
L«naknadne slike” ili ,,duhovite slike” koji nece
nestati i ne mogu se popraviti. Navedena Steta
nije pokrivena jamstvom.

Q12: Zasto moj zaslon ne prikazuje ostar
tekst, ve¢ nazubljene znakove?

Odgovor:
Va$ LCD monitor optimalno radi pri
svojoj izvornoj rezoluciji od 2560 x
1440. Za najbolju kvalitetu prikaza
koristite navedenu rezoluciju.

Q13: Kako otkljucatiili zakljucati tipke za
brzi pristup?

Odgovor:
Pritisnite § tijekom 10 sekundi kako
biste otkljucali ili zakljucali tipke za
brzi pristup. Na zaslonu ce se pojaviti
poruka ,Paznja” koja oznacava status
otkljucavanja/zakljuc¢avanja, kao $to
je prikazano na donjim ilustracijama.

Monitor controls unlocked

Monitor controls locked

Q14: Gdje mogu pronacdi Priru¢nik s vaznim
informacijama naveden u EDFU-u?

Odgovor:
Priru¢nik s vaznim informacijama
dostupan je za preuzimanje na stranici
za podrsku web-mjesta Philipsa.



9.3 Cesta pitanja o znadajci

Multiview
Q1: Mogu li povecati podprozor slike u
slici (PIP)?
Odgovor:

Da, dostupne su tri veli¢ine: [Malal,
[Srednja] i [Velika]. Pritisnite mp za
pristup OSD izborniku. U glavhom
izborniku [PIP / PBP] odaberite zeljenu
opciju [Veli¢ina PIP-al.

P2: Kako slusati audio neovisno o videu?

Odg.: Uobicajeno je izvor zvuka povezan
s glavnim izvorom slike. Ako Zelite
promijeniti ulaz izvora zvuka,
pritisnite mp Enter u OSD izborniku.
Odaberite Zeljenu opciju [Izvor zvukal]
iz glavnog izbornika [Audio].

Imajte na umu da ce zaslon sljedeci
put kada ga ukljucite prema zadanim
postavkama odabrati izvor zvuka koji
ste odabrali prosli put. U slucaju da ga
ponovno Zelite promijeniti, morate
prodi kroz gore navedene korake kako
biste odabrali novi Zeljeni izvor zvuka,
koji ¢e tada postati ,zadani” nacin
rada.

P3: Zasto podrubni prozori trepere kada
omogucim PIP/PBP?

Odg: To je zato $to videoizvor podrubnih
prozora koristi isprepleteno
vremensko uskladivanje (i-timing);
promijenite izvor signala podrubnog
prozora na progresivno vremensko
uskladivanje (P-timing).
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