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1. Wazne

Ten elektroniczny podrecznik uzytkownika
jest przeznaczony dla wszystkich
uzytkownikdw monitora Philips. Nalezy
poswiecic troche czasu na przeczytanie
tego podrecznika uzytkownika, przed
rozpoczeciem uzywania monitora.
Zawiera on wazne informacje i uwagi
dotyczace uzywania monitora.

Produkt firmy Philips jest objety gwarancja
pod warunkiem witasciwej obstugi i
uzywania go zgodnie z przeznaczeniem

i z wkasciwymi instrukcjami obstugi oraz
po przedstawieniu oryginatu faktury lub
paragonu kasowego, zawierajgcego date
zakupu, nazwe dostawcy oraz model i
numer seryjny produktu.

11 Srodki bezpieczenstwa i
konserwacja

) Ostrzezenia

Uzywanie elementow sterowania,
regulacji lub innych procedur niz te, ktore
opisano w niniejszej dokumentacji, moze
spowodowac porazenie pragdem i/lub
zagrozenia mechaniczne.

Podczas podtaczania i uzytkowania
twojego monitora komputerowego nalezy
przeczytac instrukcje i postepowac
zgodnie z nimi.

Dziatanie

Monitor nalezy chroni¢ przed
bezposrednim swiattem
stonecznym, bardzo silnym,
jasnym swiattem i trzymac go z
dala od zrodta ciepta. Dtugotrwata
ekspozycja na tego rodzaju
srodowisko, moze spowodowac
rozbarwienie i uszkodzenie
monitora.

Wyswietlacz nalezy trzymac z dala
od oleju. Olej moze zniszczyc
plastikowa pokrywe wyswietlacza,
co spowoduje utrate gwarandji.

Nalezy usunac¢ jakiekolwiek obiekty,
ktore moga blokowac szczeliny
wentylacyjne lub uniemozliwic¢
prawidtowe chtodzenie elementow
elektronicznych monitora.

Nie wolno blokowac szczelin
wentylacyjnych obudowy.

Podczas ustawiania monitora nalezy
upewnic sie, ze zapewniony jest
tatwy dostep do wtyki i gniazda
zasilania.

Jesli monitor zostat wytgczony
poprzez odtgczenie kabla
zasilajgcego lub przewodu
pradu statego, w celu uzyskania
normalnego dziatania, nalezy
zaczekac 6 sekund przed
ponownym podtgczeniem kabla
zasilajgcego lub przewodu pradu
statego.

Przez caty czas eksploatacji
monitora, nalezy uzywac
przewodow zasilajgcych z
certyfikatem, dostarczonych przez
firme Philips. Brak przewodu
zasilajacego nalezy zgtosic¢ do
lokalnego punktu serwisowego.
(Sprawdz informacje kontaktowe
podane w podreczniku Wazne
informacje.)

Nalezy uzywac z okreslonym
zasilaniem. Monitor nalezy uzywac
wytacznie z okreslonym zasilaniem.
Nieprawidtowe napiecie zasilania
bedzie skutkowac nieprawidtowym
dziataniem i moze spowodowac
pozar albo porazenie prgdem
elektrycznym.

Nalezy chroni¢ kabel. Nie

nalezy ciggnac¢ lub zginac kabla
zasilajgcego i kabla sygnatowego.
Nie nalezy umieszcza¢ monitora lub
jakichkolwiek ciezkich obiektow na
kablach, uszkodzenie kabli moze
spowodowac pozar lub porazenie
pradem elektrycznym.



W czasie dziatania nie nalezy
naraza¢ monitora na silne drgania
lub uderzenia.

Aby unikna¢ potencjalnego
uszkodzenia, na przyktad odklejanie
panela przez ramke, monitora nie
nalezy nachyla¢ w dot pod katem
wiekszym niz 5 stopni. Nachylenie
w dot pod katem wiekszym niz

5 stopni, moze spowodowac
uszkodzenie nie objete gwarancja.

Podczas dziatania lub przenoszenia
nie nalezy uderzac lub dopuszczac
do upadku monitora.

Zbyt dtugie patrzenie na ekran
monitora moze byc¢ przyczyna
zmeczenia oczu. Bardziej zalecane
jest robienie krotszych a czestszych
przerw w pracy niz dtuzszych i
rzadszych. Na przyktad przerwa
trwajaca 5—10 minut po 50-60
minutach ciggtego patrzenia na
ekran jest lepszym rozwigzaniem
niz 15-minutowa przerwa co dwie
godziny. Ponizsze czynnosci
pomoga W uniknieciu zmeczenia
oczu podczas ciggtego korzystania z
monitora:

Patrzenie na obiekty znajdujace
sie w roznych odlegtosciach po
dtugim czasie patrzenia na ekran.
Swiadome czeste mruganie
podczas pracy.

Zamkniecie oczu i delikatne
obracanie nimi w celu
rozluznienia.

Ustawienie monitora pod
odpowiednim katem i na
wysokosci dostosowanej do
wzrostu uzytkownika.

Ustawienie odpowiedniego
poziomu jasnosci i kontrastu.
Dostosowanie oswietlenia w
pomieszczeniu tak, aby byto
zblizone do jasnosci ekranu;

unikanie swiatta jarzeniowego i
powierzchni stabo odbijajgcych
Swiatto.

Wizyta u lekarza po wystapieniu
niepokojgcych objawow.

Konserwacja

Aby chroni¢ monitor przed
mozliwym uszkodzeniem nie nalezy
nadmiernie naciskac¢ na panel

QD OLED. Podczas przenoszenia
monitora, przy podnoszeniu

nalezy chwytac za rame; nie nalezy
podnosi¢ monitora umieszczajac
rece lub palce na panelu QD OLED.

Srodki czyszczace na bazie oleju
moga uszkodzi¢ plastikowe czesci,
co spowoduje utrate gwarancji.

Jesli monitor nie bedzie uzywany w
dtuzszym okresie czasu, nalezy go
odtaczy¢ od zasilania.

Przed czyszczeniem lekko zwilzong
szmatka nalezy odtgczy¢ monitor
od zasilania. Ekran mozna wycierac
suchg szmatka, przy wytaczonym
zasilaniu. Jednakze, nigdy nie nalezy
uzywac do czyszczenia monitora
rozpuszczalnikow organicznych,
takich jak alkohol lub opartych na
amoniaku ptynow.

Aby unikngc ryzyka porazenia lub
trwatego uszkodzenia zestawu,

nie nalezy naraza¢ monitora na
dziatanie kurzu, deszczu, wody, lub
nadmiernej wilgoci.

Po zamoczeniu monitora, nalezy
go jak najszybciej wytrzec sucha
szmatka.

Jesli do wnetrza monitora
przedostanie sie obca substancja
lub woda, nalezy natychmiast
wytaczy¢ zasilanie i odtgczyc
przewod zasilajgcy. Nastepnie,
nalezy usunac obca substancje lub
wode i wysta¢ monitor do punktu
naprawczego.



Nie nalezy przechowywac lub
uzywac monitora w miejscach
narazonych na oddziatywanie
ciepta, bezposredniego swiatta
stonecznego lub ekstremalnie
niskich temperatur.
Aby zapewnic¢ najlepsze
funkcjonowanie monitora i jego
dtuga zywotnosc¢ nalezy go uzywac
w miejscach, w ktorych temperatura
i wilgotnosc¢ miesci sie w podanym
zakresie.

Temperatura: 0°C ~ 40°C 32°F ~

104°F

Wilgotnosc: 20% ~ 80% RH

Wazne informacje dotyczace wypalania
obrazu/powidoku

Nalezy zawsze wigczac funkcje
Screen Saver (Wygaszacz ekranu)

i Pixel Orbiting (Orbitowanie
pikseli) z menu ekranowego (OSD).
Dodatkowe informacje mozna
znalez¢ w rozdziale 8 dotyczacym
konserwacji ekranu.

SWypalenie”, ,poobraz” lub
,powidok” to dobrze znane zjawisko
dotyczace technologii QD OLED. W
wiekszosci przypadkow, ,wypalenie”
lub ,,powidok” albo ,,poobraz” znika
stopniowo po pewnym czasie od
wytgczenia zasilania.

) Ostrzezenie

Aby jak najlepiej chroni¢ ekran,
zdecydowanie zaleca sie, aby
zawsze wiaczac funkcje Screen

Saver (Wygaszacz ekranu) i Pixel
Orbiting (Orbitowanie pikseli) z menu
ekranowego (OSD).

Serwis
Pokrywe obudowy moze otwierac
wytacznie wykwalifikowany
personel serwisu.

Jesli wymagane sa jakiekolwiek
dokumenty dotyczace naprawy lub

integracji nalezy sie skontaktowac
z lokalnym punktem serwisowym.
(Sprawdz informacje kontaktowe
podane w podreczniku Wazne
informacje.)

Informacje dotyczace transportu,
mozna uzyskac w czesci
“Specyfikacje techniczne”.

Nie wolno pozostawia¢ monitora
w samochodzie/bagazniku
nagrzewanym bezposrednimi
promieniami stonca.

© Uwaga

Jesli monitor nie dziata normalnie, lub
gdy nie ma pewnosci, ktora procedure
zastosowac podczas wykonywania
instrukcji dziatania nalezy skontaktowac
sie z technikiem serwisu.

1.2 Konwencje zapisu

Konwencje zapisu zastosowane w
niniejszym dokumencie wykorzystuja
nastepujace elementy:

Uwagi, przestrogi i ostrzezenia

W tej instrukcji pewne bloki tekstu moga
by¢ wyrdznione poprzez zastosowanie
pogrubienia lub pochylenia czcionki,
moga tez towarzyszy<¢ im ikony. Bloki
takie zawierajg uwagi, przestrogi lub
ostrzezenia. Sg one wykorzystywane w
nastepujacy sposob:

& Uwaga

Ta ikona wskazuje waznga informacje
i porade, pomocng w lepszym
wykorzystaniu mozliwosci sprzetu.

@ Przestroga

Ta ikona wskazuje informacje, jak
uniknac¢ potencjalnego uszkodzenia
sprzetu lub utraty danych.

) Ostrzezenie
Ta ikona wskazuje mozliwos¢ powstania



zagrozenia dla zdrowia lub zycia oraz
wskazuje sposob unikniecia problemu.
Niektore ostrzezenia moga miec inng
forme oraz wystepowac bez ikon. W
takich przypadkach okreslony sposob
prezentacji ostrzezenia jest wskazywany
przez odpowiednie przepisy.

1.3 Usuwanie produktu i
materiatow opakowania

Utylizacja odpadow elektrycznych i
elektronicznych-WEEE

This marking on the product or on

its packaging illustrates that, under
European Directive 2012/19/EU
governing used electrical and electronic
appliances, this product may not be
disposed of with normal household
waste. You are responsible for disposal
of this equipment through a designated
waste electrical and electronic
equipment collection. To determine the
locations for dropping off such waste
electrical and electronic, contact your
local government office, the waste
disposal organization that serves your
household or the store at which you
purchased the product.

Your new monitor contains materials
that can be recycled and reused.
Specialized companies can recycle
your product to increase the amount of
reusable materials and to minimize the
amount to be disposed of.

All redundant packing material has been
omitted. We have done our utmost to

make the packaging easily separable
into mono materials.

Please find out about the local
regulations on how to dispose of your
old monitor and packing from your
sales representative.

Taking back/Recycling Information for
Customers

Philips establishes technically and
economically viable objectives
to optimize the environmental
performance of the organization's
product, service and activities.

From the planning, design and
production stages, Philips emphasizes
the important of making products that
can easily be recycled. At Philips, end-
of-life management primarily entails
participation in national take-back
initiatives and recycling programs
whenever possible, preferably in
cooperation with competitors,

which recycle all materials (products
and related packaging material) in
accordance with all Environmental
Laws and taking back program with the
contractor company.

Your display is manufactured with high
quality materials and components
which can be recycled and reused.

To learn more about our recycling
program please visit:

http:/www.philips.com/a-w/about/
sustainability.html



http://www.philips.com/a-w/about/sustainability.html
http://www.philips.com/a-w/about/sustainability.html

2. Ustawienia monitora

2.1 Instalacja

El Zawartos$¢ opakowania

EEEEE

Quick Start

E

1| » &=

—_— VESA Bracket Screw Power

==,
&y % 3y 2
“DP

*HDMI

*USB C-C

*USB C-C/A

* Zalezy od regionu

F1 Instalacja podstawy

1. Potdz monitor ekranem w dot
na gtadkiej powierzchni. Nalezy
uwazac, aby nie zarysowac lub nie
uszkodzi¢ ekranu.

2. Przytrzymaj statyw obydwiema
rekami.
(1) Delikatnie dotacz podstawe do
statywu.

(2) Dokrec palcami srube w dolnej
czesci podstawy, i przymocuj
mocno podstawe do kolumny.

(3) Delikatnie doczep statyw
do mocowania VESA az do
zatrzasniecia.




E Podtaczanie do komputera

¥ Ci%

= & B

o J Jdd

USB A-C

© HEn—|

USB Type-A

USB hub

v

0 Wejscie zasilania pradem zmiennym

©® Wejscie HDMI 1

© Wejsécie HDMI 2

O Wejscie Displayport

© usBC

@ usB uUP

0 Port USB pobierania danych/szybka
tadowarka USB

@ Port USB pobierania danych

© Wyjscie audio

@ Blokada Kensington zabezpieczenia

przed kradziez

Potaczenie z komputerem PC

1. Podtacz pewnie przewod zasilajacy
do ztgcza z tytu monitora.

2. Wytacz komputer i odtgcz kabel
zasilajacy.

3. Podtacz kable sygnatowe monitora
do ztgcza wideo w tylnej czesci
komputera.

4. Podtacz kabel zasilajacy komputera
i monitora do pobliskiego gniazda.

5. Wiacz komputer i monitor. Jesli
na monitorze pojawi sie obraz,
oznacza to, ze instalacja zostata
zakonczona.

& Uwaga

Uchwyt na stuchawki zostat w petni
zintegrowany z podstawa monitora i
jest przeznaczony do przechowywania
stuchawek. Nalezy pamietac, ze zbyt
mocne nacisniecie/pociggniecie
uchwytu, niezgodne z zamierzonym
przeznaczeniem, moze skutkowac
uszkodzeniem.



1 Koncentrator USB

Aby zachowac zgodnos¢ z
miedzynarodowymi standardami
dotyczacymi energii w trybie gotowosci
wytaczenia zasilania, koncentrator/
porty tego wyswietlacza sa wytaczenia.

Podtaczone urzadzenia USB w tym
stanie nie beda dziatac.

Aby na state ustawic funkcje USB na
stan “WEACZENIE”, nalezy przejs¢ do
menu OSD, a nastepnie wybrac¢ “Tryb
gotowosci USB” i przetaczyc¢ na stan
“WEACZENIE”. Jesli monitor zostanie
wyzerowany do ustawien fabrycznych
w menu OSD nalezy ustawic “Tryb
gotowosci USB” na “WL.”.

EH tadowanie USB

Ten wyswietlacz ma porty USB z
obstuga standardowego wyjscia
zasilania, witgcznie z funkcjg tadowania
USB (oznaczone ikona zasilania g ).
Przyktadowo, porty te mozna uzywac
do tadowania smartfona lub do

zasilania zewnetrznego dysku twardego.

Aby mozna byto korzystac z tej funkcji,
musi by¢ przez caty czas WLACZONE
zasilanie wyswietlacza.

Niektore wybrane wyswietlacze

Philips moga nie zasila¢ lub nie
tadowac urzadzenia, po przejsciu do
trybu “Uspienie/Gotowos¢” (Biata,
migajaca dioda LED zasilania). W takim
przypadku, nalezy przejs¢ do menu
OSD i wybra¢ “USB Standby Mode”, a
nastepnie, przetaczy¢ funkcje na tryb
“WEACZENIE” (domyslne ustawienie

= WYLACZENIE). Pozwoli to na
utrzymanie aktywnosci funkcji zasilania
USB i tadowania nawet wtedy, gdy
monitor znajduje sie w trybie uspienia/
gotowosc.

EEEEEERE

on

3840x2160 60Hz HOMI 1 on standard

() Ostrzezenie:

Urzadzenia bezprzewodowe USB
2,4GHz, takie jak mysz bezprzewodowa,
klawiatura i stuchawki moga byc¢
zaktodcane przez urzadzenia USB3.2
lub wersji wyzszej, wysokiej szybkosci
urzadzenia do przesytania sygnatow,
a w rezultacie, moze to spowodowac
zmniejszong efektywnos¢ transmisji
radiowej. Jesli to nastgpi, nalezy
wyprobowac nastepujace metody w
celu zmniejszenia efektow zaktocen.

Odsuna¢ odbiorniki USB2.0 od
portu potagczenia USB3.2 lub wersji
wWyzszej.

Uzy¢ standardowy przedtuzacz
USB lub hub USB do zwiekszenia
odlegtosci pomiedzy odbiornikiem
bezprzewodowym i portem
potaczenia USB3.2 lub wersji
wWyzszej.



2.2 Dziatanie monitora

El Opis przyciskow sterowania

Nacisnij, aby WEACZYC

o gkzasilanie monitora.Przytrzymaj
przez ponad 3 sekundy, aby

WYLACZYC zasilanie monitora.

Dostep do menu OSD.

Potwierdzenie regulacji OSD.

Dostosuj ustawienia gier.

Dopasowanie menu OSD.

f Zmiana zrodta wejscia sygnatu.
Dopasowanie menu OSD.

Menu gry Smartimage: Istnieje
wiele opcji wyboru: Standard
(Standardowy), llustrator, FPS,
Racing (Wyscigowe), RTS, Movie
(Film), LowBlue Mode (Tryb
LowBlue), EasyRead,Economy
(Ekonomiczny), Game 1(Gracz 1)
i Game 2 (Gracz 2).

0 e Gdy monitor odbierze sygnat
HDR, Smartimage wyswietli
menu HDR. Istnieje wiele opcji:
Gra HDR, Film HDR, HDR Vivid,
HDR True Black, Osobiste i
Wytgczone.

Powroét do poprzedniego
poziomu menu ekranowego .

E1 Opis menu ekranowego OSD

Co to jest On-Screen Display (OSD)?

Menu ekranowe (OSD) to funkcja
dostepna we wszystkich monitorach QD
OLED Philips. Umozliwia ono regulacje
przez uzytkownika parametrow
wyswietlania ekranu lub bezposredni
wybor funkcji monitoréw w oknie na
ekranie. Przyjazny dla uzytkownika
interfejs ekranowy jest pokazany
ponizej:

=== =Tz =]=1e]

DL |

xsao 2160 HOMI 1 on Standard

Podstawowe i proste instrukcje
dotyczace przyciskow sterowania

Aby wyswietli¢ menu OSD na monitorze
Philips, uzyj pojedynczego przetacznika
z tytu ekranu.Aby przesunac wskaznik,
nacisnij przycisk w jednym z czterech
kierunkow.Nacisnij przycisk w celu
wybrania odpowiedniej opciji.

Menu OSD

Ponizej zamieszczony jest widok
ogolny struktury menu OSD. Mozna go
wykorzystac jako punkt odniesienia
przy pozniejszym wykonywaniu
roznych regulacji.
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‘Thermal Protection — On,Off
[— oLeD Information Working Time
Time ater Pixel Refresh
Pixel Refresh Counts
[~ iformation Model
C.
L Reset — ves.No
L close




& Uwaga
Szczegotowe informacje na temat
ochrony panelu OLED mozna
znalez¢ w rozdziale 7 dotyczgcym
konserwacji ekranu.

Tryb gry: Ten model jest wyposazony
w nowe funkcje OSD, ktére zapewniaja
wysoka jakosc wrazen wizualnych.

Stark ShadowBoost

Ta funkcja poprawia ciemne
sceny, bez przeswietlania
jasniejszych obszarow. Funkcja
Stark Shadowboost umozliwia
wybor sposrod trzech poziomow,
ktore oferuja teksturowane obrazy
z lepszym nasyceniem kolorow

i wyzszym kontrastem, dzieki
czemu mozna lepiej widziec¢
zarowno w jasnym, jak i ciemnym
otoczeniu. Ponadto, funkcja ta
pomaga dostosowaniu widzenia,
tak aby wrogowie byli szybciej
demaskowani podczas gry.
Inteligentny celownik

Kolor celownika jest ustawiany
domyslnie. Po wigczeniu funkcji
Inteligentny celownik, kolor
celownika bedzie sie zmieniat

w zaleznosci od koloru tta.
Inteligentny celownik zwieksza
doktadnosc¢ celowania, dzieki
czemu mozna tatwiej dostrzec
Wrogow.
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El Powiadomienie o rozdzielczosci

Ten monitor dziata optymalnie w
rozdzielczosci natywnej 3840 x

2160 . Po uruchomieniu monitora w
innej rozdzielczosci wyswietlane jest
ostrzezenie: Use 3840 x 2160 for best
results.

Alarm dotyczacy wyswietlania w
innej rozdzielczosci niz rozdzielczosc
natywna mozna wytaczy<¢ w obszarze
Setup (Konfiguracja) w menu OSD.

1 Oprogramowanie sprzetowe

Aktualizacja oprogramowania
sprzetowego OTA (ang. Over-The-Air)
odbywa sie za pomoca programu Evnia
Precision Center, ktory mozna tatwo
pobrac z witryny firmy Philips. Do czego
stuzy program Evnia Precision Center?
Jest to dodatkowe oprogramowanie,
ktore zapewnia kontrole nad
ustawieniami zdjec¢, dzwiekow i innej
grafiki ekranowej monitora.

W czesci ,,Setup” (Konfiguracja) mozna
sprawdzi¢ aktualnie uzywang wersje
oprogramowania sprzetowego, a
takze koniecznos¢ jego aktualizacji.
Dodatkowo nalezy pamietac, ze
aktualizacje oprogramowania
sprzetowego muszg byc¢ wykonywane
za pomocya programu Evnia Precision
Center. Do aktualizacji oprogramowania
sprzetowego OTA (ang. Over-The-Air)
w programie Evnia Precision Center
konieczne jest potaczenie z siecia.



H Funkcje fizyczne
Nachylanie

20°

Obracanie

-30°
+30°

Regulacja wysokosci

130mm

TN

() Ostrzezenie

Aby unikna¢ potencjalnego
uszkodzenia ekranu, takiego jak
odklejanie panela przez ramke,
monitora nie nalezy nachyla¢ w dot
pod katem wiekszym niz 5 stopni.
Podczas regulacji kata monitora

nie nalezy naciskac¢ ekranu. Nalezy
chwytac¢ wytacznie za ramke.

2.3 Zdejmij zespot podstawy
do montazu VESA

Przed rozpoczeciem demontazu
podstawy monitora nalezy wykonac
wymienione ponizej instrukcje, aby
unikng¢ mozliwych uszkodzen lub
obrazen.

1. Potdz monitor ekranem w dot
na gtadkiej powierzchni. Nalezy
uwazad, aby nie zarysowac lub nie
uszkodzi¢ ekranu.

2. Trzymajac wcisniety przycisk
blokady, przechyl podstawe i
wysun ja.

3. Delikatnie przymocuj zaczep
do mocowania VESA az do jego
zatrzasniecia.



]
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& Uwaga

Interfejs montazowy zgodny z VESA.
Sruba M4 do montazu w standardzie
VESA. W sprawach dotyczacych
instalacji na scianie nalezy sie zawsze
kontaktowac z producentem.

M
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* Konstrukcja wyswietlacza moze sie

rozni¢ od pokazanej na ilustracji.

) Ostrzezenie
Aby uniknac¢ potencjalnego
uszkodzenia ekranu, takiego jak
odklejanie panela przez ramke,

monitora nie nalezy nachyla¢ w dot
pod katem wiekszym niz 5 stopni.

Podczas regulacji kata monitora
nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy
chwytac¢ wytacznie za ramke.



2.4 Zintegrowany przetacznik
KVM MultiClient

El Cotojest?

Zintegrowany przetgcznik KVM
MultiClient umozliwia sterowanie
dwoma niezaleznymi komputerami za
pomoca jednego zestawu monitor-
klawiatura-mysz. Wygodny przycisk
umozliwia szybkie przetgczanie miedzy
zrodtami.

P Jak wiaczyc zintegrowany
przetacznik KVM MultiClient?

Zintegrowany przetacznik KVM
MultiClient umozliwia szybkie
przetgczanie w menu OSD monitora
Philips dwoch urzadzen sterowanych za
pomoca urzadzen peryferyjnych.
Wybierz wejscie USB-C i HDMI lub DP,

a nastepnie uzyj USB-C/USB-B jako
portu USB przesytania danych.

W celu konfiguracji nalezy wykonac

ponizsze czynnosci.

1. Podtacz kabel USB przesytania
danych do portéow ,,USB C” dwoch
urzadzen i do portu ,,USB UP”
monitora.

Zrodto Koncentrator
USB
HDMI/DP USB UP
USB C USB C

2. Podacz urzadzenia peryferyjne
do portu USB pobierania danych
monitora.

PC1/PC2

3. Przejdz do menu OSD. Przejdz
do pozycji KVM i wybierz opcje
L2Automatyczny”, ,USB C” lub ,,USB
Up” w celu przetaczenia urzadzenia
sterowanego za pomoca urzadzen
peryferyjnych. Wystarczy powtorzyc¢
te czynnos¢, aby przetaczyc¢
sterowanie systemem przy uzyciu
jednego zestawu urzadzen
peryferyjnych.

Resolutior Refresh Rate put Sour
3840x2160 60Hz

Wybierz wejscie DP i HDMI, a nastepnie
uzyj USB-B/USB-C jako portu USB
przesytania danych.

W celu konfiguracji nalezy wykonac
ponizsze czynnosci.

1. Podtacz kabel USB przesytania
danych do portéw ,,USB C” dwoch
urzadzen i do portu ,,USB UP”
monitora.

PC1: USB UP jako port przesytania
danych i kabel HDMI lub DP do
przesytania sygnatu wideo i audio.

PC2: USB-C jako port przesytania
danych (USB C-A) i DP lub HDMI do
przesytania sygnatu wideo i audio.

Zrodto Koncentrator
USB
HDMI or DP USB UP
DP or HDMI USB C

2. Podacz urzadzenia peryferyjne
do portu USB pobierania danych
monitora.



PC1/PC2

3. Przejdz do menu OSD. Przejdz
do pozycji KVM i wybierz opcje
L2Automatyczny”, ,USB C” lub ,,USB
Up” w celu przetaczenia urzadzenia
sterowanego za pomoca urzadzen
peryferyjnych. Wystarczy powtorzy¢
te czynnos¢, aby przetgczyd
sterowanie systemem przy uzyciu
jednego zestawu urzadzen
peryferyjnych.

Resolution

3840x2160

& Uwaga

LZintegrowanego przetacznika KVM
MultiClient” mozna takze uzywac w
trybie PBP. Po wtgczeniu trybu PBP na
monitorze jednoczesnie wyswietlone
zostang obok siebie obrazy z dwoch
roznych zrodet. ,, Zintegrowany
przetacznik KVM MultiClient” usprawnia
prace dzieki mozliwosci przetgczania
sterowania dwoma systemami w menu
OSD za pomoca jednego zestawu
urzadzen peryferyjnych. Nalezy
wykonac opisang powyzej czynnosc 3.

2.5 MultiView

E Cotojest?

Multiview to funkcja umozliwiajac
aktywne podtaczenie i rownoczesne
wyswietlanie obok siebie obrazu z
kilku zrodet, na przyktad z notebooka
i z komputera. Utatwia to znacznie
wykonywanie ztozonych zadan.

E1 Dlaczego jest mi to potrzebne?

Dzieki temu wysokorozdzielczy monitor
Philips MultiView pozwala wygodnie
pracowac z wieloma urzgdzeniami

w biurze lub w domu. Na ekranie
widoczny bedzie obraz z wielu zrodet
rownoczesnie. Na przyktad: Mozna

w matym oknie ogladac i stuchac
aktualnych wiadomosci, pracujac
jednoczesnie nad swoim blogiem, albo
redagowac arkusz Excel z ultrabooka,
jednoczesnie korzystajac z plikow
otwarte przez zabezpieczona firmowa
siec intranet.

B Jak wiaczy¢ funkcje MultiView przez
menu ekranowe?

=)=




1. Nacisnij w prawo, aby przejs¢ do

menu ekranowego.

2. Przetacz w lewo lub w prawo, aby
wybra¢ menu gtowne [System], a
nastepnie przetgcz w gore lub w
dot, aby wybrac [PIP / PBP], po
czym przetacz w prawo w celu

potwierdzenia.

3. Nacisnij w gore lub w dot, aby
wybrac ustawienie [Mode PIP /
PBP] (Tryb), nastepnie nacisnij w

prawo, aby potwierdzic.

4. Nacisnij w gore lub w doét, aby
wybra¢ ustawienie [PIP], [PBP]

nastepnie nacisnij w prawo.

5. Mozna teraz przejs¢ wstecz, aby
wykonac ustawienia [Wejscie PIP/
PBP], [Rozmiar PIP], [Pozycja PIP]

lub [Zamien].

Nacisnij w prawo, aby potwierdzic¢

wybor.

I MultiView w menu ekranowym

PIP / PBP Mode (Tryb PIP / PBP):
Funkcja MultiView moze dziata¢ w

dwaoch trybach: [PIP] i [PBP].

[PIP]: obraz w obrazie

Otwarcie okna
podrzednego
zawierajgcego obraz z
innego zrodta.

Jesli zrodto sygnatu
podrzednego nie
zostanie wykryte:

[PBP]: obraz obok obrazu

Otwarcie okna
podrzednego
zawierajacego obraz A(main) B
z innego zrodta obok
gtownego.

Jesli zrodto sygnatu
podrzednego nie
zostanie wykryte: A (main)

& Uwaga

W trybie PBP na gorze i na dole

ekranu pojawiaja sie czarne pasy, aby
zapewnic¢ wtasciwe proporcje obrazu.
Jezeli chcesz widziec¢ petne ekrany
obok siebie, dostosuj rozdzielczosc
urzadzenia, jako rozdzielczosc¢
rozwijalng; bedzie mozna zobaczyc
ekrany zrodtowe 2 urzadzen
wyswietlone na ekranie obok siebie bez
czarnych pasow. Prosze zwrocic uwage,
ze sygnat analogowy nie obstuguje
takiego petnego ekranu w trybie PBP.

Wejscie PIP / PBP: Do wyboru,
jako pomocnicze zroédto obrazu,
dostepne sg rézne wejscia wideo:
[HDMI 1], [HDMI 2], [DP], [USBC].
W tabeli ponizej zebrano informacje o
zgodnosci gtownego i dodatkowego
zrodia sygnatu.

MOZLIWOSC POD-ZRODEA (xl)
\W/SEeEN HDMI 1| HDMI 2 | DisplayPort |USBC
ZRODLO il

GLOWNE LslblF
xb

DisplayPort

USBC

PIP Size (Rozmiar PIP): Po wigczeniu
trybu PIP do wyboru sa trzy
rozmiary okna podrzednego: [Small]



(Mate), [Middle] (Srednie), [Large]

(Duze).
LB

A (main)

PIP Position (Potozenie PIP): Po
wigczeniu trybu PIP do wyboru
sg cztery opcje potozenia okna
podrzednego.

Lewy gorny rog Prawy gorny rog

A (main) A (main)

Lewy dolny rog Prawy dolny rog

A (main) A (main)

Swap (Zamiana): Gtowne i
dodatkowe zrodto
syghatu zostaja
zamienione na
ekranie.

Zamiana zrodta A i B w trybie [PIP]:

A (main) g

B (main)

Zamiana zrodta Ai B w trybie [PBP]:

A (main) B «> B (main) A
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Off (Wyt.): Wytaczenie funkcji
MultiView.

A (main)

& Uwaga

Po uzyciu opcji Zamiana zrodta sygnatu
audio i wideo zostang zamienione
rownoczesnie.



3. Optymalizacja obrazu

3.1 Smartlmage

E Cotojest?

Funkcja Smartlmage udostepnia ustawienia
wstepne optymalizujgce obraz dla réznego
rodzaju tresci, dynamicznie dostosowujgc
jasnos¢, kontrast, kolor i ostros¢ w czasie
rzeczywistym. Niezaleznie od pracy z
aplikacjami tekstowymi, wyswietlania
obrazow czy ogladania filmow, funkcja
Smartlmage Philips zapewnia doskonate,
zoptymalizowane dziatanie monitora.

F1 Dlaczego jest mi to potrzebne?
Wymagany jest monitor zapewniajacy
zoptymalizowane wyswietlanie

wszystkich ulubionych rodzajow tresci, a
oprogramowanie Smartlmage dynamicznie
dostosowuje jasnos¢, kontrast, kolor i
ostros¢ w czasie rzeczywistym w celu
poprawy wrazen podczas ogladania obrazu
na monitorze.

El Jak to dziata?

Smartlmage to zastrzezona, wiodgca
technologia firmy Philips analizujgca
wyswietlane na ekranie tresci. Na podstawie
wybranego scenariusza funkcja Smartimage
dynamicznie poprawia kontrast, nasycenie
koloréw oraz ostros¢ obrazow, poprawiajac
wyglad wyswietlanych elementow - a
wszystko to w czasie rzeczywistym, po
nacisnieciu jednego przycisku.

Jak wiaczyc¢ funkcje Smartimage?

1. Przetacz w lewo, aby wyswietli¢
menu funkcji Smartimage.
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2. Przetgcz w gore lub w dotw
celu wyboru pomiedzy trybami
Smartimage.

3. Okno Smartimage pozostanie
widoczne na ekranie przez 5
sekund; w celu potwierdzenia
mozna takze przetaczy¢ w Racja.

Istnieje wiele opcji wyboru: Standard
(Standardowy), llustrator, FPS, Racing
(Wyscigowe), RTS, Movie (Film),
LowBlue Mode (Tryb LowBlue),
EasyRead,Economy (Ekonomiczny),
Game 1(Gracz 1) i Game 2 (Gracz 2).

%
%*

SmartimagesAve

A \\\\N\

= OK

» Standard (Standardowy):
Uwydatnia tekst i obniza jasnos¢
w celu zwiekszenia czytelnosci i
zmniejszenia zmeczenia oczu. Tryb
ten znaczaco poprawia czytelnosc
i wydajnosc¢ podczas pracy z
arkuszami kalkulacyjnymi, plikami
PDF, zeskanowanymi artykutami
lub innymi ogdlnymi aplikacjami
biurowymi.

e llustrator: To, przeznaczone dla
tworcow ustawienie, umozliwia
uzytkownikom wybor przestrzeni
barw, ktora najlepiej odpowiada ich
potrzebom.



FPS: Do gier typu FPS (First

Person Shooters), czyli strzelanin z
perspektywa bohatera. Poprawiana
jest widocznos¢ detali na ciemnym
tle.

Racing (Wyscigowe): Do gier
wyscigowych. Zapewnia najkrotszy
czas reakcji i wysokie nasycenie
kolorow.

RTS: Do gier typu RTS (Real Time
Strategy), czyli strategii czasu
rzeczywistego, czesc obrazu
wybrana przez uzytkownika w
grze RTS moze by¢ podswietlona
(dzieki funkcji SmartFrame).
Mozna regulowac jakos¢ obrazu w
podswietlonym obszarze.

Movie (Film): Zwiekszona
jaskrawos¢, pogtebione nasycenie
koloréw, dynamiczny kontrast i duza
ostros¢ zapewniaja wyswietlanie
kazdego szczegotu ciemniejszych
obszarow filmoéw, bez rozmycia
kolorow w miejscach jasniejszych,

z zachowaniem dynamicznych
wartosci naturalnych najlepszego
wyswietlania obrazéw wideo.

LowBlue Mode (Tryb LowBlue):
Badania w zakresie efektywnosci
widzenia wykazaty, ze tak jak
promieniowanie ultrafioletowe
moze przyczyniac sie do
uszkodzenia oczu, rowniez
krotkofalowe promieniowanie
Swiatta niebieskiego z ekranow
LED moze z czasem prowadzi¢

do uszkodzenia oczu i wptywac
na zdolnos¢ widzenia. W

trybie LowBlue firmy Philips,

ktory opracowano z mysla o
utrzymaniu dobrego stanu zdrowia,
wykorzystywana jest technologia
inteligentnego oprogramowania,
ktora redukuje emisje szkodliwego
krotkofalowego Swiatta
niebieskiego.

« EasyRead: Pomaga w poprawieniu
czytania tekstu w oparciu o takie
aplikacje jak ebook PDF. Poprzez
uzycie specjalnego algorytmu,
ktory zwieksza kontrast i ostrosc
krawedzi tekstu, wyswietlacz
jest zoptymalizowany do
bezstresowego czytania, poprzez
regulacje jasnosci, kontrastu i
temperatury barwowej monitora.

¢ Economy (Ekonomiczny): W tym
profilu dostosowywane sg jasnosc i
kontrast i doktadnie dopasowywane
podswietlenie w celu prawidtowego
wyswietlania codziennych aplikacji
biurowych i uzyskania nizszego
zuzycia energii.

+ Game 1(Gracz 1): Preferencje
uzytkownika zapisane jako
ustawienia dla gracza 1.

« Game 2 (Gracz 2): Preferencje
uzytkownika zapisane jako
ustawienia dla gracza 2.

Gdy ten wyswietlacz odbiera sygnat
HDR z podtaczonego urzadzenia,
wybierz tryb obrazu, ktéry najlepiej
pasuje do potrzeb uzytkownika.

Istnieje wiele opcji: Gra HDR, Film HDR,
HDR Vivid, HDR True Black, Osobisty i
Wytacz.

Smartlmage*®

HDR Game

A\\\N\

= OK

* Gra HDR: Idealne ustawienie
do optymalizacji odtwarzania
gier wideo. Z jasniejsza bielg i
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ciemniejszg czernig, scena gry jest
zywa i odstania wiecej detali, tatwo
wytawiajac wrogow ukrywajacych
sie w ciemnych zakatkach.

* Film HDR: Idealne ustawienie do
ogladania filmu HDR. Zapewnia
lepszy kontrast i jasnosc,
zapewniajac bardziej realistyczne
obrazy i wrazenie gtebi podczas
ogladania.

* HDR Vivid: Wzmocnienie
koloru czerwonego, zielonego i
niebieskiego w celu zapewniania
rzeczywistych obrazow.

» HDR True Black: Zgodnosc¢ ze
standardem VESA HDR True Black.

* Osobisty: Dostosowanie
dostepnych ustawierr w menu
obrazu.

*  Wylacz: Brak optymalizacji przez
Smartimage HDR.

& Uwaga:

Aby przetaczyc funkcje HDR, nalezy
wytgczyc urzadzenie wejscia i jego
tresc.

Niespojne ustawienia HDR pomiedzy
urzadzeniem wejscia i monitorem,
moga spowodowac wyswietlanie
niezadowalajgcych obrazow.
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3.2 SmartContrast

El Cotojest?

Unikatowa technologia, dynamicznie
analizujgca wyswietlang tresc i
automatycznie optymalizujgca wspodtczynnik
kontrastu monitora w celu zapewnienia
maksymalnej przejrzystosci wizualnej

i przyjemnosci ptynacej z ogladania,

przez zwiekszanie podswietlenia w celu
uzyskania wyrazniejszych, bardziej czystych
i jasniejszych obrazéw lub zmniejszanie
podswietlenia w celu wyraznego
wyswietlania obrazow na ciemnym tle.

B Dlaczego jest mi to potrzebne?

Wymagana jest najlepsza klarownosc¢
wizualna i komfort podczas ogladania
wszystkich rodzajow tresci. SmartContrast
dynamicznie reguluje kontrast i dostosowuje
podswietlenie w celu uzyskania wyraznych,
czystych, jasnych obrazéw podczas gier
lub ogladania filmow albo wyraznego,
czytelnego tekstu przy pracy biurowej.
Zmniejszenie zuzycia energii monitora
zapewnia oszczednos¢ pieniedzy i
wydtuzenie zywotnosci monitora.

El Jak to dziata?

Po uaktywnieniu funkcji SmartContrast,
analizuje ona wyswietlang zawartosc¢ w
czasie rzeczywistym w celu dostosowania
kolorow i intensywnosci podswietlenia.
Funkcja ta dynamicznie poprawia kontrast,
zapewniajgc doskonatg jakosc podczas
ogladania video lub podczas gier.



3.3 Dostosowywanie
przestrzeni barwowej i
wartosci koloru

Mozna recznie wybrac¢ odpowiedni
tryb przestrzeni barwowej w celu
poprawnego wyswietlania zawartosci.

El Aby wybrac tryb przestrzeni
barwowej odpowiedni dla
wyswietlanej zawartosci:

1. Naci$nij przycisk & , aby przejé¢ do
menu ekranowego.

2. Naci$nij przycisk t lub ¥ w
celu wyboru menu gtownego
[Smartimage], a nastepnie nacisnij
przycisk OK.

3. Nacisnij przycisk t lub ¥ , aby
wybrac pozycje [Color Space
(Przestrzen barwowa)].

4. Wybierz jeden z trybow kolorow.

5. Nacisnij przycisk OK, aby
potwierdzi¢ wybor.

1 Do wyboru jest kilka opcji:

« Natywna: Petny zakres kolorow,
ktory obstuguje wyswietlacz.

+  sRGB: Wiekszos¢ aplikacji i gier
komputerowych, Internet i witryny
sieci Web.

- DCI-P3 Cyfrowe projektory kinowe,
niektore filmy i gry oraz produkty
firmy Apple. Fotografia.

«  Adobe RGB: Aplikacje graficzne.

& Uwaga

Trybu HDR i trybu przestrzeni barwowej
nie mozna witgczy¢ jednoczesnie.

Przed wybraniem jednego z trybow
przestrzeni barwowej nalezy wytaczyc
tryb HDR.
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4. Adaptive Sync

Adaptive Sync

Granie w gry komputerowe byto od
dawna utrudnione, poniewaz procesory
graficzne i monitory sg aktualizowane

w roznym tempie. Czasami procesor
graficzny moze przetwarzac wiele
nowych obrazow podczas pojedynczej
aktualizacji monitora, a monitor bedzie
wyswietlat elementy kazdego z obrazow
jako pojedynczy obraz. Zjawisko to

nosi nazwe ,tearing” (rwanie). Gracze
moga to naprawic¢ korzystajac z funkcji
v-sync, ale obraz moze byc¢ ,szarpany”,
poniewaz procesor graficzny czeka, az
monitor wysle zapytanie o aktualizacje
przed wyswietleniem nowych obrazow.

Czas reakcji na sygnaty myszy i ogolna
liczba klatek na sekunde rowniez ulegaja
zmniejszeniu podczas korzystania

z funkcji v-sync. Technologia AMD
Adaptive Sync firmy eliminuje wszystkie
te problemy, pozwalajgc procesorowi
graficznemu aktualizowac¢ monitor

w momencie, gdy nowy obraz jest

juz gotowy. Zapewnia to graczom
niewiarygodnie ptynny, szybki i
nierwacy sie obraz podczas gier.

Nalezy korzysta¢ ze zgodnych kart
graficznych.

m System operacyjny
e Windows 11/10

m Karta graficzna: seria R9 290/300 i
R7 260

e AMD Radeon z serii R9 300
e AMD Radeon R9 Fury X
¢ AMD Radeon R9 360

AMD Radeon R7 360
AMD Radeon R9 295X2
AMD Radeon R9 290X
AMD Radeon R9 290
AMD Radeon R9 285
AMD Radeon R7 260X
AMD Radeon R7 260

m Procesor APU z serii A dla
komputerow stacjonarnych i
przenosnych
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AMD A10-7890K
AMD A10-7870K
AMD A10-7850K
AMD A10-7800
AMD A10-7700K
AMD A8-7670K
AMD A8-7650K
AMD A8-7600
AMD A6-71000K
AMD RX 6500 XT
AMD RX 6600 XT
AMD RX 6700 XT
AMD RX 6750 XT
AMD RX 6800
AMD RX 6800 XT
AMD RX 6900 XT



5. Ambiglow

Ambiglow
Ambiglow
/
M
= ambiglow
<y

El Cotojest?

Funkcja Ambiglow zapewnia nowy
wymiar oglagdania. Opcje uzytkownika,
takie jak tryb Auto (Automatyczny)

i 3-stopniowe ustawienia jasnosci,
umozliwiajg dostosowanie efektu

do witasnych preferencji i dostepnej
powierzchni $ciany. Podczas gier lub
ogladania filmow, jak i ogladania filmow
technologia Ambiglow firmy Philips
zapewnia unikatowe i wciggajace
wrazenia wizualne.

B Jak to dziata?

Dla uzyskania maksymalnego efektu
zaleca sie przyciemnienie oswietlenia w
pomieszczeniu. Upewnij sie, ze funkcja
Ambiglow zostata wigczona. Wiacz film
lub odtworz gre na komputerze. Monitor
wyswietli odpowiednie kolory, tworzac
efekt halo i catkowicie dopasowujac
obraz na ekranie. Mozna takze recznie
wybrac tryb Bright (Jasny), Brighter
(Jasniejszy) lub Brightest (Najjasniejszy)
albo wytaczy¢ funkcje Ambiglow tak,
aby zminimalizowac zmeczenie oczu w
przypadku dtugotrwatego uzytkowania.
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E Jak wiaczyc¢ funkcje Ambiglow?
Aby wigczy¢ funkcje Ambiglow w menu
OSD, nalezy wybrac ja za pomoca
prawego przycisku i nacisngc¢ prawy
przycisk w celu potwierdzenia:

1. Nacisnij prawy przycisk.

2. Aby wytgczy¢ Ambiglow lub wybrac¢
[Obserwuj wideo], [Obserwuj
audio], [Zmiana koloru], [Falujacy
kolor], [Oddychajacy kolor],
[Rozgwiezdzona noc], [Tryb
statyczny].

SEEEEEERE

} ! } ok
ack
1y Refresh n
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6. Windows Dynamic
Lighting

Ten monitor jest wyposazony w funkcje
Microsoft Windows Dynamic Lighting,
ktéra umozliwia uzytkownikom
systemu Windows 11 lub nowszego
synchronizacje i zarzagdzanie
oswietleniem RGB wszystkich
monitorow i urzadzen peryferyjnych z
jednego menu. W ten sposob, funkcja
Dynamic Lighting tworzy kompletny i
spojny ekosystem oswietlenia RGB z
Philips Evnia Ambiglow we wszystkich
urzadzeniach, ktory ostatecznie
zapewnia uzytkownikowi mozliwosc¢
dostosowania go do swoich potrzeb.

El Jak to dziata?

Uzytkownicy musza wybrac funkcje

z menu system laptopa. W sekcji
Ustawienia > Personalizacja > Dynamic
Lighting.

Dostepnych jest kilka elementow, ktore
mozna dostosowac do preferencji
uzytkownika. Aby uzyskac¢ wiecej
informacji o tych elementach, nalezy
sprawdzi¢ wyjasnienia dotyczace
kazdego spersonalizowanego elementu
w ponizszych krokach. Po wykonaniu
tych krokow, funkcja zostanie
aktywowana.

Krok 1

Wystarczy podtaczy¢ kabel USB laptopa
do portu USB B lub USB C monitora.

Krok 2

Uzytkownicy muszg aktywowac funkcje
Dynamic Lighting w laptopie, wybierajac
Ustawienia > Personalizacja > Dynamic
Lighting.

Krok 3

Po znalezieniu ustawien Dynamic
Lighting, dokonaj wyboru w oparciu o
osobiste preferencje.

Uzywanie funkcji Dynamic Lighting
w podtgczonych urzadzeniach:
Wiacz lub wytacz funkcje Dynamic
Lighting. Gdy funkcja Dynamic
Lighting jest wytaczona, urzadzenia
powinny dziata¢ z domyslnym,
niedynamicznym zachowaniem.
Funkcja Dynamic Lighting zawiera
wbudowany zestaw podstawowych
efektow.

Oswietleniem sterujg zawsze
zgodne aplikacje na pierwszym
planie: Wiacza lub wytacza
domyslne zachowanie aplikacji
Dynamic Lighting. Gdy ta funkcja
jest wytaczona, aplikacja dziatajaca
w tle moze sterowac urzgdzeniami,
nawet gdy jest aktywna aplikacja

w pierwszym planie, ktéra chce
sterowac.

Sterowanie $wiattem w tle: W

tej sekcji mozna nadac priorytet
zainstalowanym aplikacjom, ktore
zarejestrowaty sie jako kontrolery
tta otoczenia.

Jasnos¢: Umozliwia ustawienie
jasnosci LED w swoich
urzadzeniach. Wybranie Resetuj dla
wszystkich urzadzen, spowoduje
zresetowanie jasnosci do wartosci
domyslnej.



Efekty: Wybranie tej opcji
spowoduje otwarcie rozwijanego
menu, umozliwiajacego
wybranie kolorow i efektow dla
podtgczonych urzadzen.

Personalization > Dynamic Lighting

& Uwaga
Ta funkcja jest dostepna tylko dla
urzadzen/aplikacji zatwierdzonych
przez system Windows.
Podtaczony komputer musi byc¢
wyposazony w system operacyjny
Windows 11 lub nowszy.
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7. HDR
Ustawienia HDR w systemie
Windows 11/10

Czynnosci

1. Kliknij prawym przyciskiem w gornej

czesci pulpitu, przejdz do ustawien
ekranu

2. Wybierz wyswietlacz/monitor

3. Wybierz monitor obstugujgcy HDR
W pozycji Rearrange your displays
(Zmien kolejnos¢ monitorow).

4. Wybierz ustawienia kolorow HD
systemu Windows.

5. Dostosuj jasnosc dla tresci SDR

& Uwaga:

Wymagany jest system Windows
11/10; nalezy zawsze zaktualizowac¢ do
najnowszej wersji.

tacze ponizej umozliwia uzyskanie
dalszych informacji z oficjalnej strony
internetowej Microsoft.
https://support.microsoft.com/en-
au/help/4040263/windows-10-hdr-
advanced-color-settings

e
& vooe Display

[Frazsmmm Rearrange your displays

sptem
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O powers s
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Colour
B kg

i
[ — o

2 st et [rey—

@ cromd —
R ——

© st

& sellings

@ Windows HD Colour settings

Stream HDR video  Yes

Use HDR Yes
Use WCG apps Yes
Use HDR
@ o
Stream HDR Video
@ on

This display can play streaming HDR video when available. For best
results, play HDR videos full screen

Learn more

HDR/SDR brightness balance STEP 5
Move this window to the display that you're adjusting. Then adjust the
brightness balance between the two images.

dy
content.

& Uwaga:

Aby przetaczyc funkcje HDR, nalezy
wytaczyc urzadzenie wejscia i jego
tres¢.Niespojne ustawienia HDR
pomiedzy urzadzeniem wejscia i
monitorem, mogg spowodowac
wyswietlanie niezadowalajacych
obrazow.
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8. Czynnosci
konserwacyjne
ekranu

W zwigzku z wtasciwosciami ekranow
QD OLED dostepne sg automatyczne
mechanizmy chronigce ekran i
ograniczajgce utrwalanie sie obrazu, w
ramach ktorych moze by¢ wymagane
wykonanie procesu odswiezania.
Ustawienia tych mechanizmow mozna
dostosowac w menu ekranowym (OSD)
QD OLED Panel Care (Ochrona panelu

QD OLED).
EEEEEEE

‘ =

* Screen Saver (Wygaszacz ekranu)

Gdy wykryte zostanie wyswietlanie
przez pewien czas nieruchomego
obrazu, funkcja wygaszacza ekranu
przyciemni ekran, aby zabezpieczyc¢
go przed utrwaleniem sie obrazu. Po
wykryciu ruchomego obrazu monitor
przywroci poprzedni stan luminandji.
Ustawienie domyslne to Slow (Wolno),
ktére mozna zmieni¢ na Fast (Szybko)
w celu szybszego uaktywniania
wygaszacza ekranu. Zdecydowanie
zalecane jest, aby dla funkcji Screen
Saver (Wygaszacz ekranu) zawsze
ustawiona byta opcja Slow (Wolno)
lub Fast (Szybko) w celu ochrony
ekranu. Zalecane jest takze ustawienie
wygaszacza ekranu na urzadzeniu.

« Pixel Orbiting (Orbitowanie pikseli)

Funkcja Pixel shift zapewnia
przesuwanie obrazu o kilka pikseli
w regularnych odstepach czasu, co
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zapobiega utrwalaniu sie obrazu.
Dziatanie funkcji w normalnych
warunkach jest niezauwazalne.
Ustawienie domyslne to Slow (Wolno),
ktore mozna zmieni¢ na Normal
(Normalnie) lub Fast (Szybko) w celu
zmiany czestotliwosci przesuwania.
Zdecydowanie zalecane jest, aby
funkcja Pixel Orbiting (Orbitowanie
pikseli) byta zawsze witgczona w celu
ochrony ekranu.

Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli):

Odswiezanie pikseli jest aktywowane,
gdy skumulowany czas uzywania
ekranu przekroczy 4 godziny. Ma to na
celu unikniecie utrwalania sie obrazu
na monitorze. Przed samoczynng
aktywacjg Odswiezanie pikseli,

po uptywie 4 godzin pojawi sie
wyskakujacy komunikat, a uzytkownik
moze zdecydowac sie na aktywacje lub
pominiecie procesu odswiezania. Jesli
uzytkownik zdecyduje sie na pominiecie
poczatkowego uruchomienia procesu
Odswiezanie pikseli, przypomnienie
bedzie sie pojawiato co dwie godziny.
Gdy taczny czas uzytkowania osiagnie
16 godzin, ekran zostanie odswiezony
automatycznie. Ponadto, przed
osiggnieciem 16-godzinnego limitu
czasu, pojawi sie szes¢ komunikatow
ostrzegawczych o odliczaniu, ktore
beda prezentowane w sekwencji 10, 5,
4, 3, 2'i 1 minuty. Po czym wykonanie
zostanie automatyczne odswiezenie.
Odswiezanie pikseli nie mozna
pomingc.

Po wtaczeniu odswiezania pikseli,
ekran przejdzie do trybu gotowosci

na 6—15 minut, po czym caty proces
zostanie zakonczony i zacznie migac
wskaznik LED. Po uptywie 6—15 minut
trybu gotowosci i zakonczeniu procesu
Odswiezanie pikseli, wskaznik LED
przestanie migac¢. Gdy okaze sie, ze



odswiezanie pikseli zostato zakonczone
nalezy ponownie wtgczy¢ monitor i
wznowic¢ dziatanie.

Nalezy pamieta¢, ze gdy po otrzymaniu
przypomnienia aktywacja funkcji Pixel
Refresh (Odswiezanie pikseli) nie

jest mozliwa, wykonanie funkcji Pixel
Refresh (Odswiezanie pikseli) mozna
zaprogramowac w menu OSD, aby ja
wykonac w najbardziej odpowiednim
czasie.

Komunikat z przypomnieniem
wyswietlany po uptywie 4 godzin
tgcznego uzytkowania, ktory bedzie sie
pozniej pojawiat co 2 godziny.

To maintain the panel quality, Pixel Refresh will automatically
run after in use for a periods of time.

Pixel Refresh will take few minutes and Power LED will blink until
itis finished.

Please do not unplug the power cable during the process.

Accumulative usage: 4HOURS

Do you want to activate Pixel Refresh now?

¥ Yes A No

Komunikat dotyczacy koniecznosci
wykonania funkcji

To maintain the panel’s quality, Pixel Refresh will automatically run after
the monitor is in use for 16 continuous hours. This message serves as an
advisory that Pixel Refresh will begin in 10 minutes. It is important to note
that Pixel Refresh is mandatory for proper care of your panel and cannot
be skipped. While in process,Pixel Refresh will be indicated by a

blinking LED indicator until finished. It is recommended that you do not
unplug the power cable during the process.

¢ Auto Warning (Automatyczne
ostrzezenie)

Ustawienie domyslne to On (Wt.)
zapewniajgce automatyczne
wyswietlanie przypomnien funkcji
Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli).
Mozna przejs¢ do menu OSD > Setup
(Konfiguracja) > OLED Panel Care
(Pielegnacja panelu OLED) > Auto
Warning (Automatyczne ostrzezenie)
w celu wytaczenia komunikatow Auto
Warning (Automatyczne ostrzezenie).
Po wytaczeniu funkcji Auto Warning

(Automatyczne ostrzezenie) komunikaty

nie beda wyswietlane, ale obliczanie

tacznego czasu uzytkowania monitora
bedzie kontynuowane. Gdy dla

funkcji Auto Warning (Automatyczne
ostrzezenie) ustawiona zostanie opcja
Off (Wyt.), a faczny czas uzytkowania
przekroczy 16 godzin, funkcja Pixel
Refresh (Odswiezanie pikseli) uaktywni
sie automatycznie po nacisnieciu
przycisku zasilania lub przejsciu
monitora do trybu gotowosci.

Komunikat z przypomnieniem
wyswietlany po uptywie 4 godzin
tgcznego uzytkowania, ktory bedzie sie
pozniej pojawiat co 2 godziny.

To maintain the panel quality, Pixel Refresh will automatically
run after in use for a periods of time.

Pixel Refresh will take few minutes and Power LED will blink until
itis finished.

Please do not unplug the power cable during the process.

Accumulative usage: 4HOURS
Do you want to activate Pixel Refresh now?

V Yes A No

« Zabezpieczenie Multi-Logo

Jesli na ekranie zostanie wykrytych
wiele statycznych logo, sugeruje sie
wigczenie funkcji Zabezpieczenie
Multi-Logo ktéra przyciemnia ekran,
aby chroni¢ panel przed utrwalaniem
obrazu w miejscach wykrycia logo.




* Przyciemnianie obszarow
granicznychx

Dla specjalnych wspotczynnikow

proporcji, ktore majg czarny obszar w

ramce ekranu lub podzielonego ekranu,

funkcja przyciemniania obszarow
granicznych moze automatycznie
wykry¢ i przyciemnic jasnosc
okreslonych obszarow o duzej roznicy
poziomow jasnosci.

* Przyciemnianie paska zadan

Technologia przyciemniania paska
umozliwia przyciemnianie na ekranie
obszaru paska zadan. Zadne zmiany
jasnosci nie beda zauwazalne w
obszarach innych niz pasek zadan.

Taskbar Detected

» Zabezpieczenie termiczne

Gdy temperatura monitora przekroczy
60 stopni Celsjusza, funkcja ochrony
termicznej automatycznie przyciemni
jasnosc¢ ekranu, aby zapewnic
prawidtowe odprowadzanie ciepta.
Zalecane jest wiaczenie tej funkcji dla
monitora.

)
TM IP Off TMIP On

& Uwaga

1.  Gdy monitor znajduje sie w
trybie gotowosci przez ponad
dwie godziny, funkcja Refresh
(Odswiez) wykryje to i uruchomi
sie automatycznie. Ponadto, jesli
uzytkownik wytaczy monitor,
funkcja Refresh (Odswiez) uruchomi
sie automatycznie. Zapewnia to
najlepsza mozliwg jakosc¢ dziatania
wyswietlacza, przy jednoczesnej
minimalizacji przerw.

2. Nalezy pamietac, ze gdy temperatura
wewnatrz obudowy monitora
przekroczy 45 stopni Celsjusza,
funkcje Odswiezanie pikseli i
Odswiezanie panelu nie beda mogty
zostac¢ uaktywnione.



Wskaznik LED

Stan Kolor wskaznika LED
Zasilanie wiaczone |Biaty

Gotowosc Biaty (oddychajacy)
Odswiezanie pikseli |Biaty (migajacy)
Btad panelu Bursztynowy
Zasilanie wytaczone [Nie swieci sie
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9. Zaprojektowany,
aby zapobiega¢
syndromowi widzenia
komputerowego
(CVS)

Monitor Philips zostat Zaprojektowany,
aby zapobiega¢ zmeczeniu oczu spow-
odowanym dtugotrwatym uzywaniem
komputera.

Wykonaj zamieszczone ponizej
instrukcje i uzywaj monitor Philips

w celu skutecznego zmniejszania
zmeczenia oraz dla uzyskania maksy-
malnej wydajnosci pracy.

1. Odpowiednie $wiatto otoczenia:

- Regulacja swiatta otoczenia
podobnie do jasnosci ekranu,
unikanie Swiatta fluorescencyj-
nego i powierzchnie, ktore nie
odbijaja za duzo swiatta.
Regulacja jasnosci i kontrastu do
odpowiedniego poziomu.

2. Dobre nawyki pracy:
Zbyt dtugie uzywanie monitora
moze spowodowac dyskom-
fort oczu, lepiej jest czesciej
wykonywac krotkie przerwy przy
stacji roboczej niz dtugie, rzadsze
przerwy; na przyktad 5-10 minu-
towa przerwa po 50-60-minu-
tach ciggtego uzywania ekranu,
prawdopodobnie zapewni lepszy
efekt, niz 15-minutowa przerwa
co dwie godziny.
Po dtugim czasie skupia-
nia wzroku na ekranie nalezy
kierowac wzrok na obiekty
znajdujace sie w roznej
odlegtosci.
Aby sie zrelaksowac nalezy pow-
oli zamykac i przekrecac oczy

Podczas pracy nalezy czesto,
Swiadomie mrugac.

Aby pozbyc¢ sie bolu nalezy
lekko rozciggnac¢ kark i powoli
przechyli¢ gtowe do przodu, do
tytu, na boki.

Idealna pozycja podczas pracy

Nalezy przestawic¢ ekran na
odpowiednig wysokos¢ i kat,
odpowiednio do swojego wzros-
tu.

4. Nalezy wybra¢ monitor Philips jako
przyjazny dla oczu.

Antyodblaskowy ekran:
Antyodblaskowy ekran skutec-
znie zmniejsza draznigce i
rozpraszajgce odbicia, ktére
powodujg zmeczenie oczu.

Technologia eliminowania miga-
nia reguluje jasnos¢ i zmniejsza
zmeczenie dla zapewnienia
bardziej komfortowego widzenia.

Tryb LowBlue: Niebieskie swiatto
powoduje nadwyrezanie wzroku.
Tryb LowBlue Philips umozliwia
ustawienie roznych poziomow
filtra niebieskiego swiatta dla
roznych sytuacji pracy.

Tryb EasyRead zapewnia takie
odczucia jak podczas czyta-

nia pisma na papierze, co
zapewnia bardziej komfor-

towe przegladanie podczas
pracy z dtugimi dokumentami
wyswietlanymi na ekranie.



10.Dane techniczne

Obraz/ekran

Typ panela monitora QD OLED

Rozmiar panela 31,5" (80 cm)
Wspotczynnik proporcji 16:9
Podziatka pikseli 0,1814 (w poziomie) mm x 0,1814 (w pionie) mm
Contrast Ratio (typ.) 1500000:1
Zalecana rozdzielczosc¢ 3840 x 2160 @ 60 Hz
Maksymalna rozdzielczos¢ 3840 x 2160 @ 240 Hz
. . 178° (w poziomie) / 178° (w pionie) przy C/R >
Kat widzenia (typowy) 10000 (typowo)
Poprawianie obrazu Smartlmage Game / Smartimage HDR
C.zes.totllwosc odswiezania w 48 Hz - 240 Hz
pionie
Czestotliwos¢ pozioma 30 KHz - 510 KHz
sRGB TAK
Brak migotania TAK
Tryb LowBlue TAK
Kolory monitora 1,07 mld (10 bitow)
Adaptive Sync TAK
EasyRead TAK
Delta E TAK
HDR VESA Certified DisplayHDR™ True Black 400
Ambiglow TAK

Aktualizacja oprogramowania
sprzetowego OTA (ang. Over- | TAK
The-Air)
Zrodto sygnatu wejéciowego HDMI, DisplayPort, USB-C (tryb DP Alt)

1x USB-C (przesytanie danych)

2 x HDMI 2.1 (HDCP 1.4, HDCP 2.2, HDCP 2.3)

1 x DisplayPort 1.4 (HDCP 1.4, HDCP 2.2, HDCP 2.3)
Ztacza 1x Audio lahto

1x USB-B (przesytanie danych)

2 x USB-A (Pobierania danych w tym 1 port z
funkcja szybkiego tadowania B.C 1.2)

Sygnat wejscia Synchronizacja oddzielna

USB

USB UP x1 (przesytanie danych)

USB-C x1 (przesytanie danych, tryb DP Alt)
USB-A x 2 (Pobierania danych w tym 1 port z
funkcja szybkiego tadowania B.C 1.2)

Porty USB




Dostarczanie mocy

USB-C: USB PD version 3.0, up to 65W (5V/3A,
7V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A, 20V/3.25A)
USB-A: x1 fast charge B.C 1.2, up to 7.5W (5V/1.5A)

USB SuperSpeed
Udogodnienia
Wbudowany gtosnik

USB-C/USB-A: USB 3.2 Genl, 5 Gbps

5W x2

Widok wielu obrazow

Tryb PIP/PBP, 2xurzadzenia

Jezyki OSD

angielski, niemiecki, hiszpanski, grecki, francuski,
witoski, wegierski, holenderski, portugalski,
portugalski brazylijski, rosyjski, polski, szwedzki,
finski, turecki, czeski, ukrainski, chinski
uproszczony, chinski tradycyjny, japonski,
koreanski

Inne udogodnienia

Mocowanie VESA (100 x 100mm), Blokada
Kensington

Zgodnosc ze standardem Plug
and Play

Nachylanie

DDC/CI, sRGB, Windows 11/10, Mac OSX

-5/ +20 stopni

Obracanie

-30 / +30 stopni

Regulacja wysokosci

130 mm

Zasilanie

Zuzycie energii

Napiecie
wejscia pradu
zmiennego przy
100 V AC, 60 Hz

Napiecie
wejscia pradu
zmiennego przy
115V AC, 60 Hz

Napiecie
wejscia pradu
zmiennego przy
230 VAC, 50 Hz

Normalne dziatanie

131,8W

130,9W

128,2W

*

Odprowadzanie ciepta

wejscia pradu
zmiennego przy
100 V AC, 60 Hz

wejscia pradu
zmiennego przy
115V AC, 60 Hz

(typowo) (typowo) (typowo)
Uspienie 0,5W 0,5W 0,5W
(Tryb gotowosci)
Tryb wytgczenia 0,3W 0,3W 0,3W
Napiecie Napiecie Napiecie

wejscia pradu
zmiennego przy
230V AC, 50 Hz

Normalne dziatanie

449,83 BTU/
godz.(typowo)

446,75 BTU/
godz.(typowo)

437,54 BTU/
godz.(typowo)

Uspienie
(Tryb gotowosci)

1,71 BTU/godz.

1,71 BTU/godz.

1,71 BTU/godz.

Tryb wytaczenia

1,02 BTU/godz.

1,02 BTU/godz.

1,02 BTU/godz.

Wskaznik LED zasilania

Tryb wiaczenia: Biate, tryb gotowosci/uspienia: Biate

(migajace)

Zasilacz

Wbudowany, prad zmienny 100-240V, 50/60Hz




Wymiary
Produkt z podstawa
(SxWxG)

717 x 572 x 200 mm

Produkt bez podstawy
(SXxWxG)

717 x 419 x 92 mm

Produkt z
opakowaniem(S x W x G)
Ciezar

840 x 510 x 160 mm

Produkt z podstawa 9,65 kg
Produkt bez podstawy 8,18 kg
Produkt z opakowaniem 13,67 kg

Warunki pracy
Zakres temperatury
(dziatanie)

0°Cdo 40°C

Wilgotnos¢ wzgledna
(podczas pracy)

20% do 80%

Cisnienie atmosferyczne
(podczas pracy)

700 do 1060 hPa

Wysokos¢ (podczas pracy)

0~5000 m (0~16 404 stop)

Zakres temperatury (bez
dziatania)

-20°C do 60°C

Wilgotnos¢ wzgledna
(gdy monitor nie pracuje)

10% do 90%

Cisnienie atmosferyczne
(gdy monitor nie pracuje)

500 do 1060 hPa

Wysokos¢
(gdy monitor nie pracuje)

0~12192 m (0~40000 stop)

RoHS

Srodowiskowe i dotyczace energii

TAK

Opakowanie

W 100% nadajgce sie do przetworzenia

Specyficzne substancje
Obudowa
Kolor

Obudowa w 100% z PCV, bez BFR

biaty

Wykonczenie

Tekstura

Aktywne piksele: 3840 (w poziomie) x 2160 (w pionie) Catkowita liczba pikseli: 3856
(w poziomie) x 2176 (w pionie), dodatkowe 8 pikseli z kazdej strony, przestrzen
zarezerwowana na orbitowanie pikseli.

& Uwaga

1. Dane moga ulec zmianie bez powiadomienia. Przejdz na strone www.philips.com/
support w celu pobrania najnowszej wersji ulotki.

2. Aby moc zaktualizowac oprogramowanie sprzetowe monitora do najnowszej
wersji, nalezy pobrac program Evnia Precision Center z witryny firmy Philips. Do
aktualizacji oprogramowania sprzetowego OTA (ang. Over-The-Air) w programie Evnia
Precision Center konieczne jest potgczenie z siecia.
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10.1 Rozdzielczos¢ i tryby ustawien wstepnych

Czest. poz. (kHz) Rozdzielczosc¢ Czestotliwosc pionowa (Hz)
31,47 720 x 400 70,09
31,47 640 x 480 59,94
35,00 640 x 480 66,67
37,86 640 x 480 72,81
37,50 640 x 480 75,00
37,88 800 x 600 60,32
46,88 800 x 600 75,00
48,36 1024 x 768 60,00
60,02 1024 x 768 75,03
44,77 1280x 720 59,86
63,89 1280 x 1024 60,02
79,98 1280 x 1024 75,03
67,50 1920 x 1080 60,00
135,00 1920 x 1080 120,00
133,29 1920 x 2160 (PBP) 59,98
183,00 2560 x 1440 120,00
135,00 3840 x 2160 60,00
266,65 3840 x 2160 120,00
319,97 3840 x 2160 144,00
366,63 3840 x 2160 165,15
533,27 3840 x 2160 240,00

© Uwaga

Nalezy pamieta¢, ze monitor dziata najlepiej w natywnej rozdzielczosci 3840 x 2160.
Przestrzeganie tego zalecenia pozwala uzyskac najlepsza jakosc obrazu.

W celu zapewnienia najwyzszej wydajnosci wyjsciowej nalezy upewnic sie, ze karta
graficzna obstuguje maksymalng rozdzielczosc i czestotliwos¢ odswiezania tego
monitora Philips.
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Wejsciowy format wyswietlania
422/420 A444/RGB 422/420 444/RGB  422/420 444/RGB

(HDMI2.1) (HDMI2.1) (DP1.4) (DP1.4) USBC@ USBC@ USBC@ USBC@
USB3.2 USB2.0 USB3.2 USB2.0

3840 x 2160 @240Hz, 10bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 @240Hz, 8bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 @165Hz, 10bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 @165Hz, 8bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 @144Hz, 10bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 @ 144Hz, 8bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 @120Hz, 10bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 @ 120Hz, 8bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 @ 60Hz, 10bits OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 @ 60Hz, 8bits OK OK OK OK OK OK OK OK

*DP 1.4 z DSC (Display Stream Compression) /HDMI 2.1 /USBC HBR3 (DisplayPort High
Bit Rate 3 8,10Gbps)
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11. Zarzadzanie
zasilaniem

Jesli karta graficzna obstuguje standard
VESA DPM lub jesli zainstalowano

w komputerze odpowiednie
oprogramowanie, monitor moze
automatycznie zmniejszac zuzycie
energii, gdy nie jest uzywany. Po
wykryciu sygnatu wejscia z klawiatury,
myszy lub innego urzadzenia

wejscia, praca monitora zostanie
automatycznie wznowiona. W tabeli
ponizej przedstawiono zuzycie energii i
sygnalizowanie funkcji automatycznego
oszczedzania energii:

Definicja zarzadzania zasilaniem

. Kolor
Tryb VESA ZVI_ Synt;h. Syincnh. Zuzyta energia | wskazni-
B || e | fereink ka LED
130,9 W (typ.), .
Aktywny Wi, Tak Tak 2773 W (maks.) Biaty
Uspienie Biaty
(Tryb goto- | Wyt Nie Nie 0,5W (migaja-
wosci) cy)
Trybwyla= o |- - 03W Wyt
czenia

W celu pomiaru zuzycia energii tego
monitora nalezy wykonac nastepujgce
ustawienia.

« Oryginalna rozdzielczos$¢: 3840 x
2160

+  Kontrast: 50%

+ Jasnosc¢: 90%

- Temperatura barwowa: 6500k z
petnym wzorcem bieli

& Uwaga
Dane te moga zosta¢ zmienione bez
powiadomienia.
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12. Serwis i gwarancja

12.1 Zasady firmy Philips
dotyczace defektu pikseli
monitorow z ptaskim
panelem

Firma Philips stara sie dostarczac¢
najwyzszej jakosci produkty.
Wykorzystujemy niektére najbardziej
zaawansowane, przemystowe procesy
produkcji i surowg kontrole jakosci.

Mimo to czasami nie mozna uniknac¢
defektow pikseli lub subpikseli paneli TFT
monitorow, stosowanych w monitorach

z ptaskim panelem. Zaden producent

nie moze zagwarantowac, wykluczenia
defektu pikseli ze wszystkich paneli,
firma Philips gwarantuje natomiast, ze
kazdy monitor w ktérym stwierdzi sie
niedopuszczalng ilos¢ defektdw, zostanie
naprawiony lub wymieniony w ramach
gwarancji. Niniejsza informacja objasnia
rézne rodzaje defektu pikseli i definiuje
dopuszczalng ilos¢ defektow dla kazdego
ich rodzaju. Aby panel TFT monitora
zostat zakwalifikowany do naprawy

lub wymiany w ramach gwarancji, ilos¢
wystepujacych w nim defektow pikseli
musi przekraczac dopuszczalne normy.
Na przyktad, nie moze byc¢ uszkodzonych
wiecej niz 0,0004% podpikseli monitora.
Poza tym, poniewaz niektore rodzaje

lub kombinacje defektow pikseli sg
zdecydowanie bardziej zauwazalne,
Philips ustanawia dla nich jeszcze wyzsze
normy jakosciowe. Zasada ta obowigzuje
na catym swiecie.

Sub pixels

R G B

Pixels

Piksele i subpiksele

Piksel lub inaczej element obrazu,
sktada sie z trzech subpikseli w kolorach
podstawowych: czerwonym, zielonym i
niebieskim. Wiele pikseli tworzy razem
obraz. Gdy swiecg wszystkie subpiksele
danego piksela, trzy kolorowe subpiksele
wygladaja jak pojedynczy biaty piksel.
Kiedy wszystkie subpiksele sg ciemne,
trzy kolorowe subpiksele wygladaja

jak pojedynczy czarny piksel. Inne
kombinacje swiecgcych i ciemnych
subpikseli wygladajg jak pojedyncze
piksele o analogicznych kolorach.

Rodzaje defektow pikseli

Defekty pikseli i subpikseli objawiaja sie
na ekranie w rozny sposob. Istniejg dwie
kategorie defektow pikseli, a kazda z
nich obejmuje kilka rodzajow defektow
subpikseli.

Defekty jasnych plamek

Defekty jasnych plamek objawiajg sie w
taki sposob, jakby piksele lub subpiksele
stale swiecity lub byty 'wtaczone'

Jasna plamka to subpiksel widoczny na
ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny
wzor. Mozna wyroznic nastepujace typy
defektow jasnych plamek.

Jeden swiecgcy czerwony, zielony lub
niebieski subpiksel.

| ¢

Dwa sasiednie Swiecgce subpiksele:




- Czerwony + niebieski = purpurowy

- Czerwony + zielony = zotty

- Zielony + niebieski = btekitny
(jasnoniebieski)

Trzy sasiednie Swiecace subpiksele
(jeden biaty piksel).

© Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna plamka
jest jasniejsza o wiecej niz 50 procent
od sgsiednich plamek, a zielona jasna
plamka jest o 30 procent jasniejsza od
sgsiednich plamek.

Defekty czarnych plamek

Defekty czarnych plamek objawiajg
sie w taki sposob, jakby piksele

lub subpiksele stale byty ciemne

lub 'wytaczone' Ciemna plamka to
widoczny na ekranie subpiksel, gdy
monitor wyswietla jasny wzor. Mozna
wyroznic¢ nastepujgce typy defektow
czarnych plamek.

Bliskos¢ defektow pikseli

Poniewaz mogg by¢ bardziej
zauwazalne defekty pikseli i subpikseli
tego samego rodzaju, znajdujace sie
niedaleko siebie, firma Philips okresla
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rowniez tolerancje bliskosci defektow
pikseli.

Tolerancje defektu pikseli

Aby panel TFT monitora zostat
zakwalifikowany w okresie
gwarancyjnym do naprawy lub
wymiany z powodu defektow pikseli,
musza w nim wystgpic¢ defekty pikseli
przekraczajgce tolerancje podane w
ponizszych tabelach.



DEFEKTY JASNYCH PLAMEK DOPUSZCZALNY POZIOM

1 Swiecacy subpiksel (0]

2 sgsiednie Swiecgce subpiksele (0]

3 sasiednie swiecgce subpiksele (jeden biaty) (0]
Odlegtosc pomiedzy dwoma defektami jasnej plamki* 0
taczna liczba defektow jasnych plamek wszystkich (0]
rodzajow

1 ciemny subpiksel 5 lub mniej
2 sgsiadujgce ciemne subpiksele 2 lub mniej
3 sgsiadujgce ciemne subpiksele 1 lub mniej
Odlegtos¢ pomiedzy defektami dwoch czarnych pla- >5mm
mek*

taczna liczba defektow ciemnych plamek wszystkich 5 lub mniej
rodzajow

taczna liczba defektow jasnych i ciemnych plamek 5 lub mniej
wszystkich rodzajow

© Uwaga
1 Defekty 1 lub 2 sasiadujgcych subpikseli = 1 defekt plamki



12.2 Serwis i gwarancja

Szczegdtowe informacje dotyczgce zakresu gwarancji i dodatkowego wsparcia w
danym regionie mozna uzyskac na stronie www.philips.com/support lub w lokalnym
centrum obstugi klienta firmy Philips.

W celu uzyskania informacji o okresie gwarancji nalezy sprawdzi¢ Oswiadczenie
dotyczace gwarancji w podreczniku z waznymi informacjami.

Sprawdz Okres gwarancji w Oswiadczeniu dotyczacym gwarancji w Instrukcji z
informacjami o przepisach i serwisie.

Aby moc skorzystacd z tej ustugi, nalezy ja nabyc¢ w ciggu 30 dni kalendarzowych od
daty zakupu produktu. W okresie rozszerzonej gwarancji ustuga obejmuje odbior
sprzetu, naprawe i odestanie, jednak uzytkownik ponosi wszystkie naliczane koszty.

Jesli autoryzowany partner serwisowy nie moze wykona¢ wymaganych napraw
w ramach rozszerzonej gwarancji, bedziemy w miare mozliwosci poszukiwac
alternatywnych rozwigzan z dochowaniem okresu, na ktory zostata wykupiona
rozszerzona gwarancja.

Dodatkowe informacje mozna uzyskac, kontaktujac sie z dziatem obstugi klienta firmy
Philips lub z lokalnym centrum serwisowym (numer biura obstugi klienta).

Numery biur obstugi klienta firmy Philips znajdujg sie ponizej.

Lokalny stan- |- Okres rozszerzonej . taczny okres gwarancji
dardowy okres gwarancji
gwarancji
Zaleznieod |- +1rok . Lokalny standardowy okres gwa-
regionu rancji + 1
+ 2 lata . Lokalny standardowy okres gwa-
rancji +2
+ 3 lata . Lokalny standardowy okres gwa-
rancji +3
**Wymagany oryginalny dowod zakupu produktu i wydtuzona gwarancja.
& Uwaga

Informacje dotyczace regionalnej telefonicznej pomocy serwisowej znajduja sie w
podreczniku waznych informacji, dostepnym na portalu wparcia firmy Philips.
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13. Rozwiazywanie
problemow i FAQ

13.1 Rozwigzywanie problemow

Na stronie tej omowiono problemy,
ktére moze naprawic uzytkownik.

Jesli problem utrzymuje sie po
wyprobowaniu przedstawionych
rozwigzan, nalezy skontaktowac sie z
przedstawicielem dziatu obstugi klienta
firmy Philips.

E Typowe problemy

Brak obrazu (nie swieci dioda LED
zasilania)

Upewnij sie, ze przewodd zasilajacy
jest podtaczony do gniazda
elektrycznego, a jego drugi koniec
do ztgcza z tytu monitora.

Upewnij sie najpierw, ze przycisk
zasilania z tytu monitora znajduje
sie w pozycji OFF (wytaczenia), a
nastepnie nacisnij go do pozycji ON
(witaczenia).

Brak obrazu (Biaty kolor diody LED
zasilania)

Upewnij sie, ze komputer jest
wigczony.

Upewnij sie, ze kabel sygnatowy
jest prawidtowo podigczony do
komputera.

Upewnij sie, ze bolce w ztgczu
kabla monitora od strony ztgcza nie
sg wygiete. Jesli tak, napraw lub
wymien kabel.

Moze by¢ aktywna funkcja
oszczedzania energii.

Na ekranie pojawi sie komunikat

Check cable connection

Upewnij sie, ze kabel sygnatowy
jest prawidtowo podigczony do
komputera. (Odnosi sie takze do
Instrukcji szybkiego uruchomienia).
Sprawdz, czy nie sg wygiete szpilki
ztgcza kabla monitora.

Upewnij sie, ze komputer jest
wigczony.

Widoczne znaki dymu lub iskrzenia
Nie nalezy wykonywac zadnych
czynnosci rozwigzywania problemow
Dla bezpieczenstwa nalezy
natychmiast odtgczy¢ monitor od
zasilania sieciowego

Nalezy jak najszybciej skontaktowac

sie z przedstawicielem obstugi klienta
Philips.

B Problemy zwigzane z obrazem

Obraz nie jest wysrodkowany

Nalezy wyregulowac¢ pozycje obrazu
poprzez funkcje Faza/Zegar w menu
Ustawienia gtdbwnego menu OSD.
Dotyczy to wytgcznie trybu VGA.

Drzenie obrazu na ekranie

Nalezy sprawdzic¢, czy kabel
syghatowy jest prawidtowo i pewnie
podtaczony do karty graficznej lub do
komputera PC.

Pojawia sie pionowe miganie

Nalezy wyregulowac obraz, poprzez
funkcje ,, Auto” w gtobwnym menu OSD.
Nalezy usung¢ pionowe pasy

poprzez funkcje Faza/Zegar w menu
Ustawienia gtobwnego menu OSD.
Dotyczy to wytgcznie trybu VGA.

Pojawia sie poziome miganie




Nalezy wyregulowac obraz, poprzez zgodnie z zalecang oryginalng
funkcje ,, Auto” w gtobwnym menu OSD. rozdzielczoscig ekranu monitora.
Nalezy usunac¢ pionowe pasy
poprzez funkcje Faza/Zegar w menu
Ustawienia gtobwnego menu OSD.

Na ekranie pojawiaja sie zielone,
czerwone, niebieskie, ciemne i biate

: punkty
Dotyczy to wytgcznie trybu VGA. . .
+ Utrzymujace sie punkty to
Obraz jest rozmyty, nieostry lub zbyt normalna cecha ciektych
ciemny krysztatow, wykorzystywanych
Nalezy wyregulowa¢ kontrast i we wspotczesnych rozwigzaniach
jasnoé¢ poprzez menu ekranowe. technologicznych. Szczegotowe

informacje znajduja sie w czesci
dotyczacej zasad postepowania z
uszkodzeniami pikseli.

Po wytgczeniu zasilania na ekranie
pozostaje "powidok", "wypalenie"
obrazu lub "poobraz"

Wydtuzone, nieprzerwane * Za silne, przeszkadzajace $wiatto
wyswietlanie statych lub »Wiaczenia zasilania”
nieruchomych obrazow, moze - Swiatto diody ,wtaczonego zasilania”
spowodowac na ekranie mozna dostosowad za pomoca
"wypalenie", znane réwniez ustawien diody LED zasilania w menu
jako "powidok" lub "poobraz". Ustawienia menu gtdéwnego OSD.
"Wypfalenie", "poobraz" lub W celu uzyskania dalszej pomocy,
powidok" to dobrze znane sprawdz informacje Kontakt z serwisem

zjawisko dotyczgce technologii QD
OLED. W wiekszosci przypadkow,
"wypalenie" lub "powidok" albo
"poobraz" znika stopniowo po
pewnym czasie od Wy{aczen]a * Dziatanie ZaleZy od monitora.
zasilania.

podane w podreczniku Wazne informacje
i skontaktuj sie z przedstawicielem obstugi
klienta firmy Philips.

Nalezy zawsze witaczac funkcje
Screen Saver (Wygaszacz ekranu)

i Pixel Orbiting (Orbitowanie
pikseli) z menu ekranowego (OSD).
Dodatkowe informacje mozna
znalez¢ w rozdziale 8 dotyczacym
konserwacji ekranu.

Nie uaktywnianie wygaszacza
ekranu lub aplikacji okresowego
odswiezania ekranu, moze
spowodowac powazne symptomy
"wypalenia" lub "poobrazu" albo
"powidoku" ktore nie znikng i

nie mozna bedzie ich naprawic.
Wspomniane uszkodzenie nie
podlega gwarancji.

Obraz jest znieksztatcony. Tekst jest
niewyrazny lub rozmyty
Ustaw tryb rozdzielczosci
wyswietlania komputera PC
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13.2 Ogodlne pytania FAQ

P1: Co nalezy zrobi¢, jesli podczas
instalacji monitora na ekranie P3:
pojawia sie komunikat "Cannot
display this video mode" (Nie
mozna wyswietli¢ tego trybu
wideo)?

Odp.: Zalecana rozdzielczos¢ dla tego
monitora: 3840 x 2160 .

Odtacz wszystkie kable, a nastepnie
podtgcz komputer do uprzednio
uzywanego monitora.

W menu Start systemu Windows
wybierz kolejno polecenia
Ustawienia/Panel sterowania. W
oknie Panel sterowania wybierz
ikone Ekran. W panelu sterowania
ekranu wybierz karte "Ustawienia".
W zaktadce ustawien, w polu
'obszar pulpitu' przesun suwak na
3840 x 2160 pikseli.

Otworz okno ,,Witasciwosci

zaawansowane” i wybierz P5:
dla ustawienia Czestotliwos¢
odswiezania opcje 60 Hz, a
nastepnie kliknij przycisk OK.
Uruchom ponownie komputer oraz
powtdrz czynnosci 2 i 3 w celu
sprawdzenia, czy rozdzielczosc
komputera PC jest ustawiona na
3840 x 2160 .

Wytacz komputer, odtgcz stary
monitor i podtacz monitor QD P6:
OLED Philips.

Witacz monitor, a nastepnie wigcz
komputer.
P2: Co oznacza zalecana
czestotliwosc odswiezania dla
monitora QD OLED?

Odp.: Zalecana czestotliwos¢
odswiezania dla monitorow
QD OLED wynosi 60 Hz. W
przypadku jakichkolwiek
zaktdcen obrazu mozna ustawic
czestotliwosc 100 Hz w celu

P4:

Odp.:
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Odp.:

Odp.:

Odp.:

sprawdzenia, czy wyeliminuje to
zaktocenia.

Czym sg pliki .inf oraz .icm? Jak
zainstalowac sterowniki (.inf oraz
.icm)?

Sa to pliki sterownika dla
uzywanego monitora. Przy
pierwszej instalacji swojego
monitora, komputer moze
zapytac o sterowniki monitora
(pliki .inf oraz .icm). Wykonaj
instrukcje z podrecznika
uzytkownika, po czym nastgpi
automatyczna instalacja
sterownikéw monitora (pliki .inf
oraz .icm).

Jak wyregulowac rozdzielczosc?
Na dostepne rozdzielczosci

majg wptyw karta graficzna/
sterownik graficzny i monitor.
Wymagana rozdzielczo$¢ mozna
wybrac¢ w oknie Panel sterowania
systemu Windows®, poprzez
~Wiasciwosci ekranu”.

Co nalezy zrobic¢ w przypadku
pomylenia sie podczas regulacji
ustawien monitora w menu
ekranowym?

Nacisnij przycisk mp , a nastepnie
wybierz [Konfiguracja], nacisnij
przycisk ‘ , a hastepnie wybierz
[Resetuj], aby przywotac
wszystkie oryginalne ustawienia
fabryczne.

Czy ekran QD OLED jest odporny
ma zarysowania?

Ogolnie zaleca sie, aby
powierzchnia ekranu nie byta
poddawana nadmiernym
wstrzgsom i byta chroniona
przed ostrymi lub tepymi
przedmiotami. Podczas
przenoszenia monitora nalezy
upewnic sie, ze na powierzchnie
ekranu nie jest wywierany zaden
nacisk ani nie dziata zadna sita.
Moze to mie¢ wptyw na warunki
gwarandji.



P7:

Odp.:

P8:

Odp.:

Jak nalezy czysci¢ powierzchnie
ekranu QD OLED?

Do zwyktego czyszczenia
nalezy uzywac czystej, miekkiej
szmatki. Do rozszerzonego
czyszczenia nalezy uzywac
alkoholu izopropylowego.

Nie wolno uzywac innych
rozpuszczalnikéw, takich jak
alkohol etylowy, etanol, aceton,
heksan itp.

Czy mozna zmieni¢ ustawienie
kolorow monitora?

Tak, ustawienie kolorow mozna
zmieni¢ w menu ekranowym
wedtug nastepujgcych procedur,

Nacisnij przycisk = , aby
wyswietli¢ menu ekranowe (OSD).
Wybierz [Smartimage], nacisnij

przycisk

, a nastepnie nacisnij

przycisk =» w celu wyboru opcji
[Temperatura kolorow], po czym
nacisnij przycisk =% aby przejs¢ do
ustawienia koloru, znajduje sie tam
osiem ustawien, jak ponizej.

1.

Temperatura kolorow: Ustawienia
sg nastepujace. Natywna,
Ustawienia wstepne, 5000K,
6500K, 7500K, 8200K, 9300K,
i 1500K. Przy ustawieniach z
zakresu 5000K wyswietlany
obraz jest ,,ciepty, z odcieniem
czerwono-biatym”; a przy
temperaturze 11500K obraz jest
,Zimny, z odcieniem niebiesko-
biatym”.

sRGB: Jest to ustawienie
standardowe, zapewniajgce
prawidtowa wymiane kolorow
pomiedzy réznymi urzadzeniami
(np. aparaty cyfrowe, monitory,
drukarki, skanery, itp.)

Zdefiniowane przez uzytkownika:
Uzytkownik moze wybrac jego/
jej preferowane ustawienia R.G.B.
Ustawienia poprzez regulacje
kolorow czerwony, zielony i
niebieski.

& Uwaga

Pomiar koloru swiatta emitowanego
przez podgrzewany obiekt. Pomiar
ten jest wyrazony w skali absolutnej
(stopnie Kelvina). Nizsze temperatury
Kelvina, takie jak 2004K, oznaczaja
kolor czerwony; wyzsze temperatury,
takie jak 9300K, oznaczaja kolor
niebieski. Neutralna temperatura to
kolor biaty 6504K.

P9:

Odp.

P10:

Odp.:

P11

Odp.:
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Czy moge podtgczyc ten monitor
QD OLED do kazdego komputera,
stacji roboczej lub komputera
Mac?

. Tak. Wszystkie monitory QD
OLED Philips sa catkowicie
zgodne ze standardami
komputerow PC, Mac i stacji
roboczych. Do podtaczenia
monitora do systemu Mac moze
by¢ konieczna przejsciowka
kabla. W celu uzyskania dalszych
informacji nalezy skontaktowac
sie z przedstawicielem
handlowym firmy Philips.

Czy monitory QD OLED Philips
spetniajg standard Plug-and-
Play?

Tak, monitory te sg zgodne ze
standardem Plug-and-Play w
systemach Windows 10/Windows
1. Mac OSX

Co to jest utrwalanie obrazu,
wypalanie obrazu, poobraz lub
powidok na panelach QD OLED?
Nieprzerwane wyswietlanie
statych lub nieruchomych
obrazow przez dtuzszy

czas moze spowodowac na
ekranie "wypalenie", znane
rowniez jako "powidok" lub
"poobraz"."Wypalenie",
"powidok" lub "poobraz",

to dobrze znane zjawisko
dotyczace technologii QD OLED.
Nalezy zawsze wiaczac funkcje
Screen Saver (Wygaszacz ekranu)
i Pixel Orbiting (Orbitowanie
pikseli) z menu ekranowego



(OSD). Dodatkowe informacje
mozna znalez¢ w rozdziale 8
dotyczacym konserwacji ekranu.

) Ostrzezenie
Nie uaktywnianie wygaszacza ekranu
lub aplikacji okresowego odswiezania
ekranu, moze spowodowac powazne
symptomy "wypalenia" lub "poobrazu"
albo "powidoku", ktére nie znikna
i nie mozna bedzie ich naprawic.
Wspomniane uszkodzenie nie podlega
gwarandji.
P12: Dlaczego tekst na ekranie nie
jest ostry, a wyswietlane znaki sg
niewyrazne?

Odp.: Ten monitor QD OLED dziata
najlepiej w oryginalnej
rozdzielczosci 3840 x
2160, Nalezy ustawic taka
rozdzielczos¢ w celu uzyskania
najlepszego obrazu.

P13: Jak odblokowac lub zablokowac

klawisz skrotu?

Odp: Nacisnij i przytrzymaj ‘ przez
10 sekund, aby odblokowac
lub zablokowac klawisz skrotu.
Na ekranie monitora pojawi sie
komunikat z informacjg o stanie
tej funkdji, jak na ponizszych
ilustracjach.

Display controls unlocked

Display controls locked

P14: Gdzie mozna znalez¢ podrecznik z
waznymi informacjami wspomniany
w EDFU?

Odp.: Podrecznik z waznymi
informacjami mozna pobrac ze

strony pomocy technicznej Philips.
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13.3 Multiview: pytania i
odpowiedzi

P1: Czy mozna powiekszy¢ okno
podrzedne PiP?

Tak, do wyboru sg 3 rozmiary:
[Mate], [Srednie], [Duze]. Mozna
otworzy¢ menu ekranowe
przyciskiem mp. Wybierz
preferowane ustawienie [PiP
Size] (Rozmiar PiP) z menu
gtownego [PiP / PbP].

Odp.:

P2:  Co zrobi¢, aby stucha¢ dzwieku
z innego zrodta, niezaleznie od
sygnatu wideo?

Zazwyczaj zrodto dzwieku jest
powigzane z gtdwnym zrodtem
sygnatu wideo. Jesli chcesz
zmienic zrodto sygnatu audio,
mozna nacisnac przycisk mp,
aby otworzy¢ menu ekranowe.
Wybierz preferowane ustawienie
[Zrodto audio] z menu gtdwnego
[Audio].

Uwaga: przy nastepnym
wiaczeniu monitora wskazane
zrodto sygnatu dzwiekowego
bedzie wybrane domyslnie.

Aby je zmieni¢, trzeba bedzie
powtorzy¢ wszystkie etapy
wyboru i wskazac¢ nowe
preferowane zrodto audio, ktore
bedzie odtad domyslne.

Odp.:

P3: Dlaczego po wybraniu opcji PIP/
PBP w oknach podrzednych
wystepuje migotanie.

Powodem jest to, ze sygnat
wideo w oknach podrzednych
jest wyswietlany z przeplotem
(i-timing), nalezy zmienic¢ sygnat
na progresywny (P-timing).

Odp.:
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