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Monitor do gier Full

HD
Wrazenia z gry na najwyzszym
Curved Fast VA poziomie
Gaming monitor Ten zakrzywiony monitor z panelem Fast VA pozwala gra¢ z najwyzsza precyzjg i
predkoscig przy 180 Hz. Dzieki wyraznemu obrazowi HDR, zakrzywionej konstrukgji i
Evnia 5000 gwarantowanej rozdzielczosci Full HD monitor ten zapewnia doskonate wrazenia z gry.

A Cners) Funkcje opracowane pod katem potrzeb graczy

1920 x 1080 (Full HD) ¢ Ambiglow z technologia Al: dla zintensyfikowanej rozrywki
¢ ShadowBoost: ozywianie mrocznych scen.

¢ Tryb gry Smartimage zoptymalizowany do potrzeb graczy

¢ Tryb LowBlue i technologia Flicker-free sa przyjazne dla oczu
¢ Smart Crosshair: wieksza celnos¢ i zabawa

Stworzony do szybkiej akcji

« Czestotliwos¢ odswiezania 180 Hz zapewnia niezwykle ptynny, piekny obraz
« Panel Fast VA: zapewnia wyrazny obraz przy duzej czestotliwosci klatek

« Szybki czas reakcji — 0,5 ms — zapewnia wyrazny obraz i ptynna gre

« Niewielkie opdznienie wejscia skraca czas przesyfania sygnatu z urzadzen do monitora

Wciagajace efekty wizualne

¢ Ekran 16:9 Full HD zapewnia doskonata szczegdtowosé

¢ Technologia High Dynamic Range (HDR) zapewnia bardziej realistyczny kolorowy obraz
¢ SmartContrast zapewnia gteboka czern i wieksze bogactwo szczegdtow
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Curved Fast VA Gaming monitor

Monitor do gier Full HD

Zalety

Rozgrywka w 180 Hz

Grasz intensywnie, rywalizujac z innymi?
Potrzebujesz monitora gwarantujgcego brak
opdznien i wyjatkowo ptynny obraz? Ten
monitor od$wieza obraz nawet 180 razy na
sekunde, czyli z czestotliwoscia realnie wyzsza niz
modele standardowe. W przypadku nizszej
czestotliwosci odswiezania przeciwnicy moga
wygladac, jakby skakali z miejsca na miejsce na
ekranie, co sprawia, ze sg trudnym celem.
Czestotliwo$¢ odswiezania 180 Hz eliminuje ten
problem — przeciwnik porusza sie zawsze
niezwykle ptynnie i mozna go fatwo namierzyc.
Dzieki wyjatkowo matemu opdznieniu

i praktycznie wyeliminowaniu efektu urywania
obrazu ten monitor firmy Philips stanowi idealny
wybdr dla graczy.

Niskie opéznienie wejscia

@ Low
" Input Lag

Opodznienie wejscia to ilos¢ czasu, jaki uptywa
miedzy wykonaniem dziatania za pomoca
podtaczonych urzadzen i wyswietleniem wyniku
na ekranie. Niewielkie opdznienie wejscia skraca
czas opdznienia pomiedzy wprowadzeniem
polecenia za pomoca urzgdzenia a odebraniem
go przez monitor, znacznie poprawiajac jakos¢
grania w gry szczegdlnie wymagajace ptynnosci,
na przyktad szybkie gry turniejowe.

-
AR

iy
180Hz

Fast Response
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Krotki czas reakcji Smart MBR 0,5 ms
il . Hill

Monitor Philips Evnia ze Smart MBR 0,5 ms
skutecznie eliminuje smugi i rozmycie obrazu,

zapewniajac ostrzejszy i bardziej przejrzysty
obraz w grach. Dynamiczna akcja i dramatyczne
przejscia beda ptynnie odwzorowane. Najlepszy
wybor do emocjonujacych i wymagajacych
plynnosci gier.

Fast VA

Funkcja ta zostafa stworzona z myslg o pefnej
akgji rozgrywece. Nie tylko sprawia, ze rozgrywka
jest praktycznie pozbawiona rozmy¢, ale takze
dobrze wspoétgra z wysoka liczba klatek na
sekunde, gwarantujac najlepszy i najostrzejszy
obraz.

Zaokraglona konstrukcja monitora

CurvedDisplay

Zaokraglona konstrukcja monitora gwarantuje
uzytkownikom niezapomniane wrazenia.
Zaokraglony ekran zapewnia przyjemne, ale
subtelne wrazenia, ktére skupiaja sie na Twojej
osobie.
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High Dynamic Range (HDR)
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Technologia High Dynamic Range zapewnia
zupetnie nowa jakos$¢ ogladania. Zadziwiajgca

jasnos¢, niezréwnany kontrast i zniewalajacy
kolor sprawiaja, ze obraz ozywa. Jasne kolory sa o
wiele jasniejsze, a ciemne jeszcze gtebsze i
bardziej zniuansowane. Dzieki petniejszej palecie
nowych, zywych barw, niespotykanych dotad na
ekranach monitoréw, ogladanie staje sie
inspirujagcym przezyciem angazujacym zmysty i
emocje.

Ekran 16:9 Full HD

Full HD

1920 x1080

HD

1360 x 768
-

Jakos¢ obrazu ma znaczenie. Zwykte monitory
zapewniaja pewien poziom jakosci, jednak Ty z
pewnoscig oczekujesz wiecej. Ten monitor
oferuje ulepszona rozdzielczos¢ Full HD

1920 x 1080. Rozdzielczos¢ Full HD zapewnia
wyrazistos¢ detali, co w pofaczeniu z wysokim
poziomem jasnosci, niewiarygodnym kontrastem
i naturalnymi kolorami powoduje, ze obraz
zachwyca realizmem.
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Curved Fast VA Gaming monitor
Monitor do gier Full HD

Zalety

SmartContrast
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Technologia SmartContrast firmy Philips analizuje
wyswietlang na ekranie zawartosc i
automatycznie dopasowuje kolory oraz
intensywnos¢ podswietlenia. Kontrast obrazu jest
dynamicznie regulowany w celu jak najlepszego
odwzorowania zawartosci cyfrowych obrazéw i
filmow, a takze koloréw o ciemnych odcieniach
wyswietlanych w grach. W trybie ekonomicznym
kontrast i podswietlenie sa

regulowane tak, aby poprawnie wyswietla¢
zawartos¢ aplikacji biurowych, jednoczesnie
zapewniajac nizsze zuzycie energii.

Tryb LowBlue i technologia Flicker-free

Tryb LowBlue i technologia Flicker-free zostaty
opracowane w celu zmniejszenia zmeczenia

wzroku spowodowanego patrzeniem w monitor
przez wiele godzin.

,7 %
180Hz FastoRgsponse © VA
.5ms

Ambiglow z technologia Al

Nasz procesor ze sztuczng inteligencja analizuje
przychodzgca zawartosc obrazu i stale
dostosowuje kolor i jasnos¢ emitowanego
Swiatta, aby dopasowac je do obrazu. Funkcja ta
nadaje nowy wymiar wrazeniom podczas
ogladania. Innowacyjny Ambiglow wykorzystuje
mozliwosci sztucznej inteligencji, tworzac w ten
sposob prawdziwie wciggajace i konfigurowalne
wrazenia. Od wypetnienia pokoju gier kolorem
do poczucia, ze jestes czescig gry, Ambiglow z
ulepszona sztuczna inteligencja zostat
stworzony, aby uczynic twoje wrazenia z gry
najlepszymi, jakie kiedykolwiek byty, taczac
inteligencje, kolor i $wiatto.

Tryb gry Smartimage
-e -

Nowy monitor Philips jest przeznaczony dla

graczy. Jego menu ekranowe, do ktérego mozna
szybko uzyskac dostep, oferuje wiele opgji. Tryb
.FPS” (ang. First Person Shooting) poprawia
wyglad ciemniejszych obszaréw, pomagajac
dostrzec w grze ukryte w ciemnosci przedmioty.
Tryb ,Racing” charakteryzuje sie krotszym czasem
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reakcji, zywszymi kolorami oraz odpowiednio
dostosowanym obrazem. Tryb ,RTS” (ang. Real
Time Strategy) udostepnia funkcje specjalna
SmartFrame, ktéra pozwala wyréznic okreslone
obszary i zmieni¢ ustawienia rozmiaru i obrazu. Z
kolei opcje Gamer 1

Gamer 2 umozliwiaja dostosowanie ustawien
pod katem réznych gier i ich zapisanie w celu
uzyskania najlepszych rezultatow.

Smart Crosshair

Kolor celownika jest ustawiony domyslnie. Gdy
funkcja Smart Crosshair jest wiaczona, kolor
zmieni sie jako kolor uzupetniajacy do koloru tfa.
Funkcja Smart Crosshair zwieksza celnos¢, dzieki
czemu mozna tatwiej dostrzec wrogow.

ShadowBoost

Funkcja ta wzmacnia ciemne sceny w sposoéb

liniowy. Funkcja ShadowBoost ma trzy poziomy
do wyboru, ktére zwiekszaja 0gdlng jasnosc i
ostatecznie zapewniaja piekna jakos¢ obrazu o
wysokim kontrascie.

Full HD



Curved Fast VA Gaming monitor

Monitor do gier Full HD

Dane techniczne

Obraz/wyswietlacz

Rozmiar panelu: 68,5 cm (27 in)

Format obrazu: 16:9

Typ panelu LCD: VA, 1500 R (krzywizna)

Typ wyswietlacza: System W-LED

Rozmiar plamki: 0,3114x0,3114 mm

Jasnos¢: 300 cd/m?

Kolory wyswietlacza: 16,7 min

Gama koloréw (typowa): Adobe RGB 90%; DCI-
P3:92%, SRGB: 122%, NTSC 101%.*
Wspétczynnik kontrastu (typowy): 3000:1
SmartContrast: Mega Infinity DCR

Czas reakdji (standardowy): 1 ms (szarosci)*

Kat widzenia: 178° (poz.) / 178° (pion.), przy C/R
>10

Funkcje poprawy obrazu: Tryb gry Smartimage
Maks. rozdzielczos¢: HDMI/DP: 1920 x 1080 przy
180 Hz

Cze$¢ widoczna ekranu: 597,888 (poz.) x 336,312
(pion.) - przy krzywiznie 1500 R*

Czestotliwosc¢ odswiezania: HDMI: 30-200 kHz
(poz.) / 48-180 Hz (pion.), DP: 30-320 kHz (poz.)
/ 48-280 Hz (pion.)

sRGB

Bez efektu migotania

Gestosc pikseli: 81,59 PPI

Tryb LowBlue

Powtoka ekranu: Przeciwodblaskowa, 25%, 3H
Niewielkie opdznienie wejscia

EasyRead

Synchronizacja adaptacyjna

Nagrywarka z dyskiem twardym: Obstuga
HDR10

Smart Crosshair

Shadow Boost

Smart MBR: 0.5ms*

tacznosé WiFi

Wejscie sygnatu: HDMI 2.0 x 2, DisplayPort 1.4 x 1
Sygnat wejsciowy synchronizacji: Oddzielna
synchronizacja

Wejscie/wyjscie audio: Wyjscie stuchawek

HDCP: HDCP 1.4 (HDMI / DisplayPort), HDCP 2.2
(HDMI / DisplayPort)

Udogodnienia

Obstuga funkgcji Plug & Play: DDC/CI, Mac OS,
sRGB, Windows 11/10

Wygoda uzytkownika: Zasilanie Wt./Wyt.,
Menu/OK, Wejscie/Gdra, Ustawienia gry/W dot,
Tryb gry Smartimage/Dot
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Jezyki menu ekranowego: brazylijski portugalski,
Jezyk czeski, Jezyk holenderski, Jezyk angielski,
Jezyk finski, Jezyk francuski, Jezyk niemiecki,
grecki, wegierski, Jezyk wtoski, Jezyk japonski,
Jezyk koreanski, Jezyk polski, Jezyk portugalski,
rosyjski, Jezyk hiszpanski, chifiski uproszczony,
Jezyk szwedzki, Jezyk turecki, Jezyk chinski
tradycyjny, ukrainski

Pozostate wygody: Blokada Kensington,
Mocowanie VESA (100 x 100 mm), Tryb LowBlue
Ambiglow: 3-stronny system Ambiglow

Podstawa
Pochylenie: -5/20 stopni

Moc

Zrédio zasilania: Pamie¢ wewnetrzna, 100-240 V
AC, 50-60 Hz

Tryb wytaczenia: 0,3 W (stand.)

Tryb wigczenia: 20,8 W (stand.)

Tryb gotowosci: 0,5 W (stand.)

Wskaznik zasilania LED: Obstuga — biaty, Tryb
gotowosci — biaty (miga)

Klasa energetyczna: E

Wymiary

Opakowanie w milimetrach (S x W x G):
730 x 445 x 161 mm

Produkt bez podstawy (mm):

611 x370x%x90,3mm

Produkt z podstawg (maks. wysokos¢):
611x468 x 197 mm

Waga

Produkt z opakowaniem (kg): 7,72 kg
Produkt z podstawa (kg): 4,81 kg
Produkt bez podstawy (kg): 4,22 kg

Warunki eksploatacji

Wysokos¢: Eksploatacja: 3658 m (12 000 stop);
przechowywanie: 12 192 m (40 000 st6p)
Zakres temperatur (eksploatacja): Od 0°C do

40 °C

Sredni okres miedzyawaryjny (MTBF): 50 000 (z
wyjatkiem podswietlenia) godziny

Wilgotnosc wzgledna: 20%-80 %

Zakres temperatur (przechowywanie): Od -20°C
do 60 °C

PHILIPS

27M2C5201L/00

Zréwnowazony rozwaoj

Srodowisko naturalne i energia: RoHS

Materiat opakowania zdatny do odzysku:

100 %

Plastik pochodzacy z recyklingu pouzytkowego:
35%*

Zgodnos¢é i standardy

Certyfikaty: CB, Oznaczenie CE, TUV/ISO09241-
307, TUV-BAUART, EAC, Dyrektywa RoHS
Euroazjatyckiej Unii Gospodarczej, UKCA, EMF,
FCC, ICES-003

Obudowa
Kolor: Biaty
Wykonczenie: Teksturowe

Zawartos¢ opakowania

Przewody: Przewéd HDMI, przewdd DisplayPort,
przewdd zasilajgcy

Monitor z podstawa

Dokumentacja uzytkownika

* Promien tuku krzywizny wyswietlacza w mm

* Aby uzyskac najlepsza wydajnoé¢, nalezy zawsze upewnic
sie, ze karta graficzna jest w stanie osiaggnac¢ maksymalna
rozdzielczos¢ i czestotliwoéc odswiezania tego
wyswietlacza Philips.

* Czas reakcji rowny SmartResponse

* Smart MBR reguluje jasnos¢ w celu zmniejszenia rozmycia
obrazu, wiec po wigczeniu trybu MPRT uzytkownik nie
moze regulowac jasnosci. Aby zmniejszy¢ rozmycie obrazu,
podséwietlenie LED synchronizuje sie z czestotliwoscia
odswiezania ekranu, co moze spowodowac zauwazalng
zmiang jasnosci.

* Smart MBR jest trybem zoptymalizowanym pod katem gier.
Witaczenie MPRT moze spowodowac zauwazalne
migotanie ekranu. Zalecamy wytgczenie tego trybu, gdy
nie korzystasz z funkji gry.

* Adobe RGB i zasieg DCI-P3 na podstawie CIE1976, obszar
sRGB na podstawie CIE1931, obszar NTSC na podstawie
CIE1976.

* Monitor ten dazy do zréwnowazonego rozwoju: pokrywa
stacji bazowej i uchwyt na stuchawki sa wykonane w 35% z
plastiku pochodzacego z recyklingu.

* Produkty i akcesoria wyszczegdlnione w tej ulotce moga sie
rézni¢ od zawartosci opakowania w zaleznosci od kraju i
regionu.

* Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na
zdjeciach.
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