PHILIPS

Curved Business
Monitor

6000 Series

Qe‘/’ 34B2U6603CH

SL

Uporabniski prirocnik <QV>
Pomoc¢ uporabnikom in garancija 40
Odpravljanje tezav in pogosta vprasanja 44

Register your product and get support at www.philips.com/welcome


http://www.philips.com/welcome

Kazalo vsebine

Pomembno .......cccevivieieieie, 1
1.1 Varnostni ukrepi in vzdrzevanje 1
1.2 Opisi sSimboloV .....c.cccccveveevee. 3
1.3 Odstranjevanje izdelka in
materiala embalaze ................... 4
Nastavitev monitorja ................ 5
2.1 NamestiteV ..o 5
2.2 Upravljanje monitorja .............. 9

2.3 Vgrajena pojavna spletna
kamera s funkcijo Windows

Hello™ ..o 15
2.4 Integrirani KVM za MultiClient 17
2.5 Odpravljanje sumov .................. 18
2.6 MUltiVIEW ..o 19
2.7 Odstranite sklop podstavka za

montazo VESA ..., 22
Optimizacija slike .......cccccoe...... 23
3.1 Smartimage .....ccccoeveeveeveeie 23
3.2 SmartContrast ......cccceveveiriennnnnn 25
3.3 LightSensor

3.4 HDR e

Zdruzitveni zaslon

Thunderbolt™ - uvod .............. 27
41 Zdruzevanje s Thunderbolt™
Ao 27

Zasnova, ki preprecuje sindrom

racunalniskega vida ................. 28
PowerSensor 2 ... 29
Funkcija marjeti¢ne verige ...... 31
Adaptive Sync .....cccccceeveenenn. 32

Tehni¢ne specifikacije ............. 33

10.

1.

12.

9.1 Locljivost in prednastavljeni
NACTINT et 37

Upravljanje porabe energije ..39

Pomoc¢ uporabnikom in

AraNCija ..coeevveevieriecieeieceeee 40

1.1 Philipsova politika o napakah
slikovnih pik pri monitorjih

z ravnim zaslonom ................ 40
11.2 Pomo¢ uporabnikom in
8aAraNCija ...ccocovveeeveieeeeeee 43

Odpravljanje tezav in pogosta
VPraSanja ...cooeeeeeveeiieiieeeeens 44
12.1 Odpravljanje tezav .......c......... 44
12.2 SploSna pogosta vprasanja ....45
12.3 Pogosta vprasanja o

MULLIVIEW .o 48



1. Pomembno

Ta elektronski uporabniski priro¢nik

je namenjen vsakomur, ki uporablja
monitor Philips. Vzemite si ¢as in
preberite ta uporabniski priro¢nik,
preden monitor zacnete uporabljati.
Vsebuje pomembne informacije in
podatke o upravljanju vasega monitorja.

Philipsova garancija velja pod pogojem,
da z izdelkom ravnate njegovi
namembnosti primerno, v skladu z
uporabniskimi navodili in ob predlozitvi

originalnega ra¢una ali potrdila o placilu,

na katerem so navedeni datum nakupa,
ime trgovca in model ter produkcijska
Stevilka izdelka.

1.1 Varnostni ukrepi in
vzdrzevanje

) Opozorila

Uporaba kontrol, prilagoditev ali
postopkov, ki niso navedeni v tej
dokumentaciji, lahko povzroci udare,
elektricno in/ali mehansko nevarnost.
Pri prikljucitvi ali uporabi racunalniskega
monitorja preberite in upostevajte ta
navodila.

Delovanje

Monitorja ne izpostavljajte
neposredni soncni svetlobi, mocni
svetlobi in ga ne postavljajte v
blizino virov toplote. Dolgotrajna
izpostavljenost tej vrsti okolja lahko
povzroci razbarvanje in skodo na
monitorju.

Zaslona ne izpostavljajte olju. Olje
lahko poskoduje plasti¢ni pokrov
zaslona in iznic¢i garancijo.

Odstranite predmete, ki bi lahko
padli v reze in odprtine zaslona ali
onemogocili pravilno prezracevanje
monitorjeve elektronike.

ReZe in odprtine na ohisju zaslona
SO namenjene prezracevanju, zato
ne smejo biti pokrite.

Ko namescate zaslon, se prepricajte,
da sta napajalni kabel in zidna
vti¢nica zlahka dostopna.

Ce boste izklju¢ili zaslon tako, da
boste iztaknili napajalni kabel iz
zidne vti¢nice ali iz prikljucka na
hrbtni strani zaslona, pocakajte

6 sekund preden ga ponovno
vkljucite.

Ves cas uporabljajte le napajalni
kabel, ki je odobren s strani podjetja
Philips. Ce napajalni kabel manjka,
se obrnite na lokalni servisni

center. (Glejte kontaktne podatke
servisa, ki so navedeni v priro¢niku s
pomembnimi informacijami.)

Upostevajte navedene vrednosti

za elektricno napajanje. Monitor

ne sme delovati pri vrednostih,

ki se razlikujejo od navedenih
vrednosti za elektricno napajanje.
Zaradi nepravilne napetosti monitor
lahko preneha delovati in poveca
se tveganje pred pozarom ali
elektricnim udarom.

Zascitite kabel. Ne vlecite ali
upogibajte napajalnega oz.
signalnega kabla. Na kable ne
postavljajte monitorja ali drugih
tezkih predmetov. Ce je kabel
poskodovan, lahko pride do pozara
ali elektri¢nega udara.

Med delovanjem monitorja ne
izpostavljajte raznim vibracijam ali
pogojem, v katerih bi se zadeval ob
druge predmete.

Ce zelite prepreciti morebitne
poskodbe, npr. odstopanje plosce
iz okvirja, zagotovite, da monitor

ni nagnjen navzdol za vec¢ kot =5
stopinj. Ce prekoracite najvecii
dovoljeni kot navzdol, ki znasa —5



stopinj, jamstvo ne krije morebitnih
poskodb monitorja.

Med njegovim delovanjem oziroma
transportom pazite, da monitorja
ne izpostavljate udarcem oziroma
padcem.

V vrata USB Type-C lahko prikljucite
samo doloceno opremo s pozarno

zascito, skladno s standardoma IEC
62368-1ali IEC 60950-1.

Prekomerna uporaba monitorja
lahko povzroci nelagodje v oceh.
Priporo¢amo, da si namesto
redkejsih daljsih odmorov pogosteje
vzamete krajse odmore ob delovni
postaji. Tako je na primer od 5-

do 10-minutni odmor po 50- do
60-minutni neprekinjeni uporabi
zaslona boljsi kot 15-minutni odmor
vsaki dve uri. Pri neprekinjeni
uporabi zaslona poskusite preprediti
naprezanje oci tako, da

po dolgotrajnem gledanju v
zaslon pogledate v nekaj pri
razlicnih oddaljenostih,

med delom zavestno
pomeziknete,

nezno zaprete in obrnete oci, da
se sprostite,

zaslon nastavite na visino in kot,
ki ustreza vasi visini,

nastavite svetlost in kontrast na
ustrezno raven,

osvetlitev okolice nastavite na
raven, ki je podobna svetlosti
vasega zaslona, ter da ne
uporabljate fluorescentne
svetlobe in povrsin, ki ne
odbijajo prevec svetlobe, in
v primeru tezav obiscete
zdravnika.

Zaslona ne izpostavljajte olju. Olje
lahko poskoduje plasti¢ni pokrov
zaslona in iznici garancijo.

Vzdrzevanje

Za zasc¢ito monitorja pred moznimi
poskodbami na zaslon LCD ne
pritiskajte moc¢no. Pri premikanju ali
dvigovanju zaslona za oprijemno
toc¢ko uporabljajte ohisje zaslona.

Z roko ali prsti ne oprijemajte LCD
povrsine.

Ce monitorja dolgo ¢asa ne
boste uporabljali, ga izkljucite iz
napajalnega omrezja.

Iz napajalnega omrezja ga izkljucite
tudi, ko ga zelite ocistiti. Pri tem
uporabite rahlo navlazeno mehko
krpo. Zaslon lahko ocistite z
vlazno krpo le, kadar je napajanje
izklju¢eno. Za c¢is¢enje monitorja
nikoli ne uporabljajte organskinh
topil, kot je npr. alkohol ali
amoniakovi preparati.

Da se izognete nevarnosti kratkega
stika ali trajni poskodbi izdelka,
monitorja ne izpostavljajte prahu,
dezju, vodi ali pretirano vlaznemu
okolju.

Ce monitor postane moker, ga takoj
obrisite s suho, mehko krpo.

Ce v notranjost monitorja zaide

tuja snov ali voda, monitor takoj
izkljucite in iz zidne vti¢nice iztaknite
napajalni kabel. Nato odstranite
snov ali vodo in ga posljite v center
za vzdrzevanje.

Monitorja ne shranjujte na mestih, ki
so izpostavljena vrocini, neposredni
soncni svetlobi ali ekstremnemu
mrazu.

Za najboljse delovanje in dolgo
zivljenjsko dobo vasega monitorja
uporabljajte monitor v prostorih, ki
ustrezajo naslednjim temperaturnim
in vlaznostnim pogojem.
Temperatura: 0°C-40°C
32°F-104°F
Vlaga: 20%—-80% RH



Cistila na osnovi olj lahko
poskodujejo plasticne dele in
iznicijo garancijo.
Pomembne informacije o zapeceni sliki
oz. ostanku slike

Ko monitor pustite brez nadzora,
vedno aktivirajte premikajoci se
ohranjevalnik zaslona. Ce bo
monitor prikazoval nespremenljivo
in stati¢no vsebino, vedno aktivirajte
aplikacijo za periodi¢no osvezevanje
zaslona. Neprekinjeno daljse
prikazovanje stati¢nih slik lahko

na zaslonu povzroci “zapeceno”
sliko, poznano tudi kot “ostala” ali
“meglena” slika.

V tehnologiji LCD plos¢ so
“zapecena”, “ostala” ali “meglena”
slika dobro poznan pojav. V vecini
primerov “zapecena”, “ostala” ali
“meglena” slika izgine postopoma,
nekaj ¢asa po izkljuc¢itvi monitorja.

) Opozorilo

Ce ne aktivirate ohranjevalnika zaslona
ali programa za ob¢asno osvezevanje
zaslona, se lahko slika v zaslon
"zapecena", "ostala" ali "meglena
slika". Taksna slika ne bo izginila,
poskodbe pa ni mogoce popraviti.
Zgoraj omenjene skode garancija ne
pokriva.

Storitve

Ohisje zaslona lahko odpre le
pooblasceno servisno osebje.

Ce je potreben kakrsen koli
dokument za popravilo ali
nastavitev, se obrnite na lokalni
servisni center. (Glejte kontaktne
podatke servisa, ki so navedeni
v priro¢niku s pomembnimi
informacijami.)

Za informacije o transportu glejte
“Tehni¢ni podatki”.

Monitorja ne pustite v vozilu na
neposredni son¢ni svetlobi.

© Opomba

Ce monitor ne deluje normalno ali ¢e
niste prepricani, kateri postopek morate
izbrati v teh navodilih za uporabo, se
posvetujte s pooblasc¢enim servisnim
tehnikom.

1.2 Opisi simbolov

Naslednja podpoglavja opisujejo
dogovorjene oznake, uporabljene v tem
dokumentu.

Opombe, opozorila in svarila

Deli besedila v teh navodilih lahko
vkljucujejo ikone oziroma so natisnjeni
v krepkem ali leze¢em tisku. Ti deli
vsebujejo opombe, opozorila ali svarila.
Uporabljajo se na naslednji nacin:

& Opomba

Ta ikona oznacuje pomembne
informacije in nasvete za boljso
uporabo racunalniskega sistema.

© Pozor

Ta ikona oznacuje informacije o
preprecevanju poskodb na strojni
opremi ali izgube podatkov.

) Opozorilo

Ta ikona oznacuje nevarnost nastanka
telesnih poskodb in navodila o
preprecevanju le-teh.

Nekatera opozorila se pojavljajo tudi v
drugem formatu in ne vklju¢ujejo ikon. V
taksnih primerih so opozorila dolocena
s strani pristojnega zakonodajnega
organa.



1.3 Odstranjevanje izdelka in
materiala embalaze

Direktiva o ravnanju z odpadno
elektri¢no in elektronsko opremo
(WEEE)

This marking on the product or on

its packaging illustrates that, under
European Directive 2012/19/EU
governing used electrical and electronic
appliances, this product may not be
disposed of with normal household
waste. You are responsible for disposal
of this equipment through a designated
waste electrical and electronic
equipment collection. To determine the
locations for dropping off such waste
electrical and electronic, contact your
local government office, the waste
disposal organization that serves your
household or the store at which you
purchased the product.

Your new monitor contains materials
that can be recycled and reused.
Specialized companies can recycle
your product to increase the amount of
reusable materials and to minimize the
amount to be disposed of.

All redundant packing material has been
omitted. We have done our utmost to
make the packaging easily separable
into mono materials.

Please find out about the local
regulations on how to dispose of your
old monitor and packing from your sales
representative.

Taking back/Recycling Information for
Customers

Philips establishes technically and
economically viable objectives
to optimize the environmental
performance of the organization's
product, service and activities.

From the planning, design and
production stages, Philips emphasizes
the important of making products

that can easily be recycled. At Philips,
end-of-life management primarily
entails participation in national take-
back initiatives and recycling programs
whenever possible, preferably

in cooperation with competitors,
which recycle all materials (products
and related packaging material) in
accordance with all Environmental
Laws and taking back program with the
contractor company.

Your display is manufactured with high
quality materials and components
which can be recycled and reused.

To learn more about our recycling
program please visit:

http:/www.philips.com/a-w/about/
sustainability.html
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2. Nastavitev monitorja

2.1 Namestitev

El Vsebina paketa

*Thunderbolt™ 4

L @
*DP

*Odvisno od drzave

E1 Namestite gonilnik.

1. Pri namestitvi podnozja polozite
prednjo ploskev monitorja na
blazino, da zascitite monitor in
preprecite praske ali poskodbe
monitorja.

O

2. Drzite stojalo z obema rokama.

(1 Podnozje nezno namestite na
stojalo.

(2) S prsti privijte vijak na dnu ohisja,
in ohisje tesno pritrdite na
stojalo.

(3) Stojalo nezno namestite na
nosilec VESA, da se zaklep
zaklene s stojalom.

) Opozorilo

Ta izdelek ima ukrivljeno obliko. Med
namestitvijo/odstranitvijo podnozja

polozite monitor na zasc¢itni material
in ga ne pritiskajte navzdol, da ga ne

poskodujete.



E Priklju¢itev na osebni ra¢unalnik
2

1
Thunderbolt

=

S @ ppss

[Seoln==l||  ysp Type-A
=

Multi-stream transport

Thunderbolt
=

@ Gumb za vklop
©® Napajanje AC

© Vhod HDMI 1

O Vhod HDMI 2

© Vhod DisplayPort

O Vhod Thunderbolt™ 4 o feew /izhod
Thunderbolt™ 4 fasw

Vhod Thunderbolt™ 4 Qesw : Video
izhod (nacin ALT DP 1,4), PD 96 W,
prenos podatkov.

Izhod Thunderbolt™ 4 fusw: PD 15 W,
sprejemni tok.
Marjeti¢na veriga Thunderbolt:
najprej prikljucite vhod Thunderbolt
DOjeew  nato prikljucite izhod
Thunderbolt 71w za izhod signala.
(Glejte poglavje: Funkcija marjeticne
verige)

@ Povratni tok USB C1

© Vhod RJ-45

© Sprejemni tok USB

@ Sprejemni tok USB

® Sprejemni tok USB

® Sprejemni tok USB/Hitri USB
polnilnik

@ USB C2(PD 45W, Sprejemni tok)

@ Zvok (vhod/izhod): zvoeni izhod/
mikrofon kombinirana

® Kensington kljucavnica proti kraji

Prikljucitev na ra¢unalnik

1. Napajalni kabel trdno prikljucite v
zadnji del monitorja.

2. Ugasnite racunalnik in izklopite
napajalni kabel.

3. Signalni kabel monitorja prikljucite
v video priklju¢ek na hrbtni strani
racunalnika.

4. Napajalni kabel rac¢unalnika in
monitor vkljuc¢ite v bliznjo vti¢nico.

5. Vklopite ra¢unalnik in monitor.

Ce se na zaslonu prikaze slika, je
namestitev kon¢ana.



1 Namestitev gonilnika RJ45

Ce zelite prenesti gonilnike LAN, lahko
obiscete Philipsovo stran za podporo.

Upostevajte navodila za namestitev:

1. Namestite gonilnik LAN, ki ustreza
vasemu sistemu.

2. Dvokliknite gonilnik za namestitev in
sledite navodilom sistema Windows
za dokoncanje namestitve.

3. Ko se namestitev dokonc¢a, boste
videli prikazan napis »Uspesno«.

4. Ko je namestitev dokonc¢ana, znova
zazenite svoj racunalnik.

5. Sedaj bo na seznamu namescenih
programov tudi program »Realtek
USB Ethernet Network Adapter«.

6. Priporoc¢amo, da obcasno kliknete
zgornjo spletno povezavo, da
preverite, ali je na voljo novejsa
razlicica gonilnika.

& Opomba

Poklicite telefonsko stevilko za pomoc¢
uporabnikom druzbe Philips, ce
potrebujete orodje za kloniranje naslova
MAC.

EH Zvezdis¢e USB

Zvezdis¢e/prikljucki USB tega zaslona
so zaradi skladnosti z mednarodnimi
energetskimi standardi v nacinu stanja
pripravljenosti in izklopa onemogoceni.

Prikljlu¢ene naprave USB ne bodo
delovale v tem stanju.

Ce Zelite trajno vklopiti funkcijo USB,

v zaslonskem meniju izberite »Nacin
pripravljenosti USB« in preklopite

na stanje »Vklop«. Ce ste monitor
ponastavili na tovarniske nastavitve,
preverite, ali ste v zaslonskem meniju
za moznost »USB standby mode
(Nacin pripravljenosti USB)« izbrali »ON
(VKLOPLJENO)«.



[d Polnjenjem USB

Ta zaslon je opremljen s prikljucki USB,
ki podpirajo standardno izhodno mo¢,
od katerih nekateri podpirajo funkcijo
polnjenja prek USB-ja (prepoznate jih
po ikoni napajanja sa@). Te prikljucke
lahko uporabljate na primer za polnjenje
pametnega telefona ali napajanje
zunanjega trdega diska. Ce zelite
uporabljati to funkcijo, mora biti zaslon
ves c¢as vklopljen.

Nekaterih izbranih zaslonov Philips
morda ne boste mogli uporabljati za
napajanje ali polnjenje naprave, ko
zaslon preide v »nacin spanja/stanja
pripravljenosti« (bela LED-lucka za
napajanje utripa). V tem primeru odprite
zaslonski meni, izberite »USB Standby
Mode« (Polnjenje prek USB-ja) in
izberite »ON« (Vklop) za to funkcijo
(ta funkcija je privzeto nastavljena na
»OFF« (Izklop)). S tem zagotovite, da
sta funkciji napajanja in polnjenja prek
USB-ja vklopljeni, tudi ¢e je monitor v
nacinu spanja/stanja pripravljenosti.

‘))) Audio ‘ USB-C Setting on

&% Color USB Standby Mode  »| Off

w Language
w3¥ 0SD Setting
3 USB Setting >

? Webcam

a
v

& Opomba

Ce kadar koli izklopite monitor s
stikalom za vklop/izklop, izklopite vse
prikljucke USB.

() Opozorilo:

Pri brezzi¢nih napravah USB 2.4 Ghz,
kot so brezzi¢na miska, tipkovnica

in slusalke, lahko pride do tezav pri
visokohitrostnih signalnih napravah
USB 3.2 ali visji razli¢icah, kar lahko
povzroci slabso ucinkovitost prenosa
prek radijskih valov. V tem primeru
upostevajte te namige za zmanjsanje
ucinkov motenj.

Sprejemnike USB 2.0 oddaljite

od povezovalnih vrat USB 3.2 ali
novejse razlicice.

S standardnim podaljskom USB ali
zvezdis¢em USB povecajte razdaljo
med brezzi¢nim sprejemnikom

in povezovalnimi vrati USB 3.2 ali
novejse razlicice.



2.2 Upravljanje monitorja

El Opis upravljalnih gumbov

o]
—
©
B 4 &
‘l!n ; é Ep/4  ©/v USR/A  B/0K [0}
[l | | |
o 6 (-] (-] ] GII
(1) (M  |VKLOP ali IZKLOP monitorja.
Za dostop do zaslonskega
menija.
e B/0K Potrdite nastavitev prikaza na
zaslonu.

Za prilagoditev zaslonskega
AY menija.

Tipka uporabniske nastavitve.
Prilagodite funkcijo vase lastne
nastavitve OSD, da postane
"uporabniska tipka".

USER

Za spremembo vira vhoda signala.

0o o
®

| Se v predhodni meni OSD.

Smartimage. Na voljo je

vec elementov za izbiro:
EnostavnoBranje, Office
(Pisarna), Photo (Slike), Movie
(Film), Game (Igre), Economy
(Var¢no), Nacin LowBlue,
SmartUniformity in Off
(Izklopljeno).

Ko za¢ne monitor prejemati signal
HDR, Smartimage prikaze meni
HDR: Na voljo je ve¢ moznosti:
HDR Premium, Film HDR,
Fotografija HDR, DisplayHDR
400, HDR HLG, Osnovno HDR,
Izklopljeno.

Bliznji¢na tipka za izklop zvoka.
I1zklop in vklop zvoka mikrofona.

\ Sprejmite ali zavrnite dohodno
obvestilo o vabilu.

Lucko zasedenosti vklopite
in izklopite. To lahko pomaga

obvestiti druge, da ste zasedeni.

Pl Spletna kamera

Mikrofon

Luc¢ za zaznavanje aktivnosti

5,0 megapiksla spletna kamera

IR prepoznavanja obraza

®© 6000

Lucka zasedenosti




El Samodejno kadriranje spletne
kamere

1. Kajje to?

Pri vklopljeni funkciji samodejnega
kadriranja spletne kamere deluje
spletna kamera s funkcijo povecave in
pomanjsave na omejeni razdalji.

2. Zakaj to potrebujem?

Funkcija samodejnega kadriranja
spletne kamere je idealna za dinamic¢ne
video klice in dolge sestanke ter klice, ki
vkljucujejo vec ¢lanov ekipe.

3. Kako deluje?

Uporabniki lahko z gesto odprte roke
ali pesti vklopijo in izklopijo funkcijo
samodejnega kadriranja spletne
kamere v obmocju gledanja spletne
kamere monitorja, ki znasa 180 cm. Ce
zelite aktivirati funkcijo samodejnega
oblikovanja spletne kamere, morajo
uporabniki funkcijo upravljanja s
kretnjami preklopiti z Izklopljeno na
Vklopljeno.

) Audio Busylight
%::3 Color Focus

w Language

m#* 0sD Setting

Gesture Control »

3 USB Setting

@ Wwebcam

a
v

Webcam Autoframing

o] -
(zoom irr11/out) @ =>

I

off =)

S

Nacin
Enojno (privzeto)

V enojnem nacinu bo spletna
kamera monitorja ciljala in sledila
uporabniku, ki je najblizje spletni
kameri, ter se ustrezno prilagodila s
priblizevanjem ali oddaljevanjem. Ko
spletna kamera zazna drugo osebo,
bo lucka Busylight na spletni kameri
utripnila in tako obvestila glavnega
uporabnika.

Mnogo

V nacinu Mnogo bo spletna kamera
monitorja zaznala vse obraze

v dosegu in se bo samodejno
priblizala ali oddaljila, da se
prilagodi vsem v kadru: Na ta nacin
zagotovi, da so vsi udelezenci
natan¢no prikazani.

& Opomba

Ko je vklopljena funkcija
samodejnega kadriranja spletne
kamere, je kakovost slikovnih pik
spletne kamere 2M. Ko je funkcija
izklopljena, lahko kakovost slikovnih
pik spletne kamere doseze do

5M, kar je odvisno od nastavitev
operacijskega sistema uporabnika.
Poleg tega upostevajte, da bo
funkcija samodejnega kadriranja
spletne kamere zaznala in posnela
uporabnike od sredis¢a do vidnega
kota 75 stopinj.

Privzeta nastavitev za funkcijo

samodejnega kadriranja spletne
kamere je »Enojno«.



1 Gumb z lu¢ko zasedenosti
Uporabniki lahko lu¢ko zasedenosti vklopijo in izklopijo.

Gumb z lu¢ko zasedenosti ima dve vrsti funkcij.

1. Lu¢ka zasedenosti se bo samodejno vklopila, kadar opravljate klic (za aplikaciji
Microsoft® Teams in Skype). Poleg tega lahko funkcija lu¢ke zasedenosti pomaga
obvestiti druge, da ste zaposleni.

2. Cejo zelite aktivirati, kadar ne opravljate klica, enostavno pritisnite gumb z luc¢ko
zasedenosti in lucka na kameri bo zasvetila rdece in druge obvestila, da ste zasedeni.
upostevajte, da boste morda morali gumb ponovno pritisniti, potem ko koncate klic,
saj se lucka zasedenosti samodejno izklopi, ko koncate klic.

A Bliznji¢na tipka »izklopi zvok«

Meni Aplikacija [Aplikacija Lync Aplikacija |Druga programska oprema za
zaslonskega [Teams (skype for business) |Zoom komunikacijo
prikaza (Line, WeChat, Google meeting,

Blue Jeans, Cisco Webex, Goto
meeting, FaceTime, Slack)

Izklop zvoka|® u # *
mikrofona

B Funkcija izklopa zvoka deluje na ravni operacijskega sistema.

# Funkcija izklopa zvoka deluje na ravni operacijskega sistema, ¢e ima monitor
certifikat Zoom.

* Pritisnite gumb & na zaslonu, da ativirate funkcijo izklopa zvoka. Ne pozabite, da

se ikona za izklop zvoka operacijskega sistema ne sinhronizira z monitorjem (operacijski
sistem prikazuje, da je zvok vklopljen).
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[A Gumb slusalke
Za sprejemanje in zavrnitev dohodnega
obvestila o vabilu.

Ta gumb je povezan z racuni za Skype
in Microsoft® Teams (samo za plac¢ane
narocnine). Ce Zelite sprejeti dohodni
klic, pritisnite gumb slusalke in lucka
zasedenosti bo samodejno zasvetila.
Ko sprejmete klic, bo lucka LED na
gumbu slusalke zasvetila belo. Ce Zelite
zakljuciti klic, pritisnite gumb slusalke,
ko ste pripravljeni.

© Opomba

Ta gumb pravilno deluje le, ko je
povezan s kablom USB v napravo
(podatkovni) od monitorja do vasega
racunalnika. Pri uporabi vhodne
povezave DisplayPort ali HDMI morate
uporabit kabel USB-C/A in ga povezati
z vrati »USB-Cl« ali »Thunderbolt«. V
nasprotnem primeru lahko uporabite
kabel USB-C/C in ga povezete z vrati
USB-C1 ali Thunderbolt na monitorju,
ki zagotavlja prenos podatkov, videa in
napajanja do zunanjih naprav.
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Prilagodite vaso lastno tipko "USER
(UPORABNIK)"

Ta bliznji¢na tipka omogoca namestitev

priljubljeninh funkcijskih tipk.

1. Pritisnite gumb &) na sprednji strani
za vstop v menijski zaslon OSD.

o) Audio Horizontal

Volume

Vertical

%
S8 Color

MultiView

Transparency Brightness

BJ Language

¥ 05D Setting » | 0SDTime Out KVM

I3 USB Setting

? Webcam

a
v

User Key »| PowerSensor

2. Pritisnite gumb A ali¥ zaizbor
glavnega menija [OSD Settings]
(nastavitve OSD), nato pa pritisnite
gumb OK.

3. Pritisnite gumb A ali ¥ za izbor
[User Key] (Uporabnik), nato pa
pritisnite gumb OK.

4. Pritisnite gumb A ali ¥ za izbor
priljubljene funkcije.

5. Pritisnite gumb OK za potrditev
izbora.

Zdaj lahko pritisnete bliznji¢no tipko

neposredno na sprednji plosci. Pojavila

se bo samo vasa vnaprej izbrana

funkcija za hiter dostop.

/v UR/A B,



E] Opis prikaza na zaslonu

Kaj je On-Screen Display (OSD) oz.
zaslonski prikaz?

Funkcija prikaza na monitorju (OSD) je
na voljo na vseh LCD-zaslonih Philips.
S to funkcijo lahko kon¢ni uporabnik
nastavi zmogljivost zaslona ali izbere
funkcije v oknu z navodili na zaslonu.
Uporabniku prijazen vmesnik prikaza
na zaslonu si lahko ogledate na spodniji
sliki:

:(( PowerSensor

-'(( LightSensor
<& LowBlue Mode
=] Input

[a]l Picture

= PIP/PBP

v

Osnovna in preprosta navodila za
nadzorne tipke

V zgornjem prikazu OSD lahko kazalec
pomikate s pritiskom gumbov ¥ A na
sprednji plosci zaslona, izbiro pa lahko
potrdite ali spremenite s pritiskom
gumba OK.

Meni zaslonskega prikaza (OSD)

Spodaj je prikazan pregled strukture
zaslonskega prikaza (OSD). Z njim si

kasneje lahko pomagate pri regulaciji
razli¢cnih nastavitev.

Main menu Sub menu

r on
[ off

{— Picture

{—PIP/PBP

| Language

f—OSD Setting

Reset

nformation
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11 2.0, 2 HOMI2.0, DisplayPort, Thunderbolt
Middle, Large

‘op-Right, Top-Left, Bottom-Right, Bottom-Left

1, HDMI2, DisplayPort, Thunderbolt

ed, High Resolution

t.USB C

11500K



El Podatki o loc¢ljivosti

Monitor je zasnovan za najboljso
mozno zmogljivost s prvotno loc¢ljivostjo
3440 x 1440. Ce monitor vklopite z
drugacno locljivostjo, se na zaslonu
prikaze opozorilo: Za najboljse rezultate
uporabite 3440 x 1440.

Prikaz obvestila o naravni locljivosti
lahko izklopite preko ukaza Setup
(Nastavitev) v zaslonskem meniju.

& Opomba

1. Privzeta nastavitev zvezdis¢a USB za
vhod USB C za ta monitor je »High
Data Speed«. Najvisja podprta
locljivost je odvisna od zmogljivosti
vase grafi¢ne kartice.

Ce vas racunalnik ne podpira HBR3,
izberite High Resolution za moznost
USB Setting (Nastavitev USB).
Najvisja podprta locljivost bo nato
3440 x 1440 slikovnih pik pri 75Hz.
Pritisnite gumb &) > USB Setting
(Nastavitev USB) > USB > High
Resolution.

2. Cejevasa ethernetna povezava
pocasna, odprite zaslonski meni in
izberite High Data Speed, ki podpira
hitrost lokalnega omrezja do 1G.

@ Strojna programska oprema

Brezzicna (OTA) posodobitev strojne
programske opreme poteka prek
programske opreme SmartControl in
zlahka jo prenesete prek spletnega
mesta Philips. Kaj dela SmartControl?
SmartControl je dodatna programska
oprema, ki pomaga pri nadzoru
fotografskih in avdio grafi¢nih nastavitev
ter drugih grafi¢nih nastavitev na zaslonu
monitorja.

V razdelku »Setup« (Nastavitev) lahko
preverite, katera razlic¢ica strojne
programske opreme je trenutno
namescena in ali jo je treba posodobiti
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ali ne. Poleg tega pomnite, da je treba
posodobitve strojne programske
opreme opraviti prek programske
opreme SmartControl. Ko brezzi¢no
(OTA) posodabljate strojno programsko
opremo s SmartControl, morate biti
povezani z omrezjem.

@ Fizicne funkcije
Nagib

) Opozorilo

Ce Zelite prepreciti morebitne
poskodbe zaslona, kot je
odstopanje plosce, zagotovite, da
monitor ni nagnjen navzdol za vec
kot =5 stopinj.

Med prilagajanjem kota monitorja
ne pritiskajte na zaslon. Pridrzite
samo okvir.



2.3 Vgrajena pojavna spletna
kamera s funkcijo Windows
Hello™

B Kajjeto?

Inovativna in varna spletna kamera
druzbe Philips se prikaze, ko jo
potrebujete, in se varno zlozi v monitor,
kadar je ne uporabljate. Spletna kamera
je opremljena z naprednimi senzorji

za prepoznavanje obraza s funkcijo
Windows Hello, ki omogoca priro¢no
prijavo v naprave s sistemom Windows
v manj kot 2 sekundah, kar je 3-krat
hitrejse od prijave z vnosom gesla.

Pl Omogocanje pojavne spletne
kamere s funkcijo Windows Hello™

Monitor Philips s spletno kamero,

ki podpira Windows Hello, lahko
preprosto omogocite tako, da prikljucite
kabel USB iz racunalnika na priklju¢ek
»Vhod Thunderbolt O sesw« ali »USB
Cl« na tem monitorju, nato pav
zaslonskem meniju izberete ustrezno
moznost v razdelku »KVM«. Spletna
kamera, ki podpira Windows Hello, bo
zdaj delovala, vendar le, ¢e je funkcija
Windows Hello ustrezno nastavljena v
sistemu Windows 11. Nastavitve najdete
na uradnem spletnem mestu sistema
Windows: https://support.microsoft.
com/help/4028017/windows-learn-
about-windows-hello-and-set-it-up

Za nastavitev prepoznave obraza s
funkcijo Windows Hello potrebujete
Windows 11; spletno kamero lahko v
izdaji sistema Windows, ki je starejsa od
izdaje Windows 11, ali v sistemu Mac OS
uporabljate brez prepoznave obraza.

Operacijski |Spletna Windows
sistem kamera Hello
Windows 10 [Da Da
Windows 11 [Da Da

Upostevajte navodila za nastavitev:

1. Pritisnite vgrajeno spletno kamero
na vrhu monitorja in jo obrnite
naprej. To je nastavljiva spletna
kamera. Z nastavitvijo spletne
kamere za 30 stopinj nazaj in naprej
lahko zdaj udobno kli¢ete in se
udelezujete sestankov iz poljubnega
polozaja, ki vam najbolj ustreza.

S e, e

1 = I=

\ t
\ "

2. Prikljucite kabel USB iz racunalnika
na prikljucek Vhod Thunderbolt
Oyoew gli USB C1 na monitorju.

e

Thunderbolt USBC1
() o =

—

USB-C Setting Auto
USB Standby Mode | Thunderbolt
B Language KVM »| USBC

md¥ 0D Setting

M3 USB Setting 4

@ Webcam
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https://support.microsoft.com/help/4028017/windows-learn-about-windows-hello-and-set-it-up
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3. Nastavitev funkcije Windows Hello v
sistemu Windows 11

a. V aplikaciji Settings (Nastavitve)
kliknite Accounts (Racuni).

Accounts > Sign-in options

b. V stranski vrstici kliknite Sign-in
options (Moznosti vpisa).

c. Pred zacetkom uporabe
funkcije Windows Hello morate
nastaviti kodo PIN. Ko jo dodate,
omogocite moznosti za funkcijo
Hello.

d. Vrazdelku Windows Hello so
prikazane moznosti, ki so na
voljo.

e. Kliknite »Get started.« (Uvod).
Nastavitev je zakljucena.

4. Ce prikljuc¢ite kabel USB na
priklju¢ek »Vhod Thunderbolt & fosw
« za povratni tok tega monitorija,
odprite zaslonski meni in nato v
razdelku »KVM« izberite ustrezno
moznost za »Thunderbolt« za
povratni tok.

) Audio USB-C Setting Auto

:::: Color USB Standby Mode Thunderbolt
BQ Language KVM > USBC

wd* 08D Setting

2 USB Setting 4

? Webcam

a
v

& Opomba

1. Vedno obiscite uradno spletno
mesto sistema Windows in si oglejte
najnovejse informacije. Informacije
v EDFU-ju se lahko spremenijo brez
predhodnega obvestila.

2. Razlicne regije uporabljajo razlicne
napetosti. Neustrezna nastavitev
napetosti lahko povzroci valovanje
med uporabo te spletne kamere.
Nastavitev napetosti mora ustrezati
napetosti, ki je uporabljena v vasi
regiji.

3. Ta monitor ima aktivni svetlobni
signal spletne kamere, ki se prizge,
ko je spletna kamera v uporabi. Na



voljo so stiri moznosti svetlosti, O

= OFF (Izklop) do 4 = HI (Visoko).

S pritiskom gumba OSD &) lahko
odprete meni zaslonskega prikaza
v razdelku Webcam > Webcam light
(Spletna kamera > Lucka spletne
kamere), da nastavite nivo svetlosti.

2.4 Integrirani KVM za
MultiClient

K Kajjeto?

Z integrirano vec¢odjemalsko funkcijo
stikala Keyboard Video Mouse (KVM)
lahko z eno nastavitvijo monitorja/
tipkovnice/miske upravljate dva locena
racunalnika.

Pl Kako omogodim vecodjemalsko
integrirano funkcijo KVM?

Z integrirano vecodjemalsko

funkcijo KVM, bo preklapljanje med
posameznimi priklju¢enimi napravami
povsem preprosto prek nastavitve
menija zaslonskega prikaza. Ce Zelite za
vhod uporabiti Vhod Thunderbolt 87w
, HDMI in/ali DP, uporabite kabel USB-C
v smeri povratnega toka USB.

Nato kable povratnega toka iz
racunalnika prikljucite v vrata Vhod
Thunderbolt O%w in USB C1 monitorja.
Ta postopek lahko za posamezna
racunalnika izvedete hkrati. Ce zelite
vec informacij, glejte tabelo in grafiko v
nadaljevanju.

V tej tabeli so navedeni opisi
posameznih virov in ustreznih vrat na

monitorju.
Vir Povratni tok USB
HDMI ali DP USB C1
Vhod Thunderbolt | Vhod Thunderbolt
O fwew) 0O 4o6w)

Postopek po korakih:

1. Vsak kabel povezite z ustreznimi
priklju¢ki na monitorju, kot je
navedeno v zgornji tabeli, in ga
povezite z vsakim rac¢unalnikom.
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2. Priklicite meni zaslonskega prikaza.
Izberite zavihek KVM in izberite
»Auto« (Samodejno), »Thunderbolt«
ali »USB Ck, da preklopite pogled
monitorja iz ene na drugo napravo.
Ce zelite preklopiti na drug pogled
monitorja, ponovite ta korak.

USB-C Setting

) Audio Auto

3::3 Color USB Standby Mode Thunderbolt

BJ Language KVM » USBC
m¥ 05D Setting ‘

2 USB Setting 4

9 Webcam

a
4

3. Odprite zavihek KVM in izberite
moznost »Samodejno« in mogoce
je uporabiti pametno funkcijo KVM
Smart.

Z najnovejso funkcijo Smart KVM lahko
uporabniki sedaj lazje preklapljajo med
viri. Ce Zelite premakniti vire, enostavno
trikrat kliknite »CTRL«. Funkcija Smart
KVM je prav tako na voljo za zamenjavo
glavne slike in podrejene slike v PIP.

Ce Zelite za vhod va$e naprave uporabiti
kabel DP in/ali HDMI, uporabite vrata
Vhod Thunderbolt 8379w in USB C1 s
kablom USB v smeri povratnega toka
USB.

Preverite te korake za prilagoditev

nastavitev za uporabo HDMI/DP:

1. Kabel USB povratnega toka iz tega
racunalnika prikljucite na vrata
»Vhod Thunderbolt Q7w in »USB
Cl« monitorja. Ta postopek lahko
opravite hkrati.



Dvojna nastavitev racunalnika:

PC1: Uporabite kabel USB-C/A v smeri
povratnega toka in kabel HDMI
oz. DP ter ju prikljucite v vrata
HDMI ali DP monitorja za ogled
videoposnetkov in zvo¢ne vsebine.

PC2: Uporabite kabel USB-C/A v smeri
povratnega toka in kabel HDMI
oz. DP ter ju prikljucite v vrata
HDMI ali DP monitorja za ogled
videoposnetkov in zvo¢ne vsebine.

Za hitre napotke uporabite tabelo

spodaj.
Vir Povratni tok USB
HDMI ali DP USB C1
DP ali HDMI | Vhod Thunderbolt
O jesw)

2. Zunanje naprave prikljucite na
vhode za sprejemni tok USB na tem
monitorju.

3. Prikli¢ite meni zaslonskega prikaza in
izvedite isti postopek s funkcijo KVM
kot v 2. koraku prejsnjega razdelka.

© Opomba

e Povezava vhodnega vira ni
samodejna, zato morate priklicati
zaslonski prikaz in izbrati vhod, ki ga
uporabljate.

e \/ nacinu PBP (slika v sliki) lahko
prav tako dodate integrirano
velodjemalsko funkcijo KVM. Ce
omogocite nacin PBP, lahko na istem
zaslonu prikazete dva razli¢na vira.
Integrirana vecodjemalska funkcija
KVM izboljsa storilnost, saj z enim
zaslonom lahko upravljate dva
racunalnika prek nastavitve menija
zaslonskega prikaza.

2.5 Odpravljanje Sumov

Ta monitor ima vgrajeno funkcijo
odstranjevanja sumov. Ce ste med
videokonferenco povezani prek vrat
Vhod Thunderbolt 3 #©ow)/USB C1,
monitor samodejno filtrira ¢loveske
zvoke. To funkcijo lahko izklopite

v zaslonskem meniju v razdelku za
odstranjevanje sumov. Funkcija je
vklopljena privzeto.

) Audio Volume
;::g Color Mute

w Language

w3 05D Setting

Audio Source
Noise Cancelling >

3 USB Setting

Q Webcam

a
s

& Opomba

Ce je na zaslon povezanih ve¢ naprav,
je mogoce socasno predvajanje prek
zvocnika. Priporo¢amo, da onemogocite
zvocni izhod podrejene naprave.

& Opomba

Obicajno je privzeta nastavitev za
zvocnik s funkcijo odpravljanja Sumov
vklopljena, ko je naprava priklju¢ena

na ta monitor. Ce Zelite preveriti, ali

je nastavitev zvocnika za odpravljanje
Sumov vklopljena ali izklopljena, sledite
spodnjim korakom.

1. korak: V spodnjem desnem kotu
zaslona izberite ikono zvocnika in

ko se prikaze meni, izberite moznost
odpravljanja Sumov z imenom vasega
monitorja.



altek(R) Audio)

ver for Display

2. korak: Odprite sistemske nastavitve
svojega monitorja in nato zvoc¢ni meni.
Izberite zvoénik s funkcijo odpravljanja
Sumov svojega monitorja.

] s System > Sound

0 Smemntini

3. korak: Ko vstopate na sestanke, za vir
zvoka izberite ta monitor z zvo¢nikom s
funkcijo odpravljanja Sumov.

© Opomba
Pomembno je, da uporabite povezavo
kabla USB-C v USB-C ali kabel USB-Cv
USB-A, da funkcija odpravljanja Sumov
deluje pravilno.

2.6 MultiView

B Kajjeto?

Multiview omogoca aktivno dvojno
povezavo in ogled, tako da lahko hkrati
delate z vec napravami, kot sta osebni
in prenosni racunalnik, s ¢imer bo
zapletena vecopravilnost postala macji
kaselj.

Bl Zakaj to potrebujem?

Z ultra visokolocljivim zaslonom

Philips MultiView boste doziveli svet
povezljivosti na udoben nacin v pisarni
ali doma. S tem zaslonom lahko
udobno uzivate v vec virih vsebin na
enem zaslonu. Na primer: Morda boste
zeleli spremljati novice v Zivo z zvokom
v majhnem oknu, medtem ko boste
pisali vas najnovejsi blog, ali pa boste
zeleli urejati Excelovo datoteko z vasim
prenosnikom Ultrabook, medtem ko
boste prijavljeni v zavarovani intranet
podjetja za dostop do datotek z vasega
namizja.

E Kako omogociti MultiView z menijem
OosD?

1. Pritisnite gumb &) na sprednji strani
za vstop v menijski zaslon OSD.



:(( PowerSensor PIP / PBP Mode off

0(( LightSensor PIP / PBP Input Thunderbolt

<& LowBlue Mode PIP Size Small
E Input PIP Position Top-Right
@l Picture Swap

=N PIP/PBP

v

2. Pritisnite gumb A ali ¥ za izbor
glavnega menija [PIP/PBP], nato pa
pritisnite gumb OK.

3. Pritisnite gumb A ali ¥ za izbor [PIP
/ PBP Mode (nacina PIP/PBP)], nato pa
pritisnite gumb OK.

4. Pritisnite gumb A ali ¥ za izbor [PIP]
ali [PBP].

5. Zdaj se lahko pomaknete nazaj, da
nastavite [PIP / PBP Input (vhod PIP/
PBP)], [PIP Size (velikost PIP)], [PIP Position
(polozaj PIP)] ali [Swap (zamenjaj)].

6. Pritisnite gumb OK za potrditev
izbora.

H MultiView v meniju OSD
* PIP/ PBP Mode (Nacin PIP/PBP): Na voljo

sta dva nacina za funkcijo MultiView:

[PIP] in [PBP].
[PIP]: Picture in Picture (slika v sliki)

Odprite podokno

drugega vira signala.
A(main)

Ce dodatni vir ni zaznan: [ ]
A(main)
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[PBP]: Picture by Picture (slika ob sliki)

Drug poleg drugega
odprite podokno “

drugega vira signala.

Ce dodatni vir ni zaznan:

© Opomba

Crna pasova sta vidna na vrhu in dnu
zaslona zaradi pravilnega prikaza
razmerja, ¢e je izbran nacin PBP. Ce
zelite stran ob strani v celozaslonskem
nacinu, prilagodite resitev svojih naprav
na resitev s pojavnimi pozivi, boste
lahko videli zaslona 2 izvornih naprav
na tem zaslonu enega ob drugem brez
¢rnih pasov. Upostevajte, da analogni
signal v celozaslonskem nacinu PBP ni
podprt.

* PIP/ PBP Input (Vhod PIP/PBP): za vir
pomoZnega zaslona lahko izbirate med
razli¢nimi vhodi videa: [1 HDMI 2.0],
[1 HDMI 2.0], [DisplayPort] in [Vhod
Thunderbolt L feew)],

Glede zdruzljivosti glavnega/
pomoznega vhodnega vira si oglejte
spodnjo tabelo.

MOZNOST POMOZNEGA VIRA (xI)

HDMI 1|HDMI 2 | DisplayPort | Thunderbolt™4

[ WA]]
VIR

(x1)

DisplayPort
Thunderbolt™4

o oo |e
o o |e |0
o o |eo|e
o oo |

* PIP Size (Velikost PIP): Ko je aktivirana
funkcija PIP, lahko izbirate med tremi
velikostmi podoken: [Small (malo)],
[Middle (srednje)], [Large (veliko)].



A ;n“nin)

PIP Position (Polozaj PIP): Ko je
aktivirana funkcija PIP, lahko izbirate
med stirimi polozaji podoken.

Zgoraj levo

Zgoraj desno

A (main)

A (main)

Spodaj levo

Spodaj desno

A (main)

A (main)

Swap (Zamenjava): Zamenjava vira

glavne slike in in
pomozne slike na
zaslonu.

Zamenjava virov A in B v nacinu [PIP]:

B (main)

Zamenjava virov A in B v nacinu [PBP]:

Aew| B | =

Off (Izklop): Ustavitev funkcije
MultiView.
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Ko uporabite fumcijo SWAP
(zamenjava), se bosta video in njegov vir
zvoka istocasno zamenijala.



2.7 Odstranite sklop podstavka
za montazo VESA

Preden zacnete razstavljati podnozje,
sledite spodnjim navodilom, da se
izognete morebitni skodi ali poskodbam.

1. Polozite monitor s prednjo
ploskvijo na gladko povrsino.
Pazite, da zaslona ne opraskate ali
poskodujete. Nato dvignite stojalo
monitorja.

2. Medtem, ko drzite gumb za
sprostitev pritisnjen, naklonite
podnozje in za izvlecite navzven.

& Opomba

Montazni vmesnik, ki je primeren za

ta monitor mora biti velikosti 100mm

x 100mm in zdruzljiv s standardom
VESA. Vijak za pritrditev VESA M4. Za
namestitev na steno vedno kontaktirajte
proizvajalca.

) Opozorilo

Ta izdelek ima ukrivljeno obliko. Med
namestitvijo/odstranitvijo podnozja

polozite monitor na zasc¢itni material
in ga ne pritiskajte navzdol, da ga ne

poskodujete.

\/A] % E——

yw
NI===""N

*|zdelek se lahko razlikuje od monitorija,
prikazanega na sliki.

) Opozorilo

Ce Zelite prepreciti morebitne
poskodbe zaslona, kot je
odstopanje plosce, zagotovite, da
monitor ni nagnjen navzdol za vec
kot —5 stopinj.

Med prilagajanjem kota monitorja
ne pritiskajte na zaslon. Pridrzite
samo okvir.



3. Optimizacija slike

3.1 Smartimage

B Kajjeto?

Smartlmage s pomocjo dinamic¢nega
prilagajanja svetlosti, kontrasta, barv
in ostrine v realnem ¢asu ponuja
prednastavitve optimizacije zaslona
za razli¢ne vrste vsebin. Najsi

delate s tekstovnimi aplikacijami,
prikazujete slike ali gledate video,
Philips Smartlmage omogoci odli¢cno
optimizacijo u¢inkovitosti monitorja.

Bl Zakaj to potrebujem?
Zagotovite si monitor, ki omogoca

optimiran prikaz najljubsih vrst vsebin.

Programska oprema Smartimage pa
z dinamic¢nim prilagajanjem svetlosti,

kontrasta, barv in ostrine v realnem casu

izboljsa gledanje vsebine na zaslonu.

E Kako deluje?

Smartimage je ekskluzivna in izjemno
napredna Philipsova tehnologija, ki
analizira vsebino, ki se prikazuje na

vasem zaslonu. Glede na scenarij, ki ga
izberete sami, Smartimage dinamicno

izboljsa kontrast, nasicenost barv ter

ostrino slik za izboljsanje vsebin, ki jih

prikazuje — vse to v realnem casu in s
pritiskom na en sam gumb.

B Kako omogoc¢im Smartimage?
i

j B

pe=— e

1. Pritisnite @ za zagon zaslonskega

prikaza Smartimage.

2. Pritiskajte v A za preklapljanje
med nacini EnostavnoBranje,
Office (Pisarna), Photo (Slike),
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Movie (Film), Game (Igre),
Economy (Varc¢no), Nacin LowBlue,
SmartUniformity in Off (Izklopljeno).

Zaslonski prikaz Smartimage bo
na zaslonu ostal se 5 sekund, za
potrditev pa lahko tudi pritisnete
"OK (V redu)".

Na voljo je ve¢ elementov za izbiro:
EnostavnoBranje, Office (Pisarna),
Photo (Slike), Movie (Film), Game
(lgre), Economy (Var¢no), Nacin LowBlue,
SmartUniformity in Off (Izklopljeno).

i Smartimage

EasyRead

Office

Photo

Movie

Game

Economy
LowBlue Mode
SmartUniformity

off

EasyRead (EnostavnoBranje): |zboljsa
kakovost besedila v besedilnih
programih, kot so knjige PDF. S
posebnim algoritmom, ki poveca
kontrast in obrobno ostrino
besedila, se slika na zaslonu izboljsa
za lazje branje tako, da se prilagodi
svetlost, kontrast in temperatura
barv zaslona.

Office (Pisarna): Poudari besedilo

in zmanjsa svetlost za boljso
berljivost in manjse naprezanje

oc¢i. Ta nacin obcutno izboljsa
berljivost in produktivnost pri

delu s preglednicami, datotekami
PDF, skeniranimi ¢lanki ali ostalimi
splosnimi pisarniskimi aplikacijami.
Photo (Slike): Ta profil zdruzuje
nasi¢enost barv, dinamicen kontrast



in izboljSave ostrine za neverjetno
¢isto prikazovanje fotografij in
ostalih slik v zivih barvah — brez
dodatnih komponent in brez bledih
barv.

Movie (Film): IzboljSana svetilnost,
poglobljena nasi¢enost barv,
dinamicni kontrast in kot britev ostra
ostrina prikazejo vse podrobnosti
tudi v temnejsin predelih vasih
videov in brez zbledelosti barv v
svetlejsih predelih, obenem pa
vzdrzujejo dinamic¢ne naravne
vrednosti za najboljsi prikaz videa.
Game (Igre): Vkljuci vezje
prekomernega delovanja za boljso
odzivnost, zmanjsa zabrisane
robove hitro premikajocih se
predmetov na zaslonu, izboljsa
razmerje kontrasta za svetlo in
temno shemo — ta profil zagotavlja
najboljse dozivetje za ljubitelje igric.
Economy (Varcevanje): Ta profil
prilagodi svetlost in kontrast ter
natanc¢no prilagaja osvetlitev ozadja
za ravno pravsnji prikaz vsakdanjih
pisarniskin aplikacij in nizjo porabo
energije.

LowBlue Mode (Nacin LowBlue): Studije
nacina LowBlue Mode za o¢em
prijetno produktivnost so pokazale,
da lahko tako kot ultravijoli¢ni zarki
tudi kratkovalovni zarki modre
svetlobe z zaslonov LED povzrocijo
poskodbe oces in dolgoro¢no
Skodujejo vidu. Nacin Philips
LowBlue, razvit za dobro pocutje,
uporablja pametno programsko
tehnologijo za zmanjsanje skodljive
kratkovalovne modre svetlobe.
SmartUniformity (Pametna
enakomernost): odstopanja v svetlosti
in barvi na razli¢nih delih zaslona
so pogost pojav pri LCD-zaslonih.
Enakomernost slike obicajno

znasa 75—-80 %. Ce omogocite
funkcijo Philips SmartUniformity,
enakomernost prikaza slike preseze
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95 %. To zagotavlja skladnejse in
pristnejse slike.

Off (Izklop): Brez optimizacije s
pomocjo Smartimage.

€& Opomba

Nacin Philips LowBlue, skladnost 2.
nacina s potrdilom TUV Low Blue

light. Ta nacin lahko izberete tako, da
pritisnete bliznjicno tipko @ in nato

Se puscico navzgor, da izberete nacin
LowBlue. Glejte zgornje korake za izbiro
slike Smartimage.

Ko ta zaslon prejme signal HDR iz
povezane naprave, izberite nacin slike,
ki najbolje ustreza vasim potrebam.

Na voljo je ve¢ moznosti: HDR Premium,
Film HDR, Fotografija HDR, DisplayHDR
400, HDR HLG, Osnovno HDR,
Izklopljeno.

W Smartlmage#o®

HDR Premium
HDR Movie
HDR Photo
DisplayHDR 400
HDR HLG

HDR Basic

off

HDR Premium: Optimizira kontranst
in svetlost za najbolj Zive ter
globoko vizualno izkusnjo.

HDR Movie (Film HDR): popolna
nastavitev za ogled filma HDR.
Zagotavlja boljsi kontrast in svetlost
za bolj realisti¢cno in pristno
doZivetje ob gledanju.

HDR Photo (Fotografija HDR):
poudari rdece, zelene in modre
barve za pristne ponazoritve.
DisplayHDR 400: Izpolnjuje
standard VESA DisplayHDR 400.
HDR HLG: Se uporablja za format
HDR, specificen za radio in
televizijo.



HDR Basic (Osnovo HDR): Osnovna
nastavitev za vsebino HDR.

Off (Izklopljeno): Brez optimizacije
Smartimage HDR.

& Opomba

Ce zelite izklopiti funkcijo HDR, jo
onemogocite iz vnosne naprave in
njene vsebine.

Neskladne nastavitve HDR med vnosno
napravo in monitorjem lahko povzrocijo
slabo kakovost slik.

3.2 SmartContrast

B Kajjeto?

Edinstvena tehnologija, ki dinami¢no
analizira prikazano vsebino in
samodejno optimizira kontrastno
razmerje monitorja za najboljso jasnost
in uzivanje v gledanju; tako boste
delezni vecgje osvetlitve ozadja za bolj
jasne, ostrejse in svetlejSe slike ali
manjse osvetlitve ozadja za jasen prikaz
slik na temnih podlagah.

B Zakaj to potrebujem?

Ker za vsako vrsto vsebine zelite
najboljso jasnost in udobje pri gledanju.
SmartContrast dinami¢no nadzira
kontrast in prilagaja osvetlitev ozadja
za jasen, oster in svetel prikaz videa in
iger ali za jasno in berljivo prikazovanje
besedila pri pisarniskem delu. Obenem
pa ta tehnologija znizuje energijsko
porabo monitorja, tako da obenem
privarcujete na energijskih stroskin ter
podaljSate zZivljenjsko dobo vasega
monitorja.

E Kako deluje?

Ko aktivirate SmartContrast, bo ta

v realnem casu analiziral prikazano
vsebino in prilagodil barve ter
intenzivnost osvetlitve ozadja. Ta
funkcija bo dinami¢no izboljsala kontrast
za boljse dozZivetje zabave, ko gledate
filme ali igrate igre.

3.3 LightSensor

B Kajje to?

Light Sensor je edinstven in pameten
nacin optimizacije kakovosti slike, in
sicer z merjenjem in analizo vhodnega
signala za samodejno prilagoditev
nastavitev kakovosti slike. Light Sensor s
senzorjem prilagodi svetlost slike glede
na pogoje sobne osvetlitve.

Bl Kako omogoc¢im LightSensor?

:(( PowerSensor

'(( LightSensor

<® LowBIlue Mode
EI Input
El Picture

=N PIP/PBP

v

Pritisnite gumb &) na sprednji strani
za vstop v menijski zaslon OSD.

2. Pritisnite gumb A ali ¥ za izbor
glavnega menija [LightSensor], nato
pa pritisnite gumb OK (V redu).

3. Pritisnite gumb a ali ¥, da vklopite
ali izklopite LightSensor.



3.4 HDR

Nastavitve HDR v operacijskem
sistemu Windows 11/10

Koraki

1.

Z desno miskino tipko kliknite na
namizje, da odprete nastavitve
zaslona

2. lIzberite zaslon/ekran

3. Vrazdelku Preurejanje zaslonov
izberite zaslon, ki podpira HDR.

4. |zberite barvne nastavitve Windows
HD.

5. Prilagodi svetlost za vsebino SDR

@ Opomba:

Namesceno morate imeti Izdajo
operacijskega sistema Windows 11/10:
vedno posodobite na najnovejso
razlicico.

Vec informacij najdete na spodnji
povezavi Microsoftove uradne spletne
strani.
https:/support.microsoft.com/en-

au/help/4040263/windows-10-hdr-

advanced-color-settings

Display

Rearrange your displays

sptem

srer S
= -

Colour

i
& roimbarc ©o

2 st et [re—

wes HD Colour BE
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& Sellings

@ Windows HD Colour settings

Stream HDRvideo  Yes

Use HDR Yes
Use WCG apps Yes
Use HDR
@ o

Stream HDR Video

@ on
This display can play streaming HOR videa when available. For best
results, play HDR videos full screen

Learn more

The preview video vhat video will look like with your

jow to the display you're adjusting

HDR/SDR brightness balance STEP 5

Move this window to the display that you're adjusting. Then adjust the
brightness balance between the two images.

mal HOR di
jynamic range (SDF
cantent

@ Opomba:

Ce zelite izklopiti funkcijo HDR, jo
onemogocite v vhodni napravi in njeni
vsebini.Slike morda zaradi nedoslednih
nastavitev funkcije HDR med vhodno
napravo in monitorjem ne bodo
ustrezne kakovosti.


https://support.microsoft.com/en-au/help/4040263/windows-10-hdr-advanced-color-settings
https://support.microsoft.com/en-au/help/4040263/windows-10-hdr-advanced-color-settings
https://support.microsoft.com/en-au/help/4040263/windows-10-hdr-advanced-color-settings

4. Zdruzitveni zaslon
Thunderbolt™ - uvod

Monitorji zdruzitvenega zaslon Philips
Thunderbolt™ zagotavljajo univerzalno
podvajanje vrat za preprosto povezavo
s prenosnim racunalnikom brez navlake.

Varno se poverzite z omrezji, prenasajte
podatke, video in zvok iz prenosnega
racunalnika z uporabo zgolj enega
kabla.

4.1 Zdruzevanje s Thunderbolt™ 4

1. Priklju¢ite kabel Thunderbolt™
4 na vhod Thunderbolt & fesw
na monitorju in na vas osebni
racunalnik. Uporablja se lahko za
video, zvok, podatke, omreZje in
napajanje prek kabla Thunderbolt™.

2. Pritisnite ® na zadnji strani
monitorja za vstop v vhodni
zaslonski meni.

3. Pritisnite gumb A ali ¥ za izbor
Thunderbolt].

A
| Thunderbolt
-
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Ko monitor s kablom Thunderbolt ali
USB CA prikljucite na osebni racunalnik
, se zaslon monitorja verjetno prikaze
kot razsiritveni zaslon. Ce zelite priklicati
glavni zaslon na monitorju, pridrzite

tipko Windows == in dvakrat pritisnite P.

(Tipka Windows == + P+ P) Ce ée vedno
ne vidite glavnega zaslona na monitorju,
pridrzite tipko Windows == in pritisnite
P. Vse moznosti se bodo prikazale na
desni strani. Nato izberite »PC screen

only (Samo zaslon racunalnika)« ali
»Duplicated (Podvojeno)«.



5. Zasnova, ki

preprecuje sindrom
racunalniskega vida

Monitor Philips je zasnhovan tako, da
preprecuje obremenitev oCi pri dolgotrajni
uporabi racunalnika.

Upostevajte spodnja navodila in upora-
bljajte monitor Philips, da boste uginkovito
zmanij3ali ustrujenost in povecali delovno
produktivnost.

1. Ustrezna osvetlitev okolja:

Osvetlitev okolja prilagodite tako,
da bo podobna svetlosti zaslona,
izogibajte se uporabi fluorescentne
osvetlitve in povrsin, ki odsevajo
preve¢ svetlobe.

Nastavite svetlost in kontrast zaslo-
na na primerno raven.

2. Dobre delovne navade:

Prekomerna uporaba moni-

torja lahko obremeni o¢i, zato so
pogosti krajsi odmori boljSi od man;j
pogostih daljsih prekinitev dela.

Na primer, 5- do 10-minutni odmor
po 50-60 minutah neprekinjene
uporabe zaslona je koristnejsi od

15-minutnega odmora vsaki dve uri.

Po dolgotrajni osredoto¢enosti na
zaslon se zazrite v predmete, ki so
razlicno oddaljeni.

OC¢i nezno zaprite in jih premikajte,
da jih sprostite.

Med delom zavestno pogosto
mezikajte.

NeZno si pretegnite vrat in glavo
pocasi nagnite naprej, nazaj ter v
stran, da sprostite bolecino.
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4.

Idealen delovni polozaj

Zaslon prestavite na ustrezno visino
in ustrezen kot glede na vaso tel-
esno visino.

Izberite monitor Philips, ki je oéem
prijazen.

Zaslon s protirefleksnim slojem:
Zaslon s protirefleksnim slojem
u€inkovito zmanjSuje nadlezne in
motece odseve, ki utrujajo oci.

Tehnologija brez migetanja regulira
svetlost in zmanjSuje migetanje ter
tako omogoca udobnej$e gledanje.

Nacin LowBlue: Modra svet-

loba obremenijuje oci. Philipsov
nacin LowBlue vam omogoca, da
nastavite razli¢ne ravni filtra modre
svetlobe za razli¢ne delovne sit-
uacije.

Nacin EasyRead za tako izku$njo
branja, kot bi besedilo brali na
papirju, omogoc¢a udobnejse
gledanje daljSih dokumentov na
zaslonu.



6. PowerSensor 2

Ta monitor je opremljen s funkcijo
PowerSensor 2, ki zmanjsa porabo
energije z zaznavanje, kdaj

se uporabnik pribliza ali oddaljuje od
zaslona

Tako PowerSensor kot PowerSensor 2
sta zasnovana za varc¢evanje z energijo.
Glavna razlika med njima je nastavitev
»Uporabnik« v podmeniju v zaslonskem
meniju PowerSensor. Ta nacin omogoca
PowerSensor 2 sposobnost, da zazna
uporabnika v dolo¢enem obsegu in

se preklopi v stanje pripravljenost/
prebujen nacin v racunalniku in
monitorju, ko se uporabnik oddalji ali
priblizuje monitorju.

I] Kako to deluje?
PowerSensor deluje na osnovi
oddajanja in sprejemanja
neskodljivin »infrardec¢ih« signalov,
s katerimi ugotovi ali je uporabnik
prisoten.

Senzor se nahaja v blizini spodnje
strani zaslona monitorja in zaznava
uporabnika s centra do vidnega
kota, ki znasa 30°. Ko je uporabnik
pred monitorjem, se monitor deluje
pri nastavljeni svetlosti, kontrastu in
nastavitvi barve.

Uporabniki lahko preprosto izberejo
»0 do 4«, da dolocijo razdaljo, na
kateri zelijo, da jih zazna monitor.
Poleg tega je mogoce to novo
funkcijo prilagoditi za uporabnikove
preference in spremeniti to
nastavitev v zaslonskem meniju
PowerSensor v podmeniju za
nastavitev »Uporabnik«.

Primer funkcije var¢evanja z energijo
PowerSensor 2: ¢e je svetlost
monitorja nastavljena na 100 %,

se poraba samodejno zmanjsa za
80 %, ko uporabnik zapusti vidno
polje.

Uporabnik se
nahaja pred
napravo.

(s

Uporabnik ni
prisoten.

({(((('E(\((((((u%

Zgornji prikaz porabe energije je le v referen¢ne namene.

E Kako prilagodim nastavitev?

Funkcija PowerSensor 2 zna je zasnovan
tako, da zazna prisotnost uporabnika

v oddaljenosti od 30 do 100 cm od
zaslona in v obmocju od 5 stopinj od
levo ali desno od monitorja.

Nastavitve po meri
|zbor zaslonskega menija »0, 1, 2, 3, 4«

Ce se nahajate izven zgoraj navedenih
zaznavnih obmodij, lahko izberete
vecjo moc signala za optimalen ucinek
delovanja: visja ko je nastavitev,
mocnejsi je signal zaznavanja. Za
najvedji ucinek naprave PowerSensor
in boljSe zaznavanje se namestite
neposredno pred monitor.

Ce se zelite namestiti ve¢ kot 100
cm pro¢ od monitorja, uporabite
nastavitev signala za zaznavanje 4
(120 cm).

Temna oblacila lahko absorbirajo
infrardece signale, tudi kadar je
uporabnik znotraj obmocja 100 cm
od zaslona, pomembno je, da zato
v primerih, ko imate ¢rna ali temna
oblacila, nastavite mocnejsi signal.



Hitra tipka

(le za iZbrane modele) S€NZOr razdalje

Nacin Pokrajina/Portret

Landscape mode
(( ((((‘(““)‘,‘,‘,‘7')'))

Zgornje ilustracije sluzijo le za referenco
in morda ne prikazujejo dejanski model
monitorja.

Izbor podmenija zaslonskega menija
PowerSensor »Uporabnik«

Pri racunalniku mora uporabnik izbrati
razdaljo od sistemskega menija
prenosnika. Pod razdelkom Sistem >
Napajanje in baterija > Prisotnost. Za
razdaljo so na voljo tri moznosti: 50 cm,
75 cm in 120 cm. Ko se nastavitev
spremeni na racunalniku, mora
uporabnik izbrati moznost »Uporabnik«
na zaslonskem meniju razdelka
PowerSensor. Po teh korakih je funkcija
aktivirana.

System > Power & battery > Presence

Turn off my screen when | leave on

Consider me gone when I'm this far away 0.5 meters

2 minutes

Then, turn off my screen after this amount of time.

Turn off my screen when | leave while an external display is connected

‘Wake my device when | approach

Wake my device when I'm this close

ice when | apy xternal display

ke my device when | approach while

Dim my screen when | look away
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Ta slika prikazuje nastavitev za
spremembo z racunalnika.

&(( PowerSensor » | On

.(( LightSensor
(@& LowBlue Mode
ﬂ Input

@ Picture

=8 PIP/PBP

v

Ta slika prikazuje nastavitev za
spremembo z zaslonskega menija
monitorja.

& Opomba
Ro¢no izbran nacin funkcije
PowerSensor bo ostal v delovanju,
dokler ga ponovno ne nastavite. Ce
se vam zazdi, da je PowerSensor
prevec obcutljiv na gibanje v okolici,
moc signala zmanjsajte. Senzor
mora ostati ¢ist. Ce je le¢a senzorja
umazana, jo obrisite z alkoholom,
da se ne zmanjsa ucinkovitost
funkcije PowerSensor.

Delovanje podmenija PowerSensor
»Uporabnik« je na voljo le

za racunalnike opremljene z
operacijskim sistemom Windows 11.
Za vec informacij glejte Microsoftovo
stran za zaznavanje prisotnosti.



7. Funkcija marjeti¢ne verige

Thunderbolt™ 4 podpira marjeti¢no verigo. Ce monitor vasega prenosnega rac¢unalnika
ali vas namizni/zaslonski monitor podpira Thunderbolt™ 4, lahko za povezave na vec
zaslonih (marjeti¢ne verige) uporabite Thunderbolt™ 4.

Za prikljucitev monitorjev z marjeti¢no verigo, spodaj naprej preverite:

1. Prikljucite kabel Thunderbolt™ 4 na vhod Thunderbolt 849w na prvi monitor in na
vas osebni racunalnik.

2. Naizhodna vrata Thunderbolt (5% na prvem monitorju in na vhod Thunderbolt
Ofeew na drugem monitorju prikljucite e en kabel.

) A
W0 oL
[ — I — ()4

Thunderbolt
s =+
Vhod Thunderbolt 4 Stopnja Na]v§c1g stevhllo zunanjlh Izhod Thunderbolt 4
povezave*! | monitorjev, ki so podprti

3440x1440 pri
120 Hz

HBR3

3440x1440 pri 120 Hz (HBR3)

& Opomba

Najvecje mozno stevilo monitorjev za prikljucitev je odvisno od zmogljivosti GPE.
Da na monitorju omogocite HDR, se prepricajte, da je povezani monitor z vasim

osebnim racunalnikom povezan s razsirjenim nacinom

Za vklop funkcije HDR: Razsirite prikaz, tako da v nastavitvah svojega prenosnega/
osebnega racunalnika izberete razsirjeni nacin.
Druga moznost je, da zaslona podvojite, tako da na prenosnem/osebnem
racunalniku izberete nacin kloniranja.
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8. Adaptive Sync

Adaptive Sync

lgranje iger dolgo ¢asa ni bilo popolno,
ker se grafi¢ne kartice in monitorji ne
osvezujejo enako hitro. Vcasih lahko
grafi¢na kartica upodobi veliko novih slik
med eno posodobitvijo monitorja. Ta
bo dele vsake slike prikazal kot celotno
sliko. Temu pojavu pravimo "trganje".
lgralci lahko trganje odpravijo s funkcijo,
ki se imenuje "navpi¢na sinhronizacija",
vendar lahko pride do tresenja slike, ko
grafi¢na kartica ¢aka, da monitor zahteva
posodobitev, preden dostavi nove slike.

Navpi¢na sinhronizacija zniza tudi
odzivnost miskinega vhoda in skupno
Stevilo slik na sekundo. Tehnologija
AMD Adaptive Sync odpravi vse te
tezave tako, da grafi¢ni kartici dovoli, da
posodobi monitor takoj, ko je na voljo
nova slika. Na ta nacin bo igranje iger
izjemno gladko, odzivno in brez trganja
slike.

Spodaj so nastete zdruzljive graficne
kartice.

m  Operacijski sistem
* Windows 11/10

B Graficna kartica: seriji R9 290/300 Series in
R7 260 Series

* AMD Radeon R9 300 Series
* AMD Radeon R9 Fury X

* AMD Radeon R9 360

* AMD Radeon R7 360

* AMD Radeon R9 295X2

* AMD Radeon R9 290X

* AMD Radeon R9 290
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AMD Radeon R9 285
AMD Radeon R7 260X
AMD Radeon R7 260

Procesorji A-Series APU za namizne
racunalnike in mobilne naprave

AMD A10-7890K
AMD A10-7870K
AMD A10-7850K
AMD A10-7800
AMD A10-7700K
AMD A8-7670K
AMD A8-7650K
AMD A8-7600
AMD A6-7400K
AMD RX 6500 XT
AMD RX 6600 XT
AMD RX 6700 XT
AMD RX 6750 XT
AMD RX 6800
AMD RX 6800 XT
AMD RX 6900 XT



9. Tehni¢ne specifikacije

Vrsta prikaza zaslona VA

Osvetlitev v ozadju W-LED

Velikost zaslona 34" Sirokokotni (86,36cm)
Razmerje visina/sirina 21:9

Velikost trikotnika RGB
slikovnih pik in razdalja med
njimi (Pixel pitch)

0,23175 x 0,23175 mm

Razmerje kontrasta
(tipic.)

400011

Privzeta locljivost

3440 x 1440 @60Hz (HDMI/Thunderbolt™ 4/DP)

Maksimalna locljivost

3440 x 1440 @100Hz (HDMI)
3440 x 1440 @120Hz (Thunderbolt™ 4/DP)

Kot gledanja

178° (vodoravno)/178° (navpi¢no) pri C/R > 10 (obic¢ajno)

|zboljsava slike

Smartimage / Smartimage HDR

Barve prikazovalnika

16,7M (8 bits)

Navpi¢na hitrost
osvezevanja

HDMI : 48 Hz - 100 Hz
DP/Thunderbolt”™ 4 : 48 Hz - 120 Hz

Horizontalna frekvenca

HDMI : 30 kHz - 160 kHz
DP/Thunderbolt™ 4 : 30 kHz - 190 kHz

SRGB DA
Pametna enakomernost DA
Delta E(tipic.) DA
Nacin LowBlue DA
EnostavnoBranje DA
Brez utripanja DA
Adaptive Sync DA

HDR

Zaslon DisplayHDR™ 400 s potrdilom VESA

Over-the-air firmware
update

Vhodni vir signala

DA

Povezljivost

HDMI, DisplayPort, Thunderbolt™ 4  sesw

Prikljucki

2 x HDMI 2.0 (HDCP 1.4, HDCP 2.2)

1 x DisplayPort 1.4 (HDCP 1.4, HDCP 2.2)

2 x Thunderbolt™ 4 (vhod Thunderbolt x1, izhod
Thunderbolt x1, HDCP 1.4, HDCP 2.2)

1x USB-C1 (Povratni tok)

1x USB-C2 (Sprejemni tok)

4 x USB-A (Sprejemni tok)

1x RJ45, ethernet LAN (USB 2.0: 10M/100M; USB 3.2:
2.5G)

1x Zvok (vhod/izhod): zvocni izhod/mikrofon
kombinirana'
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|zhodni signal

Thunderbolt™4 Fasw)
(Glejte Funkcija marjeti¢ne verige)

Vhodni signal
usB

Thunderbolt™

Loceni sinhronizirani

Thunderbolt™ 4 (vhod) (povratni tok, na¢in DisplayPort
Alt, HDCP 2.2/ HDCP 1.4, PD 96 W)
Thunderbolt™ 4 (izhod) (sprejemni tok, Do 15 W)

Vrata USB

USB-C1 x 1 (Povratni tok,PODATKE)?
USB-C2 x 1 (Sprejemni tok, PD 45W)?
USB-A x 4 (dovajanje z x1 hitrim polnjenjem BC 1.2)

Dostava elektricne
energije

Vhod Thunderbolt™ 4: USB PD, razli¢ica 3.0, do 96 W
(5V/3A;7V/3A;9V/3A;10V/3A;12V/3A;15V/3A;
20 V/4,8 A)*

Izhod Thunderbolt™ 4: Elektri¢no napajanje do 15 W
(5V/3A)

USBC2: USB PD version 3.0, Do 45 W (5V/3A, 7V/3A,
9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A)

USB-A: x1 fast charge B.C 1.2, up to 7.5W (5V/1.5A)

USB SuperSpeed
Priro¢nost
Uporabniku prijazen

USB-C/USB-A: USB 3.2 Gen2, 10 Gbps

2 Q g Ep/4« ©®©/Vv SR/A  B/0K (0]

Vgrajen zvocnik

5Wx2

Vgrajena spletna kamera

Spletna kamera s 5,0 megapiksli, 2 mikrofonoma in
indikatorsko lucko LED (za Windows Hello)

Multi View

Nacin PIP/PBP, 2 napravi

Jeziki zaslonskega
prikaza

Anglescina, nemscina, Spanscing, grscina, francoscina,
italijans¢ina, madzarscina, nizozemscina, portugalscinag,
brazilska portugalscina, poljscina, ruscina, svedscina,
finsc¢ina, turs¢ina, ¢escina, ukrajins¢ina, poenostavljena
kitajs¢ina, tradicionalna kitajs¢ina, japonscina, korejscina

Drugace prilagojeno

VESA mount(100x100mm),Kensington Lock

Zdruzljivost s Plug and
Play

Nagib

Stojalo

DDC/CI, Mac OS X, sRGB, Windows 11/10

-5/ +30 stopinj

Vrtenje

-180 / +180 stopinj

Prilagoditev visSine

180 mm

Napajanje

Napajanje,
vhodna izmeni¢na

Napajanje,
vhodna izmeni¢na

Napajanje,
vhodna izmeni¢na

pripravljenosti)

Poraba napetost: 100 VAC, napetost: 115 VAC, napetost: 230 VAC,
50Hz 60Hz 50Hz
Obicajno delovanje SSioN =S S22
) J (obi¢ajno) (obi¢ajno) (obi¢ajno)
el Sz1JE G 0.4 W (obicajno) | 0,4 W (obicajno) | 0.4 W (obicajno)
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Oddajanje toplote*

vhodna izmeni¢na
napetost: 115 VAC,

vhodna izmeni¢na
napetost: 100 VAC,

Nacin izklopa 0,4 W (obi¢ajno) | 0,4 W (obicajno) | 0,4 W (obicajno)
Nacin izklopa (stikalo AC) OW(tipic.) OW(tipic.) OW(tipic.)
Napajanje, Napajanje, Napajanje,

vhodna izmenic¢na
napetost: 230 VAC,

50Hz 60Hz 50Hz
e . 115,36 BTU/h 114,33 BTU/h 113,31 BTU/h
Obic¢ajno delovanje T s T
(tipic.) (tipic.) (tipic.)
Nacin spanja (stanja 1,37 BTU/h 1,37 BTU/h 1,37 BTU/h
pripravljenosti) (obicajno) (obicajno) (obicajno)
Nacin izklooa 1,37 BTU/h 1,37 BTU/h 1,37 BTU/h
P (obicajno) (obicajno) (obi¢ajno)

Nacin izklopa (stikalo AC)

O BTU/h(tipic.) 0 BTU/h(tipic.)

O BTU/h(tipic.)

Vkljucen nacin (nacin Eco)

26,6 W (obicajno)

PowerSensor

7,0 W (tip.)

Indikator LED za vklop

Vkljucen nacin: Bele barve, Stanje pripravljenosti/

spanje: Bele barve (utripa)

Vklju¢en nacin (nacin Eco)

Vgrajen, 100 — 240 V AC, 50/60 Hz

Izdelek s stojalom (SxVxG)

807 x 575 x 281 mm

Dimenzije

Izdelek brez stojala (SxVxG)

807 x 369 x 112 mm

Izdelek z embalazo (SxVxG)

980 x 525 x 188 mm

Teza

Izdelek s stojalom 10,61 kg
Izdelek brez stojala 7,85 kg
|zdelek z embalazo 15,68 kg

Temperaturni razpon
(delovanje)

0°Cdo 40°C

Delovno obmocje

Relativna vlaznost
(delovanje)

od 20 do 80 %

Atmosferski tlak (delovanje)

od 700 do 1060 hPa

Temperaturni razpon
(nedelovanje)

-20°C do 60°C

Relativna vlaznost
(nedelovanje)

od 10 do 90 %

Atmosferski tlak
(nedelovanje)

od 500 do 1060 hPa

ROHS

DA

Okolje in energija

Embalaza

100% moznost recikliranja

Specificne snovi

Ohisje 100% brez PVC BFR

Barva Oglje/sivo
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\ Dokoncaj \ Tekstura

"' Slugalke prav tako podpirajo mikrofon, ki je skladen s standardoma CTIA in OMTP.

2 Vrata USB-C1 omogoc¢ajo samo prenos podatkov v napravo.

*  Vrata USB-C2 omogocajo prenos podatkov iz naprave pri 45 W.

*Vrata Thunderbolt omogocajo prenos podatkov in videoposnetkov ter napajanje 96
W (tipi¢no) do 100 W, odvisno od naprave.

© Opomba

1. Ti podatki se lahko spremenijo brez predhodnega opozorila. Ce Zelite izvedeti ves,
obiscite www.philips.com/support in prenesite najnovejso razli¢ico letaka.

2. Funkcija Power Delivery prav tako temelji na zmogljivostih rac¢unalnika.
3. Informacije SmartUniformity in Delta E so vklju¢ene na listih, navedenih v polju.

Da posodobite strojno programsko opremo monitorja na najnovejso razlicico, s
spletnega mesta Philips prenesite programsko opremo SmartControl. Ko brezzi¢no
(OTA) posodabljate strojno programsko opremo s SmartControl, morate biti
povezani z omrezjem.
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9.1 Locljivost in prednastavljeni nacini

H. frekv. (kHz) Locljivost V. frekv. (Hz)
31,47 720 x 400 70,09
31,47 640 x 480 59,94
35,00 640 x 480 66,67
37,86 640 x 480 72,81
37,50 640 x 480 75,00
35,16 800 x 600 56,25
37,88 800 x 600 60,32
48,08 800 x 600 72,19
46,88 800 x 600 75,00
47,73 832 x 624 74,55
48,36 1024 x 768 60,00
56,48 1024 x 768 70,07
60,02 1024 x 768 75,03
44,77 1280 x 720 59,86
60,00 1280 x 960 60,00
63,89 1280 x 1024 60,02
79,98 1280 x 1024 75,03
55,94 1440 x 900 59,89
67,50 1920 x 1080 60,00
89,48 1720 x 1440 59,93

PBP mode

44,43 3440 x 1440 30,00

88,86 3440 x 1440 60,00

149 3440 x 1440 100,00

182,99 2560 x 1440 120,00
(Thunderbolt™ 4/DP)

181,2 3440 x 1440 120,00
(Thunderbolt™ 4/DP)

& Opomba

1. Upostevajte, da zaslon deluje najbolje pri izvorni locljivosti 3440 x 1440 slikovnih
pik pri 60 Hz. Za najboljso kakovost prikaza vsebine uporabljajte to locljivost.
Priporocena locljivost HDMI 2.0/DP/Thunderbolt™4: 3440 x 1440 slikovnih pik pri
60Hz Ce zaslon ob prikljucitvi na priklju¢ek Thunderbolt™4 ali DP ni nastavljen na
izvorno locljivost, v racunalniku nastavite locljivost na najboljse stanje, in sicer 3440
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x 1440 slikovnih pik pri 60 Hz.

2. Privzeta tovarniska nastavitev HDMI podpira loc¢ljivost 3440 x 1440 slikovnih pik pri
60 Hz.

3. Privzeta nastavitev vozlis¢a USB za vhod Thunderbolt™ 4/USB C1 za ta monitor
je »Visoka hitrost prenosa podatkov«. Najvecja podprta locljivost je odvisna od
zmogljivost vase graficne kartice. Ce vas racunalnik ne podpira HBR 3, izberite
»Visoka locljivost« v nastavitvah USB. Pritisnite gumb &) > Nastavitev USB > USB >
Visoka locljivost.Format vhoda za zaslon.

Cas videa
640 x 480 P 59.94/60Hz 4:3
720 x 576 P 50Hz 16:9
720 x 480 P 59.94/60Hz 16:9
1280 x 720 P 59.94/60Hz 16:9
1920 x 1080 P 59.94/60Hz 16:9
2560 x 1080 P 50Hz 64:27
2560 x 1080 P 60Hz 64:27

3840 x 2160 P

60Hz 16:9 (HDMI)

3840 x 2160 P

50Hz 16:9 (HDMI)

Pasovna Sirina videa

GOttt Lodljivost Hitrost USB
Thunderbolt 4
Alt Mode DP1.4 3440 x 1440@120Hz USB 3.2 Genl
Thunderbolt 4
Alt Mode DP1.4 3440 x 1440@60Hz USB 3.2 Gen2
Thunderbolt 3
Alt Mode DP1.4 3440 x 1440@120Hz USB 3.2 Genl
Thunderbolt 3
Alt Mode DP1.2 3440 x 1440@60Hz USB 3.2 Gen2
HDMI 2.0 3440 x 1440@50Hz
DP1.2 3440 x 1440@60Hz
DP14 3440 x 1440@120Hz
© Opomba

Za ustrezno delovanje monitorja pri 3440 x 1440 pri 120 Hz mora grafi¢na kartica

vasega osebnega racunalnika podpirati Display Stream Compression (DSC).
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10. Upravljanje porabe
energije

Ce imate v racunalniku names¢eno
grafi¢no kartico ali programsko opremo,
skladno z VESA DPM, lahko monitor
samodejno zmanjsa porabo energije,
ko ni v uporabi. Ce sistem zazna vnos
s tipkovnice, miske ali druge naprave,
se bo monitor samodejno "prebudil”.
Naslednja tabela prikazuje porabo
energije in oznacevanje posamezne
funkcije samodejnega varc¢evanja z
energijo:

Definicija upravljanja z energijo

Barva

Nacin VESA Video | H-sinhronizacija | V-sinhronizacija Porabu?na lucke
energija
LED
33,5W
. (obicajno)
Aktivno VKLOP Da Da 3031W Bela
(najvec)
Nacin spanja
(stanja 1ZKLOP Ne Ne (ogiygaﬁo) (ﬁﬁlaa)
pripravljenosti) ) P
Nacin izklopa N _ 0O W (Stikalo
(stikalo AC) IZKLOP AO) IZKLOP

Za meritev porabe energije so
uporabljene naslednje nastavitve.
Privzeta locljivost: 3440 x 1440
Kontrast: 50%
Svetlost: 40%

Temperatura barve: 6500k z
vzorcem polne bele

Zvok in USB sta neaktivna
(izklopljena)

& Opomba
Ti podatki se lahko spremenijo brez
predhodnega opozorila.
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11. Pomo¢ uporabnikom
in garancija

11.1 Philipsova politika o
napakah slikovnih pik
pri monitorjih z ravnim
zaslonom

Philips zeli zagotoviti izdelke najvisje
kakovosti. Uporabljamo nekatere
najnaprednejse procese proizvodnje in
izvajamo strog nadzor kakovosti. Vasih
pa se napakam slikovnih pik in slikovnih
podpik na zaslonih TFT pri monitorjih s
ploskim zaslonom ni mogoce izogniti.
Noben proizvajalec ne more jamciti, da
na monitorjih ne bo prihajalo do napak
slikovnih pik. Vendar Philips jamci,

da bo popravil ali nadomestil vsak
monitor s prevelikim obsegom napak,
ki ima veljavno garancijo. To obvestilo
vsebuje razlage razli¢nih vrst napak
slikovnih pik in definicije sprejemljive
ravni posameznih vrst napak. Za
garancijsko popravilo ali zamenjavo
mora stevilo napak slikovnih pik na
monitorjin TFT presegati te sprejemljive
ravni. Na primer, na monitorju ne

sme biti okvarjenih vec¢ kot 0,0004 %
slikovnih podpik. Za dolo¢ene vrste ali
kombinacije napak slikovnih pik, ki so
bolj opazne kot druge, Philips doloca
celo visje standarde kakovosti. Ta
politika velja po vsem svetu.

subpixel

pixel

Slikovne pike in pod-slikovne pike

Slikovna pika ali slikovni element je
sestavljen iz treh pod-slikovnih pik v
osnovni rdeci, zeleni in modri barvi.

Skupina mnogih slikovnih pik tvori sliko.
Ko so vse pod-slikovne pike posamezne
slikovne pike osvetljene, so tri barvne
pod-slikovne pike skupno prikazane

kot bela slikovna pika. Ko so vse temne,
so tri barvne pod-slikovne pike skupno
prikazane kot ¢rna slikovna pika. Druge
kombinacije osvetljenih in temnih pod-
slikovnih pik so prikazane kot slikovna
pika druge barve.

Tipi napak slikovnih pik

Napake slikovnih in pod-slikovnih pik so
na zaslonu prikazane na razli¢ne nacine.
Obstajata dve kategoriji napak slikovnih
pik in vec tipov napak pod-slikovnih pik
v vsaki kategoriji.

Napake svetle pike

Napake s svetlimi pikami se pojavijo
kot slikovne pike ali slikovne podpike,

ki vedno svetijo ali so vklopljene. To
pomeni, da slikovna podpika v obliki
svetle pike izstopa iz zaslona, na
katerem je prikazan temen vzorec. Vrste
napak s svetlimi pikami:

Osvetljene rdece, zelene ali modre
podslikovne pike.

| ¢




Dve sosednji osvetljeni pod-slikovni
piki:

- Rdeca + modra = skrlatno

- Rdeca + zelena = rumeno

- Zelena + modra = cijan (svetlo modra)

Tri sosednje osvetljene podslikovne
pike (bela slikovna pika)

& Opomba

Rdeca ali modra svetla pika mora biti
vec kot 50 odstotkov svetlejsa od
sosednje pike, medtem ko je zelena
svetla pika 30 odstotkov svetlejsa od
sosednje pike.

Napake ¢rne pike

Napake s temnimi pikami se pojavijo
kot slikovne pike ali slikovne podpike,
ki so vedno zatemnjene ali izklopljene.
To pomeni, da slikovna podpika v
obliki temne pike izstopa iz zaslona, na
katerem je prikazan svetel vzorec. Vrste
napak s temnimi pikami:
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Blizina napak slikovnih pik

Ker so napake sosednjih slikovnih in
pod-slikovnih pik istega tipa lahko
opaznejse, je Philips dolo¢il dopustno
toleranco za blizino napak slikovnih pik.

Tolerance napak slikovnih pik

Da bi bili med garancijskim obdobjem
upraviceni do popravila ali zamenjave
zaradi napak slikovnih pik, morajo
napake slikovnih pik ali slikovnih podpik
na zaslonih TFT Philipsovega monitorja
s ploskim zaslonom presegati dovoljene
ravni sprejemljivosti, ki so doloc¢ene v
naslednjih tabelah.



NAPAKE SVETLE PIKE SPREJEMLJIVI NIVO

1 osvetljena pod-slikovna pika 2

2 sosednji osvetljeni pod-slikovni piki 1

3 sosednje osvetljene pod-slikovne pike (bela slikovna pika) ()

Razdalja med dvema napakama svetle pike* >15mm

Skupno stevilo napak svetle pike vseh tipov 2

1 temna pod-slikovna pika 3 ali manj

2 sosednje temne pod-slikovne pike 2 ali manj

3 sosednje temne pod-slikovne pike 1

Razdalja med dvema napakama c¢rne pike* >15mm

Skupno stevilo napak ¢rne pike vseh tipov 3 ali manj

SKUPNO STEVILO NAPAK PIKE SPREJEMLJIVI NIVO

Skupno stevilo napak svetle ali ¢rne pike vseh tipov 5 ali manj
@ Opomba

1 ali 2 sosednji napaki pod-slikovnih pik = 1 napaka pike



11.2 Pomoc¢ uporabnikom in garancija

Za podatke glede kritja jamstva in glede zahtev za dodatno podporo, ki veljajo v vasi
regiji, obiscite spletno stran www.philips.com/support ali pa kontaktirajte vas Philipsov
Center za pomoc strankam.

Informacije o garancijskem obdobju najdete v izjavi o garanciji v priro¢niku s
pomembnimi informacijami..

Za podaljsano jamstvo: ¢e zelite podaljsati obdobje splosnega jamstva, vam je preko
pooblascenega servisnega centra na voljo servisni paket Out of Warranty (Izven
jamstva).

Ce Zelite to storitev koristiti, jo kupite v tridesetih dneh od datuma vasega prvotnega
nakupa. Storitev v ¢asu podaljSanega jamstva vklju¢uje odvoz, popravilo in vracilo
izdelka, vendar pa vse nastale dodatne stroske krije uporabnik.

Ce pooblascen servisni partner ne more izvesti vseh potrebnih popravil, ki jih nudi
paket podaljsanega jamstva, bomo, v kolikor bo mogoce, do izteka podaljsanega
jamstva, ki ste ga kupili, nasli drugacno resitev.

Za vec podrobnosti kontaktirajte Philipsovega predstavnika v servisnem centru za
stranke ali lokalni klicni center (na Stevilki Centra za pomoc strankam).

Stevilka Philipsovega Centra za pomoc¢ strankam je navedena spodaj.

Lokalno - Obdobje - Skupno jamstveno obdobje
standardno podaljSanega
jamstveno jamstva
obdobje
Odvisno od - +lleto . Lokalno standardno jamstveno
posamezne regije obdobje +1
+ 2 leti . Lokalno standardno jamstveno
obdobje + 2
+ 3 leti . Lokalno standardno jamstveno
obdobje + 3
**Zahtevan je originalen ra¢un za nakup izdelka in podaljsanega jamstva.
& Opomba

V priro¢niku s pomembnimi informacijami, ki je na voljo na spletni strani za
podporo Philips, poiscite servisno telefonsko Stevilko za regijo.
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12. Odpravljanje tezav in
pogosta vprasanja

12.1 Odpravljanje tezav

Ta stran obravnava tezave, ki jih
lahko popravi uporabnik. Ce tezave
ne odpravite niti s tukaj omenjenimi
reSitvami, se obrnite na predstavnika
Philipsove podpore za kupce.

E Splosne tezave

Ni slike (indikator LED za napajanje ne
sveti)

Prepricajte se, da je napajalni kabel
prikljuc¢en v vti¢nico in v zadnji del
monitorja.
Najprej zagotovite, da je gumb
za vklop/izklop na sprednji strani
monitorja v polozaju izklop, nakar ga
pritisnite v polozaj vklop.
Ni slike (indikator LED za napajanje je
bel)
Prepricajte se, da je ra¢unalnik
vklopljen.
Prepricajte se, da je signalni kabel

pravilno priklju¢en na vas rac¢unalnik.

Prepricajte se, da kabel monitorja
nima ukrivljenih nozic na prikljucku.
V nasprotnem primeru popravite ali
zamenjajte kabel.

Morda je aktivirana funkcija
var¢evanja z energijo.

Na zaslonu je izpisano

Check cable connection

Preverite, ali je kabel monitorja
pravilno priklju¢en v racunalnik.
(Oglejte si tudi Vodnik za hiter
zacetek.)

44

Preverite, ali so pini kabla monitorja
skrivljeni.
Prepricajte se, da je racunalnik
vklopljen.

Vidni znaki dima ali isker

Ne izvajajte nobenih korakov za
odpravljanje tezav.

Zaradi varnosti monitor takoj
izklopite iz elektri¢ne vticnice.
Takoj se obrnite na predstavnika
Philipsove podpore za kupce.

H Tezave s sliko

Slika je zamegljena, nerazlo¢na ali
pretemna

V zaslonskem prikazu (OSD)
prilagodite kontrast in svetlost.

Po izklopu monitorja na zaslonu ostane
"ostala", "zapecena" ali "meglena

slika".

Neprekinjen in dolgotrajen prikaz

negibnih slik lahko povzroci, da se
slika "zapecena" na zaslon, ¢emur
pravimo tudi "ostala" ali "meglena
slika". V tehnologiji LCD plos¢ so

"zapecena", "ostala" ali "meglena
slika" dobro poznan pojav. V vecini
primerov "zapecena", "ostala" ali

"meglena slika" izgine postopoma,
nekaj ¢asa po izkljuc¢itvi monitorja.

Ko monitor pustite brez nadzora,
vedno aktivirajte premikajoci se
ohranjevalnik zaslona.

Ce je na LCD-zaslonu prikazana
nespremenljiva stati¢na vsebina,
vedno vklopite aplikacijo za redno
osvezevanje zaslona.

Ce ne aktivirate ohranjevalnika
zaslona ali programa za obc¢asno
osvezevanje zaslona, se lahko slika
v zaslon "zapecena", "ostala" ali
"meglena slika". Taksna slika ne bo
izginila, poskodbe pa ni mogoce
popraviti. Zgoraj omenjene skode
garancija ne pokriva.



Slika je popacena. Besedilo je
nerazlo¢no ali zamegljeno.

Nastavite loc¢ljivost zaslona na
racunalniku na enako, kot je
priporocena privzeta locljivost
zaslona.
Na zaslonu se pojavljajo zelene, rdece,
modre, temne in bele pike

Preostale pike so obic¢ajna

lastnost tekocih kristalov, kise
uporabljajo v danasnji tehnologiji.
Za vec podrobnosti glejte politiko o
slikovnih tockah.

Lucka, ki sveti, ko je monitor
"vklopljen", je premocna in moti

Lucko, ki sveti, ko je monitor

"vklopljen", lahko nastavite s

pomocjo nastavitve Napajanje LED v

glavnih ukazih zaslonskega prikaza.
Za dodatno pomoc glejte kontaktne
podatke servisa, ki so navedeni v
priro¢niku s pomembnimi informacijami,
in se obrnite na predstavnika servisne
sluzbe druzbe Philips.

* Funkcionalnost se razlikuje glede na
zaslon.

12.2Splosna pogosta vprasanja

V1. Kaj naj naredim, ¢e se po
namestitvi monitorja na
zaslonu izpisSe "Tega nacina
videoposnetka ni mogoce
prikazati"?

Priporoc¢ena locljivost za ta
monitor: 3440 x 1440.

Odg.:

Izkljucite vse kable in prikljucite
racunalnik na monitor, ki ste ge
uporabljali prej.

V meniju Start (Zacetek) v OS
Windows izberite Settings
(Nastavitve)/Control Panel
(Nadzorna plosc¢a). V oknu Control
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Panel (Nadzorne plos¢e) izberite
ikono Display (Zaslon). V nadzorni
plos¢i Display (Zaslona) izberite
zavihek "Settings (Nastavitve)". Na
zavihku z Setting (Nastavitvami)
premaknite drsnik v polju "desktop
area (namizje)" na 3440 x 1440
slikovnin pik.

Odprite "Advanced Properties
(Dodatne lastnosti)" in nastavite
frekvenca osvezevanja na 60Hz,
nato kliknite OK (V redu).

Ponovno zazenite racunalnik in
ponovite 2. in 3. korak za potrditev
nastavitve vasega racunalnika na
3440 x 1440 .

Zaustavite racunalnik, izkljuc¢ite vas
stari monitor in ponovno prikljucite
Philips LCD monitor.

Vkljucite monitor in nato Se osebni
racunalnik.

V2:  Kaksna je priporoc¢ena hitrost

osvezitve LCD-zaslonov?

Priporo¢ena hitrost osvezitve LCD-
zaslonov je 60 Hz. Ce se na zaslonu
pojavijo motnje, hitrost osvezitve
nastavite na 75 Hz in poglejte, ali
motnje izginejo.

Kaj so datoteke .inf in .ic? Kako
namestim gonilnike (.inf in .icm)?
To so datoteke z gonilniki za vas
monitor. Vas racunalnik lahko
zahteva gonilnike za monitor
(datoteke .infin .icm) ob prvi
namestitvi monitorja. UposStevajte
navodila v svojem uporabniskem
priro¢niku. Gonilniki za monitor
(datoteke .inf in .icm) bodo
namesceni samodejno.

Kako nastavim locljivost?

Gonilniki grafi¢ne kartice

in monitor skupaj dolocijo
razpolozljive lo¢ljivosti. Zeleno
locljivost lahko nastavite v
"Control Panel (Nadzorna
ploéea)" v OS Windows’, in sicer

Odg.:

V3:

Odg.:

V4:
Odg.:



z moznostjo "Display properties
(Lastnosti zaslona)".

V5: Kaj ¢e se pri prilagajanju
nastavitev monitorja izgubim prek
zaslonskega menija?

Odg.: Enostavno pritisnite gumb V redu
& . nato pa izberite ‘Setup’
>'Reset’ za priklic privzetih
tovarniskih nastavitev.

V6:  Alije zaslon LCD odporen na
praske?

Odg.: Na splosno priporo¢amo, da
povrsine zaslona ne izpostavljate
pretiranim Sokom in jo varujete
pred ostrimi in skrhanimi
predmeti. Pri rokovanju z
monitorjem pazite, da ne izvajate
pritiska neposredno na povrsino
zaslona. To lahko vpliva tudi na
vaso garancijo.

V7. Kako naj ocistim povrSino LCD
zaslona?

Odg.: Za obicajno cis¢enje uporabljajte
¢isto in mehko krpo. Za intenzivno
¢is¢enje uporabljajte izopropil
alkohol. Ne uporabljajte ostalih
raztopil, kot so etanol, aceton,
heksan, itd.

V8:  Ali lahko spreminjam barvne
nastavitve monitorja?

Odg.: Da, barvne nastavitve lahko
spreminjate prek zaslonskega
prikaza z naslednjimi koraki,

Pritisnite "OK (V redu)" za prikaz
zaslonskega menija (OSD - On
Screen Display)

Pritisnite "Down Arrow (Puscica
navzdol)" in izberite moznost "Color
(Barva)". Nato pritisnite "OK (V
redu)" za vnos nastavitve barve —
obstajajo tri nastavitve, kot sledi v

nadaljevanju.
1. Color Temperature (Temperatura

barve): Native, 5000K, 6500K,

7500K, 8200K, 9300K in 11500K.
Ce so nastavitve blizje 5000K,
zaslon je videti "toplejsi", z
rdece-belo barvno lestvico,
medtem ko temperatura 11500K
odseva "hladen, modro-bel ton".
2. sRGB: to je standardna nastavitev
za zagotavljanje pravilne menjave
barv med razli¢nimi napravami
(npr. digitalnimi fotoaparati,
monitorji, tiskalniki, skenerji itd.).
3. User Define (Uporabnisko
dolo¢eno): Uporabnik lahko
sam nastavi barvne nastavitve s
prilagajanjem rdece, zelene in
modre barve.

& Opomba

Meritev barve svetlobe, ki jo odseva
predmet, ko ga segrevamo. Ta meritev
je izrazena z absolutno lestvico
(Kelvin). Nizje temperature Kelvina,
kot npr. 2004K, so rdece barve; visje
temperature, kot na primer 9300K, so
modre barve. Nevtralna temperatura je
bela s 6504K.

V9: Al lahko LCD-zaslon prikljuc¢im
na kateri koli osebni rac¢unalnik,
delovno postajo ali sistem Mac?

Odg.: Da. Vsi LCD-monitorji Philips
so popolnoma zdruzljivi
s standardnimi osebnimi
racunalniki, sistemi Mac in
delovnimi postajami. Za
prikljucitev monitorja na sistem
Mac boste morda potrebovali
prikljucek za kabel.
Za dodatne informacije se obrnite
na Philipsovega prodajnega
zastopnika.

V10: Ali Philipsovi LCD-monitorji
podpirajo moznost Plug-and-
Play?

Odg.: Da, monitorji z operacijskim
sistemom Windows 11/10



podpirajo moznost Plug-and-
Play.

V11:  Kaj pri LCD zaslonih pomeni
lepljenje slike ali zapecena ali

odtisnjena ali meglena slika?

Odg.: Neprekinjen in dolgotrajen prikaz
negibnih slik lahko povzrodi, da
se

slika "zapecena" na zaslon,
¢emur pravimo tudi "ostala" ali
"meglena slika". V tehnologiji
LCD plosc so "zapecena”,
"ostala" ali "meglena slika"
dobro poznan pojav. V vecini
primerov "zapecena", "ostala"
ali "meglena slika" izgine
postopoma, nekaj ¢asa po
izkljucitvi monitorja.

Ko monitorja nimate

pod nadzorom, vedno

vklopite program z gibljivim
ohranjevalnikom zaslona.

Ce je na LCD-zaslonu prikazana
nespremenljiva stati¢na vsebina,
vedno vklopite aplikacijo za
redno osvezevanje zaslona.

) Opozorilo

Ce ne aktivirate ohranjevalnika zaslona
ali programa za obcasno osvezevanje
zaslona, se lahko slika v zaslon
"zapecena", "ostala" ali "meglena
slika". Taksna slika ne bo izginila,
poskodbe pa ni mogoce popraviti.
Zgoraj omenjene Skode garancija ne
pokriva.

V12: Zakaj moj zaslon ne prikazuje
besedila jasno in ostro, ampak

robato?

Odg.: Vas LCD-monitor najbolje deluje
s prvotno locljivostjo 3440 x
1440. Uporabite to locljivost za
najboljsi prikaz.

V13: Kako odklenem ali zaklenem
bliznji¢no tipko?

Za zaklepanje OSD-ja pritisnite
in drzite & /0K gumb, medtem

Odg.:
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ko je monitor izklju¢en, nato pa
pritisnite () gumb in vklopite
monitor. Za odklepanje OSD-ja
pritisnite in drzite &/0K gumb,
medtem ko je monitor izkljucen,
nato pa pritisnite () gumb in
vklopite monitor.

Display controls unlocked

Display controls locked

V14: Kje najdem priro¢nik s
pomembnimi informacijami, ki je
naveden v EDFU-ju?

Odg.: Priro¢nik s pomembnimi
informacijami lahko prenesete
s spletnega mesta za pomoc
druzbe Philips.

V15:  Zakaj spletna kamera orodja
Windows Hello monitorja ni
zaznana in zakaj je moznost
za prepoznavanje obrazov

zatemnjena?

Ce zelite odpraviti to tezavo,
morate upostevati spodnja
navodila, da znova zaznate
spletno kamero:

Odg.:

1. Pritisnite tipke Crtl+Shift+Esc,
da zazenete Upravitelja opravil
sistema Microsoft Windows.

2. lzberite oznako »Storitve«.

5
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3. Pomaknite se navzdol in izberite

»WhbioSrvc« (Biometri¢na storitev
sistema Windows). Ce je za stanje
prikazano »Se izvajag, najprej
kliknite storitev z desno tipko
miske, da jo zaustavite, nato pa
jo ro¢no zazenite znova.

. Nato se vrnite v meni z
moznostmi vpisa, da nastavite
spletno kamero orodja Windows
Hello.

12.3Pogosta vprasanja o

Multiview

V1:

Odg.:

V2:

Odg.:

V3:

Odg.:

Ali lahko povec¢am podokno PIP?

Da, izbirate lahko med 3
velikostmi: [Small] (malo),
[Middle] (rednje), [Large] (veliko).
Pritisnete lahko &) za vstop v
meni OSD. Izberite prednostno
moznost [PIP Size] (Velikost PIP)
v glavnem meniju [PIP/PBP].

Kako poslusati zvok, neodvisno
od videa?

Ponavadi je vir zvoka povezan

z glavnim virom slike. Ce zelite
spremeniti vhod vira zvoka,
lahko pritisnete & za vstop v
meni OSD. Izberite prednostno
moznost [Audio Source] (Vir
zvoka) v glavnem meniju [Audio]
(Avdio).

Ko boste naslednjic¢ vklopili ta
zaslon, bo privzeto izbral vir
zvoka, ki ste ga izbrali nazadnje.
Ce ga zelite znova spremeniti,
boste morali ponoviti zgornje
korake, da boste izbrali nov
prednostni vir zvoka, ki nato
postane nacin "privzeto".

Zakaj podokna migotajo, ko
omogocim funkcijo PIP/PBP?

Razlog je v viru videa podokna,
ki je nastavljen na prepleteni ¢as
(i-timing). Spremenite vir signala
podokna na progresivni ¢as
(P-timing).
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