PHILIPS

Monitor do gier QD

OLED _ _
Granie wykraczajgce

4K UHD gaming monitor ponad innowacje

Ten monitor zapewnia niesamowitg jako$¢ obrazu. Jego panel QD OLED jest

Evnia 8000 wyposazony w rozdzielczos¢ 4K UHD i certyfikat Display HDR TrueBlack 400, co czyni
31,5” (80 cm) go absolutna potega jakosci wizualnej, nawet przy 240 Hz.
3840 x 2160 (4K UHD)

Funkcje opracowane pod katem potrzeb graczy

¢ Chroni i chfodzi, zapewniajac trwata czystosé barw

¢ Evnia Precision Center: zmaksymalizuj swoje wrazenia z gry

* Ambiglow z technologia Al: dla zintensyfikowanej rozrywki

¢ Dynamiczne o$wietlenie: synchronizacja oswietlenia wszystkich urzadzen.
¢ Tryb LowBlue i technologia Flicker-free sg przyjazne dla oczu

¢ Dostep do wielu zrédet i wyswietlanie ich na dwdch urzadzeniach

¢ Lepszy dzwiek dzieki DTS Sound™

Stworzony do szybkiej akcji

« Niezwykle wysoka czestotliwos¢ odswiezania 240 Hz zapewniajaca rozgrywke
praktycznie bez opdznien

« Certyfikowana zgodnos¢ z technologiag NVIDIA® G-SYNC® pozwala na ptynna i szybka
rozgrywke
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Wciagajace efekty wizualne

¢ Technologia Ultra Wide-Color zapewnia szerszg game koloréw i zywszy obraz

¢ Rozdzielczo$¢ UltraClear 4K UHD (3840x2160) gwarantuje precyzyjne odwzorowanie
obrazu

¢ DisplayHDR™ TrueBlack 400 zapewnia niesamowite szczegdty w cieniach



4K UHD gaming monitor

Monitor do gier QD OLED

Zalety

Niezwykle wysoka czestotliwos¢

odswiezania 240 Hz

Podczas grania w najbardziej wciagajace gry akcji
niezwykle wysoka czestotliwos¢ odswiezania 240
Hz zapewnia niesamowicie

plynne, pozbawione opdznien wrazenia. Ten
monitor Philips od$wieza obraz nawet 240 razy
na sekunde, czyli znacznie czesciej niz
standardowe monitory. Czestotliwos¢
odswiezania 240 Hz zapewnia doskonata
ptynnosé ruchu i wyrazistos¢ obrazu, co jest
szczegolnie wazne w przypadku dynamicznych
gier, takich jak gry FPS i gry wyscigowe. Dzieki
monitorowi Philips o czestotliwosci od$wiezania
240 Hz sceny akcji w grach sg pozbawione
migotania i zjawiska powidoku. Ten monitor
umozliwia gtebsze zanurzenie sie w swiecie gry i
bardzo realistyczng rozgrywke.

Rozdzielczos$¢ UltraClear 4K UHD
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Monitory Philips wykorzystuja najwyzszej jakosci
matryce, ktére umozliwiajg wyswietlanie obrazu
w rozdzielczosci UltraClear, 4K UHD

(3840 x 2160) oraz pozwalaja tchnac zycie w
kazdy obraz i kazda grafike. To idealny wybdr dla
wymagajacych projektantéw pracujacych z
oprogramowaniem CAD, grafikow
korzystajacych z aplikacji 3D czy finansistow
uzywajacych na co dzien duzych arkuszy
kalkulacyjnych.
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DisplayHDR™ True Black 400

Ten monitor Philips ma certyfikat VESA
DisplayHDR™ True Black 400. Zachwycajgco

szczegotowe odwzorowanie cieni dzieki gtebszej
czerni zapewnia wspaniate doznania wizualne w
poréwnaniu ze standardowymi monitorami o tej
samej szczytowej luminacji. Ten monitor Philips
obstuguje kilka trybdw HDR, kazdy z nich
zoptymalizowany pod katem okreslonych
zastosowan: gry w HDR, filmy w HDR, zdjecia w
HDR i poziom certyfikatu VESA DisplayHDR.

Technologia Ultra Wide-Color

Ultra Wide-Color

Typical =
Ultra Wide-Color

Technologia Ultra Wide-Color zapewnia szersze
spektrum koloréw i w efekcie lepszy obraz.
Szersza gama koloréw wynikajaca z
zastosowania technologii Ultra Wide-Color
oznacza bardziej naturalna zielen, zywa czerwien
i gtebsze odcienie niebieskiego.

Technologia Ultra Wide-Color ozywia multimedia
i obrazy, a nawet pozytywnie wptywa na
produktywnosé urzadzenia.

Prawdziwa 10-bitowa giebia koloru

Na monitorze Philips z prawdziwg 10-bitowa
gtebia koloru mozesz zobaczy¢ doskonate
odwzorowanie koloru na poziomie pracy

QDOLED

Ultra Wide Color

Cooling shield
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profesjonalnej, spetniajace profesjonalne
standardy. W poréwnaniu ze standardowym
wyswietlaczem o 8-bitowej gtebi koloru ten
monitor Philips zapewnia bardziej naturalne
przejscia miedzy odcieniami, czyli ptynniejsze
gradienty.

Technologia QD OLED

QDOLED

Technologia QD-OLED to hybrydowe podejscie,
ktdre taczy panele OLED i technologie Quantum
Dot. Wigzac w sobie to, co najlepsze z obu,
technologia QD-OLED gwarantuje wysoki
kontrast, gteboka czern, nieograniczone katy
widzenia, a takze wyzszag maksymalng jasnosc i
zywsze kolory.

Osiona chlodzaca

Ochrona autentycznych barw wyswietlacza QD-
OLED przed blaknieciem. W celu wydtuzenia
zywotnosci ekranu zastosowano zintegrowana
ostone grafenowa, ktdra utrzymuje niska
temperature urzadzenia. Grafen chroni strukture
matrycy, rbwnomiernie rozpraszajac ciepto
wytwarzane przez emisje niebieskiego swiatta i
zapewniajac skuteczniejsze chtodzenie niz grafit.
Dzieki temu gracze moga miec¢ pewnos¢, ze
kolorystyka gry pozostanie perfekcyjna w kazdym
pikselu.
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Zalety

Tryb LowBlue i technologia Flicker-free

Tryb LowBlue i technologia Flicker-free zostaty
opracowane w celu zmniejszenia zmeczenia
wzroku spowodowanego patrzeniem w monitor
przez wiele godzin.

Ambiglow z technologia Al

e

Nasz procesor ze sztuczng inteligencja analizuje
przychodzacg zawartos¢ obrazu i stale
dostosowuje kolor i jasnos¢ emitowanego
Swiatta, aby dopasowac je do obrazu. Funkcja ta
nadaje nowy wymiar wrazeniom podczas
ogladania. Innowacyjny Ambiglow wykorzystuje
mozliwosci sztucznej inteligencji, tworzac w ten
sposdb prawdziwie wciggajace i konfigurowalne
wrazenia. Od wypetnienia pokoju gier kolorem
do poczucia, ze jeste$ czescia gry, Ambiglow z
ulepszona sztuczna inteligencjg zostat
stworzony, aby uczynic twoje wrazenia z gry
najlepszymi, jakie kiedykolwiek byty, taczac
inteligencje, kolor i $wiatfo.

DTS Sound™

-

DTS Sound to rozwigzanie do przetwarzania
dzwieku zaprojektowane w celu
zoptymalizowania odtwarzania muzyki, filmow,

Wy

MultiClient
Integrated KVM

obrazu strumieniowego i gier na komputerze
stacjonarnym, niezaleznie od rozmiaru. DTS
Sound zapewnia realistyczne doswiadczenia
dzwieku przestrzennego Virtual Surround Sound
oraz bogate brzmienie basow, bardziej wyrazne
dialogi i wysokie poziomy gfosnosci bez
jakichkolwiek znieksztatcen i przerywania.

Evnia Precision Center

Powered by Precision Center

Evnia Precision Center to tatwe w uzyciu
oprogramowanie zaprojektowane do
optymalizacji i personalizacji monitora Evnia.
Niezaleznie od tego, czy jestes codziennym
graczem, czy rywalizujesz, oferuje szeroka game
opgcji dostosowywania, ktére pasuja do Twojego
unikalnego stylu gry. Dzieki intuicyjnemu
sterowaniu i ptynnej nawigacji, Evnia Precision
Center daje petna kontrole, zapewniajac
wszystko, czego potrzebujesz, aby przeniesé
rozgrywke na wyzszy poziom — na wyciggniecie
reki.

MultiView i wbudowany przetacznik
KVM

MultiClient KVM MultiClient KVM
2

Device 1 Device

Whbudowany przetacznik KVM umozliwia
sterowanie dwoma urzadzeniami za pomocg
jednej klawiatury i myszy. Funkcja MultiView
umozliwia jednoczesne przegladanie obu zrédet
na jednym ekranie. Dzieki tym funkcjom mozna
ograniczy¢ platanine kabli i zaoszczedzi¢ cenny
czas. Idealne rozwigzanie dla steamerdéw z
dwoma komputerami, twdrcéw tresci lub
podczas przygotowywania urzadzen do imprezy
LAN.
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Dynamiczne oswietlenie

Dynamic Lighting

Funkcja ta jest programem certyfikacyjnym firmy
Microsoft, ktéry umozliwia uzytkownikom
systemu Windows 11 synchronizacje i
zarzgdzanie oswietleniem RGB wszystkich
monitoréw i urzadzen peryferyjnych z jednego
menu. W ten sposéb funkcja dynamicznego
oswietlenia tworzy kompletny ekosystem
oswietlenia RGB z Philips Evnia Ambiglow na
wszystkich urzadzeniach, ktéry ostatecznie
zapewnia dostosowywalne wrazenia
uzytkownika.

Zgodnos¢ z technologia NVIDIA®* G-SYNC*®
= |

<AnvIDIA

G-SYNC

Podczas grania w wymagajace gry
wykorzystujace wysoka czestotliwosé
odswiezania moze wystapic zjawisko rozrywania
obrazu spowodowane brakiem jego
odpowiedniej synchronizacji. Oznaczony
certyfikatem zgodnosci z NVIDIA® G-SYNC® ekran
Philips wyposazony jest w technologie, ktéra
redukuje rozrywanie obrazu i dostosowuje
czestotliwosc odswiezania monitora do
wydajnosci karty graficznej, by zapewnic
plynniejsza rozgrywke. Sceny wyswietlaja sie
btyskawicznie, obiekty wygladaja wyrazniej, a
rozgrywka jest ptynna, co przekfada sie na
oszatamiajace wrazenia wizualne i znaczaca
przewage nad rywalami.
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Dane techniczne

Obraz/wyswietlacz

Rozmiar panelu:31,5" /80 cm

Format obrazu: 16:9

Typ panela monitora: QD OLED

Rozmiar plamki: 0,1814x 0,1814 mm

Jasnosc: SDR: 250nits (APL 100%) nit,HDR: 450
(APL 10%) nit, HDR E/P: 1000 (APL 3%) nit
Kolory wyswietlacza: Obstuguje 1,07 miliarda
koloréw (10-bitowych)

Gama koloréw (typowa): DCI-P3: 99%, sRGB:
147,5%, NTSC 120%, Adobe RGB 118%*
Wspodtczynnik kontrastu (typowy): 1 500 000:1
SmartContrast: Mega Infinity DCR

Czas reakdji (standardowy): 0,03 ms (szarosci)*
Kat widzenia: 178° (poz.) / 178° (pion.), przy C/R
> 10000

Funkcje poprawy obrazu: Tryb gry Smartimage
Maks. rozdzielczos$c: 3840 x 2160 przy 240 Hz
(HDMI/DP)

Czes¢ widoczna ekranu: 699,48 (poz.) x 394,73
(pion.) mm

Czestotliwos¢ odswiezania: 30 k=510 kHz (poz.) /
48-240 Hz (pion.)

sRGB

Delta E: <2 (sRGB)

Bez efektu migotania

Gestosc pikseli: 139,87 PPI

Tryb LowBlue

Powtoka ekranu: Antyodblaskowa, 2H
Niewielkie opdznienie wejscia

EasyRead

Synchronizacja adaptacyjna

Nagrywarka z dyskiem twardym: Certyfikat
DisplayHDR True Black 400

Ambiglow: 3-stronny

Format piksela: RGB Q-Stripe*

Czysta warstwa MR: 13 000

Smart Sniper

Stark Shadow Boost

Dynamiczne oswietlenie systemu Windows
Smart Crosshair

tacznos¢ WiFi

Wejscie sygnatu: HDMI 2.1 x 2, DisplayPort 1.4 x
1, USB-C x 1 (tryb DP Alt, wideo, dane)

Sygnat wejsciowy synchronizacji: Oddzielna
synchronizacja

Wejscie/wyjscie audio: Wyjscie audio

HDCP: HDCP 1.4 (HDMI / DisplayPort), HDCP 2.2
(HDMI / DisplayPort), HDCP 2.3 (HDMI /
DisplayPort /)

Koncentrator USB: USB 3.2 1. generacji / 5Gb/s,
USB UP, USB-C typu upstream x 1 (tryb DP Alt)
USB-A typu downstream x 2 (1 z funkcja
szybkiego tadowania B.C 1.2)

Power Delivery

Maks. moc zasilania: USB-Cdo 65 W (5V/3 A, 7
V/3A,9V/3A 10V/3A,12V/3A,15V/3A,20
V/3,25A)

Wersja: USB PD w wersji 3.0

Udogodnienia

Wbudowane gtosniki: 5 W x 2, DTS

Obstuga funkgji Plug & Play: DDC/CI, Mac OS X,
sRGB, Windows 11/10

Wygoda uzytkownika: Zasilanie Wit./Wyt.,
Menu/OK, Wejscie/Gdra, Ustawienia gry/W dét,
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Tryb gry Smartimage/Dot

Jezyki menu ekranowego: brazylijski portugalski,
Jezyk czeski, Jezyk holenderski, Jezyk angielski,
Jezyk finski, Jezyk francuski, Jezyk niemiecki,
grecki, wegierski, Jezyk wtoski, Jezyk japonski,
Jezyk koreanski, Jezyk polski, Jezyk portugalski,
rosyjski, Jezyk hiszpanski, chifiski uproszczony,
Jezyk szwedzki, Jezyk turecki, Jezyk chinski
tradycyjny, ukrainski

Pozostate wygody: Blokada Kensington,
Mocowanie VESA (100 x 100 mm), Wspornik
VESA

MultiView: Tryb PIP/PBP, 2 urzadzenia

KVM

Low blue light: Zgodnos¢ z Low Blue Light*
Ambiglow: 3-stronny system Ambiglow

Podstawa

Regulacja wysokosci: 130 mm
Obracanie w poziomie: -/+ 30 stopni
Pochylenie: -5/20 stopni

Moc

Zrédto zasilania: Wewnetrzny, 100-240 V AC,
50-60 Hz

Tryb wytaczenia: 0,3 W (stand.)

Tryb wtaczenia: 130,9 W (stand.)

Tryb gotowosci: 0,5 W (stand.)

Wskaznik zasilania LED: Obstuga — biaty, Tryb
gotowosci — biaty (miga)

Klasa energetyczna: G
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Dane techniczne

Wymiary

Opakowanie w milimetrach (S x W x G): 840 x
510x 160 mm

Produkt bez podstawy (mm): 717 x 419 x 92 mm
Produkt z podstawa (maks. wysokos$c): 717 x 572
X311 mm

Waga

Produkt z opakowaniem (kg): 13,67 kg
Produkt z podstawa (kg): 9,65 kg
Produkt bez podstawy (kg): 8,18 kg

Warunki eksploatacji

Wysokosc: Eksploatacja: 3658 m (12 000 stop);
przechowywanie: 12 192 m (40 000 st6p)
Zakres temperatur (eksploatacja): Od 0°C do
40°C

Sredni okres miedzyawaryjny (MTBF):

30 000 godziny

Wilgotnosé¢ wzgledna: 20%—-80 %

Zakres temperatur (przechowywanie): Od -20°C
do 60 °C

© 2026 Koninklijke Philips N.V.

Wszelkie prawa zastrzezone. Wersja: 23.23.1

Dane techniczne moga ulec zmianie
bez powiadomienia. Znaki towarowe
sg whasnoscig Koninklijke Philips N.V.
lub wtasnosciag odpowiednich firm.
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EAN:87 12581806354
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Zréwnowazony rozwaoj

Srodowisko naturalne i energia: RoHS

Materiat opakowania zdatny do odzysku: 100 %
Okreslone substancje: Nie zawiera rteci,
Obudowa bez PCW/BFR

Plastik pochodzacy z recyklingu pouzytkowego:
35%*

Zgodnos¢ i standardy

Certyfikaty: CB, Oznaczenie CE, ETL,
TUV/I1S09241-307, PSB, EAC, Dyrektywa RoHS
Euroazjatyckiej Unii Gospodarczej, TUV-BAUART,
BSMI, UKCA, EMF, FCC, ICES-003

Obudowa
Kolor: Biaty
Wykonczenie: Teksturowe

Zawartos¢ opakowania

Przewody: Przewdd HDMI, przewdd DisplayPort,
przewdd USB typu upstream, przewdd USB-C —
USB-C, przewdd zasilania, wspornik VESA
Monitor z podstawa

Dokumentacja uzytkownika

PHILIPS
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* Aktywne piksele: 3840 (poz.) x 2160 (pion.). Catkowita
liczba pikseli: 3856 (poz.) x 2176 (pion.); dodatkowe piksele
po kazdej stronie, przestrzen zarezerwowana dla
orbitowania pikseli.

* Czas reakgji réwny SmartResponse. Wzorzec pomiarowy to
jedna pozioma linia.

* Aby uzyskac najlepsza wydajnos¢, nalezy zawsze upewnié
sie, ze karta graficzna jest w stanie osiggng¢ maksymalng
rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ odswiezania tego
wyswietlacza Philips.

* Zasieg DCI-P3 na podstawie CIE1976, obszar SRGB na
podstawie CIE1931, obszar NTSC i obszar Adobe RGB na
podstawie CIE1976

* Stosunek swiatta emisji wyswietlacza w zakresie od 415 do
455 nm do emisji wyswietlacza od 400 do 500 nm powinien
by¢ mniejszy niz 50%.

* Monitor ten dazy do zréwnowazonego rozwoju: pokrywa
stacji bazowej i uchwyt na stuchawki sa wykonane w 35% z
plastiku pochodzacego z recyklingu.

* Produkty i akcesoria wyszczegdlnione w tej ulotce mogg sie
réznic¢ od zawartosci opakowania w zaleznosci od kraju i
regionu.

* Monitor moze rézni¢ sie wygladem od prezentowanego na
zdjeciach.

* Interfejs z obstuga NVIDIA® G-SYNC®: DisplayPort

* Pamietaj, aby zaktualizowac sterownik NVIDIA® G-SYNC®
do najnowszej wersji. Wiecej informacji mozna znalez¢ na
stronie internetowej firmy NVIDIA:
https://www.nvidia.com/

* Upewnij sig, ze Twoja karta graficzna obstuguje technologie
NVIDIA® G-SYNC®
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