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Wrazenia z gry na najwyzszym
poziomie

Ten monitor odmieni Twoje wrazenia z gier dzieki oszatamiajacym efektom wizualnym.
Dzieki certyfikacji DisplayHDR 1000 i czestotliwosci od$wiezania 144 Hz, obraz jest
wyrazny i zywy oraz przeznaczony do kazdego rodzaju rozgrywki.

Funkcje opracowane pod katem potrzeb graczy

 Stark ShadowBoost: dla poprawy widocznosci w ciemnych scenach

¢ Ambiglow z technologia Al: dla zintensyfikowanej rozrywki

¢ Evnia Precision Center: zmaksymalizuj swoje wrazenia z gry

¢ Dynamiczne o$wietlenie: synchronizacja oswietlenia wszystkich urzadzen.
¢ Tryb gry Smartimage zoptymalizowany do potrzeb graczy

¢ Tryb LowBlue i technologia Flicker-free sg przyjazne dla oczu

¢ Smart Crosshair: wieksza celnosé i zabawa

¢ SmartErgoBase umozliwia indywidualne ergonomiczne dopasowanie

Stworzony do szybkiej akcji
« Czestotliwos¢ odswiezania 144 Hz zapewnia niezwykle ptynny, piekny obraz.
« Niewielkie opdznienie wejscia skraca czas przesyfania sygnatu z urzadzen do monitora

Wciagajace efekty wizualne
¢ Technologia DisplayHDR 1000 zapewnia wyrazne szczegoly i realistyczny obraz
¢ Mini-LED ze 1152 strefami $ciemniania lokalnego
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Technologia IPS

[

Monitory IPS wykorzystujg zaawansowana
technologie, ktdra zapewnia bardzo szeroki kat
widzenia wynoszacy 178/178 stopni, co
umozliwia ogladanie obrazu pod niemal kazdym
katem. W przeciwienstwie do standardowych
paneli TN monitory IPS oferuja niezwykle
wyrazisty obraz i zywe kolory. Dzieki temu
idealnie nadaja sie nie tylko do wyswietlania
zdjec i filmow czy przegladania Internetu, ale
réwniez swietnie sprawdzaja sie w
zastosowaniach profesjonalnych, wymagajacych
doktadnosci oddawania koloréw i statej jasnosci
przez caly czas.

VESA DisplayHDR 1000

M DisplayHDR" 1000

Technologia DisplayHDR 1000 z certyfikatem
VESA zapewnia zupetnie inng jakos¢ obrazu w
poréwnaniu z pozostatymi monitorami
.obstugujacymi HDR". Gfeboka czerni i $niezna
biel kontrastuja z zywymi kolorami, uwydatniajgc
szczegoly niewidoczne do tej pory. Podczas gry
mozna dostrzec przeciwnika ukrywajacego sie w
ciemnym zautku lub w cieniu, a podczas
ogladania filmu cieszyc sie atrakcyjnym,
realistycznym obrazem. Monitor Philips
Momentum obstuguje kilka trybéw HDR, kazdy z
nich zoptymalizowany pod katem okreslonych
zastosowan: Gry w HDR, Filmy w HDR i Zdjecia w
HDR.
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Monitory Philips wykorzystuja najwyzszej jakosci
matryce, ktére umozliwiajg wyswietlanie obrazu
w rozdzielczosci UltraClear, 4K UHD

(3840 x 2160) oraz pozwalaja tchnac zycie w
kazdy obraz i kazda grafike. To idealny wybdr dla
wymagajacych projektantéw pracujacych z
oprogramowaniem CAD, grafikow
korzystajacych z aplikacji 3D czy finansistow
uzywajacych na co dzien duzych arkuszy
kalkulacyjnych.

Podswietlenie mini-LED

Mini LED

Local dimming

Podswietlenie mini-LED poprawia sterowanie
oswietleniem i poziom kontrastu. Maty rozmiar
diod mini-LED, tworzacych podswietlenie,
pozwala na stworzenie 1152 pojedynczo
sterowanych stref, zapewniajacych gtebsza czern
i jasniejsza biel. Mozna teraz wyswietla¢ bogata
tres¢ HDR, zgodnie z zamierzeniami, z
niezréwnanym kontrastem i precyzyjnym
odwzorowaniem.

ambiglow L

=@

Pl VY

Smartimage”

Game

&
144Hz

32M2N6800M/01

Stark ShadowBoost

Funkcja ta wzmacnia ciemne sceny bez
przeswietlania rozjasnionych obszaréw. Funkcja
Stark Shadowboost ma trzy poziomy do wyboru,
ktére oferuja teksturowane obrazy o lepszym
nasyceniu koloréw i wyzszym kontrascie, dzieki
czemu mozna lepiej widzie¢ zaréwno w jasnym,
jak i ciemnym otoczeniu. Ponadto funkcja ta
pomaga dostroi¢ wzrok tak, aby wrogowie byli
szybciej ujawniani podczas gry.

Smart Crosshair

Kolor celownika jest ustawiony domyslnie. Gdy
funkcja Smart Crosshair jest wiaczona, kolor
zmieni sie jako kolor uzupetniajacy do koloru tfa.
Funkcja Smart Crosshair zwieksza celnos$¢, dzieki
czemu mozna fatwiej dostrzec wrogdw.

Tryb LowBlue i technologia Flicker-free

Tryb LowBlue i technologia Flicker-free zostaty

opracowane w celu zmniejszenia zmeczenia
wzroku spowodowanego patrzeniem w monitor
przez wiele godzin.

A ©

Flicker-free LowBlue Mode
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SmartErgoBase
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Podstawa SmartErgoBase umozliwia
ergonomiczne korzystanie z monitora i
zarzadzanie przewodami. Podstawe mozna
obracadi przechyla¢ pod réznymi katami, aby
zapewnic¢ maksymalny komfort. Mozliwos¢
regulowania wysokosci pozwala ustawic ekran
na optymalnym poziomie, zmniejszajac
obcigzenie fizyczne podczas dtugiego dnia pracy,
a system zarzadzania przewodami zmniejsza
platanine kabli i pozwala utrzymac porzadek w
miejscu pracy.

Dynamiczne oswietlenie

Funkcja ta jest programem certyfikacyjnym firmy

Microsoft, ktéry umozliwia uzytkownikom
systemu Windows 11 synchronizacje i
zarzadzanie o$wietleniem RGB wszystkich
monitoréw i urzadzen peryferyjnych z jednego
menu. W ten sposéb funkcja dynamicznego
oswietlenia tworzy kompletny ekosystem
oswietlenia RGB z Philips Evnia Ambiglow na
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wszystkich urzadzeniach, ktéry ostatecznie
zapewnia dostosowywalne wrazenia
uzytkownika.

Ambiglow z technologia Al

Nasz procesor ze sztuczng inteligencja analizuje
przychodzaca zawartos¢ obrazu i stale
dostosowuje kolor i jasnos¢ emitowanego
swiatta, aby dopasowac je do obrazu. Funkcja ta
nadaje nowy wymiar wrazeniom podczas
ogladania. Innowacyjny Ambiglow wykorzystuje
mozliwosci sztucznej inteligencji, tworzac w ten
sposob prawdziwie wciggajace i konfigurowalne
wrazenia. Od wypetnienia pokoju gier kolorem
do poczucia, ze jestes$ czescia gry, Ambiglow z
ulepszong sztuczna inteligencja zostat
stworzony, aby uczynic twoje wrazenia z gry
najlepszymi, jakie kiedykolwiek byty, taczac
inteligencje, kolor i $wiatfo.

Tryb gry Smartimage

Nowy monitor Philips jest przeznaczony dla
graczy. Jego menu ekranowe, do ktérego mozna
szybko uzyskac dostep, oferuje wiele opcji. Tryb
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.FPS" (ang. First Person Shooting) poprawia
wyglad ciemniejszych obszaréw, pomagajac
dostrzec w grze ukryte w ciemnosci przedmioty.
Tryb ,Racing” charakteryzuje sie krétszym czasem
reakgcji, zywszymi kolorami oraz odpowiednio
dostosowanym obrazem. Tryb ,RTS” (ang. Real
Time Strategy) udostepnia funkcje specjalna
SmartFrame, ktéra pozwala wyréznic okreslone
obszary i zmienic ustawienia rozmiaru i obrazu. Z
kolei opcje Gamer 11

Gamer 2 umozliwiaja dostosowanie ustawien
pod katem réznych gier i ich zapisanie w celu
uzyskania najlepszych rezultatéw.

Granie z czestotliwoscia 144 Hz

Grasz intensywnie, rywalizujac z innymi?
Potrzebujesz monitora gwarantujacego brak
opdznien i wyjatkowo ptynny obraz. Ten monitor
firmy Philips odswieza obraz nawet 144 razy na
sekunde, czyli 2,4 razy czeiciej niz modele
standardowe. W przypadku nizszej czestotliwosci
odswiezania przeciwnicy moga wygladac, jakby
skakali z miejsca na miejsce na ekranie, co
sprawia, ze sg trudnym celem. Czestotliwos¢
odswiezania 144 Hz eliminuje ten problem —
przeciwnik porusza sie zawsze niezwykle ptynnie
i mozna go fatwo namierzy¢. Dzieki wyjatkowo
matemu opdznieniu i

praktycznie wyeliminowaniu efektu urywania
obrazu ten monitor firmy Philips stanowi idealny
wybor dla graczy.

@/7 iy
144Hz
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Niskie opéznienie wejscia

Low
7
/@ Input Lag

Opodznienie wejscia to ilos¢ czasu, jaki uptywa
miedzy wykonaniem dziatania za pomoca
podtaczonych urzadzen i wyswietleniem wyniku
na ekranie. Niewielkie opdznienie wejscia skraca
czas opdznienia pomiedzy wprowadzeniem
polecenia za pomoca urzadzenia a odebraniem
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go przez monitor, znacznie poprawiajac jakosc
grania w gry szczegdlnie wymagajace ptynnosci,
na przyktad szybkie gry turniejowe.

Evnia Precision Center

Powered by Precision Center

Evnia Precision Center to tatwe w uzyciu
oprogramowanie zaprojektowane do
optymalizacji i personalizacji monitora Evnia.
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Niezaleznie od tego, czy jestes codziennym
graczem, czy rywalizujesz, oferuje szeroka game
opcji dostosowywania, ktére pasujg do Twojego
unikalnego stylu gry. Dzieki intuicyjnemu
sterowaniu i ptynnej nawigacji, Evnia Precision
Center daje petna kontrole, zapewniajac
wszystko, czego potrzebujesz, aby przeniesé
rozgrywke na wyzszy poziom — na wyciagniecie
reki.
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Dane techniczne

Obraz/wyswietlacz

Rozmiar panelu: 80 cm / 31,5 cala

Format obrazu: 16:9

Typ panelu LCD: Technologia IPS

Typ wyswietlacza: Mini-LED ze 1152 strefami
$ciemniania lokalnego

Rozmiar plamki: 0,1818 x 0,1818 mm
Jednorodnosc jasnosci: Szczyt: 1250 nitéw (HDR
wigczony), Normalny: 700 nitéw

Kolory wyswietlacza: 1,07 miliarda (8 bitdw +
FRQ)

Gama koloréw (typowa): DCI-P 3:99,5%,NTSC
129%*, sSRGB 166%*

Wspdtczynnik kontrastu (typowy): 1000:1
SmartContrast: Mega Infinity DCR

Czas reakgji (standardowy): 1 ms (szarosci)*

Kat widzenia: 178° (poz.) / 178° (pion.), przy C/R
>10

Funkcje poprawy obrazu: Tryb gry Smartimage
Maks. rozdzielczos¢: HDMI: 3840 x 2160 przy 144
Hz; DP:3840 x 2160 przy 144 Hz

Cze$¢ widoczna ekranu: 698,112 (w poziomie) x
392,688 (w pionie)

Czestotliwosc¢ odswiezania: 30-255 kHz (poz.) /
48-144 Hz (pion.)

sRGB

Delta E: < 2 (sRGB)

Bez efektu migotania

Gestosc pikseli: 140 PPI

Tryb LowBlue

Powtoka ekranu: Przeciwodblaskowa, 3H, Haze
25%

SmartUniformity: 93-105%

Niewielkie opdznienie wejscia

EasyRead

Synchronizacja adaptacyjna

Nagrywarka z dyskiem twardym: HDR 1000
Smart Crosshair

Stark ShadowBoost

Dynamiczne oswietlenie systemu Windows

Lacznosé WiFi

Wejscie sygnatu: HDMI 2.1 x 2, DisplayPort 1.4 x 1
Sygnat wejsciowy synchronizacji: Oddzielna
synchronizacja

Wejscie/wyjscie audio: Wyjscie audio

HDCP: HDCP 1.4 (HDMI / DisplayPort), HDCP 2.2
(HDMI / DisplayPort)
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Koncentrator USB: USB-B typu upstream x 1,
USB-A typu downstream x 3 (1 z funkcja
szybkiego tadowania)

Udogodnienia

Obstuga funkgji Plug & Play: DDC/CI, Mac OS X,
sRGB, Windows 11/10

Wygoda uzytkownika: Zasilanie Wt./Wyt.,
Menu/OK, Wejscie/Gdra, Ustawienia gry/W dot,
Tryb gry Smartimage/Dét

Jezyki menu ekranowego: brazylijski portugalski,
Jezyk czeski, Jezyk holenderski, Jezyk angielski,
Jezyk finski, Jezyk francuski, Jezyk niemiecki,
grecki, wegierski, Jezyk wtoski, Jezyk japonski,
Jezyk koreanski, Jezyk polski, Jezyk portugalski,
rosyjski, Jezyk hiszpanski, chifiski uproszczony,
Jezyk szwedzki, Jezyk turecki, Jezyk

chinski tradycyjny, ukrainski

Pozostate wygody: Blokada Kensington,
Mocowanie VESA (100 x 100 mm)

Podstawa

Regulacja wysokosci: 130 mm
Obracanie w poziomie: -/+ 30 stopni
Pochylenie: -5/20 stopni

Moc

Zrédto zasilania: Pamie¢ wewnetrzna, 100-240 V
AC, 50-60 Hz

Tryb wytaczenia: 0,3 W (stand.)

Tryb wtgczenia: 50,86 W (stand.)

Tryb gotowosci: 0,5 W (stand.)

Wskaznik zasilania LED: Obstuga — biaty, Tryb
gotowosci — biaty (miga)

Klasa energetyczna: G

Wymiary

Opakowanie w milimetrach (S x W x G): 930 x
526 x 226 mm

Produkt bez podstawy (mm): 715 x 426 x 72 mm
Produkt z podstawa (maks. wysokos¢): 715 x 612
X311 mm

Waga

Produkt z opakowaniem (kg): 12,17 kg
Produkt z podstawa (kg): 9,3 kg
Produkt bez podstawy (kg): 7,4 kg

PHILIPS
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Warunki eksploatacji

Wysokosc¢: Eksploatacja: 3658 m (12 000 stop);
przechowywanie: 12 192 m (40 000 st6p)
Zakres temperatur (eksploatacja): Od 0°C do

40 °C

Sredni okres miedzyawaryjny (MTBF): 50 000 (z
wyjatkiem podswietlenia) godziny

Wilgotnosé wzgledna: 20%-80 %

Zakres temperatur (przechowywanie): Od -20°C
do 60 °C

Zréwnowazony rozwoj

Srodowisko naturalne i energia: RoHS

Materiat opakowania zdatny do odzysku:

100 %

Plastik pochodzacy z recyklingu pouzytkowego:
85%*

Zgodnos¢ i standardy

Certyfikaty: CB, Oznaczenie CE, FCC klasa B,
ICES-003, TUV/1S09241-307, TUV-BAUART, CCC,
CECP, CEL

Obudowa
Kolor: Ciemnoszary
Wykonczenie: Teksturowe

Zawartosc¢ opakowania

Przewody: Przewod HDMI, przewdd DisplayPort,
przewdd USB-C — USB-C, przewdd zasilania*
Monitor z podstawa

Dokumentacja uzytkownika

* Znak stowny/znak towarowy ,IPS” i powiazane patenty
dotyczace technologii s3 wiasnoscia odpowiednich firm.

* Maksymalna rozdzielczo$¢ dziata tylko w przypadku
wejscia DP.

* Aby uzyskac najlepsza wydajnos¢, nalezy zawsze upewnié
sie, ze karta graficzna jest w stanie osiggng¢ maksymalng
rozdzielczosé i czestotliwos¢ odswiezania tego
wyswietlacza Philips.

* Czas reakcji rowny SmartResponse

* Obszar NTSC oparty na modelu CIE 1976

* Obszar sRGB oparty na modelu CIE 1931

* Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na
zdjeciach.

* Produkty i akcesoria wyszczegdlnione w tej ulotce mogg sie
réznic¢ od zawartosci opakowania w zaleznosci od kraju i
regionu.

* Monitor stworzony z mysla o zréwnowazonym rozwoju:
ndzki podstawy wykonane sa w 35% z plastiku
pochodzacego z recyklingu, a obudowa monitora —

w 85% z plastiku pochodzacego z recyklingu
pouzytkowego.
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