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Gaming Monitor

Evnia 8000
49 (przekatna 48,9 cala/124,3 cm)

5120 x 1440 (Dual QHD)
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Granie wykraczajgce
ponad innowacje

Wzbogad swoje wrazenia z grania dzieki monitorowi QD OLED o niesamowitym
kontrascie, zakrzywionemu ekranowi SuperWide o proporcjach 32:9 i wyjatkowej
funkcji Ambiglow, dzieki ktérej mozesz ustawic nastréj w pomieszczeniu dla kazdej

ary.

Funkcje opracowane pod katem potrzeb graczy

¢ Ambiglow z technologia Al: dla zintensyfikowanej rozrywki

¢ Evnia Precision Center: zmaksymalizuj swoje wrazenia z gry

¢ Dynamiczne oswietlenie: synchronizacja oswietlenia wszystkich urzadzen.
¢ DTS Sound™ z wyjsciem 30 W: zapewnia lepszy dzwiek

Stworzony do szybkiej akcji

« Technologia AMD FreeSync™ Premium Pro; ptynne gry w rozdzielczosci HDR z niewielkimi
opdznieniami

« Niezwykle wysoka czestotliwos¢ odswiezania 240 Hz zapewniajaca rozgrywke
praktycznie bez opdznien

« Certyfikowana zgodnos¢ z technologia NVIDIA® G-SYNC' pozwala na ptynna i szybka
rozgrywke

« Tryb gry Smartimage zoptymalizowany do potrzeb graczy

« VESA Certified ClearMR: dla doktadnych testow rozmycia

Wciagajace efekty wizualne

* Zaokraglona konstrukcja monitora zapewnia realistyczne wrazenia podczas ogladania
¢ DisplayHDR™ TrueBlack 400 zapewnia niesamowite szczegdty w cieniach

¢ Wyswietlacz z prawdziwa 10-bitowa gtebia koloru wyswietla ptynniejsze gradienty
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Zalety

Technologia QD OLED

QD OLED

Technologia QD-OLED to hybrydowe podejsicie,
ktdre taczy panele OLED i technologie Quantum
Dot. Wigzac w sobie to, co najlepsze z obu,
technologia QD-OLED gwarantuje wysoki
kontrast, gteboka czern, nieograniczone katy
widzenia, a takze wyzsza maksymalna jasnosc i
zywsze kolory.

Zaokraglona konstrukcja monitora

CurvedDisplay

Zaokraglona konstrukcja monitora gwarantuje
uzytkownikom niezapomniane wrazenia.
Zaokraglony ekran zapewnia przyjemne, ale
subtelne wrazenia, ktdre skupiaja sie na Twojej
osobie.

Prawdziwa 10-bitowa giebia koloru

Na monitorze Philips z prawdziwg 10-bitowa

gtebig koloru mozesz zobaczy¢ doskonate
odwzorowanie koloru na poziomie pracy
profesjonalnej, spetniajace profesjonalne
standardy. W poréwnaniu ze standardowym
wyswietlaczem o 8-bitowej gtebi koloru ten

VESA CERIFIED
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monitor Philips zapewnia bardziej naturalne
przejscia miedzy odcieniami, czyli ptynniejsze
gradienty.

DisplayHDR™ True Black 400

A vicpiayHor

Ten monitor Philips ma certyfikat VESA
DisplayHDR™ True Black 400. Zachwycajaco
szczegotowe odwzorowanie cieni dzieki gfebszej
czerni zapewnia wspaniate doznania wizualne w
poréwnaniu ze standardowymi monitorami o tej
samej szczytowej luminacji. Ten monitor Philips
obstuguje kilka trybédw HDR, kazdy z nich
zoptymalizowany pod katem okreslonych
zastosowan: gry w HDR, filmy w HDR, zdjecia w
HDR i poziom certyfikatu VESA DisplayHDR.

Niezwykle wysoka czestotliwosé

odswiezania 240 Hz

Podczas grania w najbardziej wciagajace gry akgji
niezwykle wysoka czestotliwo$¢ odswiezania 240
Hz zapewnia niesamowicie

ptynne, pozbawione opdznien wrazenia. Ten
monitor Philips od$wieza obraz nawet 240 razy
na sekunde, czyli znacznie czesciej niz
standardowe monitory. Czestotliwos¢
odswiezania 240 Hz zapewnia doskonata
ptynnos¢ ruchu i wyrazistos¢ obrazu, co jest
szczegdlnie wazne w przypadku dynamicznych
gier, takich jak gry FPS i gry wyscigowe. Dzieki
monitorowi Philips o czestotliwosci odswiezania
240 Hz sceny akcji w grach sg pozbawione
migotania i zjawiska powidoku. Ten monitor
umozliwia gtebsze zanurzenie sie w $wiecie gry i
bardzo realistyczng rozgrywke.
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Zgodnosé z technologia NVIDIA® G-SYNC’

S nNVIDIA

G-SYNC

Podczas grania w wymagajace gry
wykorzystujgce wysoka czestotliwosé
odswiezania moze wystapic zjawisko rozrywania
obrazu spowodowane brakiem jego
odpowiedniej synchronizacji. Oznaczony
certyfikatem zgodnosci z NVIDIA® G-SYNC' ekran
Philips wyposazony jest w technologie, ktéra
redukuje rozrywanie obrazu i dostosowuje
czestotliwos¢ odswiezania monitora do
wydajnosci karty graficznej, by zapewni¢
ptynniejsza rozgrywke. Sceny wyswietlaja sie
btyskawicznie, obiekty wygladaja wyrazniej, a
rozgrywka jest ptynna, co przektada sie na
oszafamiajace wrazenia wizualne i znaczaca
przewage nad rywalami.

VESA ClearMR 13000

Dotychczasowe metody testowania rozmycia na
ekranie byty mierzone za pomoca MRPT. VESA
Certified ClearMR dziata jako alternatywa dla
MRPT i jest zaprojektowany tak, aby
odzwierciedlaé prawdziwa nature rozmycia
poprzez testowanie za pomoca cyfrowej kamery
o duzej predkosci. W przypadku monitordéw,
ktdre sg wysytane i certyfikowane przez VESA
Certified ClearMR, mozesz mie¢ pewnos¢, ze
uzyskasz doktadna ocene jakosci rozmycia
monitora. Kazdy certyfikat jest definiowany przez
zakres CMR; ten monitor jest

sklasyfikowany jako ClearMR 13000, ma on jedna
z najwyzszych klasyfikacji jakosci obrazu, co
oznacza mniejsze ogdlne rozmycie.
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DTS Sound™ z wyjsciem 30 W

-

Nadszedt czas, aby cieszyc sie dzwiekiem na
najwyzszym poziomie. Ten monitor jest

wyposazony w cztery gtosniki o mocy 7,5 W, co
daje system dzwiekowy o mocy 30 W. Oprécz
dodatkowej mocy gtosniki DTS Sound
zapewniaja cieply, szczegétowy i ulepszony
dzwiek, ktoéry sprawi, ze wrazenia z grania beda
bardziej wciggajace.

Ambiglow z technologia Al

-

Nasz procesor ze sztuczng inteligencja analizuje
przychodzgca zawartosc obrazu i stale
dostosowuje kolor i jasnos¢ emitowanego
Swiatta, aby dopasowac je do obrazu. Funkcja ta
nadaje nowy wymiar wrazeniom podczas
ogladania. Innowacyjny Ambiglow wykorzystuje
mozliwosci sztucznej inteligencji, tworzac w ten
sposdb prawdziwie wciggajace i konfigurowalne
wrazenia. Od wypetnienia pokoju gier kolorem
do poczucia, ze jestes czescig gry, Ambiglow z
ulepszona sztuczna inteligencja zostat
stworzony, aby uczynic twoje wrazenia z gry
najlepszymi, jakie kiedykolwiek byty, taczac
inteligencje, kolor i $wiatto.

04
"
oy
>

L

©

CurvedDisplay

O
m
O

{

L ]
"y
'-

L 4

VESA CER IFED

7] o
! DisplayHDR"

Nowy monitor Philips jest przeznaczony dla

graczy. Jego menu ekranowe, do ktérego mozna
szybko uzyskac dostep, oferuje wiele opgji. Tryb
.FPS” (ang. First Person Shooting) poprawia
wyglad ciemniejszych obszaréw, pomagajac
dostrzec w grze ukryte w ciemnosci przedmioty.
Tryb ,Racing” charakteryzuje sie krétszym czasem
reakgji, zywszymi kolorami oraz odpowiednio
dostosowanym obrazem. Tryb ,RTS" (ang. Real
Time Strategy) udostepnia funkcje specjalna
SmartFrame, ktéra pozwala wyrdznic okreslone
obszary i zmieni¢ ustawienia rozmiaru i obrazu. Z
kolei opcje Gamer 1

Gamer 2 umozliwiaja dostosowanie ustawien
pod katem réznych gier i ich zapisanie w celu
uzyskania najlepszych rezultatéw.

Evnia Precision Center

Powered by Precision Center

Evnia Precision Center to tatwe w uzyciu
oprogramowanie zaprojektowane do
optymalizacji i personalizacji monitora Evnia.
Niezaleznie od tego, czy jestes codziennym
graczem, czy rywalizujesz, oferuje szeroka game
opgcji dostosowywania, ktére pasuja do Twojego
unikalnego stylu gry. Dzieki intuicyjnemu
sterowaniu i ptynnej nawigacji, Evnia Precision
Center daje petna kontrole, zapewniajac
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wszystko, czego potrzebujesz, aby przenies¢
rozgrywke na wyzszy poziom — na wyciggniecie
reki.

Dynamiczne oswietlenie

Dynamic Lighting

Funkcja ta jest programem certyfikacyjnym firmy
Microsoft, ktéry umozliwia uzytkownikom
systemu Windows 11 synchronizacje i
zarzadzanie oswietleniem RGB wszystkich
monitoréw i urzadzen peryferyjnych z jednego
menu. W ten sposéb funkcja dynamicznego
oswietlenia tworzy kompletny ekosystem
oswietlenia RGB z Philips Evnia Ambiglow na
wszystkich urzadzeniach, ktdry ostatecznie
zapewnia dostosowywalne wrazenia
uzytkownika.

Technologia AMD FreeSync™ Premium
Pro

AMDZ1
FreeSync

Premium Pro

Granie nie powinno wymagac wyboru miedzy
niestabilnym przebiegiem rozgrywki a
niepetnymi klatkami. Technologia AMD
FreeSync™ Premium Pro zapewnia niesamowite
wrazenia z gier w rozdzielczosci HDR: potaczenie
ptynnej rozgrywki i wyjatkowej dynamiki obrazu
przy zachowaniu niewielkich opdznien.

G-SYNC WA Gioarvin 13000
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Dane techniczne

Obraz/wyswietlacz

Rozmiar panelu: 48,9 cala/124,3 cm

Format obrazu: 32:9

Typ panela monitora: QD OLED

Rozmiar plamki: 0,233 x 0,233 mm

Jasnosc: SDR: 250 (APL 100%) nitéw, HDR: 450
(APL 10%) nitéw, HDR E/P: 1000 (APL 3%) nit
Kolory wyswietlacza: Obstuguje 1,07 miliarda
koloréw (10-bitowych)

Gama koloréw (typowa): NTSC 127,4%*, sSRGB
153,1%*, Adobe RGB 125,2%*

Gama koloréw (min.): DCI-P3: 99%*
Wspotczynnik kontrastu (typowy): 1 500 000:1
SmartContrast: Mega Infinity DCR

Czas reakcji (standardowy): 0,03 ms (szarosci)*
Kat widzenia: 178° (poz.) / 178° (pion.), przy C/R
>10

Funkcje poprawy obrazu: Tryb gry Smartimage
Maks. rozdzielczos¢: 5120 x 1440 przy 240 Hz
Czes$¢ widoczna ekranu: 1196,7 (poz.) x 339,2
(pion.) — przy krzywiznie 1800 R*
Czestotliwosc¢ odswiezania: 30-388 kHz (poz.) /
48-240 Hz (pion.)

sRGB

Delta E: < 2 (sRGB)

Bez efektu migotania

Gestosc pikseli: 108,77 PPI

Tryb LowBlue

Powtoka ekranu: Antyodblaskowa, 2H
Niewielkie opdznienie wejscia

EasyRead

Technologia AMD FreeSync™: Premium Pro
G-SYNC

Nagrywarka z dyskiem twardym: Certyfikat
DisplayHDR True Black 400

Ambiglow: 3-stronny

Format piksela: RGB Q-Stripe*

Dynamiczne oswietlenie systemu Windows

tacznos¢ WiFi

Wejscie sygnatu: HDMI 2.1 x 1, DisplayPort 1.4 x
1, USB-C x 1 (tryb Alt DP, funkcja zasilania)
Sygnat wejsciowy synchronizacji: Oddzielna
synchronizacja

Wejscie/wyjscie audio: Wyjscie audio

HDCP: HDCP 1.4 (HDMI / DisplayPort / USB-C),
HDCP 2.2 (HDMI / DisplayPort / USB-C), HDCP 2.3
(HDMI / DisplayPort / USB-C)

Koncentrator USB: USB 3.2 1. Generacji / 5 Gb/s,
USB-B typu upstream x 1, USB-A typu
downstream x 4 (2 z funkcja szybkiego
tadowania B.C 1.2)

Power Delivery

Maks. moc zasilania:Do90W (5V/3 A; 7 V/3 A;
9V/3A;10V/3A;12V/3A;15V/3A;20V/4,5A)
Wersja: USB PD w wersji 3.0

Udogodnienia

Wbudowane gtosniki: 7,5 W x 4, DTS

Obstuga funkgji Plug & Play: DDC/CI, Mac OS X,
sRGB, Windows 11/10/8,1/8

49M2C8900/00

Wygoda uzytkownika: Zasilanie Wt./Wyt.,
Menu/OK, Wejscie/Gdra, Ustawienia gry/W dét,
Tryb gry Smartimage/Dét

Jezyki menu ekranowego: brazylijski portugalski,
Jezyk czeski, Jezyk holenderski, Jezyk angielski,
Jezyk finski, Jezyk francuski, Jezyk niemiecki,
grecki, wegierski, Jezyk wtoski, Jezyk japonski,
Jezyk koreanski, Jezyk polski, Jezyk portugalski,
rosyjski, Jezyk hiszpanski, chinski uproszczony,
Jezyk szwedzki, Jezyk turecki, Jezyk chinski
tradycyjny, ukrainski

Pozostate wygody: Blokada Kensington,
Mocowanie VESA (100 x 100 mm)

MultiView: Tryb PIP/PBP, 2 urzadzenia

KVM

Low blue light: Zgodnos¢ z Low Blue Light*

Dzwiek

Moc wyjsciowa: 30 W, kanat 2.2

Funkcje poprawy dzwieku: Dzwiek DTS
Konfiguracja gtosnikow: 7,5 W x 2 gtosniki
wysokotonowe, 7,5 W x 2 gfosniki niskotonowe z
portem przeptywowym

Podstawa

Regulacja wysokosci: 120 mm
Obracanie w poziomie: -/+ 20 stopni
Pochylenie:-5/15 stopni



Gaming Monitor
Monitor do gier QD OLED

Dane techniczne

Moc

Zrédto zasilania: Pamiec wewnetrzna, 100-240 V
AC, 50-60 Hz

Tryb wytaczenia: 0,3 W (stand.)

Tryb wtaczenia: 163,35 W (stand.)

Tryb gotowosci: 0,5 W (stand.)

Wskaznik zasilania LED: Obstuga — biaty, Tryb
gotowosci — biaty (miga)

Klasa energetyczna: G

Wymiary

Opakowanie w milimetrach (S x W x G): 1290 x
300x475 mm

Produkt bez podstawy (mm): 1195 x 369 x

181 mm

Produkt z podstawa (maks. wysokosc): 1195 x
544 x 359 mm

Waga

Produkt z opakowaniem (kg): 19,41 kg
Produkt z podstawa (kg): 13,96 kg
Produkt bez podstawy (kg): 10,82 kg

Warunki eksploatacji

Wysokosc¢: Eksploatacja: 3658 m (12 000 stop);
przechowywanie: 12 192 m (40 000 st6p)
Zakres temperatur (eksploatacja): Od 0°C do
40 °C

Sredni okres miedzyawaryjny (MTBF):

30 000 godziny

© 2025 Koninklijke Philips N.V.

Wszelkie prawa zastrzezone. Wersja: 21.21.1

Dane techniczne moga ulec zmianie
bez powiadomienia. Znaki towarowe
sg wtasnosciag Koninklijke Philips N.V.
lub wtasnosciag odpowiednich firm.
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Wilgotnosé wzgledna: 20%—-80 %
Zakres temperatur (przechowywanie): Od -20°C
do 60 °C

Zréwnowazony rozwoj

Srodowisko naturalne i energia: RoHS

Materiat opakowania zdatny do odzysku: 100 %
Okreslone substancje: Nie zawiera rteci,
Obudowa bez PCW/BFR

Zgodnos¢ i standardy

Certyfikaty: CB, Oznaczenie CE, FCC klasa B, ICES-
003, CU-EAC, Dyrektywa RoHS Euroazjatyckiej
Unii Gospodarczej, TUV/1S09241-307, TUV-
BAUART, cETLus

Obudowa
Kolor: Biaty
Wykonczenie: Teksturowe

Zawartos¢ opakowania

Przewody: Przewéd HDMI, przewdéd DisplayPort,
przewdd USB typu upstream, przewdd USB-C —
USB-C, przewdd zasilania

Monitor z podstawa

Dokumentacja uzytkownika

Akcesorium: Pilot zdalnego sterowania, wspornik
VESA

PHILIPS
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* Promien tuku krzywizny wyswietlacza w mm

* Aktywne piksele: 5120 (poz.) x 1440 (pion.). Catkowita
liczba pikseli: 5136 (poz.) x 1456 (pion.); dodatkowe 8
pikseli po kazdej stronie, przestrzen zarezerwowana dla
orbitowania pikseli.

* Czas reakgji réwny SmartResponse. Wzorzec pomiarowy to
jedna pozioma linia.

* 2020 Advanced Micro Devices, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone. AMD, logo strzaly AMD, AMD FreeSync™ i ich
kombinacje sa znakami towarowymi firmy Advanced Micro
Devices, Inc. Inne nazwy produktéw wykorzystane w tej
publikacji sa uzywane wyfacznie dla celéw identyfikacji
oraz s znakami towarowymi odpowiednich firm.

* Pamietaj, aby zaktualizowad sterownik NVIDIA® G-SYNC®
do najnowszej wersji. Wiecej informacji mozna znalez¢ na
stronie internetowej firmy NVIDIA:
https://www.nvidia.com/

* Zgodnos¢ z G-Sync obstuguje tylko VRR (zmienna
czestotliwo$¢ odswiezania) od 50 Hz do 240 Hz.

* Interfejs z obstuga NVIDIA® G-SYNC': DisplayPort

* Upewnij sig, ze Twoja karta graficzna obstuguje
technologie NVIDIA” G-SYNC®

* Obstuga DCI-P3 w oparciu o CIE1976

* Obszar NTSC oparty na modelu CIE 1976

* Obszar sRGB oparty na modelu CIE 1931

* Przestrzen barw Adobe RGB w oparciu o CIE1976

* Stosunek Swiatta emisji wyswietlacza w zakresie od 415 do
455 nm do emisji wyswietlacza od 400 do 500 nm
powinien by¢ mniejszy niz 50%.

* Aby uzyskac najlepsza wydajnos¢, nalezy zawsze upewnié
sie, ze karta graficzna jest w stanie osiggnag¢ maksymalna
rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ odswiezania tego
wyswietlacza Philips.

* Aby mozliwe byto korzystanie z funkgji zasilania i
fadowania przez port USB-C, notebook/urzadzenie musi
spetniac standardy zasilania USB-C Power Delivery.
Zapoznaj sie z instrukcja obstugi notebooka lub skontaktuj
sie z jego producentem, aby uzyskac wiecej informacji na
ten temat.

* Aby mozliwe byto przesytanie sygnatu wideo,
notebook/urzadzenie musi obstugiwac tryb DP Alt USB-C

* Monitor moze rézni¢ sie wygladem od prezentowanego na
zdjeciach.

* Produkty i akcesoria wyszczegdlnione w tej ulotce moga sie
rézni¢ od zawartosci opakowania w zaleznosci od kraju i
regionu.
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