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1. Pomembno

Ta elektronski uporabniski priro¢nik

je namenjen vsakomur, ki uporablja
monitor Philips. Vzemite si ¢as in
preberite ta uporabniski priro¢nik,
preden monitor za¢nete uporabljati.
Vsebuje pomembne informacije in
podatke o upravljanju vasega monitorja.

Philipsova garancija velja pod pogojem,
da z izdelkom ravnate njegovi
namembnosti primerno, v skladu z
uporabniskimi navodili in ob predlozitvi
originalnega racuna ali potrdila o placilu,
na katerem so navedeni datum nakupa,
ime trgovca in model ter produkcijska
Stevilka izdelka.

1.1 Varnostni ukrepi in
vzdrzevanje

) Opozorila

Uporaba kontrol, prilagoditev ali
postopkov, ki niso navedeni v tej
dokumentaciji, lahko povzroci udare,
elektricno in/ali mehansko nevarnost.
Pri prikljucitvi ali uporabi racunalniskega
monitorja preberite in upostevajte ta
navodila.

Delovanje

Monitorja ne izpostavljajte
neposredni soncni svetlobi, mocni
svetlobi in ga ne postavljajte v
blizino virov toplote. Dolgotrajna
izpostavljenost tej vrsti okolja lahko
povzroci razbarvanje in skodo na
monitorju.

Zaslona ne izpostavljajte olju. Olje
lahko poskoduje plasti¢ni pokrov
zaslona in iznici garancijo.

Odstranite predmete, ki bi lahko
padli v reze in odprtine zaslona ali
onemogocili pravilno prezracevanje
monitorjeve elektronike.

ReZe in odprtine na ohisju zaslona
SO namenjene prezracevanju, zato
ne smejo biti pokrite.

Ko namescate zaslon, se prepricajte,
da sta napajalni kabel in zidna
vti¢nica zlahka dostopna.

Ce boste izklju¢ili zaslon tako, da
boste iztaknili napajalni kabel iz
zidne vti¢nice ali iz prikljucka na
hrbtni strani zaslona, pocakajte

6 sekund preden ga ponovno
vkljucite.

Ves cas uporabljajte le napajalni
kabel, ki je odobren s strani podjetja
Philips. Ce napajalni kabel manjka,
se obrnite na lokalni servisni

center. (Glejte kontaktne podatke
servisa, ki so navedeni v priro¢niku s
pomembnimi informacijami.)

Upostevajte navedene vrednosti

za elektricno napajanje. Monitor

ne sme delovati pri vrednostih,

ki se razlikujejo od navedenih
vrednosti za elektricno napajanje.
Zaradi nepravilne napetosti monitor
lahko preneha delovati in poveca
se tveganje pred pozarom ali
elektricnim udarom.

Vmesnika za elektricno napajanje ne
razstavljajte. Ce razstavite vmesnik
za elektri¢no napajanje, lahko pride
do pozara ali elektricnega udara.

Zascitite kabel. Ne vlecite ali
upogibajte napajalnega oz.
signalnega kabla. Na kable ne
postavljajte monitorja ali drugih
tezkih predmetov. Ce je kabel
poskodovan, lahko pride do pozara
ali elektri¢nega udara.

Med delovanjem monitorja ne
izpostavljajte raznim vibracijam ali
pogojem, v katerih bi se zadeval ob
druge predmete.

Ce zelite prepreciti morebitne
poskodbe, npr. odstopanje plosce
iz okvirja, zagotovite, da monitor



ni nagnjen navzdol za ve¢ kot —5
stopinj. Ce prekoracite najvecji
dovoljeni kot navzdol, ki znasa —5
stopinj, jamstvo ne krije morebitnih
poskodb monitorja.

Med njegovim delovanjem oziroma
transportom pazite, da monitorja
ne izpostavljate udarcem oziroma
padcem.

Prekomerna uporaba monitorja
lahko povzroci nelagodje v oceh.
Priporo¢amo, da si namesto
redkejsih daljsih odmorov pogosteje
vzamete krajse odmore ob delovni
postaji. Tako je na primer od 5-

do 10-minutni odmor po 50- do
60-minutni neprekinjeni uporabi
zaslona boljsi kot 15-minutni odmor
vsaki dve uri. Pri neprekinjeni
uporabi zaslona poskusite preprediti
naprezanje oci tako, da

po dolgotrajnem gledanju v
zaslon pogledate v nekaj pri
razlicnih oddaljenostih,

med delom zavestno
pomeziknete,

nezno zaprete in obrnete oci, da
se sprostite,

zaslon nastavite na visino in kot,
ki ustreza vasi visini,

nastavite svetlost in kontrast na
ustrezno raven,

osvetlitev okolice nastavite na
raven, ki je podobna svetlosti
vasega zaslona, ter da ne
uporabljate fluorescentne
svetlobe in povrsin, ki ne
odbijajo prevec svetlobe, in

v primeru tezav obiscete
zdravnika.

Vzdrzevanje

Za zascito monitorja pred moznimi

tocko uporabljajte ohisje zaslona.
Z roko ali prsti ne oprijemaijte LCD
povrsine.

Cistila na osnovi olj lahko
poskodujejo plasticne dele in
iznicijo garancijo.

Ce monitorja dolgo ¢asa ne
boste uporabljali, ga izkljucite iz
napajalnega omrezja.

Iz napajalnega omrezja ga izkljucite
tudi, ko ga zelite ocistiti. Pri tem
uporabite rahlo navlazeno mehko
krpo. Zaslon lahko ocistite z
vlazno krpo le, kadar je napajanje
izklju¢eno. Za c¢is¢enje monitorja
nikoli ne uporabljajte organskinh
topil, kot je npr. alkohol ali
amoniakovi preparati.

Da se izognete nevarnosti kratkega
stika ali trajni poskodbi izdelka,
monitorja ne izpostavljajte prahu,
dezju, vodi ali pretirano vlaznemu
okolju.

Ce monitor postane moker, ga takoj
obrisite s suho, mehko krpo.

Ce v notranjost monitorja zaide

tuja snov ali voda, monitor takoj
izkljucite in iz zidne vti¢nice iztaknite
napajalni kabel. Nato odstranite
snov ali vodo in ga posljite v center
za vzdrzevanje.

Monitorja ne shranjujte na mestih, ki
so izpostavljena vrocini, neposredni
soncni svetlobi ali ekstremnemu
mrazu.
Za najboljse delovanje in dolgo
zivljenjsko dobo vasega monitorja
uporabljajte monitor v prostorih, ki
ustrezajo naslednjim temperaturnim
in vlaznostnim pogojem.
Temperatura: 0-40°C 32-104°F
Vlaga: 20—80% RH

Pomembne informacije o zapeceni sliki
oz. ostanku slike

poskodbami na zaslon LCD ne
pritiskajte moc¢no. Pri premikanju ali
dvigovanju zaslona za oprijemno



Ko monitor pustite brez nadzora,
vedno aktivirajte premikajoci se
ohranjevalnik zaslona. Ce bo monitor
prikazoval nespremenljivo in stati¢no
vsebino, vedno aktivirajte aplikacijo
za periodi¢no osvezevanje zaslona.
Neprekinjeno daljse prikazovanje
stati¢nih slik lahko na zaslonu
povzroci “zapeceno” sliko, poznano
tudi kot “ostala” ali “meglena” slika.
V tehnologiji LCD plos¢ so
“zapecena”, “ostala” ali “meglena”
slika dobro poznan pojav. V vecini
primerov “zapecena”, “ostala” ali
“meglena” slika izgine postopoma,
nekaj ¢asa po izkljucitvi monitorja.

) Opozorilo

Ce ne aktivirate ohranjevalnika zaslona
ali programa za obcasno osvezevanje
zaslona, se lahko slika v zaslon
"zapecena", "ostala" ali "meglena slika".
Taksna slika ne bo izginila, poskodbe pa
ni mogoce popraviti. Zgoraj omenjene
Skode garancija ne pokriva.

Storitve

Ohisje zaslona lahko odpre le
pooblasceno servisno osebje.

Ce je potreben kakrsen koli dokument
za popravilo ali nastavitev, se obrnite
na lokalni servisni center. (Glejte
kontaktne podatke servisa, ki so
navedeni v priro¢niku s pomembnimi
informacijami.)

Za informacije o transportu glejte
“Tehnic¢ni podatki”.

Monitorja ne pustite v vozilu na
neposredni soncni svetlobi.

& Opomba

Ce monitor ne deluje normalno ali ¢e
niste prepricani, kateri postopek morate
izbrati v teh navodilih za uporabo, se
posvetujte s pooblasc¢enim servisnim
tehnikom.

1.2 Opisi simbolov

Naslednja podpoglavja opisujejo
dogovorjene oznake, uporabljene v tem
dokumentu.

Opombe, opozorila in svarila

Deli besedila v teh navodilih lahko
vkljucujejo ikone oziroma so natisnjeni
v krepkem ali leze¢em tisku. Ti deli
vsebujejo opombe, opozorila ali svarila.
Uporabljajo se na naslednji nacin:

& Opomba

Ta ikona oznacuje pomembne
informacije in nasvete za boljso
uporabo racunalniskega sistema.

© Pozor

Ta ikona oznacuje informacije o
preprecevanju poskodb na strojni
opremi ali izgube podatkov.

) Opozorilo

Ta ikona oznacuje nevarnost nastanka
telesnih poskodb in navodila o
preprecevanju le-teh.

Nekatera opozorila se pojavljajo tudi v
drugem formatu in ne vkljuc¢ujejo ikon. V
taksnih primerih so opozorila dolocena
s strani pristojnega zakonodajnega
organa.



1.3 Odstranjevanje izdelka in
materiala embalaze

Direktiva o ravnanju z odpadno
elektri¢no in elektronsko opremo
(WEEE)

This marking on the product or on

its packaging illustrates that, under
European Directive 2012/19/EU
governing used electrical and electronic
appliances, this product may not be
disposed of with normal household
waste. You are responsible for disposal
of this equipment through a designated
waste electrical and electronic
equipment collection. To determine the
locations for dropping off such waste
electrical and electronic, contact your
local government office, the waste
disposal organization that serves your
household or the store at which you
purchased the product.

Your new monitor contains materials
that can be recycled and reused.
Specialized companies can recycle
your product to increase the amount of
reusable materials and to minimize the
amount to be disposed of.

All redundant packing material has been
omitted. We have done our utmost to
make the packaging easily separable
into mono materials.

Please find out about the local
regulations on how to dispose of your
old monitor and packing from your sales
representative.

Taking back/Recycling Information for
Customers

Philips establishes technically and
economically viable objectives
to optimize the environmental
performance of the organization's
product, service and activities.

From the planning, design and
production stages, Philips emphasizes
the important of making products

that can easily be recycled. At Philips,
end-of-life management primarily
entails participation in national take-
back initiatives and recycling programs
whenever possible, preferably

in cooperation with competitors,
which recycle all materials (products
and related packaging material) in
accordance with all Environmental
Laws and taking back program with the
contractor company.

Your display is manufactured with high
quality materials and components
which can be recycled and reused.

To learn more about our recycling
program please visit:

http:/www.philips.com/a-w/about/
sustainability.html
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2. Namestitev monitorja

2.1 Namestitev

B Vsebina paketa

EVNIA

Quick start

*USB C-C

*USB A-B
*Odvisno od regije

© Opomba
Uporabite samo model adapterja AC/

DC: FSP230-AJAN3-T/ ADP-230JB DH.

Pl Namestitev podstavka

1.

Za ustrezno zascito tega monitorja
in preprecitev prask ali poskodb
monitorja poskrbite, da ga pri
namestitvi podnozja obrnete z licem
navzdol na blazino.

Drzite stojalo z obema rokama.

(1) Podnozje nezno namestite na
stojalo.

(2) S prsti privijte vijak na dnu ohisja.

(3) Z izvijac¢em privijte vijak na dnu
ohisja in ohisje tesno pritrdite na
stojalo.

(4) Stojalo nezno namestite na
nosilec VESA, da se zaklep
zaklene s stojalom.

Po namestitvi podnozja dvignite
monitor z obema rokama tako, da
¢vrsto zagrabite monitor skupaj s
stiroporom. Zdaj lahko izvlecete
stiropor. Pri izvlecenju stiropora ne
stiskajte plosce, da preprecite zlom
plosce.




El Vzpostavljanje povezave z
racunalnikom
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ﬂ Napajanje na izmeni¢ni/enosmerni tok
® Vhod Displayport

© Vhod HDMI-1

O \/hod HDMI-2

© Vhod HDMI-3

@ 1zhod Avdio

@ uUsBC

® usBuUP

@ Dovajanje USB/hitri polnilnik USB
@ Dovajanje USB

@ Dovajanje USB/hitri polnilnik USB
@ Dovajanje USB

@ Kensington klju¢avnica proti kraji

Prikljucitev na ra¢unalnik

1. Priklju¢ite napajalni kabel na zadnji
del monitorja.

2. Ugasnite racunalnik in izklopite
napajalni kabel.

3. Signalni kabel monitorja prikljuc¢ite
na video spojnik na hrbtni strani
racunalnika.

4. Napajalni kabel rac¢unalnika in
monitor vkljucite v bliznjo vti¢nico.

5. Vklopite rac¢unalnik in monitor. Ce
je na monitorju prikazana slika, je
namestitev koncana.

E1 Zvezdis¢e USB

Zvezdis¢e/prikljucki USB tega zaslona
so zaradi skladnosti z mednarodnimi
energetskimi standardi v nacinu stanja
pripravljenosti in izklopa onemogoceni.

Prikljucene naprave USB ne bodo
delovale v tem stanju.

Ce zelite trajno vklopiti funkcijo USB,
v zaslonskem meniju izberite »Nacin
pripravljenosti USB« in preklopite na
stanje »Vklop«.

B Polnjenjem USB

Ta zaslon je opremljen s prikljucki USB,
ki podpirajo standardno izhodno mog,
od katerih nekateri podpirajo funkcijo
polnjenja prek USB-ja (prepoznate jih
po ikoni napajanja uss). Te prikljucke
lahko uporabljate na primer za
polnjenje pametnega telefona ali
napajanje zunanjega trdega diska. Ce
zelite uporabljati to funkcijo, mora biti
zaslon ves cas vklopljen.



Nekaterih izbranih zaslonov Philips
morda ne boste mogli uporabljati za
napajanje ali polnjenje naprave, ko
zaslon preide v »nacin spanja/stanja
pripravljenosti« (Utripa rdeca lu¢ka
LED). V tem primeru odprite zaslonski
meni, izberite »USB Standby Mode«
in izberite »ON« (Vklop) za to funkcijo
(ta funkcija je privzeto nastavljena na
»OFF« (Izklop)). S tem zagotovite, da
sta funkciji napajanja in polnjenja prek
USB-ja vklopljeni, tudi ¢e je monitor v
nacinu spanja/stanja pripravljenosti.

@8 usB Setting

-ﬁ Setup

& Opomba

Ce kadar koli izklopite monitor s
stikalom za vklop/izklop, izklopite vse
prikljucke USB.

() Opozorilo:

Pri brezzicnih napravah USB 2.4 Ghz,
kot so brezzi¢na miska, tipkovnica

in slusalke, lahko pride do tezav pri
visokohitrostnih signalnih napravah
USB 3.2 ali visji razlicicah, kar lahko
povzroci slabso ucinkovitost prenosa
prek radijskih valov. V tem primeru
uposStevajte te namige za zmanjsanje
ucinkov motenj.

Sprejemnike USB 2.0 oddaljite

od povezovalnih vrat USB 3.2 ali
novejse razlicice.

S standardnim podaljskom USB ali
zvezdis¢em USB povecajte razdaljo
med brezzi¢nim sprejemnikom

in povezovalnimi vrati USB 3.2 ali
novejse razlicice.

2.2 Upravljanje monitorja

El Opis upravljalnih tipk

Pritisnite, da vklopite
napajanje. Pritisnite in
o @ drzite vec kot 3 sekunde, da
izklopite napajanje.
Dostop do menija prikaza
o = na zaslonu.
Potrdite spremembo prikaza
na zaslonu.
Prilagajanje igralnih nastavi-
tev.
o ¥ N
Za prilagoditev zaslonskega
menija.
Za spremembo vira vhoda
signala.
o t e
Za prilagoditev zaslonskega
menija.




Meni za igre funkcije
Smartimage. I1zberete lahko
vec¢ moznosti: Xbox, FPS
(Prvoosebne strelske igre),
Racing (Dirkanje), RTS,
Gamer 1 (lgralec 1), Gamer
2 (Igralec 2), Movie (Film),
Economy (Varcevanje),
LowBlue Mode (Nacin
Sibke modre svetlobe),
SmartUniformity (Pametna
enakomernost) in Off
(Izklop).

Ko monitor prejme

signal HDR, se v funkciji
Smartimage prikaze meni
HDR. Izberete lahko

ve¢ moznosti: Xbox,

HDR Game (lgra HDR),
HDR Movie (Film HDR),
HDR Photo (Fotografija
HDR), DisplayHDR 600,
Personal (Osebno) in Off
(Izklopljeno).

Vrnite se v predhodni meni
OSD.

P1 EasyLink (CEC)
Za kaj gre?

HDMI je en kabel, ki omogoca prenos
slikovnih in zvoénih signalov z vase
naprave na zaslon, s ¢imer se izognete
navlaki kablov. Prenasa nestisnjene
signale, kar vam zagotavlja najvisjo
kakovost od vira do zaslona. Zasloni s
povezavo HDMI, ki imajo omogoceno
tehnologijo Philips EasyLink (CEC),
vam omogocajo nadzor nad funkcijami
Stevilnih priklju¢enih naprav z enim
samim daljinskim upravljalnikom.

UzZivajte v visokokakovostni sliki in
zvoku brez navlake in skrbi.

Kako omogociti tehnologijo EasyLink
(CEC)?

Resolution Notification

@& UsB Setting

-ﬁ Setup. CEC

1. Napravo, ki je podpira HDMI-CEC,
prikljucite prek povezave HDMI.

2. Ustrezno konfigurirajte napravo, ki
podpira HDMI-CEC.

3. Vklopite tehnologijo EasyLink(CEC)
tega zaslona tako, da se premaknete
na desno za vstop v prikaz zaslona.

4. |zberite [Setup] (Nastavitve) > [CEC].

5. lzberite [On] (Vklop) in nato izbiro
potrdite.

© Opomba

1. Naprava, ki podpira tehnologijo
EasyLink, mora biti vklopljena in
izbrana kot vir.

2. Philips ne jamci za 100 %
interoperabilnost z vsemi napravami,
ki podpirajo HDMI CEC.



E] Opis prikaza na zaslonu

Kaj je On-Screen Display (OSD) oz.
zaslonski prikaz?

Zaslonski meni (OSD) je funkcija,

ki jo ponujajo vsi Philipsovi zasloni
LCD. Uporabniku omogoca nastavitev
delovanja zaslona in izbiranje funkcij
zaslona neposredno v oknu z navodili,
prikazanem na zaslonu. Uporabniku
prijazen vmesnik zaslonskega prikaza je
videti tako:

@3 Ambigiow

= Game Setting

Osnovna in preprosta navodila za
nadzorne tipke

Zaslonski meni na tem zaslonu Philips
odprete tako, da preprosto pritisnete

preklopni gumb na hrbtni strani zaslona.

Za premikanje kazalca po zaslonu
premikajte tipko v stirih smereh. Ko
zelite izbrati Zeleno moznost, pritisnite
tipko.

Meni prikaza na zaslonu

Spodaj je prikazan pregled strukture
prikaza na zaslonu. Z njim si kasneje
lahko pomagate pri regulaciji razli¢nih
nastavitev.

Main menu Sub menu

— Ambiglow  —Foll

—HDM
Refresh Rate

— Off, PBF
— 1HDMI2.1.2 HDMI 2.1,3 HDMI 2.1 DisplayPort

L—setup E
Information

© Opomba

1. Xbox: Igranje Xbox povzdignite
na povsem Nnovo raven, saj
lahko povezano konzolo Xbox
zdaj nadzirate z daljinskim
upravljalnikom.




2. Ta monitor Philips ima certifikat
AMD FreeSync™ Premium/NVIDIA®
G-SYNC® compatible. Tehnologija
se uporablja za prilagajanje hitrosti
osvezevanja monitorja grafi¢cnim
karticam. Omogoca izjemno gladko
igralno izkusnjo, tako da zmanjsuje
oziroma odpravlja tresenje, trganje
in zatikanje.

Ce v meniju na zaslonu omogo¢ite
prilagodljivo sinhronizacijo
(Adaptive-Sync), bo ustrezna
tehnologija samodejno aktivirana,
odvisno od grafi¢ne kartice, ki je
namescena v racunalniku:

Ce uporabljate grafi¢no kartico
AMD Radeon, bo omogocen
FreeSync.

Ce uporabljate grafi¢no kartico
NVIDIA GeForce, bo omogocen
G-SYNC compatible.

3. Pojdite na www.philips.com/
support za prenos najnovejse
razlicice letaka z vec¢ informacijami
o certifikatih FreeSync/G-Sync
compatible.

1 Obvestilo o lo¢ljivosti

Monitor je zasnovan za najboljse
delovanje v izvorni lo¢ljivosti 3840 x
2160 . Ce monitor vklopite v druga¢ni
locljivosti, se na zaslonu prikaze
opozorilo: Za najboljse rezultate
uporabite 3840 x 2160 .

Prikaz opozorila o izvorni locljivosti
lahko izklopite v razdelku Nastavitev v
meniju prikaza na zaslonu.

Vrtenje

A Fizi¢na funkcija

Nagib

20"
\-5
+35°

35@

Prilagoditev visine

g130mm
¥

) Opozorilo

Ce Zelite prepreciti morebitne
poskodbe zaslona, kot je
odstopanje plosce, zagotovite, da
monitor ni nagnjen navzdol za vec
kot =5 stopinj.

Med prilagajanjem kota monitorja
ne pritiskajte na zaslon. Pridrzite
samo okvir.


http://www.philips.com/support
http://www.philips.com/support

2.3 Odstranite sklop podstavka
za montazo VESA

Preden zacnete razstavljati podnozje,
sledite spodnjim navodilom, da se

izognete morebitni skodi ali poskodbam.

1. Do konca razsirite podnozje
monitorja.

+

2. Monitor polozite na gladko povrsino
s sprednjo stranjo navzdol. Bodi
previdni,
da zaslona ne opraskate ali
poskodujete.

3. Medtem, ko drzite gumb za
sprostitev pritisnjen, naklonite
podnozje in za izvlecite navzven.

& Opomba

Montazni vmesnik, ki je primeren za

ta monitor mora biti velikosti 100mm

x 100mm in zdruzljiv s standardom
VESA. Vijak za pritrditev VESA M4. Za
namestitev na steno vedno kontaktirajte
proizvajalca.
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* Izdelek se lahko razlikuje od
monitorja, prikazanega na sliki.

) Opozorilo

Ce zelite prepreciti morebitne
poskodbe zaslona, kot je
odstopanje plosce, zagotovite, da
monitor ni nagnjen navzdol za vec
kot =5 stopinj.

Med prilagajanjem kota monitorja
ne pritiskajte na zaslon. Pridrzite
samo okvir.



2.4 Integrirani KVM za
MultiClient

B Kajjeto?

S stikalom integriranega KVM-ja

za MultiClient lahko upravljate dva
lo¢ena ra¢unalnika z enim monitorjem,
tipkovnico in misko.

Bl Omogocanje integriranega KVM-ja
za MultiClient?

S funkcijo integriranega KVM-ja za
MultiClient lahko na monitorju Philips
hitro preklapljate med zunanjimi
napravami v dveh razli¢nih napravah,
in sicer tako, da izberete ustrezno
nastavitev v zaslonskem meniju.

Upostevajte spodnja navodila za
nastavitev.

1. Kabel USB za povratni tok iz dveh
naprav prikljucite na prikljucek
»USB C« in priklju¢ek »USB up«
za povratni tok na tem monitorju
hkrati.

2. Zunanje naprave prikljuc¢ite na
priklju¢ek USB za sprejemni tok na
tem monitorju.

D dou Wowz ou-s
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3. Odprite zaslonski meni. Izberite
»KVM« in nato »Auto«, »USB C« ali
»USB up«, da preklopite upravljanje
zunanjih naprav iz ene naprave v
drugo. Ponovite korak, da preklopite
sistem za upravljanje z enim
naborom zunanjih naprav.

KVM Auto:
Vira Zvezdisce USB
HDMI/DP USB UP
USB C USB C

. USB Setting

-ﬁ Setup

USBup

© Opomba

Integrirani KVM za MultiClient lahko
nastavite tudi v nac¢inu PBP. Ce
omogocite PBP, lahko na tem monitorju
vzporedno prikazete vsebino iz dveh
razli¢nih virov. Integrirani KVM za
MultiClient izboljSa upravljanje z
uporabo enega nabora zunanjih naprav,
ki ga lahko z nastavitvijo v zaslonskem
meniju upravljate venem od dveh
sistemov. UpoStevajte navodila v 3.
koraku.



2.5 MultiView

B Kajjeto?

Multiview omogoca razlicne aktivne
povezave in prikaze, tako da lahko hkrati
delate z vec napravami, kot sta osebni
in prenosni racunalnik, s ¢imer bo
zapletena vecopravilnost postala mala
malica.

Bl Zakaj to potrebujem?

Z ultra visokolocljivim zaslonom

Philips MultiView boste doziveli svet
povezljivosti na udoben nacin v pisarni
ali doma. S tem zaslonom lahko
udobno uzivate v vec virih vsebin na
enem zaslonu. Na primer: Morda boste
zeleli spremljati novice v Zivo z zvokom
v majhnem oknu, medtem ko boste
pisali vas najnovejsi blog, ali pa boste
zeleli urejati Excelovo datoteko z vasim
prenosnikom Ultrabook, medtem ko
boste prijavljeni v zavarovani intranet
podjetja za dostop do datotek z vasega
namizja.

E Kako omogociti MultiView z menijem
OosD?

PBP Mode

| L

W& 05D Setting

1. Premaknite tipko v desno, da
odprete zaslonski meni.

2. Premaknite tipko gor ali dol in
izberite glavni meni [PBP], nato jo
premaknite v desno za potrditev.

3. Premaknite tipko gor ali dol in
izberite [PBP Mode] (Nacin PBP),
nato jo premaknite v desno.

4. Premaknite tipko gor ali dol in
izberite [PBP] nato jo premaknite v
desno.

5. Zdaj se lahko pomaknete nazaj,
da nastavite moznosti [PBP Mode]
(Nacin PBP), [PBP Input] (Vhod PBP)
ali [Swap] (Zamenjava).

6. Premaknite tipko v desno, da
potrdite izbor.

1 MultiView v meniju OSD

[PBP]: Slika ob sliki

Drug poleg drugega
odprite podokno
drugega vira signala.

Ce dodatni vir ni zaznan:

Aww| B |




& Opomba

Crna pasova sta vidna na vrhu in dnu
zaslona zaradi pravilnega prikaza
razmerja, ¢e je izbran nacin PBP. Ce
zelite stran ob strani v celozaslonskem
nacinu, prilagodite resitev svojih naprav
na resitev s pojavnimi pozivi, boste
lahko videli zaslona 2 izvornih naprav
na tem zaslonu enega ob drugem brez
¢rnih pasov.

e PBP Input (Vhod PBP): Na voljo je 5
razlicnih video vhodoy, ki jih lahko
izberete kot podnastavni vir prikaza:
(1 HDMI 2.1], [2 HDMI 2.1], [3 HDMI
2.1], [DisplayPort], [USB C].

SUB SOURCE POSSIBILITY (xl)
[aYolV{s HDMI 1| HDMI 2 [HDMI 3| DisplayPort [ USB C
HDMI1 . . . .

MAIN HDMI 2
SOURCE HDMI 3

D DisplayPort
USB C

« Swap (Zamenjava): Zamenjava vira
glavne slike in in pomozne slike na
zaslonu.

Zamenjava virov A in B v nacinu [PBP]:

Aew| B | =

- Off (Izklop): Ustavitev funkcije
MultiView.

& Opomba

Ce uporabite funkcijo ZAMENJAVA,
se video in njegov vir zvoka hkrati
zamenjata.



3. Optimizacija slike

3.1 Smartlmage

B Kajjeto?

Smartimage s pomocjo dinamicnega
prilagajanja svetlosti, kontrasta, barv
in ostrine v realnem ¢asu ponuja
prednastavitve optimizacije zaslona
za razlicne vrste vsebin. Najsi

delate s tekstovnimi aplikacijami,
prikazujete slike ali gledate video,
Philips Smartimage omogodi odli¢cno
optimizacijo ucinkovitosti monitorja.

E Zakaj to potrebujem?

Od vasega monitorja pricakujete, da
kar najbolje prikazuje vse vrste vsebin;
programska oprema Smartimage
dinami¢no in v realnem casu prilagaja
svetlost, kontrast, barvo in ostrino, ter
vam tako omogoci najboljse dozivetje
monitorja.

E Kako deluje?

Smartimage je ekskluzivna in izjemno
napredna Philipsova tehnologija, ki
analizira vsebino, ki se prikazuje na

vasem zaslonu. Glede na scenarij, ki ga

izberete sami, Smartimage dinamic¢no
izboljsa kontrast, nasi¢enost barv ter
ostrino slik za izboljsanje vsebin, ki jih
prikazuje — vse to v realnem c¢asu in s
pritiskom na en sam gumb.

B Kako omogocite Smartimage?

1. Ce zelite v prikazu na zaslonu
zagnati Smartimage, premaknite
tipko na levo.

2. Pomaknite se navzgor ali navzdol,
da izberete razlicne nacine funkcije
Smartlmage.

3. Prikaz na zaslonu za Smartimage bo
na zaslonu ostal 5 sekund. Ce Zelite
potrditi moznost, lahko tudi tipko
premaknete na Prav.

Izberete lahko ve¢ moznosti: Xbox,
FPS (Prvoosebne strelske igre),
Racing (Dirkanje), RTS, Gamer 1
(Igralec 1), Gamer 2 (Igralec 2), Movie
(Film), Economy (Var¢evanje),
LowBlue Mode (Nacin Sibke modre
svetlobe), SmartUniformity (Pametna
enakomernost) in Off (Izklop).

B SmartImage 6ave

Racing

Gamerl

Gamer2

Movie

Economy
LowBlue Mode
SmartUniformity

off

+ Xbox: dvignite svojo izkusnjo
z Xbox, tak oda optimizirate
zmogljivost igranja, povezete
daljinski upravljalnik in omogocite
funkcijo Ambiglow.
Funkcionalnost: optimizira
nastavitve zaslona za Xbox, daljinski
upravljalnik poveze s konzolo in
omogoci funkcijo Ambiglow.

Optimalna zmogljivost slike:
optimizira kakovost slike na
zaslonu in odzivni ¢as za konzole
Xbox.



Priro¢no upravljanje CEC:
funkcija upravljanja potrosniske
elektronike (CEC) daljinski
upravljalnik poveze z zaslonom
in konzolo Xbox, kar omogoca
upravljanje napajanja in
nastavitev glasnosti.
Potopitvena izkusnja Ambiglow
Xbox: v nacinu Xbox bo monitor
privzeto svetil zeleno v atmosferi
Xbox za bolj potopitveno
izkusnjo Xbox.
Drugi nacini Ambiglow: za po
meri prilagojeno izkusnjo je na
voljo vec nacinov Ambiglow.
FPS (Prvoosebna strelska igra):
Namenjeno igranju prvoosebnih
strelskih iger. I1zboljsa podrobnosti
temnih vsebin in nivojev ¢rne barve.

Racing (Dirkanje): Namenjeno
igranju dirkaskih iger. Ponuja
najhitrejsi odzivni ¢as in visoko
nasi¢enost barv.

RTS (Realnocasovna strategija):
Namenjeno igranju realnocasovnih
strategij; uporabnik si lahko (s
pomocjo SmartFrame) sam izbere
del zaslona, ki bo v realnoc¢asovnih
strategijah poudarijen.
Poudarjenemu delu zaslona lahko
nato prilagajate kakovost slike.

Gamer 1 (Igralec 1): Uporabniske
nastavitve, shranjene pod imenom
"lgralec 1".

Gamer 2 (Igralec 2): Uporabniske
nastavitve, shranjene pod imenom
"lgralec 2".

Movie (Film): I1zboljsana svetilnost,
poglobljena nasi¢enost bary,
dinamicni kontrast in kot britev ostra
ostrina prikazejo vse podrobnosti
tudi v temnejsih predelih vasih
videov in brez zbledelosti barv v
svetlejsih predelih, obenem pa
vzdrzujejo dinamicne naravne
vrednosti za najboljsi prikaz videa.

- Economy (Varcevanje): Ta profil
prilagodi svetlost in kontrast ter
natanc¢no prilagaja osvetlitev ozadja
za ravno pravsnji prikaz vsakdanjih
pisarniskin aplikacij in nizjo porabo
energije.

+  LowBlue Mode (Nacin LowBlue):
Studije nacina LowBlue Mode
za ocem prijetno produktivnost
so pokazale, da lahko tako kot
ultravijoli¢ni zarki tudi kratkovalovni
zarki modre svetlobe z zaslonov
LED povzrocijo poskodbe oces
in dolgoro¢no skodujejo vidu.
Nacin Phillips LowBlue, razvit za
dobro pocutje, uporablja pametno
programsko tehnologijo za
zmanjsanje skodljive kratkovalovne
modre svetlobe.

«  SmartUniformity: Nihanje svetlosti
na razlicnih delih zaslona je pri
zaslonih LCD pogost pojav. Tipicna
enakomernost znasa okrog 75-80 %.
S funkcijo Philips SmartUniformity
se enakomernost prikaza na zaslonu
poveca na vec kot 95 %. Slika je tako
doslednejsa in naravnejsa.

« lzklop: Brez optimizacije
Smartlmage®ME,

Ko zaslon prejme signal HDR iz

prikljlu¢ene naprave, izberite nacin slike,

ki najbolje ustreza vasim zahtevam.

Izberete lahko ve¢ moznosti: Xbox,
HDR Game (Igra HDR), HDR Movie (Film
HDR), HDR Photo (Fotografija HDR),
DisplayHDR 600, Personal (Osebno) in
Off (Izklopljeno).



SmartImage HDR

Xbox

HDR Game
HDR Movie
HDR Photo
DisplayHDR 600

Personal

Xbox: dvignite svojo izkusnjo

z Xbox, tak oda optimizirate
zmogljivost igranja, povezete
daljinski upravljalnik in omogocite
funkcijo Ambiglow.

Funkcionalnost: optimizira
nastavitve zaslona za Xbox, daljinski
upravljalnik poveze s konzolo in
omogoci funkcijo Ambiglow.

Optimalna zmogljivost slike:
optimizira kakovost slike na
zaslonu in odzivni ¢as za konzole
Xbox.

Priro¢no upravljanje CEC:
funkcija upravljanja potrosniske
elektronike (CEC) daljinski
upravljalnik poveze z zaslonom
in konzolo Xbox, kar omogoca
upravljanje napajanja in
nastavitev glasnosti.
Potopitvena izkusnja Ambiglow
Xbox: v nacinu Xbox bo monitor
privzeto svetil zeleno v atmosferi
Xbox za bolj potopitveno
izkusnjo Xbox.

Drugi nac¢ini Ambiglow: za po
meri prilagojeno izkusnjo je na
voljo vec¢ nacinov Ambiglow.

+  HDR Game (lgra HDR): popolna
nastavitev za optimiziranje igranja
videoiger. Prizori v igrah so zaradi
svetlejSe bele barve in temnejse
¢rne barve zivahnejsi ter razkrivajo
vec podrobnosti, da lahko hitro
opazite sovraznike v temnih kotih in
sencah.

» HDR Movie (Film HDR): popolna
nastavitev za ogled filma HDR.
Zagotavlja boljsi kontrast in svetlost
za bolj realisti¢cno in pristno
dozZivetje ob gledanju.

+  HDR Photo (Fotografija HDR):
poudari rdece, zelene in modre
barve za pristne ponazoritve.

+ DisplayHDR 600: izpolnjuje zahteve
standarda VESA DisplayHDR 600.

+  Personal (Osebno): Nastavitve, ki
jih lahko spreminjate, so na voljo v
meniju slike.

- Off (Izklopljeno): brez optimizacije s
funkcijo Smartlmage HDR.

& Opomba:

Ce zelite izklopiti funkcijo HDR, jo
onemogocite v vhodni napravi in njeni
vsebini.

Slike morda zaradi nedoslednih
nastavitev funkcije HDR med vhodno
napravo in monitorjem ne bodo
ustrezne kakovosti.



3.2 SmartContrast

B Kajjeto?

Edinstvena tehnologija, ki dinami¢no
analizira prikazano vsebino in
samodejno optimizira kontrastno
razmerje monitorja za najboljso jasnost
in uzivanje v gledanju; tako boste
delezni vecgje osvetlitve ozadja za bolj
jasne, ostrejse in svetlejse slike ali
manjse osvetlitve ozadja za jasen prikaz
slik na temnih podlagah.

B Zakaj to potrebujem?

Ker za vsako vrsto vsebine zelite
najboljso jasnost in udobje pri gledanju.
SmartContrast dinami¢no nadzira
kontrast in prilagaja osvetlitev ozadja
za jasen, oster in svetel prikaz videa in
iger ali za jasno in berljivo prikazovanje
besedila pri pisarniskem delu. Obenem
pa ta tehnologija znizuje energijsko
porabo monitorja, tako da obenem
privarcujete na energijskih stroskin ter
podaljsate zivljenjsko dobo vasega
monitorja.

EH Kako deluje?

Ko aktivirate SmartContrast, bo ta

v realnem casu analiziral prikazano
vsebino in prilagodil barve ter
intenzivnost osvetlitve ozadja. Ta
funkcija bo dinamic¢no izboljsala
kontrast za boljse dozivetje zabave, ko
gledate filme ali igrate igre.



3.3 HDR

Nastavitve HDR v operacijskem sistemu
Windows10

Koraki

1. Z desno miskino tipko kliknite na
namizje, da odprete nastavitve
zaslona

2. lIzberite zaslon/ekran

Prilagodi locljivost na 3840 x 2160

4. Vklopite nac¢in »HDR and WCG« (HDR
in WCG)

5. Prilagodi svetlost za vsebino SDR

@ Opomba:

Namesceno morate imeti Izdajo
operacijskega sistema Windows 10:
vedno posodobite na najnovejso
razlicico.

w

Vec informacij najdete na spodnji
povezavi Microsoftove uradne spletne
strani.
https:/support.microsoft.com/en-
au/help/4040263/windows-10-hdr-
advanced-color-settings

Display
Selctan rearange dislays

[rase—

Moke Wi beter
G etk

Brightness and color

Chang s

Nt
Oon

<« Settings.

@ HDR and WCG settings

When turned on, high dynamic range (HDR) and wide color gamut
(WCG) content will be shown in apps that support it. This includes
photos, videos, and games and also depends on your display and
PC.

HDR and WCG

@ on

Brightness for SDR content STEPS

Change brightness for SDR content

]
L)

Adjust the slider to determine the brightness for standard dynamic

range (SDR) content on an HDR display. This doesn't affect HDR

content.

Learn more about HDR and WCG settings

@ Opomba:

Ce zelite izklopiti funkcijo HDR, jo
onemogocite v vhodni napravi in njeni
vsebini.

Slike morda zaradi nedoslednih
nastavitev funkcije HDR med vhodno
napravo in monitorjem ne bodo
ustrezne kakovosti.



3.4 AMD FreeSync™ Premium

AMDA1

FreeSync

Premium

Igranje iger dolgo ¢asa ni bilo popolno,
ker se graficne kartice in monitorji ne
osvezujejo enako hitro. Vcasih lahko
grafi¢na kartica upodobi veliko novih
slik med eno posodobitvijo monitorja.
Ta bo dele vsake slike prikazal kot
celotno sliko. Temu pojavu pravimo
"trganje". Igralci lahko trganje odpravijo
s funkcijo, ki se imenuje "navpicna
sinhronizacija", vendar lahko pride

do tresenja slike, ko grafi¢na kartica
Caka, da monitor zahteva posodobitev,
preden dostavi nove slike.

Navpic¢na sinhronizacija zniza tudi
odzivnost miskinega vhoda in skupno
Stevilo slik na sekundo. Tehnologija
AMD FreeSync™ Premium odpravi vse
te tezave tako, da grafi¢ni kartici dovoli,
da posodobi monitor takoj, ko je na
voljo nova slika. Na ta nacin bo igranje
iger izjemno gladko, odzivno in brez
trganja slike.

Spodaj so nastete zdruzljive grafi¢cne
kartice.

m  Operacijski sistem
Windows 10/8.1/8

m  Grafi¢na kartica: seriji R9 290/300
Series in R7 260 Series

AMD Radeon R9 300 Series
AMD Radeon R9 Fury X
AMD Radeon R9 360

AMD Radeon R7 360

AMD Radeon R9 295X2

20

AMD Radeon R9 290X
AMD Radeon R9 290
AMD Radeon R9 285
AMD Radeon R7 260X
AMD Radeon R7 260

m  Procesorji A-Series APU za namizne
racunalnike in mobilne naprave

AMD A10-7890K
AMD A10-7870K
AMD A10-7850K
AMD A10-7800

AMD A10-7700K
AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K



3.5 Zdruzljivz NVIDIA®
G-SYNC®

<ANVIDIA

G-SYNC

Med igranjem intenzivnih iger z
visokimi hitrostmi osvezevanja se brez
optimalne grafi¢ne sinhronizacije lahko
pojavi trganje

slike. Zaradi certificirane zdruzljivosti z
NVIDIA® G-SYNC® spremenljiva hitrost
osvezevanja (VRR) zmanjsuje trganje
slike in sinhronizira hitrost osvezevanja
vasega monitorja z izhodom vase
grafi¢ne kartice in tako zagotavlja
neovirano dozivetje za igralce. Prizori
se prikazujejo takoj, predmeti so videti
ostrejsi, igranje pa je gladko, kar vam
omogoca izjemno vizualno izkusnjo in
pravo konkurenéno prednost.

& Opomba

Za najboljSe delovanje izhoda
vedno poskrbite, da vasa graficna
kartica podpira najvisjo locljivost
in hitrost osvezevanja tega zaslona
Philips.

Vmesnik, ki podpira NVIDIA®
G-SYNC®: DisplayPort.

Prepricajte se, da vasa grafi¢na
kartica podpira NVIDIA® G-SYNC®.

Prepricajte se, da ste gonilnik
NVIDIA® G-SYNC® posodobili

z najnovejso razlic¢ico, Za vecl
informacij obis¢ite spletno stran
NVIDIA: https:/www.nvidia.com/.

©2019 NVIDIA, logotip NVIDIA

in NVIDIA G-SYNC so blagovne
znamke in/ali registrirane blagovne
znamke druzbe NVIDIA Corporation
v ZDA in drugih drzavah.
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4. Ambiglow

Ambiglow

_
Ambiglow
N
= ambiglow
D
/I

El Predstavitev?

Ambientalna osvetlitev obogati vaso
izkusnjo ogleda. Inovativni procesor za
ambientalno osvetlitev stalno prilagaja
barvo in svetlost zarka, da se slednji
kar najbolje ujema s trenutno sliko

na zaslonu.Philipsova ambientalna
osvetlitev omogoca edinstveno in
poglobljeno izkusnjo ogleda, ne glede
na to, ali igrate igre oziroma gledate
filme.

E Kako deluje?

Ce zelite doseci najvecji ucinek,
priporo¢amo, da zatemnite svetlobo v
svoji sobi. Prepri¢ajte se, da je funkcija
ambientalne osvetlitve vklopljena.
Zacnite predvajati film ali igrati igro

na zaslonu racunalnika. Zaslon bo
ponazoril ucinek sija v ustreznih barvah,
ki se ujemajo s prikazano sliko na
zaslonu. Po svojih zeljah lahko izbirate
med nacini »svetlok, »svetlejse« in
»najsvetlejse« ali na¢inom izklopa
funkcije ambientalne osvetlitve ter tako
zmanjsate utrujenost odi, ki se lahko
pojavi pri daljsi uporabi.

EH Kako omogo¢im funkcijo
ambientalne osvetlitve?

Funkcijo Ambiglow lahko izberete na
zaslonskem meniju tako, da pritisnete
desni gumb za izbiro in nato Se enkrat
desni gumb za potrditev izbire:

1. Pritisnite desni gumb.

2. Ce zelite izklopiti funkcijo Ambiglow,
izberite [Spremljaj video], [Spremljaj
zvoKk], [Barvni premik], [Barvni val],
[Barvno dihanje], [Zvezdna noc],
[Stati¢ni nacin], [Vasa barva], [Mesto
svetlobe], [Hitrost], [Svetlost] ali
[I1zklop].

PBP Mode

Language

& 0SD Setting




5. Napajanje in funkcija
Smart Power

Smart Power je ekskluzivna tehnologija
druzbe Philips, ki zagotavlja moznosti
prilagodljivega dovajanja energije. S
funkcijo Smart Power lahko polnite
naprave, pri tem pa vam ni treba
zmanjsati svetlosti zaslona, zaslon

pa lahko celo nastavite kot VESA
DisplayHDR 600.

B Kako se vklju¢i funkcija Smart Power?

Resolution Notification

@& usB Setting

ﬁ- Setup.

Smart Power

PD 65W(Max)

1. Prikljucite napravo na vrata USB C.

2. Pritisnite desni gumb in izberite
[Nastavitev].

3. lzberite [Smart Power] in vklopite ali
izklopite funkcijo.

Napajanje prek

viatUsBc  ~mbiglow

Nacin Smartlmage

Smart Power Vkloolieno

Vkloplieno: 65W Py

Smartimage

Smart Power Vkloplieno

1zklop: 45W Py

Smart Power .
Smartimage HDR Vkloplieno: 65 W Vklopljeno

(lgra HDR, Film HDR, St Pclyvver

Fot fija HDR, Oseb i
otografija , Osebno) 1Zklop: 45W Vkloplieno
Smart Power Vkloplieno

Smartimage HDR Vklopljeno: 65 W*

(VESA DisplayHDR 600) Smart Power VKlopli

1zklop: 45W opieno

& Opomba
Ce vrata DFP (vrata, ki posiljajo
signal iz streznika) uporabljajo vec
kot 5 W, se funkcija [Smart Power]
izklopi.
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6. Tehni¢ne specifikacije

Vrsta plos¢e monitorja

Tehnologija nano IPS

Osvetlitev v ozadju Sistem W-LED
Velikost zaslona 27" Sirokokotni (68,5 cm)
Razmerje visina/sirina 16:9

Velikost trikotnika RGB
slikovnih pik in razdalja med
njimi (Pixel pitch)

0,1554 (H) x 0,1554 (V) mm

Contrast Ratio (typ.)

1000:1

Optimalna locljivost

3840x2160 @ 60 Hz

Kot gledanja (tip.)

178° (H) /178" (V) pri C/R > 10

|zboljsava slike

Smartimage Game / Smartimage HDR

Navpicna hitrost
osvezevanja

48-144Hz (HDMI/DP)
48-120Hz (USB C)

Horizontalna frekvenca

30-135KHz (HDMI)
30-254KHz (DP/USB C)

sRGB DA
Barvna paleta DA
Pametna enakomernost DA
Delta E DA
Nacin LowBlue DA
Barve monitorja 1,07B
Onemogoceno migetanje | DA

HDR

Zaslon DisplayHDR™ 600 s potrdilom VESA

Ambiglow

DA (4-stranska osvetlitev Ambiglow)

AMD FreeSync™ Premium

DA

Zdruzljiv z NVIDIA®
G-SYNC®

Prikljucki

DA

Povezljivost

1x USB-C (nacin DP Alt, PD 65W)

1 x DisplayPort 1.4

3 X HDMI 2.1 (HDCP 2.2)

4 x USB-A, dovajanje z x2 hitrim polnjenjem BC 1.2
1 x USB-B (Povratni tok)

1 x Izhod Avdio

Dovajanje energije

USB-C: do 65W (5V/3A, 7V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A,
15V/3A, 20V/3,25A)
USB-A: x2 hitro polnjenje BC 1,2, do 7,5 W (5 V/1,5 A)

Sinhroniziran vhod

Loc¢eno sinhroniziranje

Priro¢nost

Zvocnik 5W x 2 z zvokom DTS
MultiView Nacin PBP

KVM DA (USB-C,USB-B)
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Jeziki zaslonskega prikaza

Anglescina, nemscina, Spanscing, grscina, francoscina,
italijans¢ina, madzarscina, nizozemscina, portugalscinag,
brazilska portugalscina, poljscina, ruscina, svedscina,
finsc¢ina, turscina, ¢escina, ukrajins¢ina, poenostavljena
kitajs¢ina, tradicionalna kitajscina, japonscina, korejs¢ina

Drugace prilagojeno

Kensington,

Nastavek za nosilec VESA (100 x 100mm), Kljuc¢avnica

Zdruzljivost s Plug and
Play

DDC/CI, sSRGB, Windows 10/8.1/8, Mac OSX

Stojalo
Nagib -5/ +20 stopinj
Vrtenje -35 / +35 stopinj

Prilagoditev viSine

130 mm

Napajanje, Napajanje, Napajanje,
vhodna vhodna vhodna

Poraba energije izmenicna izmeni¢na izmenicna
napetost: 100 napetost: 115 napetost: 230
VAC, 60Hz VAC, 60Hz VAC, 50Hz

Obi¢ajno delovanje 62,7 W (tipic.) 62,7 W (tipic.) 62,4 W (tipic.)

Spanje _(Nacm. stanja 05W 0.5W 0.5W

pripravljenosti)

Nacin izklopa 0,3 W 0,3 W 0,3W
Napajanje, Napajanje, Napajanje,
vhodna vhodna vhodna

Oddajanje toplote* izmeni¢na izmeni¢na izmenic¢na
napetost: 100 napetost: 115 napetost: 230
VAC, 60Hz VAC, 60Hz VAC, 50Hz

. . 213,99 BTU/h 213,99 BTU/h 212,97 BTU/h

Obicajno delovanje 0 0 0
(tipic.) (tipic.) (tipic.)

SISO G S 1,71 BTU/h 1,71 BTU/h 1,71 BTU/h

pripravljenosti)

Nacin izklopa 1,02 BTU/h 1,02 BTU/h 1,02 BTU/h

Indikator LED za vklop

Vkljuc¢en nacin: Bele barve, Stanje pripravljenosti/spanje:
Bele barve (utripa)

Vkljuc¢en nacin
(nacin Eco)

zunanje, 100 — 240 V AC, 50 — 60 Hz

Dimenzije
Izdelek s stojalom (SxVxG)

609 x 545 x 282 mm

Izdelek brez stojala (SxVxG)

609 x 353 x 75 mm

lzdelek z embalazo(SxVxG)
Teza

730 x 470 x 224 mm

Izdelek s stojalom 9,00 kg
Izdelek brez stojala 5,20 kg
|zdelek z embalazo 12,32 kg
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Delovno obmocje

Temperaturni razpon
(delovanje)

0°Cdo 40°C

Relativna vlaznost
(delovanje)

od 20 do 80 %

Atmosferski tlak (delovanje)

od 700 do 1060 hPa

Temperaturni razpon
(nedelovanje)

-20°C do 60°C

Relativna vlaznost
(nedelovanje)

od 10 do 90 %

Atmosferski tlak
(nedelovanje)

od 500 do 1060 hPa

Okolje in energija

RoHS DA
Embalaza 100% moznost recikliranja
Specifi¢ne snovi Ohisje 100% brez PVC BFR
Ohigje
Barva Crna
Dokoncaj Svetlec / Tekstura

© Opomba

1. Ti podatki se lahko spremenijo brez predhodnega opozorila. Pojdite na www.

philips.com/support

za prenos najnovejse razlicice letaka.

w N

(CTS).

Podatkovni listi za SmartUniformity in Delta E so prilozeni paketu.
Razli¢ica HDMI in DisplayPort je skladna s specifikacijami za preskusanje skladnosti


http://www.philips.com/support
http://www.philips.com/support

6.1 Locljivost in prednastavljeni H Casvidea

pacn [ toclivost [ vfrekv.ip) |

El Najvisja lo¢ljivost 640 x 480p 60Hz 4:3
3840 x 2160 @ 144 Hz (HDMI/DP) 720 x 480p 60HzZ 4:3
3840 x 2160 @ 120 Hz (USB Q) 720 x 480p 60Hz 16:9

B3 Priporo¢ena locljivost 1280 x 720p 60Hz
3840 x 2160 @ 60 Hz 1920 x 1080i 60HzZ

1920 x 1080p 60Hz
720 x 576p 50Hz 4:3
31,47 720 x 400 70,09 720 x 576p 50Hz 16:9
31,47 640 x 480 59,94 1280 x 720p 50Hz
35,00 640 x 480 66,67 1920 x 1080i 50Hz
37,86 640 x 480 72,81 1920 x 1080p 50Hz
37,50 640 x 480 75,00 3840 x 2160p 50Hz
37,88 800 x 600 60,32 3840 x 2160p 60Hz
46,88 800 x 600 75,00
& Opomba
48,36 1024 x 768 60,00 5 . L : )
1. Vas monitor najbolje deluje pri
60,02 1024 x 768 75,03 naravni locljivosti 3840 x 2160. Za
44,77 1280x 720 59,86 najboljsi prikaz prosimo uporabljajte

to locljivost.

63,89 1280 x 1024 60,02 ol vhod

2. Privzeta locljivost prek vhoda
QR || sty | s HDMI je 3840 x 2160 pri 120 Hz za
67,50 1920 x 1080 60,00 optimalno igranje iger prek vhoda

]35,00 1920 x 1080 ]20’00 HDMI 2.1 na konzoli. Ce zelite
nastaviti locljivost 4K UHD pri 144 Hz,

133,29 1920x2160 59,98 v zaslonskem meniju izberite [HDMI

(PBP) Refresh Rate] (Hitrost osvezevanja
183,00 2560x1440 120,00 HDMI) in spremenite locljivost na
67,50 | 3840x2160 | 30,00 [144Hz] (144 Hz).

112,50 3840 x 2160 50,00
135,00 | 3840 x 2160 60,00
266,65 | 3840 x 2160 120,00

319,94 | 3840 x 2160 144,00
(HDMI/DP)
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3. Ce se vam besedilo na zaslonu zdi
nekoliko nejasno, lahko prilagodite
nastavitev pisave na svojem
osebnem/prenosnem racunalniku,
tako da sledite naslednjim korakom.

1. korak: Nadzorna plosc¢a/Vsi elementi

nadzorne plosc¢e/Pisave

Adjust yourcomputer'ssttings

i Qo

sem
[M——

2. korak: Prilagoditev besedila Clear
Type

3. korak: Pocistite polje "Clear Type"

L=3
- - N
@ I ClearType Text Tuner
Make the text on your screen easier to read
Turn on ClearType
un on ClearType
ClearType is a software technology developed by Microsoft that improves the
readability of text on existing LCDs (Liquid Crystal Displays), such as laptop scraens,
Packet PC screns and flat pansl monitors. With ClaarType font technology,the words
on your computer scraen look almost as sharp and clear as those printed on a piece of
paper
[ concel |
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7. Upravljanje porabe
energije

Ce imate v rac¢unalniku namesceno
grafi¢no kartico ali programsko opremo,
skladno z VESA DPM, lahko monitor
samodejno zmanjsa porabo energije,
ko ni v uporabi. Ce sistem zazna vnos
s tipkovnice, miske ali druge naprave,
se bo monitor samodejno "prebudil”.
Naslednja tabela prikazuje porabo
energije in oznacevanje posamezne
funkcije samodejnega varc¢evanja z
energijo:

Definicija upravljanja z energijo

Porabljena EERE
Nacin VESA Video [H-sinhron. [V-sinhron. i lucke
energija
LED
62,7W
; (tipic.),
Aktivno VKLOP Da Da 2444 W Bela
(maks.)
spanje (Stanje | 7y op | e Ne 05W B
pripravljenosti) (utripa)
IZKLOP IZKLOP = = 03W IZKLOP

Za meritev porabe energije so
uporabljene naslednje nastavitve.
Privzeta locljivost: 3840 x 2160
Kontrast: 50%
Svetlost: 70%
Temperatura barve: 6500k z
vzorcem polne bele

& Opomba
Ti podatki se lahko spremenijo brez
predhodnega opozorila.
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8. Pomoc uporabnikom
in garancija

8.1 Philipsova politika o
napakah slikovnih pik
za monitorje z ravnim
zaslonom

Philips stremi k proizvodniji izdelkov
najvisje kakovosti. Uporabljamo nekatere
najrazvitejse proizvodne procese in
izvajamo strog nadzor kakovosti. Vendar
pa so vcasih napake slikovnih oz. pod-
slikovnih pik na plos¢ah monitorjev TFT,
ki se uporabljajo pri ploskih zaslonih,
neizbezne. Noben proizvajalec ne

more jamditi, da na nobeni plosci ne bo
prihajalo do napak slikovnih pik, vendar pa
Philips jamci, da bo popravil ali zamenjal
vsak monitor s prevelikim obsegom
napak, ki je pod garancijo. To obvestilo
navaja razli¢ne tipe napak slikovnih pik

in doloca sprejemljive nivoje za vsak tip.
Za garancijsko popravilo ali zamenjavo
mora Stevilo napak slikovnih pik na plosci
monitorja TFT presegati te sprejemljive
nivoje. Na primer, okvarjenih ne sme biti
vec¢ kot 0,0004 % podslikovnih pik na
monitorju. Philips je za doloc¢ene tipe ali
kombinacije bolj opaznih napak slikovnih
pik postavil e visje standarde. Ta politika
velja po celem svetu.

Pod-slikovne pike

R G B [

Slikovne
pike

Slikovne pike in pod-slikovne pike

Slikovna pika ali slikovni element je
sestavljen iz treh pod-slikovnih pik v
osnovni rdeci, zeleni in modri barvi.

Skupina mnogih slikovnih pik tvori sliko.
Ko so vse pod-slikovne pike posamezne
slikovne pike osvetljene, so tri barvne
pod-slikovne pike skupno prikazane

kot bela slikovna pika. Ko so vse temne,
so tri barvne pod-slikovne pike skupno
prikazane kot ¢rna slikovna pika. Druge
kombinacije osvetljenih in temnih pod-
slikovnih pik so prikazane kot slikovna
pika druge barve.

Tipi napak slikovnih pik

Napake slikovnih in pod-slikovnih pik so
na zaslonu prikazane na razlicne nacine.
Obstajata dve kategoriji napak slikovnih
pik in vec tipov napak pod-slikovnih pik
v vsaki kategoriji.

Napake svetle pike

Napake svetle pike se pojavijo, ker so
slikovne tocke ali pod-slikovne tocke
vedno osvetljene ali "vklopljeni". Svetla
pika je pod-slikovna pika, ki izstopa na
zaslonu, ko monitor prikazuje temne
odtenke barv. Vrste napak svetlih pik.

Osvetljene rdece, zelene ali modre
podslikovne pike.

| ¢

Dve sosednji osvetljeni pod-slikovni
piki:
- Rdeca + modra = skrlatno



- Rdeca + zelena = rumeno
- Zelena + modra = cijan (svetlo

modra)

Tri sosednje osvetljene podslikovne
pike (bela slikovna pika)

& Opomba

Rdeca ali modra svetla pika mora biti
vec kot

50 odstotkov svetlejsa od sosednje
pike, medtem ko je zelena svetla pika
30 odstotkov svetlejsa od sosednje
pike.

Napake ¢rne pike

Napake ¢rne pike se pojavijo, ker so
slikovne ali pod-slikovne pike vedno
temne ali "izklopljeni". Crna pika je
pod-slikovna pika, ki izstopa na zaslonu,
ko monitor prikazuje svetle odtenke
barv. Vrste napak ¢rnih pik.
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Blizina napak slikovnih pik

Ker so napake sosednjih slikovnih in
pod-slikovnih pik istega tipa lahko
opaznejse, je Philips dolo¢il dopustno
toleranco za blizino napak slikovnih pik.

Tolerance napak slikovnih pik

Da bi bili v garancijskem obdobju
upraviceni do popravila ali zamenjave
zaradi napak slikovnih pik, morajo
napake slikovnih pik ali pod-slikovnih
pik na plos¢i monitorja TFT pri ploskem
zaslonu monitorja Philips presegati
dovoljene stopnje tolerance, navedene
v naslednjih tabelah.




NAPAKE SVETLE PIKE SPREJEMLJIVI NIVO

1 osvetljena pod-slikovna pika 2

2 sosednji osvetljeni pod-slikovni piki 1

3 sosednje osvetljene pod-slikovne pike (bela slikovna 0

pika)

Razdalja med dvema napakama svetle pike* >15 mm

Skupno Stevilo napak svetle pike vseh tipov 2

1 temna pod-slikovna pika 4 ali manj

2 sosednje temne pod-slikovne pike 2 ali manj

3 sosednje temne pod-slikovne pike 0

Razdalja med dvema napakama c¢rne pike* >15 mm

Skupno stevilo napak ¢rne pike vseh tipov 4 ali manj

SKUPNO STEVILO NAPAK PIKE SPREJEMLJIVI NIVO

Skupno stevilo napak svetle ali ¢rne pike vseh tipov 5 ali manj
© Opomba

1ali 2 sosednji napaki pod-slikovnih pik = 1 napaka pike

32



8.2 Pomoc¢ uporabnikom in garancija

Za podatke glede kritja jamstva in glede zahtev za dodatno podporo, ki veljajo v vasi
regiji, obiscite spletno stran www.philips.com/support ali pa kontaktirajte vas Philipsov
Center za pomoc strankam.

Za podaljsano jamstvo: ¢e zelite podaljsati obdobje splosnega jamstva, vam je preko
pooblas¢enega servisnega centra na voljo servisni paket Out of Warranty (Izven
jamstva).

Informacije o garancijskem obdobju najdete v izjavi o garanciji v priro¢niku s
pomembnimi informacijami.

Ce zelite to storitev koristiti, jo kupite v tridesetih dneh od datuma vasega prvotnega
nakupa. Storitev v ¢asu podaljsSanega jamstva vklju¢uje odvoz, popravilo in vracilo
izdelka, vendar pa vse nastale dodatne stroske krije uporabnik.

Ce pooblascen servisni partner ne more izvesti vseh potrebnih popravil, ki jih nudi
paket podaljsanega jamstva, bomo, v kolikor bo mogoce, do izteka podaljsanega
jamstva, ki ste ga kupili, nasli drugacno resitev.

Za vec podrobnosti kontaktirajte Philipsovega predstavnika v servisnem centru za
stranke ali lokalni klicni center (na stevilki Centra za pomoc strankam).

Stevilka Philipsovega Centra za pomoc¢ strankam je navedena spodaj.

Lokalno - Obdobje - Skupno jamstveno obdobje
standardno podaljsanega
jamstveno jamstva
obdobje
Odvisno od - +1lleto . Lokalno standardno jamstveno
posamezne regije obdobje +1
+ 2 leti . Lokalno standardno jamstveno
obdobje + 2
+ 3 leti . Lokalno standardno jamstveno
obdobje + 3
**Zahtevan je originalen ra¢un za nakup izdelka in podaljsanega jamstva.
& Opomba

V priro¢niku s pomembnimi informacijami, ki je na voljo na spletni strani za podporo
Philips, poiscite servisno telefonsko Stevilko za regijo.
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9. Odpravljanje tezav in
pogosta vprasanja

9.1 Odpravljanje tezav

Ta stran obravnava tezave, ki jih
lahko popravi uporabnik. Ce tezave
ne odpravite niti s tukaj omenjenimi
resitvami, se obrnite na predstavnika
Philipsove podpore za kupce.

K Splosne tezave

Ni slike (indikator LED za napajanje ne
sveti)

Prepricajte se, da je napajalni kabel
prikljucen v elektri¢no vti¢nico in v
zadnji del zaslona.
Najprej se prepri¢ajte, da je gumb za
vklop/izklop na hrbtni strani zaslona
v polozaju OFF (Izklop), nato pa ga
pritisnite v polozaj ON (Vklop).
Ni slike (indikator LED za napajanje je
bel)

Prepricajte se, da je racunalnik
vklopljen.
Prepricajte se, da je signalni kabel
pravilno prikljuc¢en na vas racunalnik.
Prepricajte se, da kabel zaslona
nima ukrivljenih nozic na prikljucku.
V nasprotnem primeru popravite ali
zamenjajte kabel.
Morda je aktivirana funkcija
varcevanja z energijo.

Na zaslonu je izpisano

Check cable connection

Prepricajte se, da je kabel zaslona
pravilno priklju¢en v rac¢unalnik.
(Glejte tudi Vodic¢ za hitri zacetek).
Preverite, ali ima kabel zaslona
ukrivljene nozice.

Prepricajte se, da je racunalnik
vklopljen.
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Vidni znaki dima ali isker

Ne izvajajte nobenih korakov za
odpravljanje tezav.

Iz varnostnih razlogov nemudoma
odklopite zaslon z elektri¢cnega
napajanja

Takoj se obrnite na predstavnika
Philipsove podpore za kupce.

B Tezave s sliko
Slika na zaslonu vibrira

Preverite, ali je signalni kabel dobro
priklju¢en na grafi¢cno kartico oz. PC.

Slika je zamegljena, nerazlo¢na ali
pretemna

V zaslonskem prikazu (OSD)
prilagodite kontrast in svetlost.

Po izklopu monitorja na zaslonu ostane
"ostala", "zapecena" ali "meglena
slika".
Neprekinjen in dolgotrajen prikaz
negibnih slik lahko povzroci, da se
slika "zapecena" na zaslon, ¢emur
pravimo tudi "ostala" ali "meglena
slika". V tehnologiji LCD plos¢ so
"zapecena", "ostala" ali "meglena
slika" dobro poznan pojav. V vecini
primerov "zapecena", "ostala" ali
"meglena slika" izgine postopoma,
nekaj ¢asa po izkljucitvi monitorja.
Ko zaslon pustite brez nadzora,
aktivirajte ohranjevalnik zaslona z
gibljivo sliko.
Ce zaslon LCD prikazuje negibno
stati¢no vsebino, aktivirajte
aplikacijo za periodi¢no osvezevanje
vsebine zaslona.
Ce ne aktivirate ohranjevalnika
zaslona ali programa za obc¢asno
osvezevanje zaslona, se lahko slika
v zaslon "zapecena", "ostala" ali
"meglena slika". Taksna slika ne bo
izginila, poskodbe pa ni mogoce
popraviti. Zgoraj omenjene skode
garancija ne pokriva.



Slika je popacena. Besedilo je
nerazlo¢no ali zamegljeno.

Nastavite lo¢ljivost zaslona na
racunalniku tako, da bo enaka
priporoceni izvorni loc¢ljivosti
zaslona.
Na zaslonu se pojavljajo zelene, rdece,
modre, temne in bele pike

Preostale pike so obicajna

lastnost tekocih kristalov, kise
uporabljajo v danasnji tehnologiji.
Za vec podrobnosti glejte politiko o
slikovnih tockah.

* Lucka, ki sveti, ko je monitor
"vklopljen", je premocna in moti

Lucko, ki sveti, ko je monitor
"vklopljen", lahko nastavite s
pomocjo nastavitve Napajanje LED v
glavnih ukazih zaslonskega prikaza.

Za dodatno pomoc glejte kontaktne
podatke servisa, ki so navedeni v
priro¢niku s pomembnimi informacijami,
in se obrnite na predstavnika servisne
sluzbe druzbe Philips.

* Funkcionalnost se razlikuje glede na
zaslon.

H Zvoc¢natezava

Ni zvoka

Preverite, ali je avdio kabel pravilno
priklju¢en na rac¢unalnik in monitor.
Prepricajte se, da zvok ni utisan.
Pritisnite gumb "Menu (Meni)"
zaslonskega prikaza in izberite
"Audio (Zvok)" in nato "Mute
(Nemo)". Nastavite ga na polozaj
"Off (IzkL.)".

Pritisnite "Volume (Glasnost)" v
glavnih ukazih zaslonskega prikaza
za nastavitev glasnosti.
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9.2 Splosna pogosta vprasanja

V1. Ko namestim zaslon, kaj naj
naredim, e se na zaslonu izpise
"Cannot display this video mode
(Tega video nacina ni mogoce
prikazati)"?

Priporocena locljivost za ta
zaslon: 3840 x 2160 .

Odklopite vse kable in prikljucite
racunalnik na zaslon, ki ste ga
uporabljali prej.

V meniju Start (Zacetek) v OS
Windows izberite Settings
(Nastavitve)/Control Panel
(Nadzorna plos¢a). V oknu Control
Panel (Nadzorne plosce) izberite
ikono Display (Zaslon). V nadzorni
plosci Display (Zaslona) izberite
zavihek "Settings (Nastavitve)". Na
zavihku z Setting (Nastavitvami)
premaknite drsnik v polju "desktop
area (namizje)" na 3840 x 2160
slikovnih pik.

Odprite "Advanced Properties
(Dodatne lastnosti)" in nastavite
frekvenca osvezevanja na 60 Hz,
nato kliknite OK (V redu).

Ponovno zazenite racunalnik in
ponovite 2. in 3. korak za potrditev
nastavitve vasega racunalnika na
3840 x 2160 .

Izklopite racunalnik, odklopite stari
zaslon in znova priklopite zaslon
Philips LCD.

Vklopite zaslon in nato Se

Odg.:

racunalnik.
V3: Kaj so datoteke .inf in .icm? Kako
namestim gonilnike (.inf in .icm)?
Odg.: To so datoteke z gonilniki za vas

monitor. Vas racunalnik lahko
zahteva gonilnike za monitor
(datoteke .inf in .icm) ob prvi
namestitvi monitorja. UposStevajte
navodila v svojem uporabniskem
priro¢niku. Gonilniki za monitor



V3:

Odg.:

V4.

Odg.:

V5:

Odg.

V6:

Odg.:

V7.

Odg.:

(datoteke .inf in .icm) bodo
namesceni samodejno.

Kako nastavim locljivost?
Gonilnik grafi¢ne kartice in zaslon
skupaj dolocita razpolozljive
lo¢ljivosti. Zeleno lo¢ljivost

lahko nastavite v "Control

Panel (Nadzorna plosc¢a)" v OS
Windows?®, in sicer z moznostjo
"Display properties (Lastnosti
zaslona)".

Kaj Ce se pri prilagajanju
nastavitev zaslona prek
zaslonskega menija izgubim?
Pritisnite gumb =» in izberite
"Reset (Ponastavi)" za priklic
prvotnih tovarniskin nastavitev.

Ali je zaslon LCD odporen na
praske?

Na splosno priporo¢amo, da
povrsine zaslona ne izpostavljate
pretiranim Sokom in jo varujete
pred ostrimi in skrhanimi
predmeti. Pri ravnanju z
zaslonom pazite, da ne pritiskate
neposredno na povrsino plosce
zaslona. To lahko vpliva tudi na
vaso garancijo.

Kako naj ocistim povrsino LCD
zaslona?

Za obicajno c¢is¢enje uporabljajte
Cisto in mehko krpo. Za
intenzivno ciscenje uporabljajte
izopropil alkohol. Ne uporabljajte
ostalih raztopil, kot so etanol,
aceton, heksan, itd.

Ali lahko spreminjam barvne
nastavitve zaslona?

Da, barvne nastavitve lahko
spreminjate prek zaslonskega
prikaza z naslednjimi koraki,

Pritisnite ™ za prikaz menija OSD
(On Screen Monitor).
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Pritisnite ‘ in izberite moznost
"Barva". Nato pritisnite => -3 vnos
nastavitve barve — obstajajo tri
1nastav1tve kot sledi v nadaljevanju.

Color Temperature (Temperatura
barve): Native, 5000K, 6500K,
7500K, 8200K, 9300K in 11500K.
Ce so nastavitve blizje 5000K,
zaslon je videti "toplejsi”, z
rdece-belo barvno lestvico,
medtem ko temperatura 11500K
odseva "hladen, modro-bel ton".
SRGB: To je standardna nastavitev
za zagotavljanje pravilne
izmenjave barv med razli¢nimi
napravami (npr. digitalnimi
fotoaparati, zasloni, tiskalniki,
opti¢nimi bralniki, itd.).

User Define (Uporabnisko
dolo¢eno): Uporabnik lahko

sam nastavi barvne nastavitve s
prilagajanjem rdece, zelene in
modre barve.

€& Opomba

Meritev barve svetlobe, ki jo odseva
predmet, ko ga segrevamo. Ta meritev
je izrazena z absolutno lestvico
(Kelvin). Nizje temperature Kelvina,
kot npr. 2004K, so rdece barve; visje
temperature, kot na primer 9300K, so
modre barve. Nevtralna temperatura je
bela s 6504K.

Va:

Odg.:

Ali lahko svoj zaslon LCD
priklju¢im na kateri koli PC,
delovno postajo ali Mac?

Da. Vsi Philipsovi zasloni LCD

so popolnoma zdruzljivi s
standardnimi PC-ji, Maci in
delovnimi postajami. Za priklop
zaslona na sistem Mac boste
morda potrebovali pretvornik za
kabel. Za vec¢ informacij se obrnite
na trgovskega predstavnika
podjetja Philips.



V9:  Ali Philipsovi monitorji LCD
podpirajo Plug and Play?

Da, zasloni so zdruzljivi z »Plug
and Play« v sistemih Windows 8/
Windows 8.1, Windows 10,Mac

OSX.

Odg.:

V10: Kaj pri LCD zaslonih pomeni
lepljenje slike ali zapecena ali
odtisnjena ali meglena slika?
Neprekinjen in dolgotrajen prikaz
negibnih slik lahko povzrodi, da
se slika "zapecena" na zaslon,
¢emur pravimo tudi "ostala" ali
"meglena slika". V tehnologiji
LCD plos¢ so "zapecena",
"ostala" ali "meglena slika"
dobro poznan pojav. V vecini
primerov "zapecena", "ostala"
ali "meglena slika" izgine
postopoma, nekaj ¢asa po
izklju¢itvi monitorja.

Ko zaslon pustite brez nadzora,
aktivirajte ohranjevalnik zaslona z
gibljivo sliko.

Ce zaslon LCD prikazuje negibno
stati¢no vsebino, aktivirajte
aplikacijo za periodi¢no
osvezevanje vsebine zaslona.

) Opozorilo

Ce ne aktivirate ohranjevalnika zaslona
ali programa za obcasno osvezevanje
zaslona, se lahko slika v zaslon
"zapecena", "ostala" ali "meglena
slika". Taksna slika ne bo izginila,
poskodbe pa ni mogoce popraviti.
Zgoraj omenjene skode garancija ne
pokriva.

Odg.:

V1. Zakaj moj zaslon ne prikazuje
besedila jasno in ostro, ampak
robato?

Odg.: Vas zaslon LCD najbolje deluje

v izvorni locljivosti 3840 x 2160 .
Za najboljsi prikaz uporabljajte to
locljivost.

37

V12:

Odg.:

V13:
Odg.:

Vi4:

Odg.:

Kako odklenem ali zaklenem
bliznji¢no tipko?

Ce zelite odkleniti ali zakleniti
bliznji¢no tipko, pritisnite in

10 sekund drzite pritisnjeno
tipko ‘ Na zaslonu se pojavi
napis "Attention" (Pozor), ki
prikazuje stanje (zaklenjeno ali
odklenjeno), kot je prikazano na
spodnjih slikah.

Monitor control unlocked

Monitor controls locked

Zakaj je pisava tako nejasna?
Sledite postopku na 28 strani,
dajoizboljsate.

Kje najdem priro¢nik s
pomembnimi informacijami, ki je
naveden v EDFU-ju?

Priro¢nik s pomembnimi
informacijami lahko prenesete

s spletnega mesta za pomoc
druzbe Philips.



9.3

Pogosta vprasanja o
Multiview

V1:

Odg.:

V2:

Odg.:

Kako poslusati zvok, neodvisno
od videa?

Ponavadi je vir zvoka povezan

z glavnim virom slike. Ce zelite
spremeniti vhod vira zvoka,
lahko pritisnete mp za vstop v
meni OSD. Izberite prednostno
moznost [Audio Source] (Vir
zvoka) v glavnem meniju [Audio]
(Avdio).

Ko boste naslednjic¢ vklopili ta
zaslon, bo privzeto izbral vir
zvoka, ki ste ga izbrali nazadnje.
Ce ga zelite znova spremeniti,
boste morali ponoviti zgornje
korake, da boste izbrali nov
prednostni vir zvoka, ki nato
postane nacin "privzeto".

Zakaj podokna migotajo, ko
omogocim funkcijo PBP?

Razlog je v viru videa podokna,
ki je nastavljen na prepleteni ¢as
(i-timing). Spremenite vir signala
podokna na progresivni ¢as
(P-timing).
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