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LOURD !
Soin de prise de votre Soundmachine CD.
Saisissez les deux poignées quand vous
portez ou déplacez l'appareil. 

Take care of your CD Soundmachine.
Grip both handles when you carry or
lift the set.

HEAVY !
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ÇÄÜçé!
èË ÔÂÂÏÂùÂÌËË ËÎË ÔÓ�ÌßÚËË
AZ2535 ·ÂËÚÂ Ó·ÂËÏË ÛÍ�ÏË.

PRÍSTROJ JE TE\K‡!
Pri manipulaci s prístrojem AZ2535 jej
uchopte za obe dr|adla.



ÔÓÒÚ��ÎßÂÏûÂ ÔËÌ��ÎÂÊÌÓÒÚË

– Ñ�Ú�ËÍ �ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó ÛÔ��ÎÂÌËß
– �Ë�ÂÓ Í�·ÂÎ¸
– CÂÚÂ�Ó�Ó ÔÓ�Ó��

ÇÖêïçüü à èÖêÖÑçüü èÄçÖãà (ÒÏ 1)

1 LCD �ËÒÔÎÂÈ – �Îß ÔÓÍ�Á� ÒÚ�ÚÛÒ� ÛÒÚÓÈÒÚ��.

2 [dB]: – �û�Ó� ÏÓùÌÓÒÚË ÌËÊÌËõ Á�ÛÍÓ�ûõ
��ÒÚÓÚ.

3 STANDBY ON y – �ÍÎþ��ÂÚ / �ûÍÎþ��ÂÚ
ÔË·Ó.

4 VOLUME – Â�ÛÎËÛÂÚ ÛÓ�ÂÌ¸ Á�ÛÍ� ËÎË
ÛÓ�ÂÌ¸ ýÍ��Î�ÈÁÂ�.

5 SOURCE –�û·Ó ËÒÚÓ�ÌËÍ� Á�ÛÍ� �Îß ÙÛÌÍ�ËÈ: 
CD/ FM / MW / GAME AUX/ TAPE

6 p – �ÌÂÁ�Ó 3,5 ÏÏ �Îß ÒÚÂÂÓÌ�Û¯ÌËÍÓ�.
èËÏÂ��ÌËÂ: èË ÔÓ�ÒÓÂ�ËÌÂÌËË Ì�Û¯ÌËÍÓ�
ÍÓÎÓÌÍË ÓÚÍÎþ��þÚÒß.

7 äÌÓÔÍË �Îß Á�ÔËÒû��þùÂ�Ó ÛÒÚpÓÈÒÚ��
�Îß Í�ÒÒÂÚ

PAUSE ; – ÔpÂpû��ÂÚ ÔpÓË�pû��ÌËÂ ËÎË Á�ÔËÒ¸

STOP • OPEN 9 /

– �Ëß ÓÚÍûÚËß Í�ÒÒÂÚÌÓ�Ó ÓÚ�ÂÎÂÌËß;

– ÓÒÚ�Ì��ÎË��ÂÚ ÎÂÌÚÛ

SEARCH 5 /6 – ·ûÒÚp�ß ÔÂpÂÏÓÚÍ� ÎÂÌÚû
�ÔÂpÞ�/Ì�Á��.

PLAY 1 – Ì��ËÌ�ÂÚ ÔpÓË�pû��ÌËÂ

RECORD 0 – Ì��ËÌ�ÂÚ Á�ÔËÒ¸

8 OPEN•CLOSE – �Îß ÓÚÍûÚËß/Á�ÍûÚËß
ÓÚ�ÂÎÂÌËß CD

9 AUDIO IN ( LEFT / RIGHT) – ÎËÌÂÈÌÓÂ �ÌÂÁ�Ó
(LINE-IN) �ÌÂ¯ÌÂ�Ó �Û�ËÓ ÛÒÚÓÈÒÚ��.

VIDEO IN – ÒÓõ�ÌÂÌËÂ �Ë�ÂÓ �ÁúÂÏ� Ì� ÏÂÒÚÂ
(ÒË�Ì�Î ÓÚÒÛÚÒÚ�ÛÂÚ. íÓÎ¸ÍÓ �Îß �·ÓÚû Ò
Í�·ÂÎÂÏ.)

0 PRESET -, + – �û·Ëp�ÂÚ Á���ÌÌûÂ p��ËÓ
ÒÚ�Ì�ËË 

SEARCH ∞ , §

CD: – �Îß ÔÓËÒÍ� � Ì�Ô��ÎÂÌËË Ì�Á��;
– �ÔÂÂ� � ÔÂ�ÂÎ�õ ÓÔÂ�ÂÎÂÌÌÓÈ

Á�ÛÍÓ�ÓÈ �ÓÓÊÍË.

FM / MW : – �Îß Ì�ÒÚÓÈÍË Ì� ��ËÓÒÚ�Ì�ËË

2; – �Îß Ì���Î� ËÎËÔÂû��ÌËß ÔÓË�û��ÌËß
CD.

9 – ÔÂÍ�ù�ÂÚ �ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËÂ �ËÒÍ� CD.
– Û��ÎßÂÚ ÔÓ��ÏÏÛ CD.

! IR SENSOR – ËÌÙ�Í�ÒÌûÈ ÒÂÌÒÓ �Îß
�ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó ÛÔ��ÎÂÌËß.

@ GAMESOUND – �û·Ó Á�ÛÍÓ�ûõ ýÙÙÂÍÚÓ� :
BLAST/ PUNCH/ SPEED/ NORMAL � ÂÊËÏÂ
Ë�û

EQUALIZER – �û·Ó ÌËÊÌËõ, ÒÂ�ÌËõ Ë �ûÒÓÍËõ
��ÒÚÓÚ., Ë ÉÓÏÍÓÒÚ¸ BASS/ MID /HIGH/ VOL
PROG
CD: – �Îß Ó��ÏÏËÓ��ÌËß Á�ÛÍÓ�ûõ �ÓÓÊÂÍ

Ë ÔÓÒÏÓÚ� ÔÓ��ÏÏû;
FM / MW : – ÔpÓ�p�ÏÏËpÛÂÚ Á���ÌÌûÂ ÒÚ�Ì�ËË 

FM / MW – �û·Ëp�ÂÚ ÔÓÎÓÒÛ FM/MW

MODE – �û·Ëp�ÂÚ p�ÁÎË�ÌûÂ pÂÊËÏû
ÔpÓË�pû��ÌËß: Ì�Ôp., REPEAT ËÎË SHUFFLE
(� ÔpÓËÁ�ÓÎ¸ÌÓÏ ÔÓpß�ÍÂ)

MAX SOUND
– �Îß �ÍÎþ�ÂÌËß ËÎË ÓÚÍÎþ�ÂÌËß

ÓÔÚËÏ�Î¸ÌÓ�Ó ÒÏÂ¯ÂÌËß p�ÁÎË�Ìûx
x�p�ÍÚÂpËÒÚËÍ Á�ÛÍ�.

áÄÑçüü èÄçÖãú (ÒÏ 1)

# íÂÎÂÒÍÓÔË�ÂÒÍ�ß �ÌÚÂÌÌ�
– �Îß ÛÎÛ�¯ÂÌËß ÔËÂÏ� �Ë�Ô�ÁÓÌ� FM.

$ éÚ�ÂÎÂÌËÂ �Îß ·�Ú�ÂÈ - �Îß �ÓÒ¸ÏË
·�Ú�ÂÈ ÚËÔ� 8 R-20, UM-1 ËÎË D-cells

% AC MAINS – �ÌÂÁ�Ó �Îß ÒÂÚÂ�Ó�Ó ÔÓ�Ó��.
^ VIDEO OUT – ÔÓ�ÍÎþ�ÂÌËÂ �ÌÂÁ�� VIDEO IN

Ì� TV ËÎË VCR �Îß ÔÓÒÏÓÚ� ËÎË Á�ÔËÒË.

ÑàëíÄçñàéççéÖ ìèêÄÇãÖçàÖ (ÒÏ 1)

1 CD – �û·Ó ËÒÚÓ�ÌËÍ� Á�ÛÍ� CD.
FM / MW – �û·Ó ÚþÌÂ� / �ÓÎÌÓ�ûõ
�Ë�Ô�ÁÓÌÓ� � Í��ÂÒÚ�Â ËÒÚÓ�ÌËÍ� Á�ÛÍ�.
AUX – �û·Ó GAME AUX

2 y – ÔÂÂÍÎþ�ÂÌËÂ ÛÒÚÓÈÒÚ�� � ÂÁÂ�ÌûÈ
ÂÊËÏ / �ÍÎþ�ÂÌËÂ ÛÒÚÓÈÒÚ��, ÂÒÎË ÓÌÓ
�·ÓÚ�ÂÚ ÓÚ ËÒÚÓ�ÌËÍ� ÔËÚ�ÌËß ÔÂÂÏÂÌÌÓ�Ó
ÚÓÍ�. (ÇûÍÎþ�ÂÌËÂ ÛÒÚÓÈÒÚ��, ÚÓÎ¸ÍÓ ÂÒÎË
ÔËÚ�ÌËÂ ÓÚ ·�Ú�ÂÂÍ)

3 REPEAT – ÔÓ�ÚÓpßÂÚ Á�ÔËÒ¸/ÔpÓ�p�ÏÏÛ/�ÂÒ¸
�ËÒÍ
SHUFFLE – �ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËÂ �ÓÓÊÂÍ CD �
ÔÓËÁ�ÓÎ¸ÌÓÏ ÔÓß�ÍÂ Ò ËÒÚÓ�ÌËÍÓÏ CD.
MUTE – ÔÂû��ÌËÂ/ �ÓÁÓ·ÌÓ�ÎÂÌËÂ Á�ÛÍ�

4 VOL 4, 3 – Â�ÛÎËÛÂÚ ÛÓ�ÂÌ¸ Á�ÛÍ� ËÎË
ÛÓ�ÂÌ¸ ýÍ��Î�ÈÁÂ� (BASS/ MID /HIGH)

5 ¡ , ™ – �û·Ó ÔÂ�û�ÛùÂ�Ó/ÒÎÂ�ÛþùÂ�Ó
Á�ÛÍÓ�ÓÈ �ÓÓÊÍË ÔpÓË�pû��ÌË CD.
9 – ÔÂÍ�ù�ÂÚ �ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËÂ �ËÒÍ� CD.

– Û��ÎßÂÚ ÔÓ��ÏÏÛ CD.
2; – �Îß Ì���Î� ËÎËÔÂû��ÌËß ÔÓË�û��ÌËß

CD.
5 / 6 – �Îß ÔÓËÒÍ� � Ì�Ô��ÎÂÌËË Ì�Á��;

6 EQUALIZER – �û·Ó ÌËÊÌËõ, ÒÂ�ÌËõ Ë �ûÒÓÍËõ
��ÒÚÓÚ.

MAX – �û·Ó �ÍÎ/�ûÍÎ. ÒÔÂ�Ë�Î¸ÌÓ�Ó
�Ò¯ËÂÌËß ÌËÊÌËõ Á�ÛÍÓ�ûõ ��ÒÚÓÚ.
GAMESOUND – �û·Ó Á�ÛÍÓ�ûõ ýÙÙÂÍÚÓ� :
BLAST/ PUNCH/ SPEED/ NORMAL � ÂÊËÏÂ
Ë�û

7 PRESET -, +, – �û·Ó ÔÂ�û�ÛùÂÈ
/ÒÎÂ�ÛþùÂÈ Á�ÔÓ��ÏÏËÓ��ÌÌÓÈ ÒÚ�Ì�ËË.

èÓ �ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ÔËÚ�ÌËÂÏ ÓÚ ÒÂÚË,
ÂÒÎË �û õÓÚËÚÂ ÔÓ�ÎËÚ¸ ÒÓÍ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ��ÌËß
·�Ú�ÂÈ. èÂÂ� ÚÂÏ, Í�Í �ÒÚ��ËÚ¸ ·�Ú�ÂË,
ÔÓ�Â Ú̧Â, ÓÚÒÓÂ�ËÌÂÌ ÎË ÒÂÚÂ�ÓÈ ÔÓ�Ó� ÓÚ
ÛÒÚÓÈÒÚ�� Ë Ì�ÒÚÂÌÌÓÈ ÓÁÂÚÍË.

Å�Ú�ÂÈ

Å�Ú�ÂÈ (èé éèñàà) (ÒÏ A)
• éÚÍÓÈÚÂ ÓÚ�ÂÎÂÌËÂ �Îß ·�Ú�ÂÈ Ë �ÒÚ�� Ú̧Â 8

·�Ú�ÂÈ ÚËÔ� R-20, UM-1 ËÎË D, (ÔÓ �ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
ùÂÎÓ�ÌûÂ), ÒÓ·Îþ��ß Ô��ËÎ¸ÌÛþ ÔÓÎßÌÓÒÚ¸ �
ÒÓÓÚ�ÂÚÒÚ�ËË Ò Ó·ÓÁÌ��ÂÌËßÏË ÒËÏ�ÓÎÓ�

Ñ�Ú�ËÍ �ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó ÛÔ��ÎÂÌËß (ÒÏ B)
• éÚÍÓÈÚÂ ÓÚ�ÂÎÂÌËÂ �Îß ·�Ú�ÂÈ Ë �ÒÚ�� Ú̧Â 2

·�Ú�ÂË ÚËÔ� AAA, R03 vagy UM4 (ÔÓ
�ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ùÂÎÓ�ÌûÂ)

çÂÔ��ËÎ¸ÌÓÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ��ÌËÂ ·�Ú�ÂÈ ÏÓÊÂÚ
ÔË�ÂÒÚË Í ÛÚÂ�ÍÂ ýÎÂÍÚÓÎËÚ� Ë ÔÓ�ÂÊ�ÂÌËþ
ÓÚ�ÂÎÂÌËß, ËÎË ÊÂ Í �Áû�Û ·�Ú�ÂÈ. 
• çÂ ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ Ó�ÌÓ�ÂÏÂÌÌÓ ·�Ú�ÂßÏË

�ÁÎË�Ìûõ ÚËÔÓ�: Ì�ÔËÏÂ, ùÂÎÓ�ÌûÏË Ë
�ËÌÍÓ�Ó-Í�·ÓÌ�ÚÌûÏË. ÑÎß ÛÒÚÓÈÒÚ�� ÒÎÂ�ÛÂÚ
ÔÓÎ¸ÁÓ��Ú¸Òß ·�Ú�ÂßÏË Ó�ËÌ�ÍÓ�Ó�Ó ÚËÔ�.

• èË �ÒÚ��ÎÂÌËË ÌÓ�ûõ ·�Ú�ÂÈ ÌÂ ÔûÚ�ÈÚÂÒ¸
ÒÏÂ¯Ë��Ú¸ ÒÚ�ûÂ ·�Ú�ÂË Ò ÌÓ�ûÏË.

• Å�Ú�ÂË ÒÓ�ÂÊ�Ú õËÏË�ÂÒÍËÂ �ÂùÂÒÚ��, ÔÓýÚÓÏÛ Ëõ
ÒÎÂ�ÛÂÚ �û·�Òû��Ú̧  ÒÓÓÚ�ÂÚÒÚ�ÛþùËÏ Ó·�ÁÓÏ.

àÒÔÓÎ¸ÁÓ��ÌËÂ ÔËÚ�ÌËß AC (ÔÂÂÏÂÌÌÓ�Ó 
ÚÓÍ�)

1. èÓ�Â Ú̧Â, ÒÓÓÚ�ÂÚÒÚ�ÛÂÚ ÎË Ì�ÔßÊÂÌËÂ
ÏÂÒÚÌÓÈ ÒÂÚË ÁÌ��ÂÌËþ, ÛÍ�Á�ÌÌÓÏÛ Ì�
ÚËÔÓ�ÓÈ Ú�·ÎË�Â, Ì�õÓ�ßùÂÈÒß Ì�
Á��ÌÂÈÒÚÓÓÌÂ ÛÒÚÓÈÒÚ��. ÖÒÎË ýÚÓ
ÁÌ��ÂÌËÂ ÌÂ ÒÓÓÚ�ÂÚÒÚ�ÛÂÚ ÛÍ�Á�ÌÌÓÏÛ,
ÔÓÍÓÌÒÛÎ Ú̧ËÛÈÚÂÒ¸ Ò ��¯ËÏ �ËÎÂÓÏ ËÎË
ÂÏÓÌÚÌÓÈ Ï�ÒÚÂÒÍÓÈ.

2. èÓ�ÒÓÂ�ËÌËÚÂ ÒÂÚÂ�ÓÈ ÔÓ�Ó� Í Ì�ÒÚÂÌÌÓÈ
ÓÁÂÚÍÂ; Ú�ÍËÏ Ó·�ÁÓÏÛÒÚÓÈÒÚ�Ó �ÓÚÓ�Ó Í
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ��ÌËþ.

3. ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÔÓÎÌÓÒÚ¸þ ÓÚÍÎþ�ËÚ¸
ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó, ÒÎÂ�ÛÂÚ ÓÚÒÓÂ�ËÌËÚ¸ ÒÂÚÂ�Ûþ
�ËÎÍÛ ÓÚ Ì�ÒÚÂÌÌÓÈ ÓÁÂÚÍË.

4. ÑÎß ÓÚÍÎþ�ÂÌËß ÒÂÚÂ�Ó�Ó ÔËÚ�ÌËß �ûÌ Ú̧Â
p�ÁúÞÏ ËÁ Ì�ÒÚÂÌÌÓÈ pÓÁÂÚÍË.

äçéèäà ìèêÄÇãÖçàü èàíÄçàÖ êÛÒÒÍËÈ äçéèäà ìèêÄÇãÖçàü



ùäéçéåàóçõâ ÄÇíéåÄíàóÖëäàâ
êÖáÖêÇçõâ êÖÜàå
ëËÒÚÂÏ� ÔÓÁ�ÓÎßÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ��Ú¸ ýÍÓÌÓÏË�ÌûÈ
ÂÁÂ�ÌûÈ ÂÊËÏ; ÓÌ� ��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍË
ÔÂÂÍÎþ��ÂÚÒß � ÂÁÂ�ÌûÈ ÂÊËÏ �ÂÂÁ 15
ÏËÌÛÚ ÔÓÒÎÂ ÚÓ�Ó, Í�Í Á�ÍÓÌ�ËÎÓÒ¸
�ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËÂ Ì� CD, Ë ÛÔ��ÎÂÌËÂ ÌÂ
Á��ÂÈÒÚ�Ó��ÌÓ.

íËÔÓ��ß Ú�·ÎË�� Ì�õÓ�ËÚÒß Ì� ÓÒÌÓ��ÌËË
ÛÒÚÓÈÒÚ��.

ÇÍÎþ�ÂÌËÂ Ë �ûÍÎþ�ÂÌËÂ

1. ç�ÊÏËÚÂ STANDBY ON y Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Â �Îß
�ÍÎþ�ÂÌËß .

2. ç�ÊÏËÚÂ SOURCE Ó�ËÌ ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �Á,
�ÚÓ·û �û·�Ú¸ ÌÛÊÌÛþ ÙÛÌÍ�Ëþ: CD, FM,
MW, GAME AUX, TAPE

3. ç�ÊÏËÚÂ STANDBY ON y Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Â �Îß
�ûÍÎþ�ÂÌËß.

èËÏÂ��ÌËÂ :
– ÑÎß ÔÂpÂÍÎþ�ÂÌËß Ò TAPE Ì� FM / MW ËÎË CD

�ûÍÎþ�ÂÌËË ÛÒÚpÓÈÒÚ��: ÒÌ���Î� Ì�ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ �Îß ÎÂÌÚû STOP 9 �Îß ÔpÂÍp�ùÂÌËß
ÔpÓË�pû��ÌËß Ë Û·Â�ËÚÂÒ¸ � ÚÓÏ, �ÚÓ �ÒÂ
Í�ÒÒÂÚÌûÂ ÍÌÓÔÍË ÓÒ�Ó·ÓÊ�ÂÌû.

– ç�ÒÚÓÈÍË ÚÂÏ·� Ë Á�ÛÍ�, ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌûÂ
Ì�ÒÚÓÈÍË ÚþÌÂ�, � Ú�ÍÊÂ ÛÓ�ÂÌ¸ �ÓÏÍÓÒÚË
(�Ó Ï�ÍÒËÏ�Î¸ÌÓ�Ó ÛÓ�Ìß VOL 20) ·Û�ÛÚ
ÒÓõ�ÌßÚ¸Òß � Ô�ÏßÚË ÛÒÚÓÈÒÚ��.

êÂ�ÛÎËÓ�Í� �ÓÏÍÓÒÚË Ë Á�ÛÍ�

1. éÚÂ�ÛÎËÛÈÚÂ �ÓÏÍÓÒÚ¸ ÔË ÔÓÏÓùË
Â�ÛÎËÓ�ÓÍ VOLUME. 
= ÑËÒÔÎÂÈ ÔÓÍ�Áû��ÂÚ ÛÓ�ÂÌ¸ �ÓÏÍÓÒÚË

Ë ÌÓÏÂ 0-32.(ÒÏ. 2)

2. MAX SOUND
ÑÎß ÛÎÛ�¯ÂÌËß �ûõÓ�Ìûõ õ��ÍÚÂËÒÚËÍ ÌËÊÌËõ
Á�ÛÍÓ�ûõ ��ÒÚÓÚ Ì�ÊÏËÚÂ MAX SOUND Ó�ËÌ ËÎË
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �Á �Îß �ÍÎ/�ûÍÎ.

= MAX SOUND-Î�ÏÔ� ÔÓ�Ò�ÂÚÍË ÍÎ��Ë¯Ë
Á��Ó�ÂÚÒß, ÍÓ��� �ÍÎþ��ÂÚÒß MAX
SOUND.

èËÏÂ��ÌËÂ :
– MAX SOUND ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ��Ú¸Òß �
ÂÊËÏ�õ, FM, MW, CD, TAPE Ë GAME AUX
ËÒÚÓ�ÌËÍ.

– á�ÔËÒ¸ Ì� ÌÂÍÓÚÓûõ �ËÒÍ�õ ÏÓÊÂÚ ·ûÚ¸
Ò�ÂÎ�Ì� Ò �ûÒÓÍÓÈ ÏÓ�ÛÎß�ËÂÈ, �ÚÓ ÔË�Ó�ËÚ Í
ËÒÍ�ÊÂÌËþ ÔË �ûÒÓÍÓÏ ÛÓ�ÌÂ �ÓÏÍÓÒÚË. Ç
ýÚÓÏ ÒÎÛ��Â �Â�ÍÚË�ËÛÈÚÂ MAX SOUND ËÎË
ÛÏÂÌ¸¯ËÚÂ �ÓÏÍÓÒÚ¸.

3. EQUALIZER
ÑÎß Â�ÛÎËÓ�ÍË ÌËÊÌËõ, ÒÂ�ÌËõ Ë �ûÒÓÍËõ
Á�ÛÍÓ�ûõ ��ÒÚÓÚ Ì�ÊÏËÚÂ EQUALIZER Ó�ËÌ ËÎË
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �Á, Á�ÚÂÏ ÔÓ�Ó��Ë��ÈÚÂ VOLUME �
ÚÂ�ÂÌËÂ 3 ÒÂÍÛÌ�, �ÚÓ·û ÓÚÂ�ÛÎËÓ��Ú¸ Í�Ê�ûÈ
ÛÓ�ÂÌ¸.

=ÑËÒÔÎÂÈ ÔÓÍ�Áû��ÂÚ , , Ë
ÛÓ�ÂÌ¸ (-5 �Ó +5) Ë .

èËÏÂ��ÌËÂ :
– EQUALIZER ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ��Ú¸Òß � ÂÊËÏ�õ

FM, MW, CD, TAPE Ë GAME AUX ËÒÚÓ�ÌËÍ.
– ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÔÂ�ÓÚ��ÚËÚ¸ Á�ÛÍÓ�Ûþ

ËÌÚÂÙÂÂÌ�Ëþ, �·ÓÚ�þÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ÓÔ�ËË
Â�ÛÎËÓ�ÍË ÌËÊÌËõ Á�ÛÍÓ�ûõ ��ÒÚÓÚ. Çû ÌÂ
ÏÓÊÂÚÂ Ó�ÌÓ�ÂÏÂÌÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ��Ú¸ ÌËÊÌËÂ
Á�ÛÍÓ�ûÂ ��ÒÚÓÚû ÓÚ EQUALIZER ÒÓ�ÏÂÒÚÌÓ Ò
MAX SOUND

4. GAMESOUND
ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÓÚÂ�ÛÎËÓ��Ú¸ Á�ÛÍ Ë�û,
Ì�ÊÏËÚÂ GAMESOUND Ó�ËÌ ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �Á,
�ÚÓ·û �û·�Ú¸ ÌÛÊÌûÈ ��Ë�ÌÚ.

=ÑËÒÔÎÂÈ ÔÓÍ�Áû��ÂÚ , ,
Ë .

èËÏÂ��ÌËÂ : GAMESOUND �ÓÒÚÛÔÂÌ ÚÓÎ¸ÍÓ
ÍÓ��� �û ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÂ ËÒÚÓ�ÌËÍ GAME AUX.
MUTE: ä�Í ÔÓ���ËÚ¸ Á�ÛÍ
1. ç�ÊÏËÚÂ MUTE Ì� ÔÛÎ Ú̧Â �ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó

ÛÔ��ÎÂÌËß, �ÚÓ·û Ò�ÁÛ ÊÂ ÔÂ��Ú¸
�ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËÂ Á�ÛÍ�.
= ÇÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËÂ ÔÓ�ÓÎÊ�ÂÚÒß ·ÂÁ Á�ÛÍ�,

ÔË ýÚÓÏ �ËÒÔÎÂÈ ÏË��ÂÚ .

2. ÑÎß ÚÓ�Ó �ÚÓ·û �ÓÒÒÚ�ÌÓ�ËÚ¸ �ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËÂ
Á�ÛÍ�, �û ÏÓÊÂÚÂ:
� ÒÌÓ�� Ì�Ê�Ú¸ MUTE ;
� Â�ÛÎËÓ��Ú¸ �ÓÏÍÓÒÚ¸;
� ÔÂÂÈÚË Í �Û�ÓÏÛ ËÒÚÓ�ÌËÍÛ Á�ÛÍ�.

éëçéÇçõÖ îìçäñàà

ç�ÒÚÓÈÍ� Ì� ��ËÓÒÚ�Ì�ËË (ÒÏ 3)
1. ç�ÊÏËÚÂ STANDBY ON y Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Â �Îß

�ÍÎþ�ÂÌËß, Ë h�ÊÏËÚÂ SOURCE Ó�ËÌ ËÎË
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �Á, �ÚÓ·û �û·�Ú¸ ÌÛÊÌÛþ
ÙÛÌÍ�Ëþ FM/MW (ËÎË Ì�ÊÏËÚÂ Ó�ËÌ �Á
FM/MW Ì� ÔÛÎ Ú̧Â �ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó ÛÔ��ÎÂÌËß).
= ÑËÒÔÎÂÈ ÔÓÍ�Áû��ÂÚ ÛÓ�ÂÌ¸,

Á�ÚÂÏ �ÓÎÌÓ�ÓÈ �Ë�Ô�ÁÓÌ, ��ÒÚÓÚÛ Ë
ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌÓ Á���ÌÌÛþ ÒÚ�Ì�Ëþ ÌÓÏÂ
ÂÒÎË ÛÊÂ ËÏÂÂÚÒß � Ô�ÏßÚË.

2. ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FM/MW Ó�ËÌ ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ
�Á �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û �û·�Ú¸ ÌÛÊÌûÈ ��Ï
�Ë�Ô�ÁÓÌ �ÓÎÌ.

3. ç�ÒÚÓÈÍ� ÒÚ�Ì�ËÈ: Çû ÏÓÊÂÚÂ ÔÓËÁ�Ó�ËÚ¸
Ì�ÒÚÓÈÍÛ ÒÚ�Ì�ËÈ �Û�ÌÛþ ÎË·Ó ÔÛÚÂÏ
��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍÓ�Ó ÔÓËÒÍ�:

ç�ÊÏËÚÂ Ì� ∞ ËÎË § ( 5 ËÎË 6 Ì� ÔÛÎ Ú̧Â
�ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó ÛÔ��ÎÂÌËß ) Ë ÓÒ�Ó·Ó�ËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ, ÍÓ��� Ì� �ËÒÔÎÂÂ ÔÓß�ËÚÒß ��ÒÚÓÚ�.
= ê��ËÓÔËÂÏÌËÍ ��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍË Ì�ÒÚ�Ë��ÂÚÒß

Ì� ��ËÓÒÚ�Ì�Ëþ Ò �ÓÒÚ�ÚÓ�ÌÓÈ ÒËÎÓÈ ÒË�Ì�Î�.
ÇÓ �ÂÏß ��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍÓÈ Ì�ÒÚÓÈÍË Ì�
�ËÒÔÎÂÂ ÔÓÍ�Áû��ÂÚÒß

4. èË ÌÂÓ·õÓ�ËÏÓÒÚË ÔÓ�ÚÓËÚÂ ¯�� 3 �Ó ÚÂõ
ÔÓ, ÔÓÍ� �û ÌÂ Ì�È�ÂÚÂ ÌÛÊÌÛþ ��Ï
��ËÓÒÚ�Ì�Ëþ.

• ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û Ì�ÒÚÓËÚ¸Òß Ì� ��ËÓÒÚ�Ì�Ëþ
ÒÓ ÒÎ�·ûÏ ÒË�Ì�ÎÓÏ, Ì�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ∞ ËÎË §

Í�ÚÍÓ�ÂÏÂÌÌÓ, ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �Á, �Ó ÚÂõ ÔÓ,
ÔÓÍ� ÌÂ ·Û�ÂÚ �ÓÒÚË�ÌÛÚ ÓÔÚËÏ�Î¸ÌûÈ ÔËÂÏ.

ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÛÎÛ�¯ËÚ¸ ��ËÓÔËÂÏ:
• ÑÎß �Ë�Ô�ÁÓÌ� FM �ûÚßÌËÚÂ ÚÂÎÂÒÍÓÔË�ÂÒÍÛþ

�ÌÚÂÌÌÛ. ç�ÍÎÓÌËÚÂ Ë ÔÓ�ÂÌËÚÂ �ÌÚÂÌÌÛ.
ìÏÂÌ¸¯ËÚÂ �ÎËÌÛ �ÌÚÂÌÌû � ÚÓÏ ÒÎÛ��Â, ÂÒÎË
ÒË�Ì�Î ÒÎË¯ÍÓÏ ÒËÎ¸ÌûÈ.

• ÑÎß �Ë�Ô�ÁÓÌ� MW ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó ÒÌ�·ÊÂÌÓ
�ÒÚÓÂÌÌÓÈ�ÌÚÂÌÌÓÈ, ÒÎÂ�Ó��ÚÂÎ¸ÌÓ,
ÚÂÎÂÒÍÓÔË�ÂÒÍ�ß �ÌÚÂÌÌ� ÌÂ ÌÛÊÌ�. ìÒÚ�ÌÓ�ËÚÂ
ÔÓÎÓÊÂÌËÂ �ÌÚÂÌÌû ÔÓÒÂ�ÒÚ�ÓÏ ÔÓ�ÓÓÚ�
�ÒÂ�ÓÛÒÚÓÈÒÚ��.

èÓ��ÏÏËÓ��ÌËÂ ��ËÓÒÚ�Ì�ËÈ
Çû ÏÓÊÂÚÂ Á�ÌÂÒÚË � Ô�ÏßÚ¸ �ÒÂ�Ó ÌÂ ·ÓÎÂÂ 30
��ËÓÒÚ�Ì�ËÈ (20 FM Ë 10 MW), ÒÚËp�þÚÒß ËÎË
��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍË (Ä�ÚÓÏ�ÚË�ÒÍÓ ÒÓxp�ÌÌË).

Ä�ÚÓÏ�ÚË�ÒÍÓ ÒÓxp�ÌÌË
Ä�ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍÓÂ ÔÓ��ÏÏËÓ��ÌËÂ Ì��ËÌ�ÂÚÒß Ò
ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌÓÈ Ì�ÒÚÓÈÍË 1 ËÎË Ò �û·�ÌÌÓ�Ó
ÌÓÏÂ� ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌÓÈ Ì�ÒÚÓÈÍË. ìÒÚÓÈÒÚ�Ó
·Û�ÂÚ ÔÓ��ÏÏËÓ��Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÂ ÒÚ�Ì�ËË,
ÍÓÚÓûõ ÂùÂ ÌÂÚ � Ô�ÏßÚË.
1. ç�ÊÏËÚÂ PRESET -/ + Ó�ËÌ ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ

�Á, �ÚÓ·û �û·�Ú¸ ÌÓÏÂ ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌÓÈ
Ì�ÒÚÓÈÍË, �Îß ÍÓÚÓÓ�Ó �ÓÎÊÌÓ Ì���Ú¸Òß
ÔÓ��ÏÏËÓ��ÌËÂ.
èËÏÂ��ÌËÂ : ÖÒÎË ÌÓÏÂ ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌÓÈ
Ì�ÒÚÓÈÍË ÚþÌÂ� ÌÂ �û·�Ì, ÚÓ Ú�ÍËÏ ÌÓÏÂÓÏ
ÔÓ ÛÏÓÎ��ÌËþ ß�ÎßÂÚÒß ÌÓÏÂ 1, Ë �ÒÂ ��¯Ë
ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌûÂ Ì�ÒÚÓÈÍË ·Û�ÛÚ ÒÚÂÚû.

2. ç�ÊÏËÚ PROG � Ú�ÌË 4 ËÎË ·ÓÎ¸¯ ÒÍ �Îß
�ÍÎþ�ÌËß ÔpÓ�p�ÏÏËpÓ��ÌËß ��ÚÓÒÓxp�ÌÌËß.
=Ì� �ËÒÔÎÂÂ �û�Ó�ËÚÒß: Ë ÏÂþùËÂÒß

ÒÚ�Ì�ËË
ÔÓ��ÏÏËÛþÚÒß � ÒÎÂ�ÛþùÂÏ ÔÓß�ÍÂ:
ÒÌ���Î� ÒÚ�Ì�ËË �ÓÎÌÓ�Ó�Ó �Ë�Ô�ÁÓÌ� FM,
Á�ÚÂÏ MW. èÓÒÎÂ ÚÓ�Ó, Í�Í �ÒÂ ÒÚ�Ì�ËË
Á�ÌÂÒÂÌû � Ô�ÏßÚ¸, ��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍË Ì��ÌÂÚ
�·ÓÚ�Ú¸ ÔÂ��ß ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌÓ Á���ÌÌ�ß
ÒÚ�Ì�Ëß.

èÓ��ÏÏËÓ��ÌËÂ ÒÚËp�þÚÒß
1. ç�ÒÚÓÈÚÂÒ¸ Ì� ÌÛÊÌÛþ ��Ï ��ËÓÒÚ�Ì�Ëþ

(ÒÏ. �Á�ÂÎ «ç�ÒÚÓÈÍ� Ì� ��ËÓÒÚ�Ì�ËË»).
2. ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PROG �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û

�ÍÎþ�ËÚ¸ ÔÓ��ÏÏËÓ��ÌËÂ.
= ÑËÒÔÎÂÈ: ÏË��ÂÚ Ì��ÔËÒ¸: PROG.

3. ç�ÊÏËÚÂ PRESET -/+ Ó�ËÌ ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ p�Á
�Îß Ì�ÁÌ��ÂÌËß ÌÓÏÂp� �Îß ýÚÓÈ ÒÚ�Ì�ËË ÓÚ 1
�Ó 20 �Îß FM or 1 �Ó 10. �Îß MW.

4. ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PROG ÂùÂ �Á �Îß ÚÓ�Ó,
�ÚÓ·û ÔÓ�Ú�Â�ËÚ¸ ÛÒÚ�ÌÓ�ÍÛ.
= Ì� �ËÒÔÎÂÂ �û�Ó�ËÚÒß �ÓÎÌÓ�ÓÈ �Ë�Ô�ÁÓÌ,

��ÒÚÓÚÛ Ë ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌÓ Á���ÌÌÛþ
ÒÚ�Ì�Ëþ ÌÓÏÂ

5. èÓ�ÚÓËÚÂ �û¯ÂÓÔËÒ�ÌÌûÂ ¯��Ë �Îß ÚÓ�Ó,
�ÚÓ·û Á�ÌÂÒÚË � Ô�ÏßÚ¸ �Û�ËÂ ��ËÓÒÚ�Ì�ËË.

èËÏÂ��ÌËÂ : Çû ÏÓÊÂÚÂ ÔÂÂÔËÒ�Ú¸
Á�ÔÓ��ÏÏËÓ��ÌÌÛþ ��ËÓÒÚ�Ì�Ëþ, Á�ÌÂÒß Ì�
ÂÂ ÏÂÒÚÓ �Û�Ûþ ��ÒÚÓÚÛ.

Çû·Ó Á�ÔÓ��ÏÏËÓ��ÌÌÓÈ ÒÚ�Ì�ËË
ç�ÊËÏ�ÈÚÂ PRESET -/ + Ó�ËÌ ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ 
�Á , ÔÓÍ� ÌÂ ·Û�ÂÚ �û�Ó�ËÚ¸Òß ÌÛÊÌ�ß

ñàîêéÇéâ êÄÑàéèêàÖåçàä



ÔÂ���ËÚÂÎ¸ÌÓ Á���ÌÌ�ß ÒÚ�Ì�Ëß.

èpÓË�pû��ÌËÂ �ËÒÍ�
ùÚÓÚ ÔpÓË�pû��ÚÂÎ¸ ÔpÓË�pû��ÂÚ Á�ÛÍÓ�ûÂ �ËÒÍË,
�ÍÎþ��ß �ËÒÍË �Îß Á�ÔËÒË Ë ÔÓ�ÚÓpÌÓÈ Á�ÔËÒË.
1. ç�ÊÏËÚÂ STANDBY ON y Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Â �Îß

�ÍÎþ�ÂÌËß, , Á�ÚÂÏ �û·ÂËÚÂ CD SOURCE.
2. ç�ÊÏËÚÂ OPEN•CLOSE �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û

ÓÚÍûÚ¸ ��Â�Û CD.
] ÓÚÓ·�Ê�ÂÚÒß, ÍÓ��� ÓÚÍûÚ�

��Â�� CD.
3. ÇÒÚ�� Ú̧Â CD ÔÂ��ÚÌÓÈ ÒÚÓÓÌÓÈ ��Âpõ Ë

Ì�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OPEN•CLOSE �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û
Á�ÍpûÚ¸ Ípû¯ÍÛ ÓÚ�ÂÎÂÌËß CD.
]ç� �ËÒÔÎÂÂ ÓÚÓ·�Ê�ÂÚÒß , Á�ÚÂÏ

ÔÓÍÛ�Ë��þÚÒß ËÎË
, ÂÒÎË CD-�ËÒÍ ÌÂ �ÒÚ��ÎÂÌ /

CD-�ËÒÍ Á��ßÁÌÂÌ, ÌÂ�ÂÌÓ �ÒÚ��ÎÂÌ ËÎË
ÔÓ�ÂÊ�ÂÌ.

4. ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 2; �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û Ì���Ú¸
ÔÓË�û��ÌËÂ.

5. ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÔÂ��Ú¸ ÔÓË�û��ÌËÂ, Ì�ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ 2;. ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÔÓ�ÓÎÊËÚ¸
ÔÓË�û��ÌËÂ, ÒÎÂ�ÛÂÚ Ì�Ê�Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ 2; ÂùÂ �Á.
= ç� �ËÒÔÎÂÂ: �Ó �ÂÏß Ô�ÛÁû ÏË��ÂÚ

ËÒÚÂÍ¯ÂÂ �ÂÏß ÔÓË�û��ÌËß.
6. ÑÎß ÔÂÍ�ùÂÌËß �ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËß, Ì�ÊÏËÚÂ 9.
èËÏÂ��ÌËÂ : ÔÓË�û��ÌËÂ CD ÔÂÍ�ù�ÂÚÒß
Ú�ÍÊÂ Ë � ÒÎÂ�ÛþùËõ ÒÎÛ��ßõ:

– ��Â�� CD-ÔÓË�û��ÚÂÎß ÓÚÍûÚ�.
– ÂÒÎË CD ÔÓË��Ì �Ó ÍÓÌ��
– �û·ÂËÚÂ �Û�ÓÈ ËÒÚÓ�ÌËÍ Á�ÛÍ�.

Çû·Ó �Û�ÓÈ Á�ÛÍÓ�ÓÈ �ÓÓÊÍË
• ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SEARCH ∞ ËÎË § Ó�ËÌ ËÎË
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �Á �Ó ÚÂõ ÔÓ, ÔÓÍ� Ì� �ËÒÔÎÂÂ ÌÂ
ÔÓß�ËÚÒß ÌÓÏÂ ÌÛÊÌÓÈ ��Ï Á�ÛÍÓ�ÓÈ �ÓÓÊÍË. 
(¡ ËÎË ™ Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Â �ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó
ÛÔ��ÎÂÌËß)
• ÖÒÎË �û �û·�ÎË ÌÓÏÂ �ÓÓÊÍË Ò�ÁÛ ÔÓÒÎÂ

Á��ÛÁÍË �ËÒÍ� ËÎË � ÔÓÎÓÊÂÌËË Ô�ÛÁû, ��Ï
ÌÂÓ·õÓ�ËÏÓ Ì�Ê�Ú¸ 2; �ÚÓ·û Ì���Ú¸
�ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËÂ.

èÓËÒÍ Ô�ÒÒ�Ê� � ÔÂ�ÂÎ�õ ÓÔÂ�ÂÎÂÌÌÓÈ
Á�ÛÍÓ�ÓÈ �ÓÓÊÍË
1. ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SEARCH ∞ ËÎË §.

– ÑËÒÍ CD �ÓÒÔÓËÁ�Ó�ËÚÒß Ì� �ûÒÓÍÓÈ
ÒÍÓÓÒÚË Ë ÌËÁÍËÏ ÛÓ�ÌÂÏ �ÓÏÍÓÒÚË.

2. ÖÒÎË �û Ì�¯ÎË ÌÛÊÌûÈ Ô�ÒÒ�Ê, ÓÚÔÛÒÚËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ ∞ ËÎË §

èËÏÂ��ÌËÂ : ÇÓ �ÂÏß �·ÓÚû ÔÓ��ÏÏû CD-
�ËÒÍ�, ËÎË ÂÒÎË ÙÛÌÍ�Ëß SHUFFLE/REPEAT
�ÍÚË�Ì�, ÔÓËÒÍ �ÓÁÏÓÊÂÌ ÚÓÎ¸ÍÓ � ÔÂ�ÂÎ�õ Ó�ÌÓÈ
Ë ÚÓÈ ÊÂ �ÓÓÊÍË.
ê�ÁÎË�ÌûÂ ÂÊËÏû ÔÓË�û��ÌËß: SHUFFLE Ë
REPEAT(ÒÏ 4 - 7)
Çû ÏÓÊÂÚÂ �û·�Ú¸ Ë ËÁÏÂÌËÚ¸ �ÁÎË�ÌûÂ
ÂÊËÏû ÔÓË�û��ÌËß ÔÂÂ� Ì���ÎÓÏ
ÔÓË�û��ÌËß ËÎË � õÓ�Â ÔÓË�û��ÌËß. êÂÊËÏû
ÔÓË�û��ÌËß ÏÓ�ÛÚ¸ Ú�ÍÊÂÍÓÏ·ËÌËÓ��Ú¸Òß Ò
ÂÊËÏÓÏ PROGRAM.
SHUFFLE - Á�ÛÍÓ�ûÂ �ÓÓÊÍË �ÒÂ�Ó CD/ÔÓ��ÏÏû
ÔÓË�û��þÚÒß � ÒÎÛ��ÈÌÓÈ ÔÓÒÎÂ�Ó��ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË
SHUFFLE REPEAT ALL - �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÔÓÒÚÓßÌÓ
ÔÓ�ÚÓßÚ¸ �ÂÒ¸ CD/ÔÓ��ÏÏÛ � ÒÎÛ��ÈÌÓÈ
ÔÓÒÎÂ�Ó��ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË
REPEAT ALL - �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÔÓ�ÚÓËÚ¸ �ÂÒ¸
CD/ÔÓ��ÏÏÛ � ÒÎÛ��ÈÌÓÈ ÔÓÒÎÂ�Ó��ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË
REPEAT - �Îß ÌÂÔÂû�ÌÓ�Ó ÔÓË�û��ÌËß ��ÌÌÓÈ
Á�ÛÍÓ�ÓÈ �ÓÓÊÍË
1. ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û �û·�Ú¸ ÌÛÊÌûÈ ��Ï ÂÊËÏ

ÔÓË�û��ÌËß, Ì�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MODE Ó�ËÌ
ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �Á �Îß ÚÓ�Ó. (SHUFFLE /
REPEAT Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Â �ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó
ÛÔ��ÎÂÌËß)

2. ç�ÊÏËÚÂ 2; �Îß Ì���Î� ÔÓË�û��ÌËß ËÁ
ÔÓÎÓÊÂÌËß ÒÚÓÔ, ÂÒÎË �û ÌÂ �û·�ÎË ÂÊËÏ
ÔÓËÁ�ÓÎ¸ÌÓ�Ó ÔÓË�û��ÌËß.
]ÖÒÎË �û �û·�ÎË SHUFFLE, ÚÓ

�ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËÂ Ì��ËÌ�ÂÚÒß ��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍË.
3. ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û �ÂÌÛÚ¸Òß Í ÌÓÏ�Î¸ÌÓÏÛ

ÔÓË�û��ÌËþ, Ì�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MODE �Ó ÚÂõ ÔÓ,
ÔÓÍ� Ò �ËÒÔÎÂß ÌÂ ËÒ�ÂÁÌÛÚ �ÁÎË�ÌûÂ ÂÊËÏû.
– ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÓÚÍÎþ�ËÚ  ̧��  ̄ÂÊËÏ

ÔÓË�û��ÌËß, �û ÏÓÊÂÚÂ Ú�ÍÊÂÌ�Ê�Ú  ̧ÍÌÓÔÍÛ 9.
èÓ��ÏÏËÓ��ÌËÂ ÌÓÏÂÓ� Á�ÛÍÓ�ûõ �ÓÓÊÂÍ
ÇûÔÓÎÌËÚÂ ÔÓ��ÏÏËÓ��ÌËÂ � ÂÊËÏÂ STOP �Îß
ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û �û·�Ú¸ Ë Á�ÌÂÒÚË � Ô�ÏßÚ¸ ÌÛÊÌûÂ
��Ï Á�ÛÍÓ�ûÂ �ÓÓÊÍË CD � ÒÎÛ��ÈÌÓÈ
ÔÓÒÎÂ�Ó��ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË. èË ÊÂÎ�ÌËË Îþ·�ß ËÁ
Á�ÛÍÓ�ûõ �ÓÓÊÂÍ ÏÓÊÂÚ ·ûÚ¸ Á�ÌÂÒÂÌ� � Ô�ÏßÚ¸
·ÓÎÂÂ Ó�ÌÓ�Ó �Á�. Çû ÏÓÊÂÚÂ Á�ÌÂÒÚË � Ô�ÏßÚ¸ ÌÂ
·ÓÎÂÂ 20 Á�ÛÍÓ�ûõ �ÓÓÊÂÍ.
1. ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SEARCH ∞ ËÎË §

�û·ÂËÚÂÌÛÊÌûÈ ��Ï ÌÓÏÂ Á�ÛÍÓ�ÓÈ �ÓÓÊÍË
2. ç�ÊÏËÚÂ PROG �Îß ÔÓ�Ú�ÂÊ�ÂÌËß ÌÓÏÂ�

�ÓÓÊÍË, ÍÓÚÓÛþ ÌÛÊÌÓ ÒÓõ�ÌËÚ¸.

=ÖÒÎË �û ÔûÚ�ÂÚÂÒ¸ ÔpÓ�p�ÏÏËpÓ��Ú¸ ·ÂÁ
�û·Óp� ÌÓÏÂp� Á�ÔËÒË, ÔÓß�ËÚÒß

3. èÓ�ÚÓËÚÂ ¯��Ë 1-2 �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û �û·�Ú  ̧Ë
Á�ÌÂÒÚË � Ô�ÏßÚ  ̧�ÒÂ ÌÛÊÌûÂ ��Ï Á�ÛÍÓ�ûÂ �ÓÓÊÍË.
=ÖÒÎË �û ÔÓÔûÚ�ÂÚÂÒ¸ Á�ÔÓ��ÏÏËÓ��Ú¸

·ÓÎÂÂ 20 Á�ÛÍÓ�ûõ �ÓÓÊÂÍ, ÚÓ Ì� �ËÒÔÎÂÂ
ÔÓß�ÎßÂÚÒß Ì��ÔËÒ¸ .

4. ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 2;
�Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û Ì���Ú¸ ÔÓË�û��ÌËÂ.

èËÏÂ��ÌËÂ : ÇÓ �ÂÏß ÌÓÏ�Î¸ÌÓ�Ó
�ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËß �û ÏÓÊÂÚÂ Ì�Ê�Ú¸ PROG Ë
�Ó·��ËÚ¸ ÚÂÍÛùÛþ �ÓÓÊÍÛ Á�ÔËÒË � Ò�ÓÈ ÒÔËÒÓÍ
ÔÓ��ÏÏ.

èÓÒÏÓÚ ÔÓ��ÏÏû
Ç ÓÒÚ�ÌÓ�ÎÂÌÌÓÏ ÔÓÎÓÊÂÌËË Ì�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ
PROG Ë �ÂÊËÚÂ ÂÂ � Ì�Ê�ÚÓÏ ÒÓÒÚÓßÌËË �Ó ÚÂõ
ÔÓ, ÔÓÍ� Ì� �ËÒÔÎÂÂ ÌÂ ·Û�ÛÚ ÔÓÍ�Á�Ìû ÌÓÏÂ�
�ÒÂõ Á�ÌÂÒÂÌÌûõ ��ÏË � Ô�ÏßÚ¸ Á�ÛÍÓ�ûõ �ÓÓÊÂÍ
� �û·�ÌÌÓÈ ÔÓÒÎÂ�Ó��ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË.
ëÚË�ÌËÂ ÔÓ��ÏÏû
Çû ÏÓÊÂÚÂ ÒÚÂÂÚ¸ ÒÓ�ÂÊ�ÌËÂ Ô�ÏßÚË
ÒÎÂ�ÛþùËÏ Ó·�ÁÓÏ:
• ÓÚÍûÚËÂ ��Â�û CD;
• ÔË �û·ÓÂ ËÒÚÓ�ÌËÍ� Á�ÛÍ� MW,FM ËÎË TAPE;
• ç�Ê�ÚËÂ 9 ���Ê�û �Ó �ÂÏß

�ÓÒÔÓËÁ�Â�ÂÌËß ËÎË Ó�ËÌ �Á � ÔÓÎÓÊÂÌËË
ÓÒÚ�ÌÓ��.
=ç� �ËÒÔÎÂÂ Í�ÚÍÓ�ÂÏÂÌÌÓ ÔÓÍ�Áû��ÂÚÒß

Ì��ÔËÒ¸ Ë Ì��ÔËÒ¸ PROG ËÒ�ÂÁ�ÂÚ.

GAMESOUND (ÒÏ. 8)

àëèéãúáéÇÄçàÖ GAMESOUND:
1. ç�ÊÏËÚÂ SOURCE Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Â �Îß �û·Ó�

ÙÛÌÍ�ËË GAME AUX (AUX Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Â
�ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó ÛÔ��ÎÂÌËß)
=ç� �ËÒÔÎÂÂ ÔÓÍÛ�Ë��ÂÚÒß : 

2. èÓ�ÍÎþ�ËÚÂ ÔÛÎ Ú̧ Ì� ÔÂÂ�ÌÂÈ ÒÚÓÓÌÂ
ÛÒÚÓÈÒÚ��: AUDIO IN ( LEFT / RIGHT) Ë
VIDEO IN.

3. ç�ÊÏËÚÂ GAMESOUND Ó�ËÌ ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ
�Á, �ÚÓ·û �û·�Ú¸ ÌÛÊÌûÈ ��Ë�ÌÚ.
=ÑËÒÔÎÂÈ ÔÓÍ�Áû��ÂÚ , , 

ËÎË .
èÓ�ÍÎþ�ÂÌËÂ �Û�Ó�Ó Ó·ÓÛ�Ó��ÌËß Í
ÛÒÚÓÈÒÚ�Û
àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ �Ë�ÂÓ Í�·ÂÎ¸ � ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ ÔÓÒÚ��ÍË
�Îß ÔÓ�ÍÎþ�ÂÌËß �û�Ó�� VIDEO OUT Ì� Ó·�ÚÌÓÈ
ÒÚÓÓÌÂ ÛÒÚÓÈÒÚ�� Í VIDEO IN Ì� TV ËÎË VCR
�Îß ÔÓÒÏÓÚ� ËÎË Á�ÔËÒË.

èpÓË�pû��ÌËÂ Í�ÒÒÂÚ (ÒÏ 9)
1 Çû·ÂpËÚÂ ËÒÚÓ�ÌËÍ TAPE.

™ ÇÓ �ÂÏß �·ÓÚû Ï��ÌËÚÓÙÓÌ� Ì� �ËÒÔÎÂÂ
ÔÓÍ�Áû��ÂÚÒß Ì��ÔËÒ¸ .

2 ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP • OPEN 9 / �Îß ÚÓ�Ó,
�ÚÓ·û ÓÚÍpûÚ¸ Í�ÒÒÂÚÌÓÂ ÓÚ�ÂÎÂÌËÂ.

3 ÇÒÚ�� Ú̧Â Í�ÒÒÂÚÛ Ò Á�ÔËÒ¸þ Ë Á�ÍÓÈÚÂ
Í�ÒÒÂÚÌÓÂ ÓÚ�ÂÎÂÌËÂ.

4 ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY 1 �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û
Ì���Ú¸ ÔpÓË�pû��ÌËÂ.

5 ÑÎß ÔÂû��ÌËß ÔÓË�û��ÌËß Ì�ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ PAUSE ;. ÑÎß ÔÓ�ÓÎÊeÌËß
ÔÓË�û��ÌËß Ì�ÊÏËÚÂ ýÚÛ ÍÌÓÔÍÛ ÂùÂ �Á.

6 èÓÒÂ�ÒÚ�ÓÏ Ì�Ê�ÚËß ÍÌÓÔoÍ SEARCH 5 ËÎË
6 Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Â �ÓÁÏÓÊÌ� ·ûÒÚ�ß ÔÂÂÏÓÚÍ�
Í�ÒÒÂÚû � Ó·ÂËõ Ì�Ô��ÎÂÌËßõ.

7 ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÓÒÚ�ÌÓ�ËÚ¸ Í�ÒÒÂÚÛ, ÒÎÂ�ÛÂÚ
Ì�Ê�Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ STOP • OPEN 9 /.

• Ç ÍÓÌ�Â Í�ÒÒÂÚû ÍÌÓÔÍË ��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍË
ÓÚÔÛÒÍ�þÚÒß, Á� ËÒÍÎþ�ÂÌËÂÏ ÍÌÓÔÍË PAUSE ;,
ÂÒÎË ÓÌ� ·ûÎ� Ì�Ê�Ú�.

éÅôÄü àçîéêåÄñàü é áÄèàëà

• á�ÔËÒ¸ ÏÓÊÂÚ ·ûÚ¸ �ûÔÓÎÌÂÌ� ÚÓÎ¸ÍÓ � ÚÓÏ
ÒÎÛ��Â, ÂÒÎË ýÚËÏ ÌÂ Ì�pÛ¯�þÚÒß ��ÚÓpÒÍËÂ
ËÎË �pÛ�ËÂ Ôp��� ÚpÂÚ¸ÂÈ ÒÚÓpÓÌû.

• Ñ�ÌÌûÈ Ï��ÌËÚÓÙÓÌ ÌÂ ÏÓÊÂÚ ·ûÚ¸
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ��Ì �Îß Á�ÔËÒË Ì� Í�ÒÒÂÚû ÚËÔ�
CHROME (IEC II) ËÎË METAL (IEC IV). ÑÎß
Á�ÔËÒË Ì� ýÚoÏ ÛÒÚpÓÈÒÚ�Â ÒÎÂ�ÛÂÚ ÔÓÎ¸ÁÓ��Ú¸Òß
ÚÓÎ¸ÍÓ Í�ÒÒÂÚ�ÏË ÚËÔ� NORMAL (IEC I),
Á�ùËÚÌûÂ Û¯ÍË ÍÓÚÓpûõ ÌÂ ÒÎÓÏ�Ìû.

• ç�ËÎÛ�¯ËÈ ÛÓ�ÂÌ¸ �pÓÏÍÓÒÚË Á�ÔËÒË
ÛÒÚ�Ì��ÎË��ÂÚÒß ��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍË. àÁÏÂÌÂÌËÂ
ÔÓÎÓÊÂÌËß ÍÌÓÔÓÍ VOLUME, MAX SOUND ËÎË
BASS, MID & HIGH ÌÂ �ÎËßÂÚ Ì� õÓ� Á�ÔËÒË.

• ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÔÂ�ÓÚ��ÚËÚ¸ Í�ÒÒÂÚÛ ÓÚ
ÒÎÛ��ÈÌÓ�Ó ÒÚË�ÌËß, �ÂÊËÚÂ Í�ÒÒÂÚÛ
ÔpÂ�Óõp�ÌßÂÏÓÈ ÓÚ Á�ÔËÒË ÒÚÓpÓÌÓÈ Í ÒÂ·Â Ë
ÒÎÓÏ�ÈÚÂ ÎÂ�ÓÂ Û¯ÍÓ. íÂÔÂp¸ Á�ÔËÒ¸ Ì� ýÚÓÈ
ÒÚÓÓÌe Í�ÒÒÂÚû ÌÂ�ÓÁÏÓÊÌ�. ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û
ÓÔßÚ¸ �ûÔÓÎÌËÚ¸ Á�ÔËÒ¸ Ì� ýÚÓÈ ÒÚÓpÓÌÂ
Í�ÒÒÂÚû, ÒÎÂ�ÛÂÚ Á�ÍÎÂËÚ¸ Û¯ÍÓ Í�ÒÒÂÚû
ÍÛÒÓ�ÍÓÏ ÍÎÂÈÍÓÈ ÎÂÌÚû.

èPOàÉPbIBATEãb CD GRAMESOUND åÄÉçàíéîéç



åÄÉçàíéîéç ìïéÑ à ÅÖáéèÄëçéëíú

àÌÙÓpÏ��Ëß ÔÓ ·ÂÁÓÔ�ÒÌÓÒÚË

• çÂ ÔÓ��Â��ÈÚÂ ÛÒÚ�ÌÓ�ÍÛ, ·�Ú�ÂË ÔËÚ�ÌËß
ËÎË ÍÓÏÔ�ÍÚ-�ËÒÍ �ÓÁ�ÂÈÒÚ�Ëþ �Î��Ë, �ÓÊ�ß,
ÔÂÒÍ� ËÎË ÔÓ�û¯ÂÌÌÓÈ ÚÂÏÔÂ�ÚÛû. 

• ÑÎß �ËÒÚÍË ÛÒÚÓÈÒÚ�� ÒÎÂ�ÛÂÚ ÔÓÎ¸ÁÓ��Ú¸Òß
Ïß�ÍÓÈ, ÒÎÂ�Í� Û�Î�ÊÌÂÌÌÓÈ Á�Ï¯ÂÈ. çÂ
ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ÌËÍ�ÍËÏË ÒÂ�ÒÚ��ÏË �Îß �ËÒÚÍË,
ÒÓ�ÂÊ�ùËÏË �ÎÍÓ�ÓÎ¸, �ÏÏË�Í, ·ÂÌÁÓÎ ËÎË
�·�ÁË�ÌûÂ �ÂùÂÒÚ��, Ú.Í. ÓÌË ÏÓ�ÛÚ ÔÓ�Â�ËÚ¸
ÍÓÔÛÒ ÛÒÚÓÈÒÚ��.

• ìÒÚ�ÌÓ�ËÚÂ ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó Ì� ÔÓ�ÌÓÈ, Ó�ÌÓÈ
ÔÓ�ÂõÌÓÒÚË, Ú�ÍËÏ Ó·�ÁÓÏ,�ÚÓ·û ÓÌÓ ÌÂ
Í���ÎÓÒ¸. ì·Â�ËÚÂÒ¸ � ÚÓÏ, �ÚÓ Ó·ÂÒÔÂ�ÂÌ�
�ÓÒÚ�ÚÓ�Ì�ß �ÂÌÚËÎß�Ëß �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û
ÔÂ�ÓÚ��ÚËÚ¸ ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó ÓÚ ÔÂÂ�Â��.

• Ç ÏÂx�ÌË�ÂÒÍËx ÛÁÎ�x ÛÒÚpÓÈÒÚ�� ËÏÂþÚÒß
Ò�ÏÓÒÏ�Áû��þùËÂÒß ÔÓ�¯ËÔÌËÍË, Ëx ÌÂ ÌÛÊÌÓ
ÒÏ�Áû��Ú¸.

• çÂ ÔÓ��Â��ÈÚÂ ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó �ÓÁ�ÂÈÒÚ�Ëþ �Ó�û.
• çÂ ÒÚ�� Ú̧Â Ì� ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó ÔÂ�ÏÂÚû,

ÔÂ�ÒÚ��ÎßþùËÂ ÓÔ�ÒÌÓÒÚ¸ (Ì�ÔËÏÂ,
ÔÂ�ÏÂÚû, Á�ÔÓÎÌÂÌÌûÂ �Ó�ÓÈ, Á�ÊÊÂÌÌûÂ
Ò�Â�Ë)

ìxÓ� Á� �ÂÍÓÈ �Îß ÎÂÌÚû

ÑÎß ��p�ÌÚËË xÓpÓ¯ÂÈ Á�ÔËÒË Ë ÔpÓË�pû��ÌËß Ì�
�ÂÍÂ Ó�Ëù�ÈÚÂ ��ÒÚË A, B Ë C Í�Í ÔÓÍ�Á�ÌÓ Ó�ËÌ
p�Á � ÏÂÒß�. àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ��ÚÌûÈ Ú�ÏÔÓÌ,
Ì�ÏÓÚ�ÌÌûÈ Ì� Ô�ÎÓ�ÍÛ, ÒÏÓ�ÂÌÌûÈ � ÒÔËpÚÂ ËÎË
ÒÔÂ�Ë�Î¸ÌÓÏ �ËÒÚßùÂÈ ÊË�ÍÓÒÚË �Îß �ÂÍË. 

1 éÚÍÓÈÚÂ Í�ÒÒÂÚÌÓÂ ÓÚ�ÂÎÂÌËÂ ÔyÚeÏ Ì�ÊaÚËß
ÍÌÓÔÍË STOP • OPEN 9 /.

2 ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY 1 Ë ÔÓ�ËÒÚËÚÂ
ÂÁËÌÓ�ûÂ ÔËÊËÏÌûÂ ÓÎËÍË C.

3 ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PAUSE ; Ë ÔÓ�ËÒÚËÚÂ
Ï��ÌËÚÌûÂ �ÓÎÓ�ÍË A, � Ú�ÍÊÂ ÓÒË B.

4 èÓÒÎÂ �ËÒÚÍË Ì�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
STOP • OPEN 9 /.

èËÏÂ��ÌËÂ :
óËÒÚÍa �ÓÎÓ�ÓÍ ÏÓÊÂÚ ·ûÚ¸ �ûÔÓÎÌeÌa ÚakÊe Ë
ÔyÚeÏ Ó�Ìo�3o�Ó�Ó ÔoË�pû��ÌËß Í�ÒÒÂÚû �Îß
�ËÒÚÍË.

ìïéÑ à ÅÖáéèÄëçéëíú

ëËÌõÓÌÌÓÂ Ì��Ì�ÎÓ Á�ÔËÒË CD
1 Çû·ÂËÚÂ ËÒÚÓ�ÌËÍ CD.
2 ÇÒÚ�� Ú̧Â CD Ë, ÔË ÊÂÎ�ÌËË,

Á�ÔÓ��ÏÏËÛÈÚÂ ÌÓÏÂ� Á�ÛÍÓ�ûõ �ÓÓÊÂÍ.
3 ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP • OPEN 9 / �Îß ÚÓ�Ó,

�ÚÓ·û ÓÚÍpûÚ¸ Í�ÒÒÂÚÌÓÂ ÓÚ�ÂÎÂÌËÂ.
4 ÇÒÚ�� Ú̧Â � Í�ÒÒÂÚÌÓÂ ÓÚ�ÂÎÂÌËÂ ÔÓ�õÓ�ßùÛþ.

Í�ÒÒÂÚÛ Ë Á�ÍpÓÈÚÂ Ípû¯ÍÛ Í�ÒÒÂÚÌÓ�Ó
ÓÚ�ÂÎÂÌËß.

5 ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ RECORD 0 �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û
Ì���Ú¸ Á�ÔËÒ¸.
– èÓË�û��ÌËÂ ÔÓ��ÏÏû CD Ì��ÌÂÚÒß

��ÚÓÏ�ÚË�ÂÒÍË Ò Ì���Î� ÔÓ��ÏÏû. çÂÚ
ÌÂÓ·õÓ�ËÏÓÒÚË ÓÚ�ÂÎ¸ÌÓ �ÍÎþ��Ú¸
ÔÓË�û��ÚÂÎ¸ CD.

ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û �û·�Ú¸ Ë Á�ÔËÒ�Ú¸
ÓÔÂ�ÂÎÂÌÌûÈ Ô�ÒÒ�Ê � ÔÂ�ÂÎ�õ ��ÌÌÓÈ
Á�ÛÍÓ�ÓÈ �ÓÓÊÍË:
• ç�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SEARCH ∞ ËÎË § .(ËÎË

ÍÌÓÔÍÛ 5 ËÎË 6 Ìa ��Ú�Ëke �ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó
ÛÔ��ÎÂÌËß )

• ÖÒÎË �û Ì�¯ÎË ÌÛÊÌûÈ �am Ô�ÒÒ�Ê,
ÓÚÔÛÒÚËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SEARCH ∞ ËÎË §.

• ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÔÂ��Ú¸ ÔÓË�û��ÌËÂ CD,
Ì�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 2; (ËÎË ÍÌÓÔÍÛ 2; Ì�
��Ú�Ëke �ËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓ�Ó ÛÔ��ÎÂÌËß )

• èË Ì�Ê�ÚËË ÍÌÓÔÍË RECORD 0 Á�ÔËÒ¸
Ì��ÌÂÚÒß ÚÓ�ÌÓ � ýÚÓÈ ÚÓ�ÍÂ Á�ÛÍÓ�ÓÈ �ÓÓÊÍË.

6 ÑÎß Í�ÚÍÓ�ÂÏÂÌÌÓ�Ó Ôepû�aÌËß �o �peÏß
Á�ÔËcË Ì�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PAUSE ;. ÑÎß ÚÓ�Ó,
�ÚÓ·û ÔÓ�ÓÎÊËÚ¸ Á�ÔËÒ¸, Ì�ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ
PAUSE ; ÂùÂ �Á.

7 ÑÎß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÔÂÍpaÚÈÚ¸ Á�ÔËÒ¸, Ì�ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ STOP • OPEN 9 /.

á�ÔËÒ¸ Ò ��ËÓÔpËÂÏÌËk�
1 ç�ÒÚÓÈÚÂÒ¸ Ì� ÌyÊÌÛþ ��ËÓÒÚ�Ì�Ëþ (ÒÏ.

�Á�ÂÎ «ç�ÒÚÓÈÍ� Ì� ��ËÓÒÚ�Ì�ËË»).
2 ÇûÔÓÎÌËÚÂ ÔÔ. 3-7 � p�Á�ÂÎÂ á�ÔËÒ¸ Ò

ÒËÌxpÓÌÌûÏ �ÍÎþ�ÂÌËÂÏ �ËÒÍ�.

ìxÓ� Ë ·ÂÁÓÔ�ÒÌÓÒÚ¸ (ÒÏ 0)

é·�ùÂÌËÂ Ò ÔÓË�û��ÚÂÎÂÏ CD Ë �ËÒÍ�ÏË ëD
• ÖÒÎË ÔÓË�û��ÚÂÎ¸ CD ÌÂ ÏÓÊÂÚ Ò�ËÚû��Ú¸

�ËÒÍË CD ÒÓÓÚ�ÂÚÒÚ�ÛþùËÏ Ó·�ÁÓÏ, ÔÂÂ�
ÚÂÏ, Í�Í Ó·�ÚËÚ¸Òß � ÂÏÓÌÚÌÛþ Ï�ÒÚÂÒÍÛþ,
ÔÓ�ËÒÚËÚÂ ÎËÌÁû Ò ÔÓÏÓù¸þ ËÏÂþùËõÒß �
ÔÓ��ÊÂ CD �Îß �ËÒÚÍË. ÑÛ�ËÂ ÏÂÚÓ�û �ËÒÚÍË
ÏÓ�ÛÚ ÔÓ�Â�ËÚ¸ ÎËÌÁû.

• ãËÌÁû ÔÓË�û��ÚÂÎß CD ÚÓ��Ú¸
Á�ÔÂù�ÂÚÒß!

• ÇÌÂÁ�ÔÌûÂ ËÁÏÂÌÂÌËß ÓÍÛÊ�þùÂÈ
ÚÂÏÔÂ�ÚÛû ÏÓ�ÛÚ ÔË�ÂÒÚË Í Ó ·�ÁÓ��ÌËþ
ÍÓÌ�ÂÌÒ��ËË Ë ÎËÌÁû ��¯Â�Ó ÔÓË�û��ÚÂÎß
CDÏÓ�ÛÚ Á�ÔÓÚÂÚ¸. Ç ýÚÓÏ ÒÎÛ��Â ÔÓË��ÌËÂ
CD ÌÂ�ÓÁÏÓÊÌÓ. çÂ ÔûÚ�ÈÚÂÒ¸ ÔÓÚÂÂÚ¸
ÎËÌÁû; ÓÒÚ�� Ú̧Â ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó � ÚÂÔÎÓÏ
ÓÍÛÊÂÌËË �Ó ÚÂõ ÔÓ, ÔÓÍ� �Î��� ÌÂ ËÒÔ�ËÚÒß.

• óÚÓ·û ÔûÎ¸ ÌÂ ÔÓÔ���Î� Ì� ÎËÌÁû, �ÒÂ���
Á�Íû��ÈÚÂ ��Â�Û ÍÓÏÔ�ÍÚ-�ËÒÍ�.

• óËÒÚËÚ¸ CD ÒÎÂ�ÛÂÚ ÔÓ ÔßÏÓÈ ÎËÌËË, �
Ì�Ô��ÎÂÌËË ÓÚ �ÂÌÚ� Í Í�ßÏ, Ò ÔÓÏÓù¸þ
Ïß�ÍÓÈ, ÌÂ�ÓÒËÒÚÓÈ ÚßÔÍË. çÂ ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸
ÒÂ�ÒÚ��ÏË �Îß �ËÒÚÍË, Ú.Í. ÓÌË ÏÓ�ÛÚ
ÔÓ�Â�ËÚ¸ �ËÒÍ.

• çËÍÓ��� ÌÂ ÔË¯ËÚÂ Ì� CD Ë ÌÂ ÔËÍÎÂË��ÈÚÂ Ì�
ÌÂ�Ó ýÚËÍÂÚÍË.

ÇçàåÄçàÖ
àÒÔÓÎ¸ÁÓ��ÌËÂ ÍÌÓÔÓÍ ËÎË �ûÔÓÎÌÂÌËÂ Â�ÛÎËÓ�ÓÍ Ë ÓÔÂ��ËÈ, ÌÂ
ÓÔËÒ�ÌÌûõ � ��ÌÌÓÏ ÛÍÓ�Ó�ÒÚ�Â, ÏÓÊÂÚ ÔË�ÂÒÚË Í ÓÒ�Ó·ÓÊ�ÂÌËþ ÓÔ�ÒÌÓÈ
��Ë��ËË ËÎË �Û�ËÏ ÓÔ�ÒÌÓÒÚßÏ.

Ñ�ÌÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó ÒÓÓÚ�ÂÚÒÚ�ÛÂÚ ÚÂ·Ó��ÌËßÏ ÔÓ ��ËÓËÌÚÂÙÂÂÌ�ËË,
�ÂÈÒÚ�ËÚÂÎ¸ÌûÏ � Ö�ÓÔÂÈÒÍÓÏ ëÓÓ·ùÂÒÚ�Â.

àÌÙÓÏ��Ëß ÔÓ Óõ�ÌÂ ÓÍÛÊ�þùÂÈ ÒÂ�û
ìÔ�ÍÓ�Í� ÌÂ ÒÓ�ÂÊËÚ ËÁÎË¯ÌËõ ÛÔ�ÍÓ�Ó�Ìûõ Ï�ÚÂË�ÎÓ�. åû ÔÓÔûÚ�ÎËÒ¸ Ò�ÂÎ�Ú¸
�ÒÂ �ÓÁÏÓÊÌÓÂ �Îß ÚÓ�Ó, �ÚÓ·û ÏÓÊÌÓ ·ûÎÓ ÎÂ�ÍÓ �Á�ÂÎËÚ¸ ÛÔ�ÍÓ�ÍÛ Ì� ÚË
Ï�ÚÂË�Î�: Í�ÚÓÌ (ÍÓÓ·Í�), �Ò¯ËßþùËÈÒß ÔÓÎËÒÚËÓÎ (·ÛÙÂ) Ë ÔÓÎËýÚËÎÂÌ
(ÏÂ¯ÍË, Á�ùËÚÌ�ß ÔÂÌ�).

Ç�¯Â ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó ËÁ�ÓÚÓ�ÎÂÌÓ ËÁ Ï�ÚÂË�ÎÓ�, ÍÓÚÓûÂ ÏÓ�ÛÚ ·ûÚ¸ �ÚÓË�ÌÓ
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ��Ìû ÔË ÛÒÎÓ�ËË, �ÚÓ �Á·ÓÍ� �ûÔÓÎÌßÂÚÒß ÒÔÂ�Ë�ÎËÁËÓ��ÌÌûÏ
ÔÂ�ÔËßÚËÂÏ. èÓÒËÏ ��Ò ÒÓ·Îþ��Ú¸ ÔÓÒÚ�ÌÓ�ÎÂÌËß ÏÂÒÚÌûõ �Î�ÒÚÂÈ
ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ �û·ÓÒ� ÛÔ�ÍÓ�Ó�Ìûõ Ï�ÚÂË�ÎÓ�, �Áß�Ë�¯ËõÒß ·�Ú�ÂÈ Ë
�û¯Â�¯Â�Ó ËÁ ÛÔÓÚÂ·ÎÂÌËß Ó·ÓÛ�Ó��ÌËß.



X

A ABC

2 x AAA
8 x D-cells - R20 - UM1

ìëíêÄçÖçàÖ çÖàëèêÄÇçéëíÖâ

çÂÚ Á�ÛÍ�/ýÌÂ�ËË

– äÌÓÔÍ� VOLUME ÌÂ ÓÚÂ�ÛÎËÓ��Ì�
• éÚÂ�ÛÎËÛÈÚÂ VOLUME
– ëÂÚÂ�ÓÈ ÔÓ�Ó� ÔÓ�ÒÓÂ�ËÌÂÌ ÌÂÌ��ÂÊÌÓ
• èÓ�ÒÓÂ�ËÌËÚÂ ÒÂÚÂ�ÓÈ ÔÓ�Ó� ÔÂÂÏÂÌÌÓ�Ó ÚÓÍ�

ÒÓÓÚ�ÂÚÒÚ�ÛþùËÏ Ó·�ÁÓÏ
– Å�Ú�ÂË �Áß�ËÎËÒ /̧·�Ú�ÂË �ÒÚ��ÎÂÌûÌÂÔ��ËÎ¸ÌÓ
• ÇÒÚ�� Ú̧Â (Ò�ÂÊËÂ) ·�Ú�ÂÈ Ô��ËÎ¸ÌÓ
– èÓ�ÒÓÂ�ËÌÂÌû Ì�Û¯ÌËÍË
• éÚÒÓÂ�ËÌËÚÂ Ì�Û¯ÌËÍË
� ùÎÂÍÚÓÒÚ�ÚË�ÂÒÍËÈ �Áß� / ÔÓÏÂõË
• éÚÍÎþ�ËÚÂ ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó. ÖÒÎË �ÒÚ��ÎÂÌû

·�Ú�ÂÈÍË, �ûÌ Ú̧Â Ëõ ËÁ ß�ÂÈÍË.  ç�ÊÏËÚÂ Ë
Û�ÂÊË��ÈÚÂ STANDBY ON y � ÚÂ�ÂÌËÂ 10
ÒÂÍÛÌ�, Á�ÚÂÏ ÔÓ�ÚÓÌÓ �ÍÎþ�ËÚÂ / ÔÓÒÚ�� Ú̧Â
·�Ú�ÂÈÍË Ì� ÏÂÒÚÓ, Ë ÔÓÔûÚ�ÈÚÂÒ¸ ÒÌÓ��
�ÍÚË�ËÓ��Ú¸ ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó.

– äÓÏÔ�ÍÚ-�ËÒÍ ÒÓ�ÂÊËÚ ÌÂ �Û�ËÓ Ù�ÈÎû
• ç�ÊÏËÚÂ SEARCH ∞ ËÎË § Ó�ËÌ ËÎË

ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �Á �Îß ÔÂÂõÓ�� Í �Û�ËÓÁ�ÔËÒË
ÍÓÏÔ�ÍÚ-�ËÒÍ�

èÎÓõÓÂ Í��ÂÒÚ�Ó Á�ÛÍ� � ÂÊËÏÂ GAME AUX
ÂÊËÏ
• éÚÂ�ÛÎËÛÈÚÂ �ÓÏÍÓÒÚ¸ Ì� AZ2535 ËÎË Ë�Ó�ÓÏ

ÔÛÎ Ú̧Â.

ëËÎ¸ÌÓÂ �Û�ÂÌËÂ ËÎË ¯ÛÏ ÔË ��ËÓÔËÂÏÂ
– ùÎÂÍÚË�ÂÒÍ�ß ËÌÚÂÙÂÂÌ�Ëß: ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó

Ì�õÓ�ËÚÒß ÒÎË¯ÍÓÏ ·ÎËÁÍÓ Í ÚÂÎÂ�ËÁÓÛ,
�Ë�ÂÓÏ��ÌËÚÓÙÓÌÛ ËÎË ÍÓÏÔ¸þÚÂÛ

• ì�ÂÎË� Ú̧Â �ÒÒÚÓßÌËÂ

ÑËÒÚ�Ì�ËÓÌÌÓÂ ÛÔ��ÎÂÌËÂ ÌÂÙÛÌÍ�ËÓÌËÛÂÚ
ÒÓÓÚ�ÂÚÒÚ�ÛþùËÏ Ó·�ÁÓÏ
– Å�Ú�ÂË �Áß�ËÎËÒ¸/·�Ú�ÂË

�ÒÚ��ÎÂÌûÌÂÔ��ËÎ¸ÌÓ
• ÇÒÚ�� Ú̧Â (Ò�ÂÊËÂ) ·�Ú�ÂÈ Ô��ËÎ¸ÌÓ
– ëÎË¯ÍÓÏ ·ÓÎ¸¯ÓÂ �ÒÒÚÓßÌËÂ/Û�ÓÎ

ÔÓÓÚÌÓ¯ÂÌËþ Í ÛÒÚÓÈÒÚ�Û
• ìÏÂÌ¸¯ËÚÂ �ÒÒÚÓßÌËÂ/Û�ÓÎ

èÎÓõÓÂ Í��ÂÒÚ�Ó ��ËÓÔËÂÏ�

– ëÎ�·ûÈ ��ËÓÒË�Ì�Î
• FM/MW: ìÒÚ�ÌÓ�ËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ÚÂÎÂÒÍÓÔË�ÂÒÍÓÈ

�ÌÚÂÌÌû FM/ MW �Îß ÓÔÚËÏ�Î¸ÌÓ�Ó ÔËÂÏ�

ç��ÔËÒ¸ Ì� �ËÒÔÎÂÂ

– ç� CD-R(W) ÌÂÚ Á�ÔËÒË ËÎË �ËÒÍ ÌÂ Á��Â¯ÂÌ
• èÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ Á��Â¯ÂÌÌûÏ CD-R(W)

ç��ÔËÒ¸ Ì�
�ËÒÔÎÂÂ

� ÑËÒÍ CD ÌÂ �ÒÚ��ÎÂÌ
� ÇÒÚ�� Ú̧Â ÌÛÊÌûÈ �ËÒÍ
– CD ÒËÎ¸ÌÓ ÔÓ���Ô�Ì ËÎË Á��ßÁÌÂÌ
• á�ÏÂÌËÚÂ/ÔÓ�ËÒÚËÚÂ CD, ÒÏ. ÛõÓ�
– ã�ÁÂÌûÂ ÎËÌÁû Á�ÔÓÚÂÎË
• èÓ�ÓÊ�ËÚÂ, ÔÓÍ� �Î��� Ò ÎËÌÁ ËÒÔ�ËÚÒß

CD ÔÂÂÔû�Ë��ÂÚ �ÂÂÁ Á�ÛÍÓ�ûÂ �ÓÓÊÍË
– CD ÔÓ�ÂÊ�ÂÌ ËÎË Á��ßÁÌÂÌ
• á�ÏÂÌËÚÂ ËÎË ÔÓ�ËÒÚËÚÂ CD
– ÇÍÎþ�ÂÌû ÙÛÌÍ�ËË shuffle ËÎË program
• ÇûÍÎþ�ËÚÂ ÙÛÌÍ�ËË shuffle/program

èÎÓõÓÂ Í��ÂÒÚ�Ó Á�ÛÍ� ÔË ÔoË�pû��ÌËË
Í�ÒÒÂÚû 

– èûÎ¸ ËÎË �ßÁ¸ Ì� �ÓÎÓ�Í�õ Ë Ú.�.
• èÓ�ËÒÚËÚÂ �ÂÚ�ÎË Ï��ÌËÚÓÙÓÌ�, ÒÏ. �3�eÎ

«ìõÓ�»
– àÒÔÓÎ¸ÁÓ��ÌËÂ Í�ÒÒÂÚ ÌÂÒÓÓÚ�ÂÚÒÚ�ÛþùÂ�ÓÚËÔ�

(METAL ËÎË CHROME)
• ÑÎß Á�ÔËÒË ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ËÒÍÎþ�ËÚÂÎ¸ÌÓ

Í�ÒÒÂÚ�ÏË NORMAL (IEC I).

á�ÔËÒ¸ ÌÂ �ûÔÓÎÌßÂÚÒß

– ì¯ÍË Í�ÒÒÂÚû ÏÓ�ÛÚ ·ûÚ¸ ÒÎÓÏ�Ìû
• á�ÍÎÂÈÚÂ Û¯ÍÓ ÍÛÒÓ�ÍÓÏ ÍÎÂÈÍÓÈ ÎÂÌÚû.

Ç ÒÎÛ��Â ÌÂËÒÔ��ÌÓÒÚË ÔÂÂ� ÚÂÏ, Í�Í Ó·�ÚËÚ¸Òß � ÂÏÓÌÚÌÛþ Ï�ÒÚÂÒÍÛþ, ÔÓ�Â Ú̧Â ÔË�Â�ÂÌÌûÂ
ÌËÊÂ ÒÓ�ÂÚû. ÖÒÎË ��Ï ÌÂ Û��ÎÓÒ¸ ÛÒÚ�ÌËÚ¸ ÌÂËÒÔ��ÌÓÒÚ¸, ÔÓÍÓÌÒÛÎ Ú̧ËÛÈÚÂÒ¸ Ò ��¯ËÏ �ËÎÂÓÏ
ËÎË ÂÏÓÌÚÌÓÈ Ï�ÒÚÂÒÍÓÈ.

èêÖÑìèêÖÜÑÖçàÖ: çÂ ÓÚÍpû��ÈÚÂ ÛÒÚpÓÈÒÚ�Ó �Ó ËÁ·ÂÊ�ÌËÂ ýÎÂÍÚpÓ¯ÓÍ�. çÂ
ÓÚÍû��ÈÚÂ ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó, Ú.Í. Û��Û  ÁÎÂÍÚË�ÂÒÍËÏ ÚÓÍÓÏ. çË � ÍÓÂÏÒÎÛ��Â ÌÂ ÔûÚ�ÈÚÂÒ¸
ÓÚÂÏÓÌÚËÓ��Ú¸ ÛÒÚÓÈÒÚ�Ó Ò�ÏÓÒÚÓßÚÂÎ¸ÌÓ, Ú.Í. ýÚÓ ÎË¯ËÚ ��Ò ���ÌÚËË.


