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1 Importante

Instrucciones de seguridad importantes

Lea estas instrucciones.

Guarde estas instrucciones.

Preste atencion a todas las advertencias.

Siga todas las instrucciones.

No use este aparato cerca del agua.

Utilice Gnicamente un pafo seco para la limpieza.

No bloquee las aberturas de ventilacion. Realice la instalacion de
acuerdo con las indicaciones del fabricante.

® QPOO®EEE

No instale cerca ninguna fuente de calor como, por ejemplo,
radiadores, rejillas de calefaccion, hornos u otros aparatos que
produzcan calor (incluidos los amplificadores).

Evite que se pise o doble el cable de alimentacion, en particular
junto a los enchufes, tomas de corriente y en el punto donde salen
del aparato.

® ©

Use exclusivamente los dispositivos/accesorios indicados por el
fabricante.

@

Use Gnicamente el carrito, soporte, tripode o mesa indicados
por el fabricante o que se incluya con el aparato. Cuando use un
carrito, tenga cuidado al mover juntos el carrito y el aparato para
evitar lesiones, ya que se puede volcar.

@ Desenchufe el aparato durante las tormentas eléctricas o cuando
no lo utilice durante un periodo largo de tiempo.



®

®@®

El servicio técnico debe realizarlo siempre personal cualificado. Se
requerira servicio de asistencia técnica cuando el aparato sufra algtn
tipo de dafo como, por ejemplo, que el cable de alimentacion o el
enchufe estén dafiados, que se haya derramado liquido o hayan caido
objetos dentro del aparato, que éste se haya expuesto a la lluvia o
humedad, que no funcione normalmente o que se haya caido.

ATENCION con el uso de las pilas. Para evitar fugas de las pilas

que puedan causar lesiones corporales, dafios en la propiedad o a la

unidad:

. Instale todas las pilas correctamente, siguiendo las indicaciones
de los polos + y - de la unidad.

. No mezcle pilas (antiguas y nuevas, o de carbdn y alcalinas, etc.).

. Quite las pilas cuando no use la unidad durante un periodo
largo de tiempo.

No exponga el aparato a goteos ni salpicaduras.
No coloque sobre el aparato objetos que puedan suponer un

peligro (por ejemplo, objetos que contengan liquido o velas
encendidas).

No permita que los nifios utilicen sin vigilancia aparatos eléctricos.
No permita que los nifios o adultos con capacidades fisicas,
sensoriales o mentales reducidas o personas con falta de
experiencia/ conocimiento, utilicen aparatos eléctricos sin vigilancia.

Precaucion

* Eluso de controles, los ajustes o el funcionamiento distintos a los aqui descritos

pueden producir exposicidn a la radiacién u otras situaciones de peligro.

Advertencia

No quite nunca la carcasa de este aparato.

No lubrique ninguna pieza de este aparato.

No coloque nunca este aparato sobre otro equipo eléctrico.

No exponga el aparato a la luz solar directa, al calor o a las llamas.

No mire nunca al haz ldser que estd dentro del aparato

Aseglrese de tener siempre un fdcil acceso al cable de alimentacidn, al enchufe o al
adaptador para desconectar el aparato de la corriente.
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Seguridad auditiva

Utilice un nivel de sonido moderado.

El uso de los auriculares a un nivel de sonido elevado puede dafar

el ofdo. Este producto produce sonidos con rangos de decibelios
que pueden provocar una pérdida auditiva a una persona con un
nivel auditivo normal, incluso en el caso de una exposicidn inferior

a un minuto. Los rangos de decibelios mds elevados se ofrecen para
aquellas personas que tengan cierta deficiencia auditiva.

El nivel de sonido puede ser engafioso. Con el paso del tiempo, el
“nivel de comodidad” de escucha se adapta a los niveles de sonido
mds elevados. Por lo tanto, tras una escucha prolongada, el sonido de
un nivel “normal” puede ser en realidad de tono elevado y perjudicial
para el oido. Para protegerse contra esto, ajuste el nivel de sonido a
un nivel seguro antes de que su ofdo se adapte y manténgalo asi.

Para establecer un nivel de sonido seguro:

Fije el control de volumen en un ajuste bajo.
Aumente poco a poco el sonido hasta poder oirlo de manera
cdmoda y clara, sin distorsion.

Escuche durante periodos de tiempo razonables:

La exposicién prolongada al sonido, incluso a niveles “seguros”,
también puede provocar una pérdida auditiva.

Asegurese de utilizar su equipo de forma razonable y realice los
descansos oportunos.

Aseglrese de respetar las siguientes pautas cuando use los auriculares.

Escuche a niveles de sonido razonables durante periodos de tiempo
razonables.

Tenga cuidado de no ajustar el nivel de sonido mientras se adapta su
oido.

No suba el nivel de sonido hasta tal punto que no pueda escuchar lo
que le rodea.

En situaciones posiblemente peligrosas, debe tener precaucién o
interrumpir temporalmente el uso. No utilice los auriculares cuando
conduzca un vehiculo motorizado, ni cuando practique ciclismo,
skateboard, etc., ya que podria suponer un riesgo para el trafico y es
ilegal en muchas zonas.
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Aviso

€

Este producto cumple los requisitos de interferencias de radio de la
Comunidad Europea.

Cualquier cambio o modificacidn que se realice en este dispositivo que no
esté aprobada expresamente por Philips Consumer Lifestyle puede anular
la autoridad del usuario para utilizar el equipo.

Reciclaje
&b

El producto ha sido disefiado y fabricado con materiales y componentes
de alta calidad que pueden reciclarse y reutilizarse.

Cuando vea el simbolo de cubo de basura tachado en un producto,
significa que cumple la Directiva europea 2002/96/EC:

hi¢

Nunca se deshaga del producto con el resto de la basura doméstica.
Inférmese acerca de la normativa local sobre el reciclaje de productos
eléctricos y electrdnicos. La eliminacién correcta de un producto usado
ayuda a evitar potencialmente consecuencias negativas para el medio
ambiente v la salud humana.

Informacién medioambiental

Se ha suprimido el embalaje innecesario. Hemos intentado que el
embalaje sea facil de separar en tres materiales: cartdn (caja), espuma de
poliestireno (corcho) y polietileno (bolsas, [dmina de espuma protectora).
El sistema se compone de materiales que se pueden reciclar y volver a
utilizar si lo desmonta una empresa especializada. Siga la normativa local
acerca del desecho de materiales de embalaje, pilas agotadas y equipos
antiguos.
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[ Ee“mtmxgwhw}

La copia no autorizada de material protegido contra copia, incluidos
programas informdticos, archivos, emisiones y grabaciones de sonido,
puede infringir los derechos de copyright y constituir un delito. Este
equipo no se debe utilizar para tales fines.

La grabacion y reproduccion de material pueden exigir una autorizacion.
Consulte la Copyright Act (ley sobre copyright) de 1956 y The Performer’s
Protection Acts (leyes de proteccidn de los intérpretes) de 1958 a 1972.
Este producto incorpora tecnologfa de proteccién de derechos de autor
recogida en las patentes de EE.UU. y otros derechos de la propiedad
intelectual pertenecientes a Rovi Corporation. Se prohibe la ingenierfa
inversa y el desmontaje.

OIDOLBY.
= DiGAL |

Fabricado con licencia de Dolby Laboratories.
"Dolby” y el simbolo de doble-D son marcas comerciales de Dolby
Laboratories.

DIVX.

DivX®, DivX Certified® y los logotipos asociados son marcas comerciales
registradas de DivX, Inc. y se utilizan bajo licencia.

ACERCA DE VIDEOS DIVX: DivX® es un formato de video digital
creado por DivX, Inc. Este dispositivo es DivX certified® y puede
reproducir videos DivX. Visite divx.com para obtener mds informacién y
herramientas de software para convertir sus archivos al formato de video
DivX.

ACERCA DE DIVX VIDEO-ON-DEMAND: este dispositivo DivX
Certified® debe estar registrado para poder reproducir peliculas DivX
Video-on-Demand (VOD). Para obtener el cédigo de registro, busque la
seccion de DivX VOD en el menu de configuracién del dispositivo. Vaya
a vod.divx.com para obtener mds informacién sobre cémo finalizar su
registro.

Cubierto por una o mds de las siguientes patentes de EE.UU.: 7,295,673;
7460,668; 7,515,710; 7,519,274



Este aparato incluye esta etiqueta:

CLASS 1
LASER PRODUCT
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2 Su reproductor de DVD portatil

Le felicitamos por su compra y le damos la bienvenida a Philips. Para
poder beneficiarse por completo del soporte que ofrece Philips, registre el
producto en www.philips.com/welcome.

Introduccién

Su reproductor de DVD porttil reproduce discos de video digitales que
cumplan el estdndar de video DVD universal. Con €|, podra reproducir
peliculas con calidad de imagen real del cine y sonido estéreo o multicanal
(dependiendo del disco y la configuracién de la reproduccion).

También puede seleccionar pistas de sonido, idiomas de subtitulos y
diferentes dngulos de visién (una vez mas, dependiendo del disco DVD). Por
otra parte, puede restringir la reproduccion de discos que no sean aptos para
sus hijos.

Podra reproducir los siguientes discos en el reproductor de DVD
(incluidos los CD-R, CD-RW, DVD+R y DVD£RW):

. DVD-video
. CD de video
. CD de audio
. CD de MP3
. DivX

. Discos con archivos JPEG

Contenido de la caja

Compruebe e identifique el contenido del paquete:

* 1 unidad principal

* 1 pantalla adicional

* 1 adaptador de alimentacién de CA, ASUC12E-090080 (Philips) &
DSA-9PFB-09 FEU090080

. 1 adaptador para coche

1 cable AV

* 2 bandas de sujecidn

* 2 mandos para juegos

. 1 manual de usuario

* 1 disco de juegos
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Descripcion de la unidad principal

®OPE GEEE

®

® ®

(1) BRIGHTNESS
*  Ajusta el brillo de la pantalla.

(@) SETUP
*  Accede o sale del ment de configuracién.

3 14»

*  Salta al titulo, capitulo o pista anterior o siguiente.

(®) OPENMD

*  Abre el compartimento de discos.

ES
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Q)

10

DISC MENU

. Para DVD, accede al menu de disco o sale de él.

. Para VCD, activa o desactiva el modo de control de
reproduccién PBC (del inglés Playback Control).

. En discos VCD versién 2.0 o SVCD con PBC activado, vuelve
al mend.

»  Paradiscos de juego, vuelve a la lista del juego.

OPTION

*  Accede alas opciones relacionadas con la actividad o seleccién
actual.

ON/OFF

. Enciende o apaga el reproductor de DVD.
AV MODE

»  Cambia entre los modos PAL y NTSC.
DCIN

*  Toma para la fuente de alimentacién.

AV OUT
. Toma de salida de audio/video.

=)

*  Conexidn para auriculares.

VOL +/-

*  Aumenta o disminuye el volumen.
GAME 1P/2P

*  Puerto del mando para juegos.
AV <>

*  Sirve para navegar por los menus.
»  Parajuegos, funciona como botones de direccién del mando
para juegos 1.

. Busca hacia adelante o hacia atrds a distintas velocidades.

» 10K

*  Confirma una entrada o seleccidn.

* Inicia, pone en pausa o reanuda la reproduccion del disco.

»  Parajuegos, funciona como el botén OK del mando para juegos 1.

*  Detiene la reproduccién del disco.
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Descripcion general de la pantalla adicional

®© © 6 0 0 6

PHILIPS

OO ® ® ©

DCIN
*  Toma para la fuente de alimentacién.

AV IN
*  Toma de entrada de audio/video.

=)

il

*  Conexidn para auriculares.

VOL -/+

*  Aumenta o disminuye el volumen.
BRIGHTNESS -/+

*  Ajusta el brillo de la pantalla.
OFF/ON

*  Enciende o apaga la pantalla adicional.

ES
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3 Introduccion

Precaucion

* Use los controles sélo como se indica en este manual de usuario.
* Siga siempre las instrucciones de este capitulo en orden.

Si se pone en contacto con Philips, se le preguntard el nimero de serie y de
modelo del reproductor: El nimero de modelo y el nimero de serie estdn en
la parte inferior del reproductor. Escriba los nimeros aqui:

Numero de modelo

Ndmero de serie

Montaje de la unidad en el coche

Para utilizar el reproductor en un coche, coloque la unidad principal y la
pantalla adicional en la parte posterior de los reposacabezas de los asientos
delanteros.

1 2 3 4

N

1 Pase la banda a través de los orificios situados en la parte posterior
de la unidad principal.

2 Sujete la hebilla con la flecha mirando hacia usted y después
coléquela en la banda.

3 Coloque la unidad principal en la parte posterior del reposacabezas y
después cierre la hebilla.

4 Tire de la banda para ajustar la unidad principal al reposacabezas.
»  Para colocar la pantalla adicional repita los pasos anteriores.
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Conexion de la pantalla adicional

Precaucion

* Apague el reproductor antes de conectar la pantalla adicional.

A: unidad principal; B: pantalla adicional

1 Conecte el cable AV suministrado a:
* Latoma AV OUT de la unidad principal.
*  Latoma AV IN de la pantalla adicional.

Conexién de la alimentacion

Precaucion

* Riesgo de dafios en el producto. Compruebe que el voltaje de la fuente de
alimentacién se corresponde con el voltaje que se indica en la parte posterior o
inferior del reproductor.

* Riesgo de descarga eléctrica. No desenchufe nunca el adaptador de CA, tire
siempre del enchufe desde la toma. Nunca tire del cable.

ES

Espafol



9-12VDCIN
O

9-12V DCIN

A unidad principal; B: pantalla adicional; C:toma del encendedor del coche

1 Conecte uno de los extremos del conector doble del cable de CA a
la toma DC IN de la unidad principal.

2 Conecte el otro extremo del conector doble del cable de CA ala
toma DC IN de la pantalla adicional.

3 Conecte el extremo con un solo conector a la toma del encendedor
del coche.

14 ES



4 Uso del reproductor

Encendido

1

Deslice el interruptor ON/OFF de la unidad principal a la posicién

ON.

. Para encender la pantalla adicional, deslice el interruptor
OFF/ON de la pantalla adicional a la posicién ON.

Seleccion del idioma de los menus

Puede elegir distintos idiomas para el texto de visualizacién en pantalla.

1

UuhwN

Pulse SETUP.

5 Aparece el mend de configuracion.

Vaya a [General] > [Language].

Pulse &A/V para seleccionar una opcién de idioma.
Pulse »IVOK para confirmar.

Pulse SETUP para salir.

Reproduccion de discos

1
2
3

Deslice OPENP> en la unidad principal.

Introduzca el disco con la etiqueta hacia arriba.

Presione hacia abajo para cerrar el compartimento de discos.

5 La reproduccién se inicia autométicamente. De lo contrario, pulse
»1I/OK.

*  Siaparece un mend, seleccione un elemento y, a continuacion,
pulse > IIOK para iniciar la reproduccién.

. Para hacer una pausa, pulse »IJOK. Pulse de nuevo para
reanudar la reproduccién.

. Para detener la accién, pulse B dos veces.

*  Para seleccionar el elemento anterior o siguiente, pulse € .o Pl

. Para iniciar la bisqueda dentro de un video/audio, pulse 44 o
P»» una o més veces.

ES 15
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Opciones de reproduccion

1 Durante la reproduccién, pulse OPTIONS para seleccionar opciones
de reproduccion.
2 Sigalas instrucciones en pantalla.
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5 Ajustes de configuracion

Configuracion de la unidad principal

Para sacar el médximo partido a la experiencia de reproduccién, utilice SETUP

para configurar con precision los ajustes.
1 Pulse SETUP.
5 Aparece el mend de configuracion.

2 Utilice los botones de navegacién para seleccionar una opcién y pulse

» IVOK para confirmar.

*  Paravolver al mend anterior, pulse 44

[General]

[Language] Selecciona el idioma de visualizacion en

pantalla.

[Config. PBC]

Activa o desactiva la funcién de control de
reproduccion.

[Ahorro en.]

Ajusta el modo de ahorro de energfa.

[Control paterno DVD] Selecciona las opciones de control parental.

[Config. contras]

Cambia la contrasefa existente (3308 de
forma predeterminada).

[Config. Fabrica]

Restablece los ajustes de fabrica.

[Video]

[LCD Pantalla]

Ajusta la relacion de aspecto de
visualizacién de la pantalla.

[Estandar TV] Ajusta el formato de salida de video para
el televisor.

[Brillo] Ajusta el brillo de la pantalla.

[Contraste] Ajusta el contraste de la pantalla.

[ Audio]

[Dolby] Ajusta la salida Dolby.

[Version] Comprueba la informacion de versién.

3 Pulse SETUP para salir.

ES
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Configuracion de la pantalla adicional

También puede configurar la pantalla adicional.

*  Paraajustar el nivel de volumen de la pantalla adicional, pulse VOL
-/+ en la misma.

*  Paraajustar el brillo de la pantalla adicional, pulse BRIGHTNESS -/+
en la misma.
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6 Otros usos del reproductor

Jugar a los juegos

Puede conectar los mandos para juegos suministrados al reproductor para
jugar a los juegos.

Q
e

1 Conecte el mando para juegos a GAME 1P.
. Para juegos de dos jugadores, conecte el otro mando para
juegos a GAME 2P.
2 Cargue el disco de juego suministrado en el reproductor.
> Aparece la lista de juegos.

3 Pulse A/¥ en el mando para juegos de GAME 1P para seleccionar un

juego y pulse el botdn rojo de este mando para juegos para empezar

ajugar
. Para volver a la lista de juegos, pulse el botén 3 en el mando
para juegos de GAME 1P.

Conexion de un equipo adicional

Precaucion

* Apague el reproductor antes de conectarlo a cualquier otro equipo adicional.

Puede conectar el reproductor a un televisor o amplificador para disfrutar de

discos DVD o de karaoke.

ES
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1 Conecte un cable AV (no incluido) a:
. la toma AV OUT de este reproductor.
*  las tomas de audio/video de su televisor.
2 Empareje los colores del cable AV con los de las tomas:
* el cable amarillo es para la toma de video.
* el cable rojo/blanco es para las tomas de audio.

Conexion de la alimentacion desde una toma
doméstica

Precaucion

* Riesgo de dafios en el producto. Compruebe que el voltaje de la fuente de
alimentacién se corresponde con el voltaje que se indica en la parte posterior o
inferior del reproductor.

* Riesgo de descarga eléctrica. Cuando desenchufe el adaptador de CA, tire siempre
de la clavija de la toma. Nunca tire del cable.




1

Conecte el cable del adaptador de CA a:

La toma DC IN de la unidad principal.
La toma de alimentacion.

ES
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7 Informacion del producto

Nota

* Lainformacién del producto puede cambiar sin previo aviso.

Dimensiones
- Unidad principal
- Pantalla adicional

200 x 155 x 39 mm
200 x 155 x 21 mm

Peso
- Unidad principal 0,7 kg
- Pantalla adicional 0,4 kg
Fuente de alimentacién Entrada: 100-240 V 50/60 Hz
03 A
Salida: CC9V 0,8 A
Consumo de energia 72 W
Rango de temperatura de De0a45°C
funcionamiento
Ldser de longitud de ondas 650 nm
Sistema de video NTSC y PAL
Respuesta de frecuencia 20 Hz-20 KHz £ 1 dB
Relacién sefial/ruido 2 80 dB
Distorsién de audio + ruido < -80 (1 KHz)
Separacién de canales = 80 dB
Rango dindmico 2 80dB

Salida de audio (audio analdgico)

Nivel de salida: 2 V + 10%

Impedancia de carga

10 KQ

Salida de video

Nivel de salida: 1 Vp - p £ 20%

Impedancia de carga

75Q
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8 Solucién de problemas

I Advertencia

* Riesgo de descarga eléctrica. No quite nunca la carcasa del reproductor.

Para que la garantfa mantenga su validez, no trate nunca de reparar el sistema
usted mismo.

Si tiene problemas al usar el reproductor; compruebe los siguientes puntos
antes de llamar al servicio técnico. Si no consigue resolver el problema,
registre el reproductor y solicite asistencia en www.philips.com/welcome.

No hay alimentacion

. Compruebe que las dos clavijas del cable de alimentacidn estdn bien
conectadas.

. Aseglrese de que haya corriente en la toma del encendedor del
coche o en la toma de CA.

No hay sonido
*  Aseglrese de que se ha conectado correctamente el cable AV.

Imagen distorsionada

. Limpie el disco. Limpie el disco desde el centro hacia fuera con un
trapo limpio y suave, que no deje pelusa.

*  Aseglrese de que el formato de salida del video sea compatible con
el televisor.

¢ Cambie el formato de salida de video para ajustarlo a su televisor o
programa.

. La pantalla LCD esta fabricada con tecnologia de alta precision. Sin
embargo, tal vez vea aparecer pequefios puntos negros o puntos
brillantes (rojos, azules, verdes) de forma continua en la pantalla LCD.
Este es un resultado normal del proceso de fabricacién y no indica
ninguna averia.

No se puede reproducir el disco

. Aseglrese de que la etiqueta del disco esté hacia arriba.

. Limpie el disco. Limpie el disco desde el centro hacia fuera con un
trapo limpio y suave, que no deje pelusa.

e Compruebe si el disco estad dafado probando con otro disco.
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El reproductor se calienta
*  Cuando el reproductor estd en uso durante un largo perfodo de
tiempo, la superficie se calienta. Esto es normal.
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(1) A, V¥, < p:sélectionner une option
(@ Bouton noir: revenir a la liste de jeux
(3 Bouton jaune: passer

(® Bouton rouge: confirmer

Raidy's Magical Adventure

Descripcion:

Raidy's Magical Adventure cuenta la historia de como Raidy viaja
al mundo magico para vencer al malvado dragdn de fuego.

En este juego, su hijo aprenderd conocimientos bdsicos de
matematicas, inglés, cultura general y musica.

Hay muchos enemigos que bloquean el avance de Raidy. Cada
enemigo representa un minijuego. Supere el minijuego para
continuar el viaje.

Coémo jugar:

A V.4 P:moverse

Botdn rojo: confirmar o iniciar un minijuego

Baseball

Mole Hunting (para dos jugadores)

Descripcion:

El juego debe su nombre al Cldsico Mundial de Béisbol. Se puede
jugar como cualquiera de los 16 equipos. El objetivo es derrotar a
los rivales y ganar el campeonato en cuatro rondas.

Coémo jugar:

P moverse

Botdn rojo: golpear la pelota

Animal Friends

Descripcion:

Este es un juego de parejas.

Intente encontrar los mismos iconos de animales uno junto al otro
y haga clic en el botdn rojo para eliminar los iconos emparejados.
Cuando consiga una puntacién determinada, completard el nivel y
accederd al siguiente.

Cémo jugar:
A V. 4P mover el cursor

Botdn rojo: eliminar iconos de animales

Pair Match (para dos jugadores)

Digi Hunter

Zero Hunt

Descripcion:

En este juego, la nave enemiga y la suya realizan acciones por
turnos. Puede mover la nave cuando el cursor sea verde. También
puede usar los cafiones de ambos lados de la nave cuando el
cursor esté en la misma. Destruya todas las flotas enemigas para
pasar al nivel siguiente.

La clave estd en usar los aerolitos y los remolinos de
teletransporte que hay en las esquinas.

Coémo jugar:

A V. 4P mover el cursor para establecer el destino de la nave

Botdn rojo: confirmar el movimiento o disparo

Descripcion:

Digi Hunter es un juego de operaciones aritméticas bdsicas que
consiste en sumar, restar, multiplicar y dividir

En la parte inferior encontrard la tabla de ejercicios. Escoja la
respuesta disparando al OVNI que la lleva. Si dispara a la respuesta
incorrecta o si tarda demasiado en disparar, perderd un intento.
Después de 3 intentos se acabard la partida.

Coémo jugar:

A V.4 P:mover la mirilla

Botdn rojo: disparar

Descripcion:

Este juego es una version actualizada del cldsico Pair Match.
Instrucciones:

1. Intercambie la posicién de dos recuadros adyacentes
cualesquiera. Cuando haya tres recuadros idénticos en posicién
vertical u horizontal, estos desaparecerdn.

2. Si los jugadores no realizan ninguna accién durante un tiempo,
el sistema resaltard los recuadros que se pueden eliminar
Coémo jugar:

A V. 4P mover el cursor

Botdn rojo: seleccionar/intercambiar recuadros

Botdn amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente

Descripcion:

Este juego es una versidn actualizada del clésico juego de "la caza
del topo".

Instrucciones:

1. Los topos saldrdn por los agujeros de forma aleatoria. Golpee

a los topos con el martillo antes de que vuelvan a meterse en el
agujero.

2. El jugador obtendrd 10 puntos si golpea a un topo gris y 30
puntos si golpea a un topo rojo. Se restardn 10 puntos si golpea a
un perrito.

3. En el modo de dos jugadores, el objetivo es obtener 120 puntos
de ventaja con el otro jugador.

Coémo jugar:

A V. <4 Pp:mover el martillo

Botdn rojo: golpear

Botdn amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente

Water Park (para dos jugadores)

Puzzle Tetris (para dos jugadores)

Dragon

Mouse

Descripcion:

Este es el clasico juego de atrapar al ratén.

El ratén saldrd por los agujeros de forma aleatoria. Golpee al ratén
con el martillo antes de que vuelva a meterse en los agujeros.
Coémo jugar:

AV, 4P mover el martillo

Botdn rojo: golpear

Descripcion:

En este juego, ayudard a un pequefio dragd a comer fruta.

Al comenzar el juego, comienzan a caer frutas congeladas.
Controle al dragdn para que escupa fuego y derrita el hielo que
cubre la fruta. Mueva al dragdn para recoger la fruta. No deje que
la fruta congelada caiga al suelo o golpee al dragdn.

Cémo jugar:
<« P mover al dragén
Botdn rojo: escupir fuego

Guess

Elemental Adventure

Descripcion:

Este juego pondrd a prueba su memoria.

Al comenzar el juego, verd las caras delanteras de todas las
iméagenes. A continuacion, todas las imagenes se dardn la vuelta.
Si encuentra dos imdgenes iguales de forma consecutiva, podrd
darles la vuelta. Ganard cuando dé la vuelta a todas las imdgenes.

Cémo jugar:
A V. €W escoger imégenes

Botdn rojo: confirmar la seleccidn

Descripcion:

Este juego estd basado en el cldsico "Tetris".

Ponga los tetrominos de diferentes formas en la zona de juego y
combinelos de forma racional. Aquellos tetrominos que formen
una linea se eliminardn. Cuando el frasco esté lleno de las
sustancias quimicas recogidas, el jugador pasard al siguiente nivel.
Coémo jugar:

4 P moverse

A girar

W acelerar la calda

Descripcion:

Este juego es una version actualizada del cldsico Tetris.
Instrucciones:

1. El objetivo consiste en mover, rotar y colocar los diferentes
tetrominos generados por el juego para formar una o varias lineas
sin huecos con el fin de eliminarlas y conseguir puntos.

2.Modo de un jugador: el jugador debe eliminar lineas para
conseguir puntos. Cuando el jugador se acerque a una cierta
cantidad de puntos, los tetrominos caerdn mas rdpido y la partida
terminard cuando la pila de tetrominos alcance la parte superior
del panel de juego.

3.Modo de dos jugadores: cada jugador tiene que eliminar lineas
para atacar a su contrincante. Si uno de los jugadores elimina
2/3/4 Iineas de tetrominos, se afiadirdn, respectivamente, 2/3/4
filas de tetrominos en la parte inferior del panel de juego de su
contrincante.

Cémo jugar:

A\/botén rojo: girar los tetrominos

WV:acelerar la caida de los tetrominos

4 P mover los tetrominos

Botdn amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente

Instrucciones:

1. El' jugador debe esquivar los animales del suelo, subirse al
flotador de la piscina y llegar al objetivo del otro lado de la piscina.
Se pueden obtener puntos extra al tocar los regalos.

2.Modo de un jugador:

El jugador perderd 1 estrella si toca a personas que son obstdculos
o si se cae al agua. La partida se acabard cuando desaparezcan
todas las estrellas. El jugador obtendrd 20 puntos por llegar a

cada objetivo. Pasard al nivel siguiente cuando ocupe todos los
objetivos. Al iniciar un nuevo nivel, el nimero de estrellas vuelve a
ser el maximo.

3.Modo de dos jugadores:

En este modo no hay limite de estrellas. Cuando se ocupen todos
los objetivos, el jugador con mayor ndmero de puntos serd el
ganador. Al alcanzar los objetivos del mismo color del jugador,

se alcanzardn puntuaciones mayores, mientras que al llegar a
objetivos del color del oponente, se recibirdn menos puntos. Si los
jugadores consiguen la misma puntuacion, ganard el jugador con
mds objetivos ocupados.

Cémo jugar:

AV 4 Pp:moverse

Botdn rojo: salvar

Botdn amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente

Bubble (para dos jugadores)

GOBANG (para dos jugadores)

Deberd conseguir que cruce el mayor nimero de ranas posible en
un tiempo limitado. Puede dejar a una rana en los troncos que hay
flotando en el rfo. Si una rana cae al rfo, perderd una vida. Si pierde
todas las vidas, se terminard la partida.

Coémo jugar:

AV 4»:moveralarana

Raidy Living Tips

Descripcion:
Puede jugar con Raidy en la granja.

En este juego, se le pedird que elija una planta o animal adecuados
para un lugar determinado de la granja.

Cuando termine la partida, se evaluard su rendimiento.
Cémo jugar:
A 'V, 4P seleccionar un animal o una planta

Botdn rojo: confirmar la seleccidn

Frog Botdn rojo: acceder al mend de opciones
Descripcion: Food Rain
En este juego ayudard a una rana a cruzar el rio. Descripcion:

Cae una "lluvia de comida". Siga las pistas de la esquina superior
derecha y controle al jugador para recoger la comida necesaria.
Las pistas cambiardn de vez en cuando. No recoja la comida
incorrecta o perderd una vida. Esquive la basura del suelo porque
se restardn puntos si la pisa. Se restardn puntos y vidas si recoge
arafias en vez de comida.

Cémo jugar:

<« P mover al jugador

Botdn rojo: confirmar

Descripcion:

Este juego es una version bdsica del cldsico juego de puzle
"GoBang"

Instrucciones:

Dos jugadores juegan en un tablero con fichas de ajedrez blancas
y negras. Por turnos, cada jugador coloca las fichas de su color
en una interseccion vacia. Gana el primer jugador que consiga
obtener una linea continua de cinco o mds fichas del mismo color
en sentido horizontal, vertical o diagonal.

Cémo jugar:

A V. <4 P»:mover el cursor

Botdn rojo: colocar una ficha de ajedrez en el tablero

Botén amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente

Snowball Fight (para dos jugadores)

Gem Wood

Mission Express

Descripcion:

En este juego, puede ponerse en la piel de un policia, un bombero
o un piloto de carreras para completar diferentes tareas.
Policfa: atrapar al coche que supera la velocidad.

Bombero: llegar al lugar del incendio en el tiempo especificado.
Piloto de carreras: ganar el primer premio.

Cémo jugar:

<« P mover el coche a la izquierda o la derecha

A acelerar

V. frenar

Botdn rojo: confirmar la seleccion

Descripcion:
Este juego se basa en el clasico "Sokoban".

Empuje la gema hasta la posicién necesaria. Cuando los remolinos
estén ocupados con gemas, completard el nivel actual y pasard al
siguiente. El objetivo es completar cada nivel en el menor nimero
de movimientos.

Coémo jugar:
A V., 4P mover alos elfos y empujar la gema
Botén amarillo: acceder al menti de la parte inferior

Botdn rojo: confirmar

Leap Rabbits

Magic Bowling

Descripcion:

El Unico objetivo de este juego es derribar tantos bolos como
pueda. Escoja su ubicacién y fuerza con cuidado para conseguir un
strike.

Coémo jugar:

1. Pulse el botdn rojo para escoger una posicion desde la que
lanzar la bola.

2. Pulse el botdn rojo para escoger una direccién en la pista.

3. Pulse el botdn rojo para escoger un nivel de fuerza en el
indicador de potencia.

Descripcion:

En este juego, puede controlar a un conejo para saltar por
encima de otro conejo. Después del salto, el conejo de en medio
desaparecerd. Los conejos pueden saltar en sentido vertical,
horizontal o diagonal, pero cuando se mueven, deben saltar por
encima de otro conejo. Podrd pasar al siguiente nivel cuando
quede un solo conejo en la pantalla. La partida se terminard
cuando ninguno de los conejos pueda saltar:

Cémo jugar:

A 'V, 4 W seleccionar un conejo y un lugar de destino

Botdn rojo: confirmar

Descripcion:

Este juego estd inspirado en el juego popular de las peleas de
bolas de nieve entre nifios. El juego consiste en lanzarse bolas de
nieve unos a otros.

Instrucciones del juego:

1. Un jugador del lado izquierdo y otro del derecho, se lanzan
bolas de nieve entre s por turnos y en rondas distintas. La
puntuacion del jugador se reduce cuando le golpea una bola de
nieve. El jugador cuya puntuacion llegue a cero es el que pierde la
partida.

2. El alcance de la bola de nieve depende de la fuerza y direccién
del viento, asi como de la fuerza con la que se lance la bola.

3. Hay 3 tipos de habilidades especiales y sdlo se puede utilizar
un tipo en cada ronda. Por otra parte, cada tipo de habilidad sélo
se puede utilizar una vez durante toda la partida. 2 lanzamientos,
lanzamiento con fuerza extra y reponer energia.

Coémo jugar:

4 P: seleccionar tu habilidad

Botdn rojo: confirmar

Botdn amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente

Descripcion:

Este juego se inspira en "Magic Bubble".

Instrucciones:

1. El' jugador debe reunir una cantidad ilimitada de burbujas

del mismo color en la parte inferior y después puede soltarlas
en cualquier lugar de la pantalla. Cuando se junten tres o mds
burbujas del mismo color en posicion vertical u horizontal, estas
desaparecerdn.

2.Modo de un jugador:

Los puntos obtenidos dependerdn de las distintas burbujas que
aparecen. De vez en cuando aparecerd automaticamente una linea
de burbujas en la parte superior: La partida terminard cuando las
burbujas lleguen a la parte inferior de la pantalla.

3.Modo de dos jugadores:

Si un jugador elimina cinco o mds burbujas al mismo tiempo, se
afnadird una linea de burbujas en la parte superior de la pantalla
del adversario. Ganard el jugador que consiga que las burbujas del
adversario toquen la parte inferior de la pantalla.

Coémo jugar:

A soltar burbuja

W recoger burbuja

4 P moverse a la izquierda o a la derecha

Botén rojo: confirmar

Botdn amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente

Basketball (para dos jugadores)

PONG (para dos jugadores)

Little Mermaid

Basketball

Descripcion:

En este juego, debe encestar las pelotas de baloncesto en una
canasta mavil.

Cémo jugar:

<« P mover a la izquierda o la derecha para ajustar su posicion

Botdn rojo: lanzar la pelota

Descripcion:

Este es un juego en el que el pez grande se come al mds pequefio.
El nivel del juego determina qué tipo de pez puede comer la
sirenita. El jJuego comienza en el nivel 1. En este nivel, la sirenita
solo puede comer peces de este nivel. Después de comer una
cierta cantidad de peces de nivel 1, pasard al nivel 2 y asi en
adelante. El nivel mas alto es el nivel 3.Si la sirenita se come un
pez que tiene un nivel superior al suyo, perderd una vida. Preste
atencién y esquive los torpedos y los tiburones. Los torpedos y
los tiburones no se pueden comer.

Coémo jugar:

A V. 4P moverse

Botén rojo: acceder al mend de opciones

Naughty Orang

Space Snake Mania

Descripcion:

Mueva al orangutdn y haga botar la pelota para golpear las frutas.
Si el orangutdn no atrapa la pelota y esta cae al suelo, perderd una
vida. Golpee todas las frutas y los bloques para completar el nivel
y pasar al siguiente.

Cémo jugar:
<« P mover al orangutdn a la izquierda o la derecha

Botdn rojo: acceder al ment de opciones

Descripcion:

Este juego estd basado en el juego de la serpiente.

La serpiente se desplaza automdticamente y se hace mds larga
cada vez que come. La serpiente se moverd cada vez mas rapido
conforme avance el juego. La partida se acaba si la serpiente toca
cualquiera de los bordes u obstdculos o si toca su propio cuerpo.
Cémo jugar:

A V. 4P moverse

Botdn rojo: acceder al menu de opciones

Descripcion:

Este juego es una combinacién del ping-pong y de los juegos de
romper bloques.

Instrucciones:

1. Los jugadores golpean la pelota para lanzarla al oponente
basdndose en el dngulo de tiro y en la velocidad de la bola.
2.La pelota rebota cuando golpea el borde.

3. Hay cinco manzanas detrds de cada jugador; estas manzanas
desaparecerdn cuando les golpee la pelota.

4. Cuando ya no haya manzanas detrds de los jugadores, la pelota
no rebotard cuando llegue al borde, sino que se saldrd de la
pantalla. En ese momento se terminard la partida.

5. El nivel de energfa de los jugadores aumenta cada vez que
golpean la pelota. Si el nivel de energfa estd completo, cuando
golpeen la pelota, esta ird a gran velocidad.

6. Hay tres tipos de herramientas en este juego: reponer una
manzana, aumentar la energfa y convertir la pelota voladora en
una pelota a gran velocidad.

7. Las herramientas pasardn de arriba a abajo en la parte central
de la pantalla. Si el jugador que golpea la pelota toca estas
herramientas, podrd obtener su poder.

Coémo jugar:

A V. 4P moverse

Botdn rojo: confirmar

Botdn amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente

Descripcion:

Tomando como base el juego tradicional de encestar el baldn,
este juego incluye un modo interactivo con un bloque de defensa
de dos jugadores, lo que hace que el juego sea mds emocionante.
Instrucciones:

1. En este juego, debe encestar las pelotas de baloncesto en una
canasta movil. Tiene que predecir la posicién de la canasta y lanzar
el balén. La canasta se moverd mds rdpido conforme avance el
juego.

2.Modo de un jugador:

El jugador pasard al siguiente nivel después de encestar el nimero
necesario de veces dentro de un limite de tiempo.

3.Modo de dos jugadores:

El ganador serd el jugador que enceste mas veces el balén dentro
de un limite de tiempo.

Coémo jugar:

4 P moverse

Botdn rojo: lanzar/bloquear

Botdn amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente

Football (para dos jugadores)

Descripcion:

Este juego se inspira en los tiros de penalti de los partidos de
fltbol reales. Los jugadores se turnan para lanzar tiros de penalti.
Instrucciones:

Los jugadores deciden la direccién del tiro o de la parada
mediante las teclas y se turnan para lanzar los tiros de penalti.
Gana el que obtenga mayor puntuacion después de cinco tiros.
Coémo jugar:

A tiro alto/parada alta

W tiro bajo/parada baja

<« tiro a la izquierda/parada a la izquierda

P tiro a la derecha/parada a la derecha

Botdn rojo: tiro central/parada central

Botdn amarillo: omitir la pantalla de estadisticas e iniciar una
partida nueva directamente
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