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Komnaktanck paguo KaceTb4eH pekopaep
UHCcTpyKuMA 3a ekcnnoatauua

PHILIPS



Texko!
KoraTo npeHacsiTe Bawumsa nnenbp,
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YMNPABJIEHUE

Akcecoapu

- OWUCTaHUMOHHO ynpaBreHve
- BuAeo kaben
- 3axpaHBall kaben

FopeH u npedeH naHen

1. LCD EkpaH - nokasBa CbCTOSSHMETO Ha
cucTemara.

2. [dB] - nokasBa cunara Ha 6acuTe.

3. STANDBY ON - Bkn./M3Kr. Ha NpUeMHUKa.

4. VOLUME - HarnacsiBaHe HYBOTO Ha 3ByKa Unu

ekBananaepa.

5. SOURCE - nstupaHe n3to4Huk Ha 3Byka: CD/
FM/MW/GAME/AUX/ITAPE.

6. ) -3.5mmxak 3a cnywarnkure.
3abenexka:

Bucokoeosopumenume we 6v0am 3azny-
WeHu, koeamo ce 8K/rYam Criywarnkume.
7. 3AMNMUCBALL KACETBYEH OEK
PAUSE Il - 3a npekbcBaHe Ha 3anunc unu
Bb3Npon3BeXaaHe.
STOP OPEN H2 - 3a cnupaHe Ha kaceTaTa.
SEARCH <« »» - 3a npeHaBuBaHe Ha
neHTaTa Hasag/Hanpes.
PLAY P - 3a cTapTupaHe Ha Bb3Npous-
BeXJaHeTo.
RECORD @ - 3a cTapTpaHe Ha 3anuc.
8. OPEN-CLOSE - 3a oTBapsiHe/3aTBapsiHe Ha
OTAENEHNETO 3a AUCKOBETE.
9. AUDIO IN (LEFT/RIGHT) - LINE-IN >xak 3a
BBHLUHW ayAno U3TOYHULIM.
VIDEO IN - 3a 3agbp)xaHe Ha BUAEO xaka Ha
MSICTO.
PRESET -, + - nsbupaHe Ha npegsaputenHo
3anamerTeHa CTaHuus.
SEARCH ¢« ppi
CD: TbpceHe Hanpea/Hasag B neceH
npeckavyaHe B HayanoTo Ha npeguwHa/
crnepBalla neceH
FM/MW: HacTpoiiBaHe Ha paguo cTaHuum
Pl - cTapTMpaHe nnNn nNpekbcBaHe Ha
Bb3npoussexaaHeTo Ha CD.
B - cnupaHe Ha Bb3npoussexagaHeto Ha CD
1 U3TpUBaHe Ha nporpamara.
11. CeH30p 3a AMCTaHLMOHHOTO yrpaBneHue.
12. GAMESOUND - n3bupaHe egekT Ha 3ByKa:
BLAST/PUNCH/SPEED/NORMAL B pexum
EQUALIZER - n36upaHe Ha HUCKM, CpegHu 1
BMICOKM YECTOTU M HUBO Ha 3Byka BASS/MID/
HIGH/VOL

10.

PROG

CD:nporpamupaHe Ha necHuTe u npernexaaHe
Ha nporpama

FM/MW: nporpamupaHe Ha paguo cTaHuum

FM/MW: un36upaHe Ha FM/MW obxsat

MODE - n3bupaHe Ha pasnuyeH pexum Ha
BbanpoussexgaHe: Hanp. SHUFFLE, RE-
PEAT
MAX SOUND - akTvBupal/geakTmempa onTu-
MarH1s MUKC OT pasnuyHu pyHKLMM Ha 3ByKa

3ALEH IMAHEN

13. TeneckonuyHa aHTeHa - nogobpsiBaHe Ha
YKB npuiemaHeTo.

14. OTgeneHue 3a G6aTtepuute - 3a 8 Gatepun
Tvn R-20, UM-1 unu D-cells.

15. AC MAINS -Bxop 3a 3axpaHBaLLus kaben

16. VIDEO OUT - cebpxete VIDEO IN >xaka Ha
Tenesnsopa WUnu BUAEO pekopaepa, 3a Aa
rnegate unuv sanuceare.

HAucmaHyuoHHO ynpaesneHue

1. CD - nsbupa CD kaTo M3TOYHUK 3a 3ByKa
FM/MW - n3bupa TyHepa KaTo U3TOYHWK Ha
3ByKa/cMsAHa Ha obxsaTa
AUX - n3bupa GAME AUX

2. & - usknwouysa npueMHMKa B pexum
cTeHaban/BknYBa ako nNpuemHuka ce
3axpaHBa OT Mpexara (M3Kno4Ba NpUeMHmKa
camo, ako ce 3axpaHBa oT batepun).

3. REPEAT - noBTapsiHe Ha NeceH, Usin UCK unm
nporpama.

SHUFFLE - Bb3nponseexaa necHuTe Ha uck
B CryYaeH pef
MUTE - n3kn./Bkn. 3BykKa.

4. VOL AV - HarnmacsiBaHe HUBOTO Ha 3ByKa Unm
ekBanawnsepa.

5. <4 »l-npeckavare B Hayanoto Ha Tekywiara/
cnepBallaTa neceH
B - cnupaHe Ha Bb3npousBexgaHeTo Ha CD
1 N3TpUBaHe Ha nporpamMara.
>l - cTapTupaHe uMnu npekbCcBaHe Ha
BBH3NPON3BEXAAHETO
<<« PP - TLpceHe Hanpeq Hasaz B paMKkiTe
Ha AUCK UNW fafeHa neceH.

6. EQUALIZER - n3bupaHe Ha HUCKW, CpeaHu,
BUCOKM YeCTOTH.

MAX - Bkn./u3kn. 3acuneaHeTo Ha bacute
GAMESOUND - un3bupaHe edekT Ha 3ByKa:
BLAST/PUNCH/SPEED/NORMAL B pexum
urpa.

7. PRESET +/-- wn3bupaHe Ha npeaBapu-
TENHO 3anoMHeHa paamo CTaHuus.




3axpaHeaHe

Korato e Bb3MOXHO, n3nonssanTe 3axpaH-
BaHe OT Mpexara, 3a [Ja CbXpaHuTe XMBOTa Ha
b6atepunTte. lNpean pa skapate baTtepuunTe,
nposepeTe Aanu CTe u3kapanu KynryHra Ha
3axpaHBaLLms kaben OT yCTPOMCTBOTO M KOHTaKTa
B CTeHarta.

Batepuu (He ca BKnoO4YeHU B

KOMMJeKTa)

- [TocTtagete 8 6atepun Tun R-20, UM-1, D-cells
(3a npegnouynTaHe ankanHu), cnasBanku
nongaputeta (Bux dwur. A)

- [AuncrtaHuuoHHO ynpaBneHue. [TocTtaseTe 2
6atepum tnn AAA, R03 wnnun UM4 (3a
npeanovnTaHe ankanHu)

BaxHo!

Henpasun+Homo u3snonssaHe Ha bamepuume
Moxxe 0a 0osede 0o npomuyaHe Ha efieKkmpo-
numa u KkopodupaHe Ha omoerneHuemo 3a
bamepuume. Mo ma3u nMpuyuHa:

- He cmecesalime pasnuyHu munose
6amepuu, Hanp. ankaaHu U 8beriepodHO
UuHKosu. M3snon3ealime camo bamepuu om
e0uH U cbwu mur.

- Kozamo nocmaesime Hosu 6amepuu, He ce
cmpememe Oa cmeceame cmapu U Ho8u
6amepuu.

- BarepuuTe cbabpXKaT BpeAHU XUMUYECKU
BellecTBa U 3aToBa TpsA6GBa Aa 6bAaaTr
M3XBBLPJISAHW Ha NoAXOoAslM 3a uenTa
MecTa.

3axpaHBaHe OT Mpexarta

1. lMpoBepeTe ganu MpeXoOBOTO HanpexeHue,
n3nucaHo Ha TabenkaTa c Homepa Ha Mogena
CbOTBETCTBA Ha MPEXOBOTO HaMNpeXeHne BbB
BallaTa cTpaHa. B npotuBeH cnyyan ce
KOHCYNTUpainTe C BalLus AUITbP UM CEPBU3EH
LeHTBbP.

2. Ako BaweTo YyCTPOWCTBO € CHabaeHo c
perynaTtop Ha HanpexeHueTo, usbepete
TakaBa CTOMHOCT, KOSITO OTroBapsiHa MpexaTa
BbB BallaTa cTpaHa.

3. CabpxeTe kabena Ha 3axpaHBaHETO KbM KOH-
TakTa B cTeHaTa. MpeXoBoTO 3axpaHBaHe e
BKJTIOYEHO U YpeabT € roTOoB 3a M3Mon3BaHe.

4, 3a ga WU3KIYUTE HambIHO MPEXOBOTO
3axpaHBaHe, U3BafeTe Lerncerna oT KOHTaKTa.

ABTOMaTU4YHO BKNO4YBaHe B CTeHAO6an
pexXuMm c uern necrteHe Ha eHeprus

CucTtemaTa e ce BK/oYM aBTOMaTU4HO B
pexum cteHabai, 15 MUHYTU cnepd kaTo Aucka e
CTUrHan Kpasi U HaMa nogajeHa apyra komasaa,
C Lien necteHe Ha eHeprus.

TaGenkaTta c HOMepa Ha Mogera ce HaMmupa
OT AoJiIHaTa cTpaHa Ha NpUueMHUKa.

ToBa ycTpOWCTBO OTroBaps Ha

U3CKBaHUATa Ha EBpOﬂeﬁCKMﬂ CHHO3 3a
paano cMyLleHus.

OCHOBHWU ®YHKLUWA

BkrniroyeaHe u u3skro4YeaHe

1. HatucHete b6ytoHa STANDBY ON Ha
nprvemHyrka, 3a Aa ro BKr4uTe.

2. HatucHete eanH unm Hakonko nbtv SOURCE,
3a fa usbepetexenaHata gyHkuusa: CD, FM,
MW, GAME, AUX, TAPE.

3. 3a ga usknioyute npuemHuka, HaTucHeTe
STANDBY ON.

3abenexka:

- 3a 0a cmeHume om TAPE Ha FM/MW unu
CD u3moy4HUK, unu Koeamo u3Kroyeame
npuemMHuka, mnpoeepeme danu cme
HamucHanu 6ymorHa STOP, 3a O0a cripeme
8b3rpoussexoaHemo Ha kacema, u Oasnu
8cuyku 6ymoHu Ha Oeka ca 0c80600eHU.

- Hacmpolikume Ha HU8omo Ha 38yKa, moHa
U 3anamemeHume paduo cmaHyuu 8 myHepa
we 6b0am 3ana3eHu 8 namemma.

HacmpoueaHe Hueomo u
XapakmepucmuKume Ha 38yKa

1. Hactpovite 3ByKa C NomoLLTa Ha perynaTtopa
VOLUME.
- Ha ekpaHa ce nosiBaBa vHAavkaTopa
VOL v cbOTBETHOTO HMBO Ha 3BYyKa OT 0
no 32.
2. MAX SOUND
3a pa ysenuuute Gacute: HatucHete MAX
SOUND, 3a ga BkI./u3kn. Tasu QyHKUUS.
- ByToHbT MAX SOUND cBeTu, ako
PYHKLUUSATA € BKITOYeHa.




3abenexku:

- @yHkyusma MAX SOUND wmoxe Oa ce
u3aronaea, koeamo cme usbpasnu HsKol om
usmoyHuuyume FM, MW, CD, TAPE, GAME
AUX.

- Hsikou duckoee mMoxe Oa ca 3anucaHu C
sucoka modynayusi, kKoemo 8o0u 00 U3Kpuesi-
eaHe Ha 38yka Mpu 6UCOKU Huea. B mo3u
cnyyald usknrdeme MAX SOUND unu
Hamarneme 3gyKa.

3. EkBanausep
3a Ja Harmacute HUMBOTO Ha HUCKUTE,
cpeagHUTe U BUCOKUTE YEeCTOTU, HaTUCHeTe
EQUALIZER eguH nnv nosede nbTu, crieq ToBa
3aBbpTeTe VOLUME B pamkuTe Ha 3 cekyHau, 3a
[a HarnacuTe BCSIKO HUBO.
- Ha ekpaHa ce nosiBsBa 3a KpaTko
BASS, MID vnn HIGH 3aegHo ¢ HUBOTO
(-5 po +5) unn VOL.

3abenexka:

- @yHkyussma Ekeanalizep moxe Oa ce
usnonsea npu usmoyHuuu FM, MW, CD,
TAPE, GAME AUX.

- 3a da ce npedomepamsam cMyuweHusi, He
moxeme Oa KoMbUHUpame pezynupaHe Ha
b6acume c gpyHkyuume EQUALIZER u MAX
SOUND.

4. GAME SOUND
3a pa HarmacuTe 3Byka npu urpute,
HaTucHeTe GAMESOUND eauH nnv noseye nbTy,
3a Oa usbepeTesaluara onuus.
- Ha ekpaHa ce nosaBssiBa 3a kpaTko
BLAST, PUNCH, SPEED wnun NOR-
MAL.

3a6enexka: PyHkunata GAMESOUND e
noctbhnHa camo B pexxum GAME AUX.

U3kniouBaHe Ha 3ByKa
1. HatucHete MUTE Ha gucTaHUMOHHOTO
ynpaBneHue, 3a Ja W3KNYuTe 3ByKa
MOMEHTAIHO.
- BbanpoussexaaHeTo npogbxasa 6e3
3BYyKa, a Ha ekpaHa ce nosisasa MUTE.
2. 3a pa BKMHOYMTE OTHOBO 3BYKa MOXETe Aa:
- HaTtucHeTe MUTE oTHOBO;
- yBEnuyuTe 3BYKa;
- CMEHUTE U3TOYHUKA.

Hugppoe myHep

HactponBaHe Ha paguo cTaHUun

1. HatucHete STANDBY ON, cnen ToBa
SOURCE eguH unu HAKOMKo nbTH, 3a Aa
n3bepetre FM/MW (nnun HatucHete ByToHa
FM/MW Ha AUCTaHUMOHHOTO ynpaBreHune).

- Ha ekpaHa ce nosBsfiBa 3a KpaTko
TUNER, obxBaTta, YectoTarta Ha pagvo
CTaHuuMATa, a ako e 3anameTeHa u
HOMepa nof KOUTO € B nameTTa.

2. HatucHete FM/MW eauvH nnu noseye nbTu,
3a foa n3bepete Balms 06xBar.

3. HactponBaHe Ha pagno cTaHUMU: MOXeTe
[a HacTpouTe pagmo CTaHUUUTE PBYHO UNn
aBTomMaTtnyHo. HatucHete € vnn PP (€«
PP Ha OMCTAHLUMOHHOTO ynpaBneHue) un
ocBobopeTe, KoraTo yecTotata Ha ekpaHa
3arnoyHe Aa ce NMpPOMeHs.

- TyHepbT ce HacTpoviBa aBTOMATUYHO
KbM CTaHUMSA C JocTaTb4yHa cuna Ha
curHana. Mo Bpeme Ha aBTOMATUYHOTO
TbpCeHe, Ha eKkpaHa ce nosBsBa
SEARCH.

4. TlosTOpeTe cTbNKa 3, ako e HeobxoanMo,
[0OKaTO HaMepuTe xenaHaTta CTaHums.

- 3a pa 3anamertuTe cTaHuMsa cbe cnab
CWrHarnm, HaTUCHEeTe HSKOMKO MbTW 3a
kpaTko <4< nnn PP1, nokato HamepuTe
ONTUMAIHOTO NpuemaHe.

NMopobpsiBaHe Ha paguo

npneMaHeTo

- 3a FM oGxBaTa, usBagete TeneckonMyHara
aHTeHa. 3a pga nopgobpute cwurHana,
3aBbpTETE U HaKINoHeTe aHTeHaTa. HamaneTe
OblKMHaTa Ha aHTeHaTa, ako curHana e
TBbpAe cuneH (MHoro 6nu3o go
npegasarens).

- 3a MW ob6xBaTta, HacoyeTe BrpageHarta
aHTeHa, KaTo 3aBbpTUTE LIENUS NMPUEMHNK.

MporpamupaHe Ha paguo
CTaHUUu

Bue moxe pga 3anametute go 30 paguo
ctaHumm (20 FM, 10 MW) B pbyeH nnu aBToma-
TUYEH PEXVMU.



ABTOMaTU4YHO 3anamMeTsiBaHe Ha

paauno ctaHuununTe
Ta3su yHKUUs BU NO3BONsABa Aa 3anameTuTe

aBTOMaTM4YHO paguo CTaHuuMMTe OT no3uums 1.

MpMeMHUKBT e 3anaMeT¥ camo cTaHuuuTe,

KOWUTO BCE OLle He ca B nameTTa.

1. HatucHete PRESET -/+ eanH unu noseve
nbT, 3a Aa nsbepete HOMep OT KOMTO Lie
3anoyHart fa ce 3anameTsiBaT cTaHuuuTe.

Babenexka: Ako He 6b0e usbpaH Ha4aneH Homep
3a npoepamupaHe, Homepa Mo nodpas-
bupaHe e 1 u ecuyku nPeduWHU cmaHyuu
we 6s0am usmpumu.

2 HatncHete PROG 3a 4 vnu noBeye cekyHau,
3a Ja aKkTuBMpaTe aBTOMaTMYHOTO Mporpa-
MupaHe.

- Ha ekpaHa ce nosiesiea AUTO. lMbpBo
ce 3anameTaBart ctaHuumute ot FM
obxeata, a cnen ToBa ot MW. Korato
BCUYKW CTAHLMK Ce 3anameTsT, MbpeaTa
cTapTupa Bb3Npou3BeXgaHeTo aBTo-
MaTW4YHO.

Pb4yHO nporpamupaHe
1. W3bepeTte xenaHata pagyo CTaHUus, Crieasaiiku
TpuTe CTbINKM AafeHn B HacTpoiiBaHe Ha paguo
CcTaHuuu.
2. HatucHete PROG, 3a pa aktuBupaTte
nporpaMmpaHeTo.
- PROG Lue 3anoyHe Ja Mura Ha ekpaHa.
3. HartucHete PRESET +/- equH unu nosevye
nbTH, 3a Aa n3bepete HOMep Ha cTaHuusATa:
ot 1 gpo203a FMu ot 1 go 10 3a MW.
4. HaTtncHete otHoBo PROG, 3a fa noTBbpauTe
HacTponkara.
- Ha ekpaHa ce nosBsiBa: Homepa,
obxBaTa 1 YyecToTaTa Ha cTaHuusITa.
5. TloBTopeTe ropHUTE 4YeTUpu CTbMKK, 3a ga
3anameTuTe Apyru YeCTOTU U CTaHLUK.

3abenexka:

- Bue moxe d0a usmpueme dadeHa cmaHUyusl,
kamo 3anamemume Opyea Yyecmoma Ha
HeliHO Msicmo.

M36upaHe Ha 3anameTeHun

CTaHuunun
- HatucHete 6yToHa PRESET+/-, 3a pga
n3bepeTe paamo cTaHuums.

CD NNEUBLP

Bb3npou3seexdaHe Ha
KOMMaKkmouckK

To3n CD nneribp Moxe ga Bb3npouasexaa
ayavo avckose, B ToBa yucrno CD-R, CD-RW.

1. HatucHete STANDBY ON eavH vnu noseye
nbTN, cnep Toea n3bepete CD SOURCE.

2. HatucHete OPEN-CLOSE, 3a ga otBopute
BpaTMykaTa Ha nnenbpa.

- KoraTo Bpatuykata e oTBOpeHa Ha
ekpaHa ce nosieaea CD OPEN.

3. TllocTaBeTe AWCK C HameyaTaHaTa cTpaHa
OTrope ¥ 3aTBOpeTe BpaTMyKaTa Ha nnenbpa.

- Ha ekpaHa ce nosiBaBa READ, a cnep
ToBa INSERT DISC, CHECK DISC,
DISC ERROR ako Hama BKkapaH Auck
WAW gucka € MpbCeH, HenpaBWUITHO
NnocTaBeH Unv NoBPeAEH.

4. HatucHete 6ytoHa P>, 32 Aa 3ano4He Bb3Npoum3-
BeXaaHe Ha KoMMaKTAMCKa.

5. 3a pa npekbCcHeTe Bb3Npou3BexgaHeTo,
HaTtucHeTe PIl. 3a fa npoabmkMUTE Bb3NPOon3-
BeXgaHeTo, HaTtucHeTe oTHoBo Pl

- Ha ekpaHa 3anoysa Aa Mmvra YacoBHMKa.

6. HatucHete 6yToHa M, 3a ga cnpete Bb3-

Npou3BeXaaHeTo Ha KoMnakTaucka.

3abenexka: Bb3nponssexaaHeTo Ha aucka Lie
crpe 1 ako:

- OTBOpUTE BpaTu4ykaTa Ha nnebpa,

- 6bae gocTurHaT Kpasi Ha aucka,

- u3bepeTe Opyr U3TOYHUK Ha 3BYyKa.

U3bupaHe Ha pa3nu4Ha neceH

- HatucHete SEARCH <« vnu PPl (Ha
avctaHumoHHoto ynpaenenve I<€ »l) egun
WK HAKOIKO MbTY JOKATO Ha eKpaHa ce nosisu
HOMepa Ha enaHaTa neceH.

- Ako cTe nsbpanu Homep Ha MeceH, Manko
crep KaTo cTe 3apeaunu AUCK UK B PeXuM
Maysa, Tps6Ba ga HatucHeTe P, 3a ga
3anoyHe Bb3Npov3BexgaHeTo.



HamupaHe Ha gageH nacax B

neceH
1. HatvcHete n3apgptxte SEARCH ¢ vinu P,
- [OuckbT ce Bb3npousBexaa C BMCOKa
CKOPOCT M HamaneH 3BYyK.

2. Korato pasnosHaeTe nacaxa, KOnto Tbpcute,
ocBobopgete 6yToHMTe SEARCH <4« vnun
>>.

- HopmanHoTo Bb3npousBexgaHe Ha
OuUcKa e NPOAbIKM OT TO3M MOMEHT.

3abenexka: Korato ce Bb3npoussexga CD
nporpama unu ca aktusupann SHUFFLE/
REPEAT, TbpCeHETO MOXe [a Ce MU3BbpLUM
CaMO B paMKUTE Ha efjHa NeceH.

Pas3nu4yHu pexmmm Ha
Bb3npounsBexaaHe: SHUFFLE /
REPEAT

Bue moxe aa nsbupare 1 npomeHsiTe pasnmy-

HU pPEXUMWU Ha Bb3NPOM3BEXAaHe No Bpeme 1

npean camoTo Bb3npowussexgaHe. Onuunte

SHUFFLE/REPEAT moraT fa 6baat KoMOUHMpaHu ¢

nporpama.

SHUFFLE - lNMecHuTe Ha uenusa AUCK unu
nporpamMa ce Bb3npou3Bexaar B criydaeH peg
SHUFFLE REPEAT ALL - lNMoBTapsiHe Ha

uenus AUCK MAW nporpama HemnpekbcHaTo B

cnyyaeH pep,

REPEAT ALL - lNoBTapsiHe Ha Lenusa anck
REPEAT - lNoBTapsiHe Ha TekyLiaTa neceH

HenpekbcHaTo

1. 3a fgaunsbepete Balwms peXxMm Ha Bb3Npous-
BexgaHe, HatucHeTe 6ytoHa MODE enuH unu
noeeye NbTu.

2. HatucHete P, 3a ga 3anovHe BbL3NPOU3-
BeXaaHeTo, ako cTe B pexum STOP.

- Axo cte usbpann SHUFFLE, Bb3anpouns-
BEXOAHETOo 3ano4yBa aBTOMaTUYHO.

3. 3a fa ce BbpHETe B HOpMareH pexum Ha
Bb3npoussexaaHe, HatncHete MODE, nokato
pasnunyHute pexumm SHUFFLE/REPEAT
npecTaHaTt fa ce n3obpassiBaT Ha ekpaHa.

- OcBeH ToBa BMe MOXeTe [ja HaTucHeTe
6ytoHa M, 3a fa OTMeHWUTe Balus
PEeXMM Ha Bb3MNpPOU3BEXAAHE.

MporpammnpaHe HoMepaTa Ha

necHuTe
Tasn yHKUMSA CNyXu 3a 3anameTsiBaHe

HomepaTa Ha 20 necHu B XkenaHusi OT Bac peg,

KoraTto gucka e B Cnpsino nonoxeHue. Ako

enaete, MOXeTe a 3anameTuTe gageHa neceH

noseye oT eauH NbT. [lo 20 necHu Moxe aa 6baat
3anaseHun B nameTTa.

1. HartucHete SEARCH <<« vinu B, eauH nnm
noseye NbTu, 3a Aa m3bepete Homepa Ha
KernaHaTa neceH.

2. HatucHete PROG, 3a fa noTBbpauTe Homepa
Ha neceHTa.

- Ha ekpaHa we ce nosisn 6posi Ha
nporpammpaHuTe NecHu n obuwoTo
BpemMe Ha Bb3npousBexaaHe.

- AKo ce onuTaTe ga nporpamupaTte 6e3
npegBapuTenHoO ga cTe 3afjanu Homep
Ha nporpama, npes ekpaHa e npeMmHe
SELECT TRACK.

3. TloBTopeTe cTbnkn 1 1 2, 3a ga n3bepete n
3anamMeTuTe BCUYKM MECHU, KOUTO XenaeTe.

- AKo nameTTa Ha nporpamara e nbJHa,
Ha ekpaHa we ce nosasu FULL, a
no6aBaAHETO Ha AOMbIHUTENHU NEeCHU
e 6bae HEBb3MOXHO.

4. 3a pa 3anoyHe Bb3MNPOM3BEXAAHETO Ha
nporpamarta HatucHete BHl.

3abenexka: [lo speme Ha 06UKHOBEHO 8b3POU3-
sexx0aHe moxeme 0a HamucHeme PROG, 3a
0a dobasume mekyu,ama neceH KbMm
npoepama.

MpernexpaHe Ha nporpama

- B pexum cTon HaTUCHeTe U 3aapbxTe ByToHa
PROG 3a noBe4ye OT efHa cekyHaa.
Ha ekpaHa ce nosiBaABaT nocrnegoBaTesiHo
HOMepaTa Ha BCUYKM 3anamMeTeHu NecH.

MU3TpuBaHe Ha nporpama
Bue moxe fa u3TpueTe CbAabpXKaHMETO Ha
nameTTa KaTo:
- OTBOpUTE BpaTtuykaTa Ha nnenbpa;
- u3bepete dpyHkuusita FM/MW unu TAPE;
- HaTucHete Aga nbTu ByToHa M.
- Ha ekpaHa ce nosiBaABa 3a KpaTko
CLEAR, a PROG un34yesBa.



GAMESOUND
Urpn c GAMESOUND

1. HatucHetre SOURCE equH unun noee4ye nbTu,
3a fa nsbepete pyHkumsTa GAME AUX (AUX
Ha OUCTaHLMOHHOTO YyrNpaBneHue).

- lMpe3 ekpaHa npemunHaBa: GAME
PORT.

2. CabpxeTe BallaTa KOH30Ma KbM YMHYOBETE
Ha npegHus naHen Ha npvemHuka AUDIO IN
(LEFT/RIGHT) n VIDEO IN.

3. HatncHete GAMESOUND eauH nnm HAKonko
nbTH, 3a Aa n3bepere onumsa 3a 3Byka npu
nrpu.

- Ha ekpaHa ce nosBsBa 3a KpaTko:
BLAST, PUNCH, SPEED, NORMAL.

CBbp3BaHe Ha gpyro obopyaBaHe KbM
Baluara cuctema

M3nonasanTe BKMHOYEHVSA B KOMMIEKTa BUAEO
kaben, 3a aa cebpxeTe cbeanHnTens VIDEO OUT
Ha 3afHaTta YacT Ha cucTeMara KbM CbeAUHUTENS
VIDEO IN Ha TeneBusop unu BMAeoO pekopaep.

Kacemby4eH pekopdep

Bb3npousBexagaHe Ha KaceTa

1. W3bepete natounvka TAPE.

- o Bpeme Ha n3nonsBaHeTo Ha
KkaceTooHa Ha ekpaHa ce nosssABa
tAPE.

2. OtBopTe oTaeneHneTo 3a kacetu ¢ ByToHa
STOP OPEN B4

3. Bkapante 3anucaHa kaceta u 3aTtBopeTe
BpaTuykata Ha aeka.

3. HarucHete PLAY P>, 3a fa 3ano4He Bb3npouns-
BeXAaHeTo.

4. 3a pa npekbCHeTe Bb3NPOU3BEXAAHETO
HaTucHeTe PAUSE Il. 3a ga npogbmxute,
HaTWMCHeTe OTHOBO TO3U BYTOH.

5. Kato HatucHete SEARCH <« vnu PP Ha
cucTemara, Moxe [a MpeHaBvBaTe neHTaTta
C BMCOKa CKOPOCT B ABETE MOCOKMU.

6. 3a pa cnpete kacetata HatucHete STOP
OPEN B4,

- byTtoHuTe ce ocBoboxaaBaT aBTOMaTUYHO B
Kpasi Ha kaceTaTa, OCBEH ako He e HaTucHar
6ytoHa PAUSE II.

OBLA UH®OPMALUA MNMPU
3ANMUCBAHE

3anvcuTe ca paspelueHn camo B criyyan, ye
aBTOPCKUTE UMW Apyrv NpaBa Ha TpeTn nuua
He ca HapyLleHW.

- 3a3anucy Ha To3u ek TpsibBa Aa n3nonasare
kacetn Tvn NORMAL (IEC tun I). Tosn gek
He e Moaxodsily 3a 3anucu Ha KaceTu Tvn
CHROME (IEC tvn Il) nunn METAL (IEC tvn
V).

- HuBoTO Ha 3anuca ce ycTaHoBsiBa
aBToMaTmyHo. Hactponknute Ha VOLUME,
MAX SOUND, BASS, MID&HIGH He oka3ssat
BMUsIHWE Ha 3anuca.

- 3a pa npegnasuTe kacetata OT CryyawHO
N3TpUBaHe, OTYyneTe NnsiBaTa nrnacTuHka, kato
ObpxuTe KaceTtaTta npep cebe cu. OT Tasn
CTpaHa Ha kaceTaTa NnoBeye He MOXe Jda ce
3anucea. 3a Ja 3anuceate OTHOBO, 3aneneTe
napye rierneHka Ha MsICTOTO Ha OT4yrneHaTa
nnacTuHka.

3anucBaHe OT KOMNaKTAUCK -

CUHXPOHU3NpaH 3anuc
1. W3bepete natouHunka CD.
2. [locTtaBeTe KOMNaKTAMUCK B Nrenbpa nU ako
enaete nporpamvparite Homepa Ha necHuTe.
3. OrTBopeTe oTAEeneHNeTo 3a kacetu ¢ byToHa
STOP OPEN HA.
4. BkapanTe nogxoasiuia kaceta v 3aTBoOpeTe
BpaTMykaTa Ha feka.
5. HatucHete RECORD @, 3a ga 3anoyHe
3anuca.
- BbanpoussexgaHeTo Ha gucka mnm
nporpamaTta 3arno4ysa aBTOMaTU4HO.
Hama Hyxpa pa cTtaptupate CD
nnerbpa OTAENHO.

3anucBaHe Ha onpepgeneH nacax

B paMKuTe Ha egHa neceH

- HatucHete n 3agpbxTe 6yToHa SEARCH
¢« vnu PP»I. OcBobogete ByToHa, koraTo
pasno3HaeTe CbOTBETHUS Macax.

- 3a [a npekbCcHeTe Bb3Npou3BeXaaHeTo Ha
aucka HaTucHete Pl

- Korato HatucHete RECORD @, 3anucobT
3anoysa OT MOMEHTa B KOMTO CTe Crnpenu
Bb3MPOM3BEXOAHETO Ha AuCKa.

6. 3a kpaTku npekbcBaHusi HaTucHete PAUSE
Il. HatucHete 6ytoHa PAUSE 1l oTHOBO, 32
Oa npoabimkmTe 3anuca.

7. 3apanpekpatute 3anuca, HaTucHeTe GyToHa
STOP OPEN HA.



3anucBaHe Ha paguo CTaHUus

1.

2.

WN3bepeTe xenaHaTa paguo cTaHumst (BMX
HactporiBaHe Ha pagmo cTaHumm).
CnepBainte cTbnkum 3-7 B pasgena
3anucBaHe OT KOMMNaKTAUCK - CUHXPOHM-
3UpaH 3anuc.

lModdpwixka Ha cucmemama u
cbeemu

He unsnarante 6Gatepuute, yCTPOWCTBOTO,
KOMMaKTAMCKOBETE UMW KaceTuTe Ha Bnara,
AbXA, NACBK UNU NpekoMepHa TonnuHa
(MpyyMHeHa oT HarpeBaTenu Wnu OUpekTHa
CMbHYeBa CBETNUHA).

MexaHn4yHMTEe YacTu Ha yCTPOWCTBOTO ce
CbCTOSIT OT camOoCMasBallM Cce narepu v He
TpsbBa Ja ce cmassat crieumanHo.

Moxe ga noymcTBarte yCTPOMCTBOTO C MEK,
NeKo HaBnaxHeH namyyeH napuan. He
n3nonssanvite HUKAKBUM  MOYUCTBALLM
npenapatu, TbW Kato Te morat ga umar
KopoaupaLl, edekT.

He nokpusaiiTe cuctemara. Heobxognma e
AoctaTbyHa BEHTUNAUMSA U pascTosiHWe OT
MUHUMYM 15 cM Mexay BeHTUNaLMOHHUTE
OTBOpY U OKOMHWTE NMpeaMeTu, 3a Aa ce
npefoTBpaTtu nperpsisaHe.

MocTaBeTe cuctemata Ha TBbpAa NIOCKOCT,
3a [a He ce HakmnaHs.

CD nnenbp 1 noggpbKKa Ha
KOMMaKTAUCKOBeTe

Jlewmte Ha CD nnenbpa He TpsibBa HuKora
[a ce [OKOCBaAT.

Bbpxy newmTe Moxe Aa ce nosiBv Brnara, ako
NPUEMHWKBLT Ce BHece OT CTyAEHO B TOMMo
nomeuleHme. Bwb3npousBexpaHeTo Ha
KOMMaKTAMUCK B TO3M MOMEHT € HEBB3MOXHO.
OctaBeTe nnevbpa B TOMMO MOMeLLEHME,
JokaTo BriaraTta ce usnapw.

BuHaru satBapsante Bpatudkata Ha CD
nnenbpa, 3a Aa ro npeanassare ot npax. 3a
[a noyucTeate OTAENeHVEeTo 3a AWUCKOoBeTe,
n3nonaeanTe cyx, Mek napuarn.

3a pga n3BaguTe KOMMnakTgucka fMecHo oT
KyTUsiTa, HaTUCHeTE LNUHAena B LEHTbPa,
pokaTo usBaxgarte aucka. BuHaru xsaluante
KOMMnakTaucka 3a pbboBeTe 1 ro noctaBsnTe
B KyTusiTa crnes u3nonssaHe.

lMouncTBaHeTo Ha KOMNaKTAMCKOBETE CTaBa,
KaTo ro VI36'prIJeTe C MeK, naMmy4eH napuan
OT UeHTbpa KbM Kpauwiata. [MoyncTeawymte
npenapaTtn Moxe fa yBpeaaTt AUCKa.

Hwvkora He HagnMcBanTe KOMNAKTAUCK, KaKTo
1 He 3anensanTe feneHkn no Hero.

MopapbKKa Ha Aeka

3a ga ocurypute fobpo KayecTBo Ha 3anuca u
Bb3NpPOM3BEXAAHETO, BEAHBX MECEYHO MOYUCT-
Bavite yactute A, B n C. Manonaeante namy4eH
TaMMOH, NIEKO HaBMaXXHeH CbC CINPT SN TEYHOCT
3a NoYUCTBaHe Ha rnasu.

1.

2.

OTBOpeTE OTAENEHNETO 3a kaceTute ¢ ByToHa
STOP OPEN HA.

HatucHeTte P> 1 nouncteTe ryMeHuTe posku -
C.

HatucHete Il n nouyucrtete BogaunTe Ha
neHrtarta - B, n rmasute - A.

Cnepn KkaTo 3aBbpluM MOYUCTBAHETO,
HaTucHeTe STOP OPEN HA.

3abenexka: [ToyucmeaHemo Ha aragume Moxe
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0a 6b0e HanpaseHo U Kamo ce MycHe
e0HOKpamHo royucmeawja kacema.
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