
AZ2537CD Soundmachine

2 x AAA
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µ∞ƒÀ!
¶È¿ÓÂÙÂ Î·È ·fi ÙÈ˜ ‰‡Ô  Ï·‚¤˜ fiÙ·Ó ÙË ÌÂÙ·Ê¤ÚÂÙÂ ‹

ÛËÎÒÓÂÙÂ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ AZ2537.

CIŒ¿IE!
U¿ywaj obu uchwytów chcåc podnieœæ AZ2537.



·ÚÂ¯fiÌÂÓ· ·ÍÂÛÔ˘¿Ú

– ∆ËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ
– ÔÙÈÎfi Î·ÏÒ‰ÈÔ
– Î·ÏÒ‰ÈÔ
– µ¿ÛË ÛÙ‹ÚÈÍË˜

∂¿Óˆ Î·È ÂÌÚfi˜ ÏÂ˘Ú¿ (‰Â›ÙÂ 1)

1 LCD OıfiÓË – ‰Â›¯ÓÂÈ ÙËÓ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË
ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜

2 [dB]: – ¤Ó‰ÂÈÍË Ô˘ ‰Â›¯ÓÂÈ ÙËÓ ÈÛ¯‡ ÙˆÓ
Ì¿ÛˆÓ.

3 STANDBY ON y – ·ÓÔ›ÁÂÈ / ÎÏÂ›ÓÂÈ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹.
4 VOLUME – Ú˘ıÌ›˙ÂÈ ÙÔ Â›Â‰Ô ¤ÓÙ·ÛË˜ ‹ Ù·

Â›Â‰· ÂÍÈÛˆÙ‹.

5 ��������	 �
��	 – ÂÈÏÔÁ‹ ÙË˜ ËÁ‹˜
‹¯Ô˘ : 
CD/ FM / MW / GAME AUX.

6 p – ˘Ô‰Ô¯‹ 3,5 mm ÁÈ· Ù· ·ÎÔ˘ÛÙÈÎ¿.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

H Û‡Ó‰ÂÛË ·ÎÔ˘ÛÙÈÎÒÓ ı··ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÈ Ù·

Ë¯Â›·.

7 OPEN•CLOSE – È¤ÛÙÂ ÙÔ Î·¿ÎÈ ÁÈ· Ó· ·ÓÔ›ÍÂÈ
/ ÎÏÂ›ÛÂÈ

8 AUDIO ( IN Left / Right) – LINE-IN ˘Ô‰Ô¯‹ ÁÈ·
‹ ·Ó ı¤ÏÂÙÂ Ó· Û˘Ó‰¤ÛÂÙÂ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ ÛÂ ¿ÏÏË
Â›ÛÔ‰Ô ‹¯Ô˘ ÌÈ·˜ ÚfiÛıÂÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜.

VIDEO (IN) – ÁÈ· ‰È·Ù‹ÚËÛË ÙÔ˘ ÔÙÈÎÔ‡
‚‡ÛÌ·ÙÔ˜ ÛÙË ı¤ÛË ÙÔ˘ ( ‰ÂÓ ·Ú¤¯ÂÈ ·fiÎÚÈÛË
Û‹Ì·ÙÔ˜. °È· ‰È·¯Â›ÚÈÛË ÙÔ˘ Î·Ïˆ‰›Ô˘ ÌfiÓÔ)

9 ALBUM/PRESET -, +
MP3-CD ÌfiÓÔ : – ÂÈÏ¤ÁÂÈ ÙÔ
ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓÔ/ÂfiÌÂÓÔ ¿ÏÌÔ˘Ì;
FM/MW : ÂÈÏ¤ÁÂÈ ÙÔÓ ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓÔ/ÂfiÌÂÓÔ 
ÚÔÂÈÏÂÁÌ¤ÓÔ ÛÙ·ıÌfi.

SEARCH ∞ , §

MP3-CD / CD: – ÌÂÙ·Ë‰¿ ÛÙËÓ ·Ú¯‹
ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓÔ˘/ÂfiÌÂÓÔ˘ ÎÔÌÌ·ÙÈÔ‡

FM/MW : - Û˘ÓÙÔÓÈÛÌfi˜ ÛÂ Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÔ‡˜
ÛÙ·ıÌÔ‡˜.

2; – ¤Ó·ÚÍË ‹ ·‡ÛË ÙË˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜ ÙÔ˘
CD

9 – ÛÙ·Ì·Ù¿ ÙËÓ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ CD;
– Û‚‹ÓÂÈ ÚfiÁÚ·ÌÌ· CD

0 IR SENSOR – ·ÈÛıËÙ‹Ú·˜ ˘¤Ú˘ıÚˆÓ ·ÎÙÈÓÒÓ
ÁÈ· ÙÔ ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ.

! GAMESOUND – ÂÈÏ¤ÁÂÈ Ë¯ËÙÈÎ¿ ÂÊ¤: BLAST/
PUNCH/ SPEED/ NORMAL ‰Â GAME AUX ÌÂ
ÙÔÓ ÙÚfiÔ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ ·È¯Ó›‰È·
EQUALIZER – ÂÈÏÔÁ‹ ÙË˜ ÙˆÓ Ì¿ÛˆÓ, ÙˆÓ
ÌÂÛ·›ˆÓ Î·È ÙˆÓ Ú›ÌˆÓ, kai ¤ÓÙ·ÛË˜.
PROG
MP3-CD/CD: – ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌfi˜ÙÚ·ÁÔ˘‰ÈÒÓ Î·È

·Ó·ÛÎfiËÛË ÙÔ˘ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜;
FM/MW : – ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌfi˜ Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÒÓ

ÛÙ·ıÌÒÓ ÚÔÂÈÏÔÁ‹˜.
MODE – ÈÏÔÁ‹ ‰È·ÊÔÚÙÈÎÒÓ
ÙÚfiˆÓ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜: REPEAT (·Ó¿ÏË„Ë) ‹
SHUFFLE (Ù˘¯·›· ÛÈÚ¿).
MAX SOUND – ÁÈ· Ó· ÂvÂÚÁooÈ‹ÛÂÙÂ ‹
·ÂÓÂÚÁooÈ‹ÛÂÙÂ ÙÔv Î·Ï‡ÙÂÚÔ ‰˘Ó·Ùfi
Û˘Ó‰˘·ÛÌfi Ë¯ËÙÈÎˆÓ ¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙËÚÈÛÙÈÎÒÓ.

¶›Ûˆ ÏÂ˘Ú¿ (‰Â›ÙÂ 1)
@ ∆ËÏÂÛÎÔÈÎ‹ ÎÂÚ·›· - ÁÈ· ÙË ‚ÂÏÙ›ˆÛË ÙË˜

Ï‹„Ë˜ ÛÙ· FM .
# £‹ÎË Ì·Ù·ÚÈÒÓ – ¯ÒÚÔ˜ ÁÈ· 8

Ì·Ù·Ú›Â˜,Ù‡Ô˘
R-20, UM-1 ‹ D-cells

$ AC MAINS – ˘Ô‰Ô¯‹ ÁÈ· ÙÔ Î·ÏÒ‰ÈÔ
ÙÚÔÊÔ‰ÔÛ›·˜.

% VIDEO OUT – Û˘Ó‰¤ÛÙÂ ÌÂ ÙËÓ ˘Ô‰Ô¯‹ VIDEO
IN ÙËÏÂfiÚ·ÛË˜ ‹ Û˘ÛÎÂ˘‹˜ ‚›ÓÙÂÔ ÁÈ· Ó·
·ÂÈÎÔÓ›ÛÂÙÂ ‹ Ó· ÂÁÁÚ¿„ÂÙÂ.

^ §·‚‹

¶ÚÔ·ÈÚÂÙÈÎ‹ ‚¿ÛË ÛÙ‹ÚÈÍË˜ ÁÈ· Î·Ù·ÎfiÚ˘ÊË 
ÙÔÔı¤ÙËÛË (‰Â›ÙÂ C)

ªÂ ÙËÓ ÚÔ·ÈÚÂÙÈÎ‹ ‚¿ÛË ÛÙ‹ÚÈÍË˜, ¤¯ÂÙÂ ÙËÓ
‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ÙÔÔıÂÙ‹ÛÂÙÂ ÙËÓ Û˘ÛÎÂ˘‹
Î·Ù·ÎfiÚ˘Ê·. ™·˜ ·Ú¤¯ÂÈ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚË Â˘ÂÏÈÍ›·
ÛÙËÓ Ù·ÎÙÔÔ›ËÛË ÙÔ˘ ‰È·ı¤ÛÈÌÔ˘ ¯ÒÚÔ˘ Û·˜.
1. ∆ÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ ÙËÓ ‚¿ÛË ÛÙ‹ÚÈÍË˜ ÛÂ ÔÚÈ˙fiÓÙÈ·,

¯ˆÚ›˜ ÎÚ·‰·ÛÌÔ‡˜ Î·È ÛÙ·ıÂÚ‹ ÂÈÊ¿ÓÂÈ·.
2. ¶È¿ÛÙÂ ÙËÓ Û˘ÛÎÂ˘‹ ·fi ÙËÓ Ï·‚‹ ÌÂ ÙËÓ AC

MAINS (·ÚÔ¯‹ ËÏÂÎÙÚÈÎÔ‡ ÚÂ‡Ì·ÙÔ˜) ÛÙËÓ
¯·ÌËÏfiÙÂÚË ÏÂ˘Ú¿.

3. ∂˘ı˘ÁÚ·ÌÌ›ÛÙÂ ÙËÓ Ï·‚‹ ÛÙËÓ ¿ÏÏË ÏÂ˘Ú¿ ÌÂ
ÙÔ ÎÂÓfi ÛËÌÂ›Ô ÛÙÔ Ì¤ÛÔ ÙË˜ ‚¿ÛË˜ ÛÙ‹ÚÈÍË˜.

4. ∆ÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ ÙËÓ Û˘ÛÎÂ˘‹ Î·Ù·ÎfiÚ˘Ê· Î·È
ÛÙ·ıÂÚ¿ ¿Óˆ ÛÙËÓ ‚¿ÛË ÛÙ‹ÚÈÍË˜.

5. ™ÙÂÚÂÒÛÙÂ ÙÔ ÌÔ˘ÏfiÓÈ ¿Óˆ ÛÙËÓ ‚¿ÛË
ÛÙ‹ÚÈÍË˜ È¤˙ÔÓÙ·˜ Î·È ÂÚÈÛÙÚ¤ÊÔÓÙ¿˜ ÙÔ ÛÙËÓ
ÊÔÚ¿ ÙˆÓ ‰ÂÈÎÙÒÓ ÙÔ˘ ÚÔÏÔÁÈÔ‡.

∆ËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ (‰Â›ÙÂ 1)

1 CD – ÂÈÏÔÁ‹ ÙÔ˘ ‰ÈÛÎÔ˘ CD ˆ˜ Ë¯ËÙÈÎ‹ ËÁ‹.
FM/MW – ÂÈÏÔÁ‹ ÙË˜ ˙ÒÓË˜ Û˘¯ÓÔÙ‹ÙˆÓ./

Ë¯ËÙÈÎ‹ ËÁ‹.
AUX – ÂÈÏÔÁ‹ ÙË˜ GAME AUX

2 y – ‰È·ÎfiÙË˜ ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜/ ı¤ÛË˜ ÛÂ
Î·Ù¿ÛÙ·ÛË ·Ó·ÌÔÓ‹˜ (ŸÙ·Ó Ë Û˘ÛÎÂ˘‹
ÙÚÔÊÔ‰ÔÙÂ›Ù·È ÌÂ Ì·Ù·Ú›Â˜, ·˘Ùfi˜ Ô ‰È·ÎfiÙË˜
ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÂ› ˆ˜ ‰È·ÎfiÙË˜ ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜/
·ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜)

3 REPEAT – ÂÈÏ¤ÁÂÈ ÙÔ˘˜ ÙÚfiÔ˘˜ Â·Ó¿ÏË„Ë˜ ÛÂ
ËÁ‹ CD;

SHUFFLE – ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ÙˆÓ ÙÚ·ÁÔ˘‰ÈÒÓ ÙÔ˘ CD
ÛÂ Ù˘¯·›· ÛÂÈÚ¿ ÛÂ ËÁ‹ CD;

MUTE – Û›Á·ÛË / Â·Ó·ÊÔÚ¿ ÙÔ˘ ‹¯Ô˘.
4 VOL 4, 3 – Ú˘ıÌ›˙ÂÈ ÙÔ Â›Â‰Ô ¤ÓÙ·ÛË˜ ‹ Ù·

Â›Â‰· ÂÍÈÛˆÙ‹.
5 ¡ , ™ – ÂÈÏ¤ÁÂÈ ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓÔ/ ÂfiÌÂÓÔ ÎÔÌÌ¿ÙÈ

ÛÂ ·›ÍÈÌÔ MP3-CD/CD 
(Ï›ÛÙ· ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜);

9 – ÛÙ·Ì·Ù¿ ÙËÓ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ CD; 
– Û‚‹ÓÂÈ ÚfiÁÚ·ÌÌ· CD.

2; – ¤Ó·ÚÍË ‹ ·‡ÛË ÙË˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜ ÙÔ˘ CD.
5 / 6 – ·Ó·˙‹ÙËÛË ÚÔ˜ Ù· ›Ûˆ ‹ ÌÚÔÛÙ¿

Ì¤Û· ÛÙÔ ›‰ÈÔ ÙÚ·ÁÔ‡‰È;
– Û˘ÓÙÔÓÈÛÌfi˜ ÛÂ Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÔ‡˜

ÛÙ·ıÌÔ‡˜.

6 EQUALIZER – ÂÈÏÔÁ‹ ÙË˜ ÙˆÓ Ì¿ÛˆÓ, ÙˆÓ
ÌÂÛ·›ˆÓ Î·È ÙˆÓ Ú›ÌˆÓ.
MAX – ÂÈÏ¤ÁÂÈ ÂÈ‰ÈÎ‹ ·‡ÍËÛË Ì¿ÛˆÓ ÌÂ Ú‡ıÌÈÛË
·ÓÔÈÎÙfi/ ÎÏÂÈÛÙfi
GAMESOUND – ÂÈÏ¤ÁÂÈ Ë¯ËÙÈÎ¿ ÂÊ¤: BLAST/
PUNCH/ SPEED/ NORMAL ÌÂ ÙÔÓ ÙÚfiÔ
ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ ·È¯Ó›‰È·

7 ALBUM/PRESET -, +, 
MP3-CD ÌfiÓÔ : – ÂÈÏ¤ÁÂÈ ÙÔ
ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓÔ/ÂfiÌÂÓÔ ¿ÏÌÔ˘Ì.
FM/MW : – ÂÈÏ¤ÁÂÈ ÙÔÓ ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓÔ/ÂfiÌÂÓÔ 
ÚÔÂÈÏÂÁÌ¤ÓÔ ÛÙ·ıÌfi.

∆ƒOºO¢O™I∞
∞Ó Û·˜ Â›Ó·È ‚ÔÏÈÎfi,¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ ÙËÓ ·ÚÔ¯‹
ÚÂ‡Ì·ÙÔ˜ ·fi ÙÔ ËÏÂÎÙÚÈÎfi ‰›ÎÙ˘Ô ÁÈ· Ó· ·Ú·ÙÂ›ÓÂÙÂ
ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ˙ˆ‹˜ ÙˆÓ Ì·Ù·ÚÈÒÓ. BÂ‚·ÈˆıÂ›ÙÂ fiÙÈ ¤¯ÂÙÂ
·ÔÛ˘Ó‰¤ÛÂÈ ÙÔ Î·ÏÒ‰ÈÔ ·fi ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ Î·È ·fi ÙËÓ
Ú›˙· ÚÈÓ ÙÔÔıÂÙ‹ÛÂÙÂ ÙÈ˜ Ì·Ù·Ú›Â˜.

ª·Ù·Ú›Â˜ (‰ÂÓ Û˘ÌÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓoÓÙ·È)
∫‡ÚÈ· Û˘ÛÎÂ˘‹ (‰Â›ÙÂ A)
• TÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ 8 Ì·Ù·Ú›Â˜, Ù‡Ô˘ R-20, UM-1 ‹ 

D-cell, (Î·Ù¿ ÚÔÙ›ÌËÛË ·ÏÎ·ÏÈÎ¤˜) ÌÂ ÙË ÛˆÛÙ‹
ÔÏÈÎfiÙËÙ·.

∆ËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ (‰Â›ÙÂ B)
• ∞ÓÔ›ÍÙÂ ÙË ı‹ÎË ÙˆÓ Ì·Ù·ÚÈÒÓ Î·È ÙÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ

‰‡Ô Ìc·Ù·Ú›Â˜ ÙÔ˘ Ù‡Ô˘ AAA, R03 ‹ UM4
(Î·Ù¿ ÚÔÙ›ÌËÛË ·ÏÎ·ÏÈÎ¤˜).

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

• ∏ Ï·Óı·ÛÌ¤ÓË ¯Ú‹ÛË ÙˆÓ Ì·Ù·ÚÈÒÓ ÌÔÚÂ› Ó·
ÚÔÎ·Ï¤ÛÂÈ ‰È·ÚÚÔ¤˜ ËÏÂÎÙÚÔÏ‡ÙË,ÌÂ ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ·
Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁËıÔ‡Ó ‰È·‚ÚÒÛÂÈ˜ ÛÙÔ ÂÛˆÙÂÚÈÎfi ÙË˜
ı‹ÎË˜ ÙˆÓ Ì·Ù·ÚÈÒÓ ‹ ·ÎfiÌË Î·È Ó· ÂÎÚ·ÁÔ‡Ó ÔÈ
Ì·Ù·Ú›Â˜.

• ªË ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ‡˜ Ù‡Ô˘˜
Ì·Ù·ÚÈÒÓ Ù·˘Ùfi¯ÚÔÓ·, ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·
·ÏÎ·ÏÈÎ¤˜ Ì·Ù·Ú›Â˜ Ì·˙› ÌÂÌ·Ù·Ú›Â˜
„Â˘‰·ÚÁ‡ÚÔ˘-¿ÓıÚ·ÎÔ˜. ÃÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ ÌfiÓÔ
Ì·Ù·Ú›Â˜ ÙÔ˘ ›‰ÈÔ˘ Ù‡Ô˘ ÁÈ· ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ Û·˜.

• OÙ·Ó ÙÔÔıÂÙÂ›ÙÂ ÙÈ˜ Ì·Ù·Ú›Â˜,ÌË
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ ÙÈ˜ ·ÏÈ¤˜ Ì·Ù·Ú›Â˜
Ù·˘Ùfi¯ÚÔÓ· ÌÂ ÙÈ˜ Î·ÈÓÔ‡ÚÁÈÂ˜.

• OÈ Ì·Ù·Ú›Â˜ ÂÚÈ¤¯Ô˘Ó ¯ËÌÈÎ¤˜ Ô˘Û›Â˜,ÁÈ' ·˘Ùfi
Ë ·ÔÎÔÌÈ‰‹ ÙÔ˘˜ ı· Ú¤ÂÈ Ó· Á›ÓÂÙ·È ÌÂ
˘Â‡ı˘ÓÔ ÙÚfiÔ.

ÃÚ‹ÛË ÂÓ·ÏÏ·ÛÛfiÌÂÓÔ˘ ÚÂ‡Ì·ÙÔ˜
1. ∂Ï¤ÁÍÙÂ ·Ó Ë ËÏÂÎÙÚÈÎ‹ Ù¿ÛË Ô˘ ·Ó·ÁÚ¿ÊÂÙ·È

ÛÙËÓ ÈÓ·Î›‰· Ù‡Ô˘ ÛÙË ‚¿ÛË ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜
·ÓÙÈÛÙÔÈ¯Â› ÛÙËÓ ÙÔÈÎ‹ Û·˜ Ù¿ÛË ‰ÈÎÙ‡Ô˘. ∞Ó
‰ÂÓ ·ÓÙÈÛÙÔÈ¯Â›,·Â˘ı˘ÓıÂ›ÙÂ ÛÙÔ Î·Ù¿ÛÙËÌ·
·fi ÙÔ ÔÔ›Ô ·ÁÔÚ¿Û·ÙÂ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ ‹ ÛÙÔ
Î¤ÓÙÚÔ ÙÂ¯ÓÈÎ‹˜ ÂÍ˘ËÚ¤ÙËÛË˜.

2. ∞Ó Ë Û˘ÛÎÂ˘‹ Û·˜ Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓË ÌÂ
ÂÈÏÔÁ¤· Ù¿ÛÂˆ˜, Ú˘ıÌ›ÛÙÂ ÙÔÓ ÂÈÏÔÁ¤· ÒÛÙÂ
Ó· ·ÓÙÈÛÙÔÈ¯Â› ÛÙËÓ ÙÔÈÎ‹ Ù¿ÛË ‰ÈÎÙ‡Ô˘.

3. ™˘Ó‰¤ÛÙÂ ÙÔ Î·ÏÒ‰ÈÔ ÙÚÔÊÔ‰ÔÛ›·˜ ÛÙËÓ Ú›˙·. 
∏ Û˘ÛÎÂ˘‹ Â›Ó·È ¤ÙÔÈÌË ÁÈ· Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈËıÂ›.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– BÁ¿ÏÙÂ ÙÔ Î·ÏÒ‰ÈÔ ÙÚÔÊÔ‰ÔÛ›·˜ ·fi ÙËÓ Ú›˙· ·Ó
ı¤ÏÂÙÂ Ó· ·ÔÛ˘Ó‰¤ÛÙÂ ÙÂÏÂ›ˆ˜ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ ·fi
ÙÔ ËÏÂÎÙÚÈÎfi ‰›ÎÙ˘Ô.

– ∞ÔÛ˘Ó‰¤ÛÙÂ ÙËÓ Û˘ÛÎÂ˘‹ Û·˜ ·fi ÙËÓ
ÙÚÔÊÔ‰ÔÛ›· ÚÂ‡Ì·ÙÔ˜ ÁÈ· Ó· ÙËÓ ÚÔÛÙ·ÙÂ‡ÛÂÙÂ
ÛÙËÓ ‰È¿ÚÎÂÈ· ÈÛ¯˘ÚÒÓ Î·Ù·ÈÁ›‰ˆÓ.

ŒÏÏËÓÈÎ¿ ¶§∏∫∆ƒ∞ ƒÀ£ªI™∏™ ¶§∏∫∆ƒ∞ ƒÀ£ªI™∏™ ∆ƒOºO¢O™I∞



§ÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∞˘ÙfiÌ·ÙË˜ ∞Ó·ÌÔÓ‹˜ (Auto-Standby)
ŸÙ·Ó ÙÔ MP3-CD/ CD player ¤¯ÂÈ ÊÙ¿ÛÂÈ ÛÙÔ Ù¤ÏÔ˜
ÙË˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜ Î·È ·Ú·Ì¤ÓÂÈ ÛÙËÓ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË
‰È·ÎÔ‹˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ ÁÈ· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· ·fi 15
ÏÂÙ¿, Ë Û˘ÛÎÂ˘‹ ı· Û‚‹ÛÂÈ ·˘ÙfiÌ·Ù· ÁÈ· ÙËÓ
ÂÍÔÈÎÔÓfiÌËÛË ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜

∏ ÈÓ·Î›‰· Ù‡Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙË ‚¿ÛË ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜.

∂ÓÂÚÁÔÔ›ËÛË Î·È ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË
1. ¶È¤ÛÙÂ STANDBY ON y ÁÈ· Ó· ı¤ÛÂÙÂ ÙË

Û˘ÛÎÂ˘‹ ÛÂ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·.
2. ¶È¤ÛÙÂ Ì›· ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÊÔÚ¤˜ ��������	

�
��	 ÁÈ· Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ Ì›· ·fi ÙÈ˜ ·ÎfiÏÔ˘ıÂ˜
ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›Â˜: CD, FM, MW, GAME AUX 
(◊ È¤ÛÙÂ ÙÔ CD, FM, MW, AUX ÛÙÔ
ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ).

3. ¶È¤ÛÙÂ STANDBY ON y ÁÈ· Ó· Û‚‹ÛÂÙÂ ÙË
Û˘ÛÎÂ˘‹.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– O ÙfiÓÔ˜, ÔÈ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ÙÔ˘ ‹¯Ô˘, ÔÈ ÚÔÂÈÏÂÁÌ¤ÓÔÈ

Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÔ› ÛÙ·ıÌÔ› Î·È Ë ÛÙ¿ıÌË ÙÔ˘ ‹¯Ô˘

(Ì¤¯ÚÈ ÌÈ· Ì¤ÁÈÛÙË ÛÙ¿ıÌË 20) ı· ·ÔıËÎÂ˘ÙÔ‡Ó

ÛÙË ÌÓ‹ÌË ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜.

ƒ‡ıÌÈÛË ÙË˜ ¤ÓÙ·ÛË Î·È ÙÔ˘ ‹¯Ô˘ (‰Â›ÙÂ 2)
• P˘ıÌ›ÛÙÂ ÙËÓ ¤ÓÙ·ÛË ‹¯Ô˘ ÌÂ ÙÔ Ú˘ıÌÈÛÙÈÎfi 

VOLUME.
= ∏ ÔıfiÓË ‰Â›¯ÓÂÈ ÙË ÛÙ¿ıÌË ÙÔ˘ ‹¯Ô˘ 

Î·È ¤Ó·Ó ·ÚÈıÌfi ·fi 0-32.

MAX SOUND
°È· ÂÓ›Û¯˘ÛË ÙË˜ ·fiÎÚÈÛË˜ ÙˆÓ Ì¿ÛˆÓ, ·Ù‹ÛÙÂ
MAX SOUND Ì›· ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÊÔÚ¤˜ ÁÈ· Ó·
·ÓÔ›ÍÂÙÂ/ ÎÏÂ›ÛÂÙÂ.

= O ›Ûˆ ÊˆÙÈÛÌfi˜ ÙÔ˘ Ï‹ÎÙÚÔ˘ MAX SOUND
·Ó¿‚ÂÈ fiÙ·Ó ·ÓÔ›ÁÂÈ ÙÔ MAX SOUND.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– ∆Ô MAX SOUND ÌÔÚÂ› Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈËıÂ› ÁÈ·

ËÁ‹ FM, MW, CD Î·È GAME AUX.
– OÚÈÛÌ¤ÓÔÈ ‰›ÛÎÔÈ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÁÁÚ·ÊÔ‡Ó ÌÂ

˘„ËÏ‹ ‰È·ÌfiÚÊˆÛË, Ú¿ÁÌ· Ô˘ ÚÔÎ·ÏÂ›

·Ú·ÌfiÚÊˆÛË ÛÂ ÌÂÁ¿ÏË ¤ÓÙ·ÛË. ∞Ó ·˘Ùfi

Û˘Ì‚Â›, ·ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÙÂ ÙÔ MAX SOUND ‹
ÌÂÈÒÛÙÂ ÙËÓ ¤ÓÙ·ÛË.

EQUALIZER
1. °È· Ó· Ú˘ıÌ›ÛÂÙÂ ÙË Û˘¯ÓfiÙËÙ· ÙˆÓ Ì¿ÛˆÓ, ÙˆÓ

ÌÂÛ·›ˆÓ Î·È ÙˆÓ Ú›ÌˆÓ, ·Ù‹ÛÙÂ EQUALIZER
Ì›· ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÊÔÚ¤˜.

2. Î·È ÂÚÈÛÙÚ¤„ÙÂ ÙÔ VOLUME ÂÓÙfi˜ 3
‰Â˘ÙÂÚÔÏ¤ÙˆÓ ÁÈ· Ó· Ú˘ıÌ›ÛÂÙÂ Î¿ıÂ Â›Â‰Ô.
=∏ ÔıfiÓË ‰Â›¯ÓÂÈ Û‡ÓÙÔÌ· , , 

‹ ÛÙ¿ıÌË (-5 ¤ˆ˜ +5) ‹ .

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– ÙÔ EQUALIZER ÌÔÚÂ› Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈËıÂ› ÁÈ·

ËÁ‹ FM, MW, CD Î·È GAME AUX.

– È· ÙËÓ ·ÔÊ˘Á‹ ·ÚÂÌ‚ÔÏÒÓ ‹¯Ô˘, ÔÈ ‰È¿ÊÔÚÂ˜

ÂÈÏÔÁ¤˜ Ú‡ıÌÈÛË˜ ÙˆÓ Ì¿ÛˆÓ

·ÏÏËÏÔ·ÔÎÏÂ›ÔÓÙ·È. ¢ÂÓ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó·

Û˘Ó‰˘¿ÛÂÙÂ Ù· Ì¿Û· ÙË˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ 

EQUALIZER ÌÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· MAX SOUND.

GAMESOUND
°È· Ó· Ú˘ıÌ›ÛÂÙÂ ÙÔ˘˜ ‹¯Ô˘˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ·Ù‹ÛÙÂ
GAMESOUND Ì›· ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÊÔÚ¤˜ ÁÈ· Ó·
ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·.

=∏ ÔıfiÓË ‰Â›¯ÓÂÈ Û‡ÓÙÔÌ· , 

, ‹ .

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– ∆Ô GAMESOUND ‰È·Ù›ıÂÙ·È ÌfiÓÔ fiÙ·Ó ·›˙ÂÙÂ

·fi ËÁ‹ GAME AUX.

MUTE: ∆ÚfiÔ˜ Û›Á·ÛË˜ ‹¯Ô˘
1. ¶È¤ÛÙÂ MUTE ÛÙÔ ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ ÁÈ· Ó·

‰È·Îfi„ÂÙÂ ·Ì¤Ûˆ˜ ÙËÓ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ‹¯Ô˘.
= ∏ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ Û˘ÓÂ¯›˙ÂÙ·È ¯ˆÚ›˜ ‹¯Ô Î·È

ÛÙËÓ ÔıfiÓË ·Ó·‚ÔÛ‚‹ÓÂÈ Ë ¤Ó‰ÂÈÍË .

2. °È· Ó· Â·ÓÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙËÓ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹
‹¯Ô˘ ÌÔÚÂ›ÙÂ:

– Ó· Í·Ó··Ù‹ÛÂÙÂ MUTE;
– Ó· Ú˘ıÌ›ÛÂÙÂ Ù· Ú˘ıÌÈÛÙÈÎ¿ ÙË˜ ¤ÓÙ·ÛË˜;
– Ó· ·ÏÏ¿ÍÂÙÂ ÙËÓ ËÁ‹ ‹¯Ô˘.

B∞™I∫∂™ §∂ITOÀƒ°I∂™
™˘ÓÙÔÓÈÛÌfi˜ ÛÂ Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÔ‡˜ ÛÙ·ıÌÔ‡˜ (‰Â›ÙÂ 3)

1. ¶È¤ÛÙÂ STANDBY ON y ÁÈ· Ó· ı¤ÛÂÙÂ ÙË
Û˘ÛÎÂ˘‹ ÛÂ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· Î·È ¤ÂÈÙ· È¤ÛÙÂ
��������	 �
��	 ÁÈ· Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙÔÓ
FM/MW (‹ ·Ù‹ÛÙÂ Ì›· ÊÔÚ¿ FM/MW ÛÙÔ
ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ).
= ∏ ÔıfiÓË ‰Â›¯ÓÂÈ Û‡ÓÙÔÌ· ÙËÓ ¤Ó‰ÂÈÍË

Î·È ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ· ÙË Û˘¯ÓfiÙËÙ· ÙÔ˘
Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÔ‡ ÛÙ·ıÌÔ‡, ÙË ˙ÒÓË Û˘¯ÓÔÙ‹ÙˆÓ
Î·È, ÂÊfiÛÔÓ ¤¯ÂÈ ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÙÂ›, ¤Ó·Ó
·ÚÈıÌfi ÚÔÂÈÏÔÁ‹˜.

2. ™˘ÓÙÔÓÈÛÌfi˜ ÛÂ Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÔ‡˜ ÛÙ·ıÌÔ‡˜:
ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Û˘ÓÙÔÓ›ÛÂÙÂ ÙÔÓ ‰¤ÎÙË ÛÂ
Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÔ‡˜ Â›ÙÂ ¯ÂÈÚÔÎ›ÓËÙ· Â›ÙÂ Ì¤Ûˆ
·˘ÙfiÌ·ÙË˜ ·Ó·˙‹ÙËÛË˜:
¶È¤ÛÙÂ Î·È ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤ÓÔ ÙÔ   Ï‹ÎÙÚÔ ∞ ‹
§ Ì¤¯ÚÈ Ó· ·Ú¯›ÛÂÈ Ó· «ÙÚ¤¯ÂÈ» Ë Û˘¯ÓfiÙËÙ·
ÛÙËÓ ÔıfiÓË.( 5 ‹ 6 ÛÙÔ ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ)
= TÔ Ú·‰ÈfiÊˆÓÔ Û˘ÓÙÔÓ›˙ÂÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù· ÛÂ ¤Ó·Ó

ÛÙ·ıÌfi ÌÂ ·ÚÎÂÙ¿ ÈÛ¯˘Úfi Û‹Ì·. ∏ ÔıfiÓË
‰Â›¯ÓÂÈ  Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘
·˘ÙfiÌ·ÙÔ˘ Û˘ÓÙÔÓÈÛÌÔ‡.

3. ∞Ó Â›Ó·È ·Ó·ÁÎ·›Ô, Â·Ó·Ï·Ì‚¿ÓÂÙÂ Ù· ‚‹Ì·Ù·3
Ì¤¯ÚÈ Ó· ‚ÚÂ›ÙÂ ÙÔÓ ÂÈı˘ÌËÙfi ÛÙ·ıÌfi.

• °È· Ó· Û˘ÓÙÔÓ›ÛÂÙÂ ÙÔÓ ‰¤ÎÙË ÛÂ ¤Ó·Ó ÛÙ·ıÌfi 
ÌÂ ·‰‡Ó·ÌÔ Û‹Ì·, È¤ÛÙÂ Û‡ÓÙÔÌ· Î·È
Â·ÓÂÈÏËÌÌ¤Ó·  ∞ ‹ § Ì¤¯ÚÈ Ó· ÂÙ‡¯ÂÙÂ ÙËÓ
Î·Ï‡ÙÂÚË ‰˘Ó·Ù‹ Ï‹„Ë.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

°È· Ó· ‚ÂÏÙÈÒÛÂÙÂ ÙË Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎ‹ Ï‹„Ë:
– °È· Ù· FM, ‚Á¿ÏÙÂ, ÁÂ›ÚÙÂ Î·È ÂÚÈÛÙÚ¤„ÙÂ ÙËÓ

ÙËÏÂÛÎÔÈÎ‹ ÎÂÚ·›·. ªÂÈÒÛÙÂ ÙÔ Ì‹ÎÔ˜ ÙË˜ Â¿Ó 
ÙÔ Û‹Ì· Â›Ó·È ÔÏ‡ ÈÛ¯˘Úfi.

– °È· Ù· MW , Ë Û˘ÛÎÂ˘‹ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ› ÌÈ·
ÂÓÛˆÌ·ÙˆÌ¤ÓË ÎÂÚ·›·. ∫·ÙÂ˘ı‡ÓÂÙÂ ·˘Ù‹ ÙËÓ
ÎÂÚ·›· Á˘Ú›˙ÔÓÙ·˜ ÔÏfiÎÏËÚË ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹.

¶ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌfi˜ Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÒÓ ÛÙ·ıÌÒÓ
ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÙÂ Ì¤¯ÚÈ 30
Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÔ‡˜ ÛÙ·ıÌÔ‡˜ ÛÙË ÌÓ‹ÌË, ÌÂ ÙÔ 
¯¤ÚÈ ‹ ÌÂ ·˘ÙfiÌ·ÙË ·Ôı‹ÎÂ˘ÛË (Autostore).

Autostore (·˘ÙfiÌ·ÙË ·Ôı‹ÎÂ˘ÛË)
£· ·Ú¯›ÛÂÈ ·˘ÙfiÌ·ÙÔ˜ ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌfi˜ ·fi ÙÔ
ÚÔÚ˘ıÌÈÛÌ¤ÓÔ 1 ‹ ·fi ÔÔÈÔÓ‰‹ÔÙÂ
ÚÔÚ˘ıÌÈÛÌ¤ÓÔ ·ÚÈıÌfi. H Û˘ÛÎÂ˘‹ ı·
ÚÔÁÚ·ÌÌ·Ù›ÛÂÈ ÌfiÓÔ ÛÙ·ıÌÔ‡˜ Ô› ÔÔ›ÔÈ ÛÂÓ Â›Ó·È
‹‰Ë ·ÔıËÎÂ˘Ì¤ÓÔÈ ÛÙË ÌÓ‹ÌË.
1. ¶·Ù‹ÛÙÂ ALBUM/PRESET -/+ ÌÈ· ÊÔÚ¿ ‹

ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÁÈ· ÂÈÏÔÁ‹ ÚÔÚ˘ıÌÈÛÌ¤ÓÔ˘
·ÚÈıÌÔ‡ ·fi ÙÔÓ ÔÔ›Ô ı· Ú¤ÂÈ Ó· ·Ú¯›ÛÂÈ Ô
ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌfi˜.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– ∞Ó ‰ÂÓ ÂÈÏÂ¯ıÂ› ÚÔÚ‡ıÌÈÛË ÙÔ˘ Û˘ÓÙÔÓÈÛÙ‹, Ë

ÚÔÂÈÏÔÁ‹ Â›Ó·È ÚÔÚ˘ıÌÈÛÌ¤ÓË ÛÙÔ 1 Î·È fiÏÂ˜

ÔÈ ÚÔÚ˘ıÌ›ÛÂÈ˜ Û·˜ ı· ‰È·ÁÚ·ÊÔ‡Ó.

2. ¶È¤ÛÙÂ PROG ÁÈ· 4 ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· 
‰Â˘ÙÂÚfiÏÂÙ· ÁÈ· Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙËÓ
·˘ÙfiÌ·ÙË ·Ôı‹ÎÂ˘ÛË.
= ∏ ÔıfiÓË ‰Â›¯ÓÂÈ . ∞ÊÔ‡

·ÔıËÎÂ˘ÙÔ‡Ó fiÏÔÈ ÔÈ ÛÙ·ıÌÔ›.

3. ı· ·Ú¯›ÛÂÈ Ó· ·›˙ÂÈ ·˘ÙfiÌ·Ù· Ô ÚÒÙÔ˜
·˘ÙfiÌ·Ù· ·ÔıËÎÂ˘Ì¤ÓÔ˜ ÛÙ·ıÌfi˜ ÚÔÂÈÏÔÁ‹˜

ÃÂÈÚÔÎ›ÓËÙÔ˜ ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌfi˜

1. ™˘ÓÙÔÓ›ÛÙÂ ÙÔÓ ‰¤ÎÙË ÛÙÔÓ ÂÈı˘ÌËÙfi Û·˜ 
ÛÙ·ıÌfi (‰Â›ÙÂ ™˘ÓÙÔÓÈÛÌfi˜ ÛÂ Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎÔ‡˜
ÛÙ·ıÌÔ‡˜).

2. ¶È¤ÛÙÂ PROG ÁÈ· Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙÔÓ
ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌfi.
= OıfiÓË: ∞Ó·‚ÔÛ‚‹ÓÂÈ Ë ¤Ó‰ÂÈÍË program.

3. ¶·Ù‹ÛÙÂ Ì›· ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÊÔÚ¤˜
ALBUM/PRESET -/+ ÁÈ· Ó· ‰ÒÛÂÙÂ ¤Ó·Ó
·ÚÈıÌfi ·fi ÙÔ 1 ¤ˆ˜ ÙÔ 30 ÛÙÔÓ ÛÙ·ıÌfi ·˘ÙÔ.

4. ¶È¤ÛÙÂ PROG ÁÈ· Ó· ÂÈ‚Â‚·ÈÒÛÂÙÂ.
= OıfiÓË ÂÌÊ·Ó›˙ÔÓÙ·È Ô ·ÚÈıÌfi˜ ÚÔÂÈÏÔÁ‹˜, 

Ë ˙ÒÓË ÛÌ¯ÓÔÙ‹ÙˆÓ Î·È Ë ÛÌ¯ÓÔÙËÙ·.

æ∏ºI∞∫O™ ¢∂∫T∏™



– fiÙ·Ó ÙÔ CD ¤¯ÂÈ ÊÙ¿ÛÂÈ ÛÙÔ Ù¤ÏÔ˜;
– ÂÈÏ¤ÍÙÂ ¿ÏÏË Ë¯ËÙÈÎ‹ ËÁ‹.

∂ÈÏÔÁ‹ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ‡ ÎÔÌÌ·ÙÈÔ‡

∫·Ù¿ ÙËÓ ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙË˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜
• ¶È¤ÛÙÂ Ì›· ÊÔÚ¿ ‹ Â·ÓÂÈÏËÌÌ¤Ó· SEARCH

∞ ‹ § ÛÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ ÁÈ· Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙÔ
ÎÔÌÌ¿ÙÈ (¡ ‹ ™ ÛÙÔ ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ).

∫·Ù¿ ÙËÓ ‰È¿ÚÎÂÈ· ‰È·ÎÔ‹˜ ‹ ·‡ÛË˜
• ¶È¤ÛÙÂ 2; ÁÈ· Ó· ·Ú¯›ÛÂÈ Ë ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ·ÊÔ‡

ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙËÓ ÂÈı˘ÌËÙ‹ ‰È·‰ÚÔÌ‹ (ÎÔÌÌ¿ÙÈ).

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– °È· Ó· ‚ÚÂ›ÙÂ ÌÈ· ‰È·‰ÚÔÌ‹ (ÎÔÌÌ¿ÙÈ) MP3,

ÌÔÚÂ›ÙÂ ÚÒÙ· Ó· È¤ÛÂÙÂ ∞§ª¶√Àª /

¶ƒ√ƒÀ£ªπ™∏ (ALBUM/PRESET) -/+ ÁÈ·

ÂÈÏÔÁ‹ ÙÔ˘ ÂÈı˘ÌËÙÔ‡ ¿ÏÌÔ˘Ì.

∂‡ÚÂÛË ·ÔÛ¿ÛÌ·ÙÔ˜ Ì¤Û· ÛÂ Î¿ÔÈÔ ÎÔÌÌ¿ÙÈ
1. ∫·Ù¿ ÙËÓ ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙË˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜, ¶È¤ÛÙÂ Î·È

ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤ÓÔ ÙÔ Ï‹ÎÙÚÔ SEARCH ∞ ‹
§.(5 ‹ 6 ÛÙÔ ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ).

2. ªfiÏÈ˜ ·Ó·ÁÓˆÚ›ÛÂÙÂ ÙÔ ·fiÛ·ÛÌ· Ô˘
„¿¯ÓÂÙÂ, ·Ê‹ÛÙÂ ÙÔ Ï‹ÎÙÚÔ ∞ ‹ § ÁÈ· Ó·
Û˘ÓÂ¯›ÛÂÈ Ë Î·ÓÔÓÈÎ‹ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹. (5 ‹ 6 ÛÙÔ
ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ).

=∏ Î·ÓÔÓÈÎ‹ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ Û˘ÓÂ¯›˙ÂÙ·È ·fi ÙËÓ
ı¤ÛË ·˘Ù‹.

¢È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ› ÙÚfiÔÈ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜:(‰Â›ÙÂ 4-7)
ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ Î·È Ó· ·ÏÏ¿ÍÂÙÂ ÙÔ˘˜
‰È¿ÊÔÚÔ˘˜ ÙÚfiÔ˘˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜ Î·È Ó· ÙÔ˘˜
Û˘Ó‰˘¿ÛÂÙÂ ÌÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· PROGRAM.
shuffle - ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ÙˆÓ ÎÔÌÌ·ÙÈÒÓ ÔÏfiÎÏËÚÔ˘
ÙÔ˘ ‰›ÛÎÔ˘/ ÙÔ˘ ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜ ÛÂ Ù˘¯·›· ÛÂÈÚ¿
repeat all shuffle - Û˘ÓÂ¯‹˜ Â·Ó¿ÏË„Ë ÔÏfiÎÏËÚÔ˘
ÙÔ˘ ‰›ÛÎÔ˘ ‰›ÛÎÔ˘/ ÙÔ˘ ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜ ÛÂ Ù˘¯·›·
ÛÂÈÚ¿
repeat all - Â·Ó¿ÏË„Ë ÔÏfiÎÏËÚÔ˘ ÙÔ˘ ‰›ÛÎÔ˘
‰›ÛÎÔ˘/ ÙÔ˘ ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜
repeat - Û˘ÓÂ¯‹˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ÙÔ˘ ÙÚ¤¯ÔÓÙÔ˜
(Ù˘¯·›· ÂÈÏÂÁÌ¤ÓÔ˘) ÎÔÌÌ·ÙÈÔ‡

°È· Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙÔÓ ÙÚfiÔ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜
• È¤ÛÙÂ Ì›· ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÊÔÚ¤˜ MODE.

(SHUFFLE / REPEAT ÛÙÔ ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ).
• ¶È¤ÛÙÂ 2; ÁÈ· Ó· ·Ú¯›ÛÂÈ Ë ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹, ·Ó Ë

Û˘ÛÎÂ˘‹ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙËÓ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË stop.

°È· ÂÈÛÙÚÔÊ‹ ÛÂ Î·ÓÔÓÈÎ‹ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹
• È¤ÛÙÂ Â·ÓÂÈÏËÌÌ¤Ó· MODE Ì¤¯ÚÈ Ó· Û‚‹ÛÔ˘Ó

ÔÈ ‰È¿ÊÔÚÔÈ ÂÓ·ÏÏ·ÎÙÈÎÔ› ÙÚfiÔÈ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ ·fi
ÙËÓ ÔıfiÓË

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– ªÔÚÂ›ÙÂ Â›ÛË˜ Ó· È¤ÛÂÙÂ 9 ÁÈ· Ó· ·Î˘ÚÒÛÂÙÂ
ÙÔÓ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓÔ ÙÚfiÔ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜.

¶ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌfi˜ ÎÔÌÌ·ÙÈÒÓ

ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÙÂ Ì¤¯ÚÈ Î·È 20 ÎÔÌÌ¿ÙÈ·
ÁÈ· ·›ÍÈÌÔ ÛÂ ¤Ó· ÚfiÁÚ·ÌÌ·. ∫¿ıÂ ÎÔÌÌ¿ÙÈ ÌÔÚÂ›
Ó· ·ÔıËÎÂ˘ÙÂ› ·Ú·¿Óˆ ·fi Ì›· ÊÔÚ¤˜ ÛÙÔ
ÚfiÁÚ·ÌÌ·.
1. ¶È¤ÛÙÂ 9 ÁÈ· ·‡ÛË ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜

2. ¶È¤ÛÙÂ SEARCH ∞ ‹ § ÛÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ ÁÈ· Ó·
ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙÔÓ ÂÈı˘ÌËÙfi ·ÚÈıÌfi ÎÔÌÌ·ÙÈÔ‡. 
( ¡ , ™ ÛÙÔ ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ)

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– °È· Ó· ‚ÚÂ›ÙÂ ÌÈ· ‰È·‰ÚÔÌ‹ (ÎÔÌÌ¿ÙÈ) MP3,

ÌÔÚÂ›ÙÂ ÚÒÙ· Ó· È¤ÛÂÙÂ

∞§ª¶√Àª/¶ƒ√ƒÀ£ªπ™∏ (ALBUM/PRESET) -
/+ ÁÈ· ÂÈÏÔÁ‹ ÙÔ˘ ÂÈı˘ÌËÙÔ‡ ¿ÏÌÔ˘Ì.

∞Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ‰›ÛÎˆÓ MP3 CD Î·È CD
Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ Ù· MP3
∏ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· Û˘Ì›ÂÛË˜ ÌÔ˘ÛÈÎ‹˜ MP3 (MPEG Audio
Layer 3) ÂÚÈÔÚ›˙ÂÈ ÛËÌ·ÓÙÈÎ¿ Ù· „ËÊÈ·Î¿ ‰Â‰ÔÌ¤Ó·
ÂÓfi˜ CD ‹¯Ô˘ ÂÓÒ ‰È·ÙËÚÂ› ÔÈfiÙËÙ· ‹¯Ô˘ fiÌÔÈ· ÌÂ CD

¶Ô˘ ı· ‚ÚÂ›ÙÂ ÌÔ˘ÛÈÎ¿ ·Ú¯Â›·
∂›ÙÂ Î·ÙÂ‚¿ÛÙÂ ÓfiÌÈÌ· ÌÔ˘ÛÈÎ¿ ·Ú¯Â›· ·fi ÙÔ ÿÓÙÂÚÓÂÙ
ÛÙÔÓ ÛÎÏËÚfi ‰›ÛÎÔ ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û·˜, Â›ÙÂ
‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÙÂ ·fi Ù· ‰ÈÎ¿ Û·˜ CD ‹¯Ô˘. °È· ÙÔÓ ÛÎÔfi
·˘Ùfi, ÙÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ ¤Ó· CD ‹¯Ô˘ ÛÙÔÓ Ô‰ËÁfi CD-ROM
ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û·˜ Î·È ÌÂÙ·ÙÚ¤„ÙÂ ÙËÓ ÌÔ˘ÛÈÎ‹
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÒÓÙ·˜ Î·Ù¿ÏÏËÏÔ ÏÔÁÈÛÌÈÎfi Îˆ‰ÈÎÔÔ›ËÛË˜.
°È· ÙËÓ Â›ÙÂ˘ÍË ÌÈ·˜ Î·Ï‹˜ ÔÈfiÙËÙ·˜ ‹¯Ô˘, Û˘Ó›ÛÙ·Ù·È
Ú˘ıÌfi˜ bit 128 kbps ÁÈ· ÌÔ˘ÛÈÎ¿ ·Ú¯Â›· MP3.

¶ˆ˜ Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ¤Ó· CD-ROM ÌÂ ·Ú¯Â›· MP3

ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ÙÔ CD ÂÁÁÚ·Ê‹˜ ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û·˜
ÁÈ· Ó· Ë¯ÔÁÚ·Ê‹ÛÂÙÂ («Î¿„ÂÙÂ») Ù· ÌÔ˘ÛÈÎ¿ ·Ú¯Â›·
·fi ÙÔÓ ÛÎÏËÚfi Û·˜ ‰›ÛÎÔ ÛÂ ¤Ó· CD-ROM.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– °È· ÏÂÙÔÌ¤ÚÂÈÂ˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙËÓ ¯Ú‹ÛË

Îˆ‰ÈÎÔÔÈËÙ‹ Î·È ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡ ÂÁÁÚ·Ê‹˜ MP3,

·Ú·Î·ÏÔ‡ÌÂ Ó· ·Ó·ÙÚ¤ÍÂÙÂ ÛÙÈ˜ Ô‰ËÁ›Â˜

ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ ÙÔ˘ ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡.

– µÂ‚·ÈˆıÂ›ÙÂ fiÙÈ Ù· ÔÓfiÌ·Ù· ·Ú¯Â›ˆÓ ÙˆÓ ·Ú¯Â›ˆÓ

MP3 ¤¯Ô˘Ó Î·Ù¿ÏËÍË .mp3.

– ™˘ÓÔÏÈÎfi˜ ·ÚÈıÌfi˜ ÌÔ˘ÛÈÎÒÓ ·Ú¯Â›ˆÓ Î·È

¿ÏÌÔ˘Ì: ÂÚ›Ô˘ 350 (ÌÂ Û‡ÓËıÂ˜ Ì‹ÎÔ˜

ÔÓfiÌ·ÙÔ˜ ·Ú¯Â›Ô˘ 20 ¯·Ú·ÎÙ‹ÚˆÓ)

– √ ·ÚÈıÌfi˜ ÌÔ˘ÛÈÎÒÓ ·Ú¯Â›ˆÓ Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó·

·Ó··Ú·¯ıÔ‡Ó ÂÍ·ÚÙ¿Ù·È ·fi ÙÔ Ì‹ÎÔ˜ ÙˆÓ

ÔÓÔÌ¿ÙˆÓ ·Ú¯Â›ˆÓ. ªÂ Û‡ÓÙÔÌ· ÔÓfiÌ·Ù· ·Ú¯Â›ˆÓ

˘ÔÛÙËÚ›˙ÔÓÙ·È ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· ·Ú¯Â›·.

™∏ª∞¡TI∫O !
∞˘Ù‹ Ë Û˘ÛÎÂ˘‹ ‰ÂÓ ·Ó··Ú¿ÁÂÈ/ ˘ÔÛÙËÚ›˙ÂÈ Ù·
·ÎfiÏÔ˘ı·:
– Word ÌÂ ÙËÓ Â¤ÎÙ·ÛË .doc Î·È Ù· ·Ú¯Â›· MP3 ÌÂ

ÙËÓ Â¤ÎÙ·ÛË .dlf
– ∞Ú¯Â›· playlist (Ï›ÛÙÂ˜ ÎÔÌÌ·ÙÈÒÓ), .¯. m3u, pls

·fi WMA, AAC, Winamp, Sonic, RealJukebox, MS
Mediaplayer 7.0, MusicMatch.

– ∂ÁÁÚ·Ê¤˜ Ô˘ ¤¯Ô˘Ó Á›ÓÂÈ ÌÂ .¯. PacketWriting
Î·È Package Writing.

∞Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ‰›ÛÎˆÓ CD
∞˘Ùfi ÙÔ CD player ·Ó··Ú¿ÁÂÈ ‰›ÛÎÔ˘˜ ‹¯Ô˘,
Û˘ÌÂÚÈÏ·Ì‚·ÓÔÌ¤ÓˆÓ ÙˆÓ ‰›ÛÎˆÓ CD-R(W), Î·ıÒ˜
Î·È ‰›ÛÎÔ˘˜ MP3 CD-ROM.
¢ÂÓ Â›Ó·È ‰˘Ó·Ù‹ Ë ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ‰›ÛÎˆÓ CD-I, CDV,
VCD, DVD ‹ CD ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹.
1. ¶È¤ÛÙÂ STANDBY ON y ÁÈ· Ó· ı¤ÛÂÙÂ ÙË

Û˘ÛÎÂ˘‹ ÛÂ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·;
2. ∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙËÓ ËÁ‹ ‹¯Ô˘ CD
3. ¶È¤ÛÙÂ OPEN•CLOSE ·ÓÔ›ÍÙÂ ÙËÓ ˘Ô‰Ô¯‹ ÙÔ˘ CD.

=OıfiÓË: ifiÙ·Ó Ë ˘Ô‰Ô¯‹ ÙÔ˘ CD
Â›Ó·È ·ÓÔÈ¯Ù‹.

4. ∆ÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ ¤Ó·Ó ‰›ÛÎÔ CD, ÌÂ ÙËÓ Ù˘ˆÌ¤ÓË
ÏÂ˘Ú¿ ÚÔ˜ Ù· Â¿Óˆ, Î·È ·Ù‹ÛÙÂ OPEN•CLOSE
ÁÈ· Ó· ÎÏÂ›ÛÂÙÂ ÙËÓ ˘Ô‰Ô¯‹ ÙÔ˘ CD.
=™ÙËÓ ÙËÓ ÔıfiÓË ÂÓ‰Â›ÍÂˆÓ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ÙÔ

Î·È, ·ÚÁfiÙÂÚ·, Ô Û˘ÓÔÏÈÎfi˜ ·ÚÈıÌfi˜
‰È·‰ÚÔÌÒÓ (ÎÔÌÌ·ÙÈÒÓ)/¿ÏÌÔ˘Ì Î·È Ô
Û˘ÓÔÏÈÎfi˜ ¯ÚfiÓÔ˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜.

5. ¶È¤ÛÙÂ 2; ÁÈ· Ó· ·Ú¯›ÛÂÈ Ë ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹.
=∏ ÔıfiÓË ÂÓ‰Â›ÍÂˆÓ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÈ: ∆Ú¤¯ˆÓ ·ÚÈıÌfi˜

‰È·‰ÚÔÌÒÓ (ÎÔÌÌ·ÙÈÎÒÓ)/¿ÏÌÔ˘Ì Î·È
˘ÔÏÂÈfiÌÂÓÔ˜ ¯ÚfiÓÔ˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– ∞Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ ÙÔÓ Ù‡Ô ‰È·‰ÚÔÌ‹˜ (ÎÔÌÌ·ÙÈÔ‡),
ÛÙËÓ ÔıfiÓË ÂÓ‰Â›ÍÂˆÓ ı· ÂÌÊ·ÓÈÛıÂ› ÙÔ CD ‹
MP3 Î·Ù¿ ÙËÓ ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙË˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜.

– √ ·ÚÈıÌÒÓ ÙˆÓ ¿ÏÌÔ˘Ì ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ÌfiÓÔÓ ÁÈ·
·Ú¯Â›· MP3.

°È· Ó· ‰È·Îfi„ÂÙÂ ÚÔÛˆÚÈÓ¿ ÙËÓ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹
• È¤ÛÙÂ 2;. 

= ∏ ¤Ó‰ÂÈÍË ÙÔ˘ ˘ÔÏÂÈfiÌÂÓÔ˘ ¯ÚfiÓÔ˘
·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜ ·Ó·‚ÔÛ‚‹ÓÂÈ.

• ¶È¤ÛÙÂ ¿ÏÏË Ì›· ÊÔÚ¿ 2; ÁÈ· Ó· Û˘ÓÂ¯›ÛÂÈ Ë
·Ó··Ú·ÁˆÁ‹.

°È· Ó· ÛÙ·Ì·Ù‹ÛÂÙÂ ÙËÓ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹
• È¤ÛÙÂ 9.

= ∏ ÔıfiÓË ÂÓ‰Â›ÍÂˆÓ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÈ: √ Û˘ÓÔÏÈÎfi˜
·ÚÈıÌfi˜ ‰È·‰ÚÔÌÒÓ (ÎÔÌÌ·ÙÈÎÒÓ)/¿ÏÌÔ˘Ì Î·È
Ô Û˘ÓÔÏÈÎfi˜ ¯ÚfiÓÔ˜ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹˜.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

Ë ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ÙÔ˘ MP3-CD/ CD ı· ÛÙ·Ì·Ù‹ÛÂÈ
Â›ÛË˜:

– ·Ó ·ÓÔ›ÍÂÙÂ ÙÔ Î·¿ÎÈ ÙË˜ ˘Ô‰Ô¯‹˜ CD;

∞Ó··Ú·ÁˆÁ‹ ‰›ÛÎˆÓ MP3 CD Î·È CD
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3. ¶È¤ÛÙÂ PROG

=∏ ÔıfiÓË ÂÓ‰Â›ÍÂˆÓ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÈ: program
Î·È ÙÔÓ ·ÚÈıÌfi ÂÈÏÂÁÌ¤ÓË˜ ‰È·‰ÚÔÌ‹˜.

Î·È ∞ÂÈÎÔÓ›˙ÂÙ·È Ô ·ÚÈıÌfi˜ ÙˆÓ
·ÔıËÎÂ˘Ì¤ÓˆÓ ÎÔÌÌ·ÙÈÒÓ.

4. ∂·Ó·Ï·Ì‚¿ÓÂÙÂ Ù· ‚‹Ì·Ù· 2-3 ÁÈ· Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ
Î·È Ó· ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÙÂ fiÏ· Ù· ÂÈı˘ÌËÙ¿ ÎÔÌÌ¿ÙÈ·.

5. ¶È¤ÛÙÂ 2; ÁÈ· Ó· ·Ú¯›ÛÂÈ Ë ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– ∫·Ù¿ ÙÔ Î·ÓÔÓÈÎfi ·›ÍÈÌÔ, ·Ù‹ÛÙÂ PROG ÁÈ· Ó·

ÚÔÛı¤ÛÂÙÂ ÙÚ¤¯ÔÓ ÎÔÌÌ¿ÙÈ ÛÙË Ï›ÛÙ· ÙÔ˘

ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜

– ∂¿Ó È¤ÛÂÙÂ PROG Î·È ‰ÂÓ ¤¯ÂÙÂ ÂÈÏ¤ÍÂÈ

ÎÔÌÌ¿ÙÈ, ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ÛÙËÓ ÔıfiÓË Ë ¤Ó‰ÂÈÍË ,

– ∏ ÔıfiÓË ÂÓ‰Â›ÍÂˆÓ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÈ: ·Ó

ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÙÂ Ó· ÚÔÁÚ·ÌÌ·Ù›ÛÂÙÂ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ·

·fi 20 ÎÔÌÌ¿ÙÈ·.

∞Ó·ÛÎfiËÛË ÙÔ˘ ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜

• ™ÙËÓ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË sto, È¤ÛÙÂ Î·È ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ
·ÙËÌ¤ÓÔ ÙÔ Ï‹ÎÙÚÔ PROG Ì¤¯ÚÈ Ó· ‰Â›ÍÂÈ Ë
ÔıfiÓË fiÏÔ˘˜ ÙÔ˘˜ ·ÔıËÎÂ˘Ì¤ÓÔ˘˜ ·ÚÈıÌÔ‡˜
ÎÔÌÌ·ÙÈÒÓ ÛÙËÓ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓË ÛÂÈÚ¿.

ÃÚ‹ÛÈÌÂ˜ ˘Ô‰Â›ÍÂÈ˜:

– ∏ ÔıfiÓË ÂÓ‰Â›ÍÂˆÓ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÈ: NO PROG ·Ó ‰ÂÓ
˘¿Ú¯ÂÈ ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌ¤ÓË ‰È·‰ÚÔÌ‹ (ÎÔÌÌ¿ÙÈ)

¢È·ÁÚ·Ê‹ ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜

ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‰È·ÁÚ¿„ÂÙÂ ÙÔ ÚfiÁÚ·ÌÌ·:
• ¶È¤˙ÔÓÙ·˜ 9 ‰‡Ô ÊÔÚ¤˜ Î·Ù¿ ÙËÓ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ 

‹ ÌÈ· ÊÔÚ¿ ÛÂ ı¤ÛË ·‡ÛË˜.
• ¶È¤ÛÙÂ STANDBY ON y;
• ÂÈÏ¤ÍÙÂ ¿ÏÏË Ë¯ËÙÈÎ‹ ËÁ‹;
• ¿ÓÔÈÁÌ· ÙË˜ fiÚÙ·˜ ÙÔ˘ CD
=∂ÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ÁÈ· Ï›ÁÔ Ë ¤Ó‰ÂÈÍË Î·È

Û‚‹ÓÂÈ Ë ¤Ó‰ÂÈÍË program.

¶∞π•πªO ª∂ GAMESOUND: (‰Â›ÙÂ 8):

1. ¶·Ù‹ÛÙÂ Source selector ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜ ÁÈ· Ó·
ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· GAME AUX (AUX ÙÔ˘
ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙËÚ›Ô˘)
= ∏ ¤Ó‰ÂÈÍË ·ÚÂÏ·‡ÓÂÈ ÙÔ:

2. ™˘Ó‰¤ÛÙÂ ÙËÓ ÎÔÓÛfiÏ· Û·˜ ÛÙÈ˜ ˘Ô‰Ô¯¤˜ ÙË˜
ÚfiÛÔ„Ë˜ ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜ AUDIO ( IN Left / Right)
Î·È VIDEO (IN).

3. ¶·Ù‹ÛÙÂ GAMESOUND Ì›· ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜
ÊÔÚ¤˜ ÁÈ· Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·.
= ∏ ÔıfiÓË ‰Â›¯ÓÂÈ Û‡ÓÙÔÌ· ,

, ‹ .

™‡Ó‰ÂÛË ¿ÏÏÔ˘ ˘ÏÈÎÔ‡ ÛÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ Û·˜

ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ÙÔ ·ÚÂ¯fiÌÂÓÔ ÔÙÈÎfi Î·ÏÒ‰ÈÔ ÁÈ·
Ó· Û˘Ó‰¤ÛÂÙÂ ÙÔ ÙÂÚÌ·ÙÈÎfi VIDEO OUT ÙÔ˘ ›Ûˆ
Ì¤ÚÔ˘˜ ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜ Û·˜ ÌÂ ÙÔ VIDEO IN
ÙËÏÂfiÚ·ÛË˜ ‹ Û˘ÛÎÂ˘‹˜ ‚›ÓÙÂÔ ÁÈ· Ó· ·ÂÈÎÔÓ›ÛÂÙÂ
‹ Ó· ÂÁÁÚ¿„ÂÙÂ. 
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O‰ËÁ›Â˜ ∞ÛÊ·ÏÂ›·˜ (‰Â›ÙÂ 9)

• �������� �	 
	�	������ �
 ���
��� ��
��	 
������ ����	��� �	���� �� �����
����� ������� ��	���.

• �
� �
������ �
 ���
���, ��� ��	�	����, �	
CD � ��� 
	����� �� ���	��	, �����, ���� �
�� ��
��� �����
�	����, ��	 �	�������	
	�� �
��� ����	��
� � 	�� �
� ����

	
��������	 ��� �����.

• � ���
��� ��� ������ �	 �����	� ��
	������� 
	��	 ��	�� �� �� ����.

• �
� 
	������� �� ���. O ������
	�������, �� �������
 ��	���� 15 cms
���	!� ��� 	��������� �!	������� 
	�
��� ���� ����	���"�, ���	� 	�	�	��
���
"��� �	 	��������� 
 ��������	��
.

• # 	������� ��� �	 ������ �	 ������$��	�

	�������	� �	 	�����	�	 �� 	���
�����	,
���� ��
�������, ��	��$�������	,

��������, 
��.

• %�� �	 ������ �	 ����������	� ���� ��

���
��� �
��� ������ ����	�, ����
	�	����	 
����.

• %�� �	 ������ �	 ����������	� ���� ��

���
��� 	���
�����	 ��������	 �� ����,
���� 	��������	.

• &	 �
�	��
� �������	 �
� ���
���� ���	�
�!��������	 �� 	������	��������� �������

	� ��' 	��� ��� ������ �	 �	�"����	� �
�	 ���	�����	�.

• �������� �	 
	�	������ �
 ���
��� �� ��	

������ ����	��� �	���� �� ����� �����
������� ��	���. �
 ��
�����������

	�	�����
� ��� ��������� 	�
���
,
	�����	, ���$���� � ��	�����
�, �����
������� 
������� �	 ���
	������ ����

��� ������
�	.

CD player ��� 
�������	 ��� ������ 
CD (‰Â›ÙÂ 9)

• ™ÙËÓ ÂÚ›ÙˆÛË Î·Ù¿ ÙËÓ ÔÔ›· ÙÔ CD player
‰ÂÓ Â›Ó·È ÛÂ ı¤ÛË Ó· ‰È·‚¿ÛÂÈ ÛˆÛÙ¿ Ù· CD
Û·˜, ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ¤Ó· CD Î·ı·ÚÈÛÌÔ‡ ÁÈ·
Ó· Î·ı·Ú›ÛÂÙÂ ÙÔÓ Ê·Îfi ÚÈÓ ¿ÙÂ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹
ÁÈ· ÂÈÛÎÂ˘‹. 

• ¢ÂÓ Ú¤ÂÈ ÔÙ¤ Ó· ·ÁÁ›˙ÂÙÂ ÙÔÓ Ê·Îfi ÙÔ˘ CD
player!

• OÈ ·fiÙÔÌÂ˜ ÌÂÙ·‚ÔÏ¤˜ ÛÙË ıÂÚÌÔÎÚ·Û›· ÙÔ˘
ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÔ˘Ó ÙÔÓ
Û¯ËÌ·ÙÈÛÌfi ˘ÁÚ·Û›·˜ ÛÙÔÓ Ê·Îfi ÙÔ˘ CD player.
™Â ÌÈ· Ù¤ÙÔÈ· ÂÚ›ÙˆÛË, Ë ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹
‰›ÛÎˆÓ CD ı· Â›Ó·È ·‰‡Ó·ÙË. ªËÓ ÚÔÛ·ıÂ›ÙÂ
Ó· Î·ı·Ú›ÛÂÙÂ ÙÔÓ Ê·Îfi, ·ÏÏ¿ ·Ê‹ÛÙÂ ÙÔ CD
player ÛÂ ¤Ó· ˙ÂÛÙfi ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ ¤ˆ˜ fiÙÔ˘
ÂÍ·ÙÌÈÛÙÂ› Ë ˘ÁÚ·Û›·. 

• ∫ÏÂ›ÓÂÙÂ ¿ÓÙÔÙÂ ÙÔ Î·¿ÎÈ ÙË˜ ˘Ô‰Ô¯‹˜ ÙÔ˘
CD ÁÈ· Ó· ·ÔÊ‡ÁÂÙÂ ÙË Û˘ÛÛÒÚÂ˘ÛË ÛÎfiÓË˜
ÛÙÔÓ Ê·Îfi.

• °È· Ó· Î·ı·Ú›ÛÂÙÂ ÙÔ CD, ÛÎÔ˘›ÛÙÂ ÙÔ ÛÂ
Â˘ıÂ›· ÁÚ·ÌÌ‹ ·fi ÙÔ Î¤ÓÙÚÔ ÚÔ˜ ÙÈ˜ ¿ÎÚÂ˜,
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÒÓÙ·˜ ¤Ó· Ì·Ï·Îfi ·Ó› Ô˘ ‰ÂÓ
ÍÂÊÙ›˙ÂÈ. ªË ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ Î·ı·ÚÈÛÙÈÎ¿ ‰ÈfiÙÈ
˘¿Ú¯ÂÈ Î›Ó‰˘ÓÔ˜ Ó· ÚÔÍÂÓ‹ÛÔ˘Ó ‚Ï¿‚Ë ÛÙÔ
CD. 

• ¶ÔÙ¤ ÌËÓ ÁÚ¿ÊÂÙÂ ¿Óˆ ÛÙÔ CD Î·È ÌËÓ
ÎÔÏÏ¿ÙÂ ·˘ÙÔÎfiÏÏËÙ· ÛÙËÓ ÂÈÊ¿ÓÂÈ¿ ÙÔ˘.



∂¶I§À™∏ ¶ƒOB§∏ª∞Tø¡

¢ÂÓ ˘¿Ú¯ÂÈ ‹¯Ô˜/ ÈÛ¯‡˜
– ¢ÂÓ ¤¯ÂÈ Ú˘ıÌÈÛÙÂ› Ë ¤ÓÙ·ÛË
• ƒ˘ıÌ›ÛÙÂ ÙËÓ ¤ÓÙ·ÛË
– ¢ÂÓ ¤¯ÂÈ Û˘Ó‰ÂıÂ› Î·Ï¿ ÙÔ Î·ÏÒ‰ÈÔ ÙÚÔÊÔ‰ÔÛ›·˜
• ™˘Ó‰¤ÛÙÂ Î·Ï¿ ÙÔ Î·ÏÒ‰ÈÔ ÙÚÔÊÔ‰ÔÛ›·˜
– OÈ Ì·Ù·Ú›Â˜ Â›Ó·È ¿‰ÂÈÂ˜/ ‰ÂÓ ¤¯Ô˘Ó

ÙÔÔıÂÙËıÂ› ÛˆÛÙ¿
• TÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ ÛˆÛÙ¿ ÙÈ˜ (Ó¤Â˜) Ì·Ù·Ú›Â˜
– Œ¯Ô˘Ó Û˘Ó‰ÂıÂ› ·ÎÔ˘ÛÙÈÎ¿ ÛÙË Û˘ÛÎÂ˘‹
• ∞ÔÛ˘Ó‰¤ÛÙÂ Ù· ·ÎÔ˘ÛÙÈÎ¿
– ∏ÏÂÎÙÚÔÛÙ·ÙÈÎ‹ ÂÎÎ¤ÓˆÛË/·ÚÂÌ‚ÔÏ¤˜
• ∞ÔÛ˘Ó‰¤ÛÙÂ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹. AÓ ˘¿Ú¯Ô˘Ó

ÙÔÔıÂÙËÌ¤ÓÂ˜ Ì·Ù·Ú›Â˜, ‚Á¿ÏÙÂ ÙÈ˜ Ì·Ù·Ú›Â˜
·fi ÙË ı‹ÎË Ì·Ù·Ú›ÒÓ. ¶·Ù‹ÔÙÂ Î·È ÎÚ·Ù‹ÔÙÂ
·ÙËÌ¤ÓÔ ÙÔ STANDBY ON y ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜ ÁÈ·
10 ‰Â˘ÙÂÚfiÏÂÙ· Î·È ÌÂÙ¿ Â·Ó·Û˘Ó‰¤ÛÙÂ ÙË
Û˘ÛÎÂÓ‹ ÌÂ ÙÔ ‰›ÎÙ˘Ô/ Â·Ó·ÙÔÔıÂÙ‹ÔÙÂ ÙÈ˜
Ì·Ù·Ú›Â˜ Î·È ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÔÙÂ Ó· ı¤ÛÂÙÂ Í·Ó¿ ÙË
Û˘ÛÎÂ˘‹ ÛÂ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·

– ∆Ô CD ÂÚÈ¤¯ÂÈ ÌË ·ÎÔ˘ÛÙÈÎ¿ ·Ú¯Â›·
• ¶·Ù‹ÛÙÂ SEARCH ∞ ‹ § ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÊÔÚ¤˜

ÁÈ· Ó· ÌÂÙ·Ë‰‹ÛÂÙÂ ÛÂ ·ÎÔ˘ÛÙÈÎfi ÎÔÌÌ¿ÙÈ CD,
·ÓÙ› ÁÈ· ·Ú¯Â›Ô ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ.

Ã·ÌËÏ‹ ÔÈfiÙËÙ· ‹¯Ô˘ ÛÙÔÓ ÙÚfiÔ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜
GAME AUX
• ƒ˘ıÌ›ÛÙÂ ÙËÓ ¤ÓÙ·ÛË ÛÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ AZ2537 

‹ ÙËÓ ÎÔÓÛfiÏ· ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ.

IÛ¯˘Ú‹ ‚Ô‹ ‹ ·Ú¿ÛÈÙ· ÛÙÔ Ú·‰ÈfiÊˆÓÔ
– ∏ÏÂÎÙÚÈÎ‹ ·ÚÂÌ‚ÔÏ‹: Ë Û˘ÛÎÂ˘‹ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÔÏ‡

ÎÔÓÙ¿ ÛÂ ÙËÏÂÔÙÈÎ‹ Û˘ÛÎÂ˘‹, ‚›ÓÙÂÔ ‹
ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎfi ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹

• ªÂÁ·ÏÒÛÙÂ ÙËÓ ·fiÛÙ·ÛË

TÔ ÙËÏÂ¯ÂÈÚÈÛÙ‹ÚÈÔ ‰ÂÓ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÂ› ÛˆÛÙ¿
– OÈ Ì·Ù·Ú›Â˜ ¤¯Ô˘Ó ÂÍ·ÓÙÏËıÂ›/ ‰ÂÓ ¤¯Ô˘Ó

ÙÔÔıÂÙËıÂ› ÛˆÛÙ¿
• TÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ ÛˆÛÙ¿ ÙÈ˜ (Ó¤Â˜) Ì·Ù·Ú›Â˜
– ∏ ·fiÛÙ·ÛË/ ÁˆÓ›· ÚÔ˜ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ Â›Ó·È ÔÏ‡

ÌÂÁ¿ÏË
• ªÂÈÒÛÙÂ ÙËÓ ·fiÛÙ·ÛË/ ÁˆÓ›·

∫·Î‹ ÔÈfiÙËÙ· Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎ‹˜ Ï‹„Ë˜

– ∞‰‡Ó·ÌÔ Ú·‰ÈÔÊˆÓÈÎfi Û‹Ì·
• FM/MW: ∞ÏÏ¿ÍÙÂ ÙË ı¤ÛË ÙË˜ ÙËÏÂÛÎÔÈÎ‹˜

ÎÂÚ·›·˜ ÙˆÓ FM/MW

ŒÓ‰ÂÈÍË 
– TÔ CD-R(W) Â›Ó·È ÎÂÓfi/ ‰ÂÓ ¤¯ÂÈ ÔÏÔÎÏËÚˆıÂ› 

Ë ÂÁÁÚ·Ê‹ ÙÔ˘
• ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ¤Ó· ÔÏÔÎÏËÚˆÌ¤ÓÔ CD-R(W)

ŒÓ‰ÂÈÍË 
– ¢ÂÓ ¤¯ÂÈ ÙÔÔıÂÙËıÂ› ‰›ÛÎÔ˜
• TÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ ¤Ó·Ó ‰›ÛÎÔ
– TÔ CD Â›Ó·È ÔÏ‡ ÁÚ·ÙÛÔ˘ÓÈÛÌ¤ÓÔ ‹ ÏÂÚˆÌ¤ÓÔ
• ∞ÓÙÈÎ·Ù·ÛÙ‹ÛÙÂ/ Î·ı·Ú›ÛÙÂ ÙÔ CD, ‰Â›ÙÂ

™˘ÓÙ‹ÚËÛË
– Œ¯ÂÈ ıÔÏÒÛÂÈ Ô Ê·Îfi˜ ÙÔ˘ Ï¤È˙ÂÚ
• ¶ÂÚÈÌ¤ÓÂÙÂ Ì¤¯ÚÈ Ó· Î·ı·Ú›ÛÂÈ Ô Ê·Îfi˜

TÔ CD ˘ÂÚË‰¿ ÔÚÈÛÌ¤Ó· ÎÔÌÌ¿ÙÈ·
– TÔ CD ¤¯ÂÈ ‚Ï¿‚Ë ‹ Â›Ó·È ÏÂÚˆÌ¤ÓÔ
• ∞ÓÙÈÎ·Ù·ÛÙ‹ÛÙÂ ‹ Î·ı·Ú›ÛÙÂ ÙÔ CD
– ∂›Ó·È ÂÓÂÚÁ‹ Ë ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· shuffle/ program 
• ∞ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÙÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· shuffle / program

¢È·ÎÔ¤˜ ‹¯Ô˘ Î·Ù¿ ÙËÓ ·Ó··Ú·ÁˆÁ‹ 
·Ú¯Â›Ô˘ MP3
– TÔ ·Ú¯Â›Ô MP3 ¤¯ÂÈ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁËıÂ› ÌÂ ‚·ıÌfi

Û˘Ì›ÂÛË˜ ÙˆÓ 320 kbps.
• ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ¯·ÌËÏfiÙÂÚÔ ‚·ıÌfi Û˘Ì›ÂÛË˜

ÁÈ· ÙËÓ ÌÂÙ·ÙÚÔ‹ ÎÔÌÌ·ÙÈÒÓ CD ÛÂ ·Ú¯Â›·
Ù‡Ô˘ MP3.

– ∆Ô CD ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÂÈ ‚Ï¿‚Ë ‹ Â›Ó·È ÏÂÚˆÌ¤ÓÔ.
• ∞ÓÙÈÎ·Ù·ÛÙ‹ÛÙÂ ‹ Î·ı·Ú›ÛÙÂ ÙÔ CD.

∏ Û˘ÛÎÂ˘‹ ‰ÂÓ ·Ó··Ú¿ÁÂÈ / ‰ÂÓ ‚Ú›ÛÎÂÈ ÙÔ˘˜
ÂÈı˘ÌËÙÔ‡˜ Ù›ÙÏÔ˘˜ MP3
– ÃÚËÛÈÌÔÔÈÂ›Ù·È Ï·Óı·ÛÌ¤ÓË Â¤ÎÙ·ÛË ·Ú¯Â›Ô˘

Î·È/‹ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡ÓÙ·È ·Î·Ù¿ÏÏËÏÔÈ
¯·Ú·ÎÙ‹ÚÂ˜ ÛÙÔ fiÓÔÌ· ÙÔ˘ ·Ú¯Â›Ô˘.

• BÂ‚·ÈˆıÂ›ÙÂ fiÙÈ Ù· ÔÓfiÌ·Ù· ÙˆÓ ·Ú¯Â›ˆÓ Â›Ó·È
ÁÚ·ÌÌ¤Ó· ÌÂ ·ÁÁÏÈÎÔ‡˜ ¯·Ú·ÎÙ‹ÚÂ˜ Î·È fiÙÈ Ù·
ÔÓfiÌ·Ù· ÙˆÓ ·Ú¯Â›ˆÓ MP3 Ï‹ÁÔ˘Ó ÛÂ .mp3

™ÙËÓ ÂÚ›ÙˆÛË Ô˘ ·ÓÙÈÌÂÙˆ›ÛÂÙÂ Î¿ÔÈÔ Úfi‚ÏËÌ·, Î·È ÚÈÓ ¿ÙÂ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ ÁÈ· ÂÈÛÎÂ˘‹, ÂÏ¤ÁÍÙÂ ÚÒÙ·
Ù· ÛËÌÂ›· Ô˘ ·Ó·Ê¤ÚÔÓÙ·È ·Ú·Î¿Ùˆ. ªËÓ ·ÓÔ›ÁÂÙÂ ÙÔ ÂÚ›‚ÏËÌ· ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜ ‰ÈfiÙÈ ˘¿Ú¯ÂÈ Î›Ó‰˘ÓÔ˜
ËÏÂÎÙÚÔÏËÍ›·˜. ∂¿Ó ‰ÂÓ Â›ÛÙÂ ÛÂ ı¤ÛË Ó· Ï‡ÛÂÙÂ Î¿ÔÈÔ Úfi‚ÏËÌ· ·ÎÔÏÔ˘ıÒÓÙ·˜ ·˘Ù¤˜ ÙÈ˜ Û˘Ì‚Ô˘Ï¤˜,
·Â˘ı˘ÓıÂ›ÙÂ ÛÙÔ Î·Ù¿ÛÙËÌ· ·fi ÙÔ ÔÔ›Ô ·ÁÔÚ¿Û·ÙÂ ÙË Û˘ÛÎÂ˘‹ ‹ ÛÙÔ Î¤ÓÙÚÔ ÙÂ¯ÓÈÎ‹˜ ÂÍ˘ËÚ¤ÙËÛË˜.

¶ƒO∂I¢O¶OI∏™∏: ªËÓ ·ÓÔ›ÁÂÙÂ ÙÔ ÂÚ›‚ÏËÌ· ÙË˜ Û˘ÛÎÂ˘‹˜ ‰ÈfiÙÈ ˘¿Ú¯ÂÈ Î›Ó‰˘ÓÔ˜

ËÏÂÎÙÚÔÏËÍ›·˜! ™Â Î·Ì›· ÂÚ›ÙˆÛË ‰ÂÓ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÚÔÛ·ı‹ÛÂÙÂ Ó· ÂÈÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ÌfiÓÔÈ Û·˜ ÙË

Û˘ÛÎÂ˘‹,·ÊÔ‡ Â¿Ó Î¿ÓÂÙÂ Î¿ÙÈ Ù¤ÙÔÈÔ ı· ·Î˘ÚˆıÂ› Ë ÂÁÁ‡ËÛ‹ Û·˜.

ŒÏÏËÓÈÎ¿

¶ƒO™OÃ∏
OÔÈ·‰‹ÔÙÂ ‰È·‰ÈÎ·Û›·, ¯Ú‹ÛË ‹ Ú‡ıÌÈÛË ÙˆÓ Ú˘ıÌÈÛÙÈÎÒÓ Ï‹ÎÙÚˆÓ Î·È

‰È·ÎÔÙÒÓ ÂÎÙfi˜ ÙˆÓ ÚÔ‚ÏÂfiÌÂÓˆÓ ÛÙÔ ·ÚfiÓ ÂÁ¯ÂÈÚ›‰ÈÔ,ÌÔÚÂ› Ó· ¤¯ÂÈ ˆ˜

·ÔÙ¤ÏÂÛÌ· ÙËÓ ÂÈ‚Ï·‚‹ ¤ÎıÂÛË ÛÂ ·ÎÙÈÓÔ‚ÔÏ›· ‹ ¿ÏÏË ÂÈÎ›Ó‰˘ÓË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·.

TÔ ÚÔ˚fiÓ ·˘Ùfi ÏËÚÔ› ÙÈ˜ ··ÈÙ‹ÛÂÈ˜ ÙË˜ ∂˘Úˆ·˚Î‹˜ ∂ÓˆÛË˜ ˆ˜
ÚÔ˜ ÙÈ˜ Ú·‰ÈÔ·ÚÂÌ‚ÔÏ¤˜.

¶ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ

∂¯ÂÈ ·Ú·ÏÂÈÊıÂ› Î¿ıÂ ÂÚÈÙÙfi ˘ÏÈÎfi Û˘ÛÎÂ˘·Û›·˜. ∫·Ù·‚¿Ï·ÌÂ Î¿ıÂ ‰˘Ó·Ù‹ ÚÔÛ¿ıÂÈ·
ÒÛÙÂ Ó· Â›Ó·È ‰˘Ó·Ùfi˜ Ô Â‡ÎÔÏÔ˜ ‰È·¯ˆÚÈÛÌfi˜ ÛÂ ÙÚ›· ÌÔÓÔ‚·ÛÈÎ¿ ˘ÏÈÎ¿: ¯·ÚÙfiÓÈ (ÎÔ˘Ù›),
‰ÈÔÁÎˆÌ¤ÓÔ ÔÏ˘ÛÙ˘ÚfiÏÈÔ (ÌÔÓˆÙÈÎfi ˘ÏÈÎfi) Î·È ÔÏ˘·Èı˘Ï¤ÓÈÔ (Û·ÎÔ‡ÏÂ˜, ÚÔÛÙ·ÙÂ˘ÙÈÎfi
·ÊÚÒ‰Â˜ Ê‡ÏÏÔ)

∏ Û˘ÛÎÂ˘‹ Û·  ̃·ÔÙÂÏÂ›Ù·È ·fi ˘ÏÈÎ¿ Ô  ̆ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ·Ó·Î˘ÎÏˆıÔ‡Ó Â¿Ó
·ÔÛ˘Ó·ÚÌÔÏÔÁËıÂ› ·fi Î¿ÔÈ· ÂÙ·ÈÚÂ›· Ô  ̆ÂÍÂÈ‰ÈÎÂ‡ÂÙ·È ÛÙÔÓ ÙÔÌ¤· ·˘Ùfi. ™·˜
·Ú·Î·ÏÔ‡ÌÂ Ó· ÙËÚ‹ÛÂÙÂ ÙÔ˘  ̃Î·ÓÔÓÈÛÌÔ‡  ̃Ô  ̆ÈÛ¯‡Ô˘Ó ÛÙË ¯ÒÚ· Û·  ̃ˆ  ̃ÚÔ  ̃ÙË ‰È¿ıÂÛË
ÙˆÓ ˘ÏÈÎÒÓ Û˘ÛÎÂ˘·Û›· ,̃ ¿‰ÂÈ̂ Ó Ì·Ù·ÚÈÒÓ Î·È ·Ï·ÈÒÓ Û˘ÛÎÂ˘ÒÓ.


