
Êîìïàêòäèñê ðàäèî êàñåòú÷åí ðåêîðäåð
Èíñòðóêöèÿ çà åêñïëîàòàöèà
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Òåæêî!
Êîãàòî ïðåíàñÿòå âàøèÿ ïëåéúð,
õâàíåòå äâåòå äðúæêè.
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ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ

Àêñåñîàðè
- äèñòàíöèîííî óïðàâëåíèå
- âèäåî êàáåë
- çàõðàíâàù êàáåë
- ñòîéêà

Ãîðåí è ïðåäåí ïàíåë
1. Åêðàí - ïîêàçâà ñúñòîÿíèåòî íà ñèñòåìàòà.
2. [dB] - ïîêàçâà ñèëàòà íà áàñèòå.
3. STANDBY ON - âêë./èçêë. íà ïðèåìíèêà.
4. VOLUME - íàãëàñÿâàíå íèâîòî íà çâóêà èëè

åêâàëàéçåðà.
5. Source selector - èçáèðàíå èçòî÷íèê íà

çâóêà: CD/FM/MW/GAMEAUX.
6. iiiii - 3.5 mm æàê  çà ñëóøàëêèòå.

Çàáåëåæêà:
Âèñîêîãîâîðèòåëèòå ùå áúäàò çàãëó-

øåíè, êîãàòî ñå âêëþ÷àò ñëóøàëêèòå.
7. OPEN-CLOSE - çà îòâàðÿíå/çàòâàðÿíå íà

îòäåëåíèåòî çà äèñêîâåòå.
8. AUDIO IN (LEFT/RIGHT) - çà çàäúðæàíå íà

àóäèî æàêà íà ìÿñòî.
VIDEO IN - çà çàäúðæàíå íà âèäåî æàêà íà
ìÿñòî.

9. ALBUM/PRESET -, +
MP3-CD - èçáèðàíå íà ïðåäèøåí/ñëåäâàù

àëáóì;
FM/MW - èçáèðàíå íà ïðåäâàðèòåëíî

çàïàìåòåíà ñòàíöèÿ.
SEARCH . >
MP3-CD/CD: òúðñåíå íàïðåä/íàçàä â
ïåñåí
ïðåñêà÷àíå â íà÷àëîòî íà ïðåäèøíà/
ñëåäâàùà ïåñåí

FM/MW: íàñòðîéâàíå íà ðàäèî ñòàíöèè
u - ñòàðòèðàíå èëè ïðåêúñâàíå íà
âúçïðîèçâåæäàíåòî íà CD.
x - ñïèðàíå íà âúçïðîèçâåæäàíåòî íà CD
è èçòðèâàíå íà ïðîãðàìàòà.

10. Ñåíçîð çà äèñòàíöèîííîòî óïðàâëåíèå.
11. GAMESOUND - èçáèðàíå åôåêò íà çâóêà:

BLAST/PUNCH/SPEED/NORMAL
Â ðåæèì EQUALIZER - èçáèðàíå íà íèñêè,
ñðåäíè è âèñîêè ÷åñòîòè è íèâî íà çâóêà.

PROG
MP3-CD/àóäèî-CD: ïðîãðàìèðàíå íà ïåñíèòå

è ïðåãëåæäàíå íà ïðîãðàìà
FM/MW: ïðîãðàìèðàíå íà ðàäèî ñòàíöèè
MODE - èçáèðàíå íà ðàçëè÷åí ðåæèì íà

âúçïðîèçâåæäàíå: íàïð. SHUFFLE, RE-
PEAT
MAX SOUND - àêòèâèðà/äåàêòèâèðà îïòè-
ìàëíèÿ ìèêñ îò ðàçëè÷íè ôóíêöèè íà çâóêà

ÇÀÄÅÍ ÏÀÍÅË
12. Òåëåñêîïè÷íà àíòåíà - ïîäîáðÿâàíå íà

ÓÊÂ ïðèåìàíåòî.
13. Îòäåëåíèå çà áàòåðèèòå - çà 8 áàòåðèè

òèï R-20, UM-1 èëè D-cells.
14. AC MAINS -âõîä çà çàõðàíâàùèÿ êàáåë
15. VIDEO OUT - ñâúðæåòå VIDEO IN æàêà íà

òåëåâèçîðà èëè âèäåî ðåêîðäåðà, çà äà
ãëåäàòå èëè çàïèñâàòå.

16. Äðúæêà

Äîïúëíèòåëíà ñòîéêà çà
âåðòèêàëíî ïîñòàâÿíå

Ñ äîïúëíèòåëíàòà ñòîéêà ìîæåòå äà
ïîñòàâèòå âåðòèêàëíî àóäèî ñèñòåìàòà. Òîâà
âè ïîçâîëÿâà äà ïîäðåäèòå ïî-ãúâêàâî
ñâîáîäíîòî ïðîñòðàíñòâî.
1. Ïîñòàâåòå ñòîéêàòà íà õîðèçîíòàëíà,

ñòàáèëíà ïëîñêîñò.
2. Õâàíåòå ñèñòåìàòà çà äðúæêèòå, êàòî

çàõðàíâàíåòî îñòàíå îò äîëíàòà ñòðàíà.
3. Ïîäðàâíåòå äðúæêàòà îò ïðîòèâî-

ïîëîæíàòà ñòðàíà ñúñ ñðåäàòà íà ñòîéêàòà.
4. Ìîíòèðàéòå ñèñòåìàòà èçïðàâåíà è

ñòàáèëíî âúðõó ñòîéêàòà.
5. Çàòåãíåòå áîëòà íà ñòîéêàòà, êàòî ãî

íàòèñíåòå è çàâúðòèòå ïî ÷àñîâíèêîâàòà
ïîñîêà.
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Äèñòàíöèîííî óïðàâëåíèå
1. CD - èçáèðà CD êàòî èçòî÷íèê çà çâóêà

FM/MW - èçáèðà òóíåðà êàòî èçòî÷íèê íà
çâóêà/ñìÿíà íà îáõâàòà
AUX - èçáèðà GAME AUX

2.  1 1 1 1 1 - èçêëþ÷âà ïðèåìíèêà â ðåæèì
ñòåíäáàé/âêëþ÷âà àêî ïðèåìíèêà ñå
çàõðàíâà îò ìðåæàòà (èçêëþ÷âà ïðèåìíèêà
ñàìî, àêî ñå çàõðàíâà îò áàòåðèè).

3. REPEAT - ïîâòàðÿíå íà ïåñåí, öÿë äèñê èëè
ïðîãðàìà.
SHUFFLE - âúçïðîèçâåæäà ïåñíèòå íà äèñê
â ñëó÷àåí ðåä
MUTE - èçêë./âêë. çâóêà.

4. VOL v V - íàãëàñÿâàíå íèâîòî íà çâóêà èëè
åêâàëàéçåðà.

5. [b B[ - ïðåñêà÷àíå â íà÷àëîòî íà òåêóùàòà/
ñëåäâàùàòà ïåñåí
x - ñïèðàíå íà âúçïðîèçâåæäàíåòî íà CD
è èçòðèâàíå íà ïðîãðàìàòà.
u - ñòàðòèðàíå èëè ïðåêúñâàíå íà
âúçïðîèçâåæäàíåòî
m M -  òúðñåíå íàïðåä íàçàä â ðàìêèòå
íà äèñê èëè äàäåíà ïåñåí.

6. EQUALIZER - èçáèðàíå íà íèñêè, ñðåäíè,
âèñîêè ÷åñòîòè.
MAX - âêë./èçêë. çàñèëâàíåòî íà áàñèòå
GAMESOUND -  èçáèðàíå åôåêò íà çâóêà:
BLAST/PUNCH/SPEED/NORMAL â ðåæèì
èãðà.

7. ALBUM/PRESET +/-
MP3-CD - èçáèðàíå íà ïðåäèøåí/ñëåäâàù

àëáóì;
FM/MW - èçáèðàíå íà ïðåäâàðèòåëíî

çàïàìåòåíà ñòàíöèÿ.

Çàõðàíâàíå
Êîãàòî å âúçìîæíî, èçïîëçâàéòå çàõðàí-

âàíå îò ìðåæàòà, çà äà ñúõðàíèòå æèâîòà íà
áàòåðèèòå. Ïðåäè äà âêàðàòå áàòåðèèòå,
ïðîâåðåòå äàëè ñòå èçêàðàëè êóïëóíãà íà
çàõðàíâàùèÿ êàáåë îò óñòðîéñòâîòî è êîíòàêòà
â ñòåíàòà.

Áàòåðèè (íå ñà âêëþ÷åíè â
êîìïëåêòà)
- Ïîñòàâåòå 8 áàòåðèè òèï R-20, UM-1, D-cells

(çà ïðåäïî÷èòàíå àëêàëíè), ñïàçâàéêè
ïîëÿðèòåòà (Âèæ ôèã. A)

- Äèñòàíöèîííî óïðàâëåíèå. Ïîñòàâåòå 2
áàòåðèè òèï ÀÀÀ, R03 èëè UM4 (çà
ïðåäïî÷èòàíå àëêàëíè)

Âàæíî!
Íåïðàâèëíîòî èçïîëçâàíå íà áàòåðèèòå
ìîæå äà äîâåäå äî ïðîòè÷àíå íà åëåêòðî-
ëèòà è êîðîäèðàíå íà îòäåëåíèåòî çà
áàòåðèèòå. Ïî òàçè ïðè÷èíà:

- Íå ñìåñâàéòå ðàçëè÷íè òèïîâå
áàòåðèè, íàïð. àëêàëíè è âúãëåðîäíî
öèíêîâè. Èçïîëçâàéòå ñàìî áàòåðèè îò
åäèí è ñúùè òèï.

- Êîãàòî ïîñòàâÿòå íîâè áàòåðèè, íå ñå
ñòðåìåòå äà ñìåñâàòå ñòàðè è íîâè
áàòåðèè.

- Áàòåðèèòå ñúäúðæàò âðåäíè õèìè÷åñêè
âåùåñòâà è çàòîâà òðÿáâà äà áúäàò
èçõâúðëÿíè íà ïîäõîäÿùè çà öåëòà
ìåñòà.

Çàõðàíâàíå îò ìðåæàòà
1. Ïðîâåðåòå äàëè ìðåæîâîòî íàïðåæåíèå,

èçïèñàíî íà òàáåëêàòà ñ íîìåðà íà ìîäåëà
ñúîòâåòñòâà íà ìðåæîâîòî íàïðåæåíèå âúâ
âàøàòà ñòðàíà. Â ïðîòèâåí ñëó÷àé ñå
êîíñóëòèðàéòå ñ âàøèÿ äèëúð èëè ñåðâèçåí
öåíòúð.

2. Àêî âàøåòî óñòðîéñòâî å ñíàáäåíî ñ
ðåãóëàòîð íà íàïðåæåíèåòî, èçáåðåòå
òàêàâà ñòîéíîñò, êîÿòî îòãîâàðÿíà ìðåæàòà
âúâ âàøàòà ñòðàíà.

3. Ñâúðæåòå êàáåëà íà çàõðàíâàíåòî êúì êîí-
òàêòà â ñòåíàòà. Ìðåæîâîòî çàõðàíâàíå å
âêëþ÷åíî è óðåäúò å ãîòîâ çà èçïîëçâàíå.

Ïîëåçíè ñúâåòè:
- Çà äà èçêëþ÷èòå íàïúëíî ìðåæîâîòî

çàõðàíâàíå, èçâàäåòå ùåïñåëà îò
êîíòàêòà.

- Çà äà ïðåäïàçèòå ñèñòåìàòà ïî âðåìå
íà ãðúìîòåâè÷íè áóðè, èçêëþ÷åòå
ìðåæîâîòî çàõðàíâàíå.
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Àâòîìàòè÷íî âêëþ÷âàíå â ñòåíäáàé
ðåæèì ñ öåë ïåñòåíå íà åíåðãèÿ

Ñèñòåìàòà ùå ñå âêëþ÷è àâòîìàòè÷íî â
ðåæèì ñòåíäáàé, 15 ìèíóòè ñëåä êàòî äèñêà å
ñòèãíàë êðàÿ è íÿìà ïîäàäåíà äðóãà êîìàíäà,
ñ öåë ïåñòåíå íà åíåðãèÿ.

Òàáåëêàòà ñ íîìåðà íà ìîäåëà ñå íàìèðà
îò äîëíàòà ñòðàíà íà ïðèåìíèêà.

Òîâà óñòðîéñòâî îòãîâàðÿ íà
èçñêâàíèÿòà íà Åâðîïåéñêèÿ ñúþç çà

ðàäèî ñìóùåíèÿ.

ÎÑÍÎÂÍÈ ÔÓÍÊÖÈÈ

Âêëþ÷âàíå è èçêëþ÷âàíå
1. Íàòèñíåòå áóòîíà STANDBY ON íà

ïðèåìíèêà, çà äà ãî âêëþ÷èòå.
2. Íàòèñíåòå åäèí èëè íÿêîëêî ïúòè SOURCE,

çà äà èçáåðåòåæåëàíàòà ôóíêöèÿ: CD, FM,
MW, GAME, AUX (èëè íàòèñíåòå CD, FM,
MW, AUX íà äèñòàíöèîííîòî óïðàâëåíèå).

3. Çà äà èçêëþ÷èòå ïðèåìíèêà, íàòèñíåòå
STANDBY ON.

Çàáåëåæêà:
- Íàñòðîéêèòå íà íèâîòî íà çâóêà, òîíà

è çàïàìåòåíèòå ðàäèî ñòàíöèè â òóíåðà
ùå áúäàò çàïàçåíè â ïàìåòòà.

Íàñòðîéâàíå íèâîòî è
õàðàêòåðèñòèêèòå íà çâóêà
- Íàñòðîéòå çâóêà ñ ïîìîùòà íà ðåãóëàòîðà

VOLUME.
- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà èíäèêàòîðà

VOL è ñúîòâåòíîòî íèâî íà çâóêà îò 0
äî 32.

MAX SOUND
Çà äà óâåëè÷èòå áàñèòå: íàòèñíåòå MAX

SOUND, çà äà âêë./èçêë. òàçè ôóíêöèÿ.
- Áóòîíúò MAX SOUND ñâåòè, àêî

ôóíêöèÿòà å âêëþ÷åíà.

Çàáåëåæêè:
- Ôóíêöèÿòà MAX SOUND ìîæå äà ñå

èçïîëçâà, êîãàòî ñòå èçáðàëè íÿêîé îò
èçòî÷íèöèòå FM, MW, CD, GAME AUX.

- Íÿêîè äèñêîâå ìîæå äà ñà çàïèñàíè ñ
âèñîêà ìîäóëàöèÿ, êîåòî âîäè äî èçêðèâÿ-
âàíå íà çâóêà ïðè âèñîêè íèâà. Â òîçè
ñëó÷àé èçêëþ÷åòå MAX SOUND èëè
íàìàëåòå çâóêà.

Åêâàëàéçåð
1. Çà äà íàãëàñèòå íèâîòî íà íèñêèòå,

ñðåäíèòå è âèñîêèòå ÷åñòîòè, íàòèñíåòå
EQUALIZER åäèí èëè ïîâå÷å ïúòè;

2. Çàâúðòåòå VOLUME â ðàìêèòå íà 3
ñåêóíäè, çà äà íàãëàñèòå âñÿêî íèâî.

- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà çà êðàòêî
BASS, MID èëè HIGH çàåäíî ñ íèâîòî
(-5 äî +5) èëè VOL.

Çàáåëåæêà:
- Ôóíêöèÿòà Åêâàëàéçåð ìîæå äà ñå

èçïîëçâà ïðè èçòî÷íèöè FM, MW, CD,
GAME AUX.

- Çà äà ñå ïðåäîòâðàòÿò ñìóùåíèÿ, íå
ìîæåòå äà êîìáèíèðàòå ðåãóëèðàíå íà
áàñèòå ñ ôóíêöèèòå EQUALIZER è MAX
SOUND.

GAME SOUND
Çà äà íàãëàñèòå çâóêà ïðè èãðèòå,

íàòèñíåòå GAMESOUND åäèí èëè ïîâå÷å ïúòè,
çà äà èçáåðåòåâàøàòà îïöèÿ.

- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà çà êðàòêî
BLAST, PUNCH, SPEED èëè NOR-
MAL.

Çàáåëåæêà: Ôóíêöèÿòà GAMESOUND å
äîñòúïíà ñàìî â ðåæèì GAME AUX.

Èçêëþ÷âàíå íà çâóêà
1. Íàòèñíåòå MUTE íà äèñòàíöèîííîòî

óïðàâëåíèå, çà äà èçêëþ÷èòå çâóêà
ìîìåíòàëíî.

- Âúçïðîèçâåæäàíåòî ïðîäúëæàâà áåç
çâóêà, à íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà MUTE.

2. Çà äà âêëþ÷èòå îòíîâî çâóêà ìîæåòå äà:
- íàòèñíåòå MUTE îòíîâî;
- óâåëè÷èòå çâóêà;
- ñìåíèòå èçòî÷íèêà.
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Öèôðîâ òóíåð

Íàñòðîéâàíå íà ðàäèî ñòàíöèè
1. Íàòèñíåòå STANDBY ON, ñëåä òîâà

SOURCE åäèí èëè íÿêîëêî ïúòè, çà äà
èçáåðåòå FM/MW (èëè íàòèñíåòå áóòîíà
FM/MW íà äèñòàíöèîííîòî óïðàâëåíèå).

- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà çà êðàòêî
TUNER, îáõâàòà, ÷åñòîòàòà íà ðàäèî
ñòàíöèÿòà, à àêî å çàïàìåòåíà è
íîìåðà ïîä êîéòî å â ïàìåòòà.

2. Íàñòðîéâàíå íà ðàäèî ñòàíöèè: ìîæåòå
äà íàñòðîèòå ðàäèî ñòàíöèèòå ðú÷íî èëè
àâòîìàòè÷íî. Íàòèñíåòå . èëè > (m
M íà äèñòàíöèîííîòî óïðàâëåíèå) è
îñâîáîäåòå, êîãàòî ÷åñòîòàòà íà åêðàíà
çàïî÷íå äà ñå ïðîìåíÿ.

- Òóíåðúò ñå íàñòðîéâà àâòîìàòè÷íî
êúì ñòàíöèÿ ñ äîñòàòú÷íà ñèëà íà
ñèãíàëà. Ïî âðåìå íà àâòîìàòè÷íîòî
òúðñåíå, íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà
SEARCH.

3. Ïîâòîðåòå ñòúïêà 2, àêî å íåîáõîäèìî,
äîêàòî íàìåðèòå æåëàíàòà ñòàíöèÿ.

- Çà äà çàïàìåòèòå ñòàíöèÿ ñúñ ñëàá
ñèãíàë, íàòèñíåòå íÿêîëêî ïúòè çà
êðàòêî . èëè >, äîêàòî íàìåðèòå
îïòèìàëíîòî ïðèåìàíå.

Ïîäîáðÿâàíå íà ðàäèî ïðèåìàíåòî
- Çà FM îáõâàòà, èçâàäåòå òåëåñêîïè÷íàòà

àíòåíà. Çà äà ïîäîáðèòå ñèãíàëà,
çàâúðòåòå è íàêëîíåòå àíòåíàòà. Íàìàëåòå
äúëæèíàòà íà àíòåíàòà, àêî ñèãíàëà å
òâúðäå ñèëåí.

- Çà MW îáõâàòà, íàñî÷åòå âãðàäåíàòà
àíòåíà, êàòî çàâúðòèòå öåëèÿ ïðèåìíèê.

Ïðîãðàìèðàíå íà ðàäèî
ñòàíöèè

Âèå ìîæå äà çàïàìåòèòå äî 30 ðàäèî
ñòàíöèè â ðú÷åí èëè àâòîìàòè÷åí ðåæèìè.

Àâòîìàòè÷íî çàïàìåòÿâàíå íà
ðàäèî ñòàíöèèòå

Òàçè ôóíêöèÿ âè ïîçâîëÿâà äà çàïàìåòèòå
àâòîìàòè÷íî ðàäèî ñòàíöèèòå îò ïîçèöèÿ 1.
Ïðèåìíèêúò ùå çàïàìåòè ñàìî ñòàíöèèòå,
êîèòî âñå îùå íå ñà â ïàìåòòà.
1. Íàòèñíåòå ALBUM/PRESET -/+ åäèí èëè

ïîâå÷å ïúòè, çà äà èçáåðåòå íîìåð îò êîéòî
ùå çàïî÷íàò äà ñå çàïàìåòÿâàò ñòàíöèèòå.

Çàáåëåæêà: Àêî íå áúäå èçáðàí íà÷àëåí íîìåð
çà ïðîãðàìèðàíå, íîìåðà ïî ïîäðàç-
áèðàíå å 1 è âñè÷êè ïðåäèøíè ñòàíöèè
ùå áúäàò èçòðèòè.

2 Íàòèñíåòå PROG çà 4 èëè ïîâå÷å ñåêóíäè,
çà äà àêòèâèðàòå àâòîìàòè÷íîòî ïðîãðà-
ìèðàíå.

- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà AUTOSTORE.
Ïúðâî ñå çàïàìåòÿâàò ñòàíöèèòå îò
FM îáõâàòà, à ñëåä òîâà îò MW.

3. Êîãàòî âñè÷êè ñòàíöèè ñå çàïàìåòÿò,
ïúðâàòà ñòàðòèðà âúçïðîèçâåæäàíåòî àâòî-
ìàòè÷íî.

Ðú÷íî ïðîãðàìèðàíå
1. Èçáåðåòå æåëàíàòà ðàäèî ñòàíöèÿ, ñëåäâàéêè

òðèòå ñòúïêè äàäåíè â Íàñòðîéâàíå íà ðàäèî
ñòàíöèè.

2. Íàòèñíåòå PROG, çà äà àêòèâèðàòå
ïðîãðàìèðàíåòî.

- program ùå çàïî÷íå äà ìèãà íà
åêðàíà.

3. Íàòèñíåòå ALBUM/PRESET +/- åäèí èëè
ïîâå÷å ïúòè, çà äà èçáåðåòå íîìåð íà
ñòàíöèÿòà: îò 1 äî 30.

4. Íàòèñíåòå îòíîâî PROG, çà äà ïîòâúðäèòå
íàñòðîéêàòà.

- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà: íîìåðà,
îáõâàòà è ÷åñòîòàòà íà ñòàíöèÿòà.
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MP3-CD/CD ÏËÅÉÚÐ

MP3 ìóçèêàëíè ôàéëîâå
Òåõíîëîãèÿòà çà êîìïðåñèðàíå íà ìóçèêà

MP3 (MPEG Audio Layer 3) ÷óâñòâèòåëíî
íàìàëÿâà îðèãèíàëíèÿ ðàçìåð íà öèôðîâèòå
äàííè íà àóäèî äèñê, êàòî ñå çàïàçâà CD
êà÷åñòâîòî.

Êàê äà ñå ñäîáèåòå ñ MP3 ôàéëîâå
Ìîæåòå äà èçòåãëèòå ëåãàëíè ìóçèêàëíè
ôàéëîâå îò èíòåðíåò íà âàøèÿ êîìïþòúð
èëè äà ãè ñúçäàäåòå îò âàøèòå ñîáñòâåíè
àóäèî äèñêîâå ñ ïîìîùòà íà ïîäõîäÿù
ñîôòóåð çà êîäèðàíå. Çà äà ïîñòèãíåòå
äîáðî êà÷åñòâî íà çâóêà òðÿáâà äà
èçïîëçâàòå êîìïðåñèÿ îò 128 èëè ïîâå÷å
kbps ïðè MP3 ôàéëîâåòå.

Êàê äà ñúçäàäåòå MP3 äèñê
 Çàïèøåòå ìóçèêàëíèòå ôàéëîâå îò
õàðääèñêà íà âàøèÿ êîìïþòúð íà CDR èëè
CDRW ñ ïîìîùòà íà CD çàïèñâà÷êà.

Ïîëåçíè ñúâåòè:
- Äåòàéëè çà ÌÐ3 åíêîäåðà è ñîôòóåðà

çà çàïèñ ìîæåòå äà îòêðèåòå â òåõíèòå
óïúòâàíèÿ.

- Ïðîâåðåòå äàëè MP3 ôàéëîâåòå èìàò
ðàçøèðåíèå .mp3.

- Îáùèÿò áðîé ìóçèêàëíè ôàéëîâå è
àëáóìè íà åäèí äèñê å îêîëî 350 (ñ
òèïè÷íà äúëæèíà íà èìåòî îêîëî 20
ñèìâîëà).

- Äúëæèíàòà íà èìåíàòà íà ôàéëîâåòå
âëèÿå âúðõó áðîÿ ïåñíè çà âúçïðîèç-
âåæäàíå. Ïîâå÷å ôàéëîâå ìîæå äà áúäàò
çàïèñàíè íà åäèí äèñê, àêî ñà ñ ïî-êúñè
èìåíà.

Âàæíî!
Òàçè ñèñòåìà íå âúçïðîèçâåæäà/ïîääúðæà

ñëåäíèòå ôàéëîâè ôîðìàòè:
- Word äîêóìåíòè .doc èëè MP3 ôàéëîâå ñ

ðàçøèðåíèå .dlf.
- Ïëåéëèñò ôàéëîâå (íàïðèìåð .m3u, .pls,

AAC, Winamp, Sonic, RealJukebox, Ms
Mediaplayer 7.0, MusicMatch).

- Çàïèñè, ñúçäàäåíè ñ PocketWriting è Pack-
age Writing.

Âúçïðîèçâåæäàíå íà
êîìïàêòäèñê

Òîçè CD ïëåéúð ìîæå äà âúçïðîèçâåæäà
àóäèî äèñêîâå, â òîâà ÷èñëî CD-R, CD-RW è
MP3-CD. Íå ñå îïèòâàéòå äà âúçïðîèçâåæäàòå
CD-I, CDV, VCD, DVD èëè êîìïþòúðíè äèñêîâå.

1. Íàòèñíåòå STANDBY ON åäèí èëè ïîâå÷å
ïúòè çà âêëþ÷âàíå.

2. Èçáåðåòå CD SOURCE.
3. Íàòèñíåòå OPEN-CLOSE, çà äà îòâîðèòå

âðàòè÷êàòà íà ïëåéúðà.
- Êîãàòî âðàòè÷êàòà å îòâîðåíà íà

åêðàíà ñå ïîÿâàâà CD OPEN.
4. Ïîñòàâåòå äèñê ñ íàïå÷àòàíàòà ñòðàíà

îòãîðå è çàòâîðåòå âðàòè÷êàòà íà ïëåéúðà.
- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà READ, à ñëåä

òîâà îáùèÿò áðîé íà ïåñíèòå/àëáóìè-
òå è îáùîòî âðåìå çà âúçïðîèç-
âåæäàíå.

5. Íàòèñíåòå áóòîíà u, çà äà çàïî÷íå âúçïðîèç-
âåæäàíå íà êîìïàêòäèñêà.

- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà íîìåðúò íà òåêóùàòà
ïåñåí/àëáóì è èçìèíàëîòî âðåìå.

Ïîëåçíè ñúâåòè:
- Â çàâèñèìîñò îò òèïà íà ïåñåíòà, ïî

âðåìå íà âúçïðîèçâåæäàíå ùå ñå ïîÿâè
CD èëè MP3.

- Íîìåðúò íà àëáóìà ñå ïîÿâÿâà ñàìî ïðè
ÌÐ3 ôàéëîâå.

Çà äà ïðåêúñíåòå âúçïðîèçâåæäàíåòî
- Íàòèñíåòå u.

- Íà åêðàíà çàïî÷âà äà ìèãà
èçìèíàëîòî âðåìå.

- Çà äà ïðîäúëæèòå âúçïðîèçâåæäàíåòî,
íàòèñíåòå îòíîâî u.

Çà äà ñïðåòå âúçïðîèçâåæäàíåòî
- Íàòèñíåòå áóòîíà x.
- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâàò îáùèÿò áðîé ïåñíè/

àëáóìè è îáùîòî âðåìå çà âúçïðîèçâåæäàíå.

Çàáåëåæêà: Âúçïðîèçâåæäàíåòî íà äèñêà ùå
ñïðå è àêî:

- îòâîðèòå âðàòè÷êàòà íà ïëåéúðà,
- áúäå äîñòèãíàò êðàÿ íà äèñêà,
- èçáåðåòå äðóã èçòî÷íèê íà çâóêà.
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Èçáèðàíå íà ðàçëè÷íà ïåñåí

Ïî âðåìå íà âúçïðîèçâåæäàíå
- Íàòèñíåòå SEARCH . èëè > (íà

äèñòàíöèîííîòî óïðàâëåíèå [b B[) åäèí
èëè íÿêîëêî ïúòè äîêàòî íà åêðàíà ñå ïîÿâè
íîìåðà íà æåëàíàòà ïåñåí.

- Àêî ñòå èçáðàëè íîìåð íà ïåñåí â ðåæèì
Ïàóçà èëè Ñòîï, òðÿáâà äà íàòèñíåòå u,
çà äà çàïî÷íå âúçïðîèçâåæäàíåòî.

Ïîëåçíè ñúâåòè:
- Çà äà íàìåðèòå MP3 ïåñåí ïúðâî ìî-

æåòå äà èçáåðåòå àëáóìà ñ áóòîíèòå
ALBUM/PRESET -/+.

Íàìèðàíå íà äàäåí ïàñàæ â
ïåñåí
1. Íàòèñíåòå è çàäðúæòå SEARCH . èëè >.

- Äèñêúò ñå âúçïðîèçâåæäà ñ âèñîêà
ñêîðîñò è íàìàëåí çâóê.

2. Êîãàòî ðàçïîçíàåòå ïàñàæà, êîéòî òúðñèòå,
îñâîáîäåòå áóòîíèòå SEARCH . èëè
>.

- Íîðìàëíîòî âúçïðîèçâåæäàíå íà
äèñêà ùå ïðîäúëæè îò òîçè ìîìåíò.

Ðàçëè÷íè ðåæèìè íà
âúçïðîèçâåæäàíå: SHUFFLE /
REPEAT

Âèå ìîæå äà èçáèðàòå è ïðîìåíÿòå ðàçëè÷-
íè ðåæèìè íà âúçïðîèçâåæäàíå ïî âðåìå è
ïðåäè ñàìîòî âúçïðîèçâåæäàíå. Îïöèèòå
SHUFFLE/REPEAT ìîãàò äà áúäàò êîìáèíèðàíè ñ
ïðîãðàìà.

SHUFFLE - Ïåñíèòå íà öåëèÿ äèñê èëè
ïðîãðàìà ñå âúçïðîèçâåæäàò â ñëó÷àåí ðåä

REPEAT ALL SHUFFLE - Ïîâòàðÿíå íà
öåëèÿ äèñê èëè ïðîãðàìà íåïðåêúñíàòî â
ñëó÷àåí ðåä

REPEAT ALL - Ïîâòàðÿíå íà öåëèÿ äèñê
REPEAT - Ïîâòàðÿíå íà òåêóùàòà ïåñåí

íåïðåêúñíàòî

Çà äà èçáåðåòå ðåæèì íà âúçïðîèç-
âåæäàíå
1. Íàòèñíåòå áóòîíà MODE åäèí èëè ïîâå÷å

ïúòè.
2. Íàòèñíåòå u, çà äà çàïî÷íå âúçïðîèç-

âåæäàíåòî, àêî ñòå â ðåæèì STOP.

Çà äà ñå âúðíåòå â íîðìàëåí ðåæèì íà
âúçïðîèçâåæäàíå
- Íàòèñíåòå MODE, äîêàòî ðàçëè÷íèòå

ðåæèìè SHUFFLE/REPEAT ïðåñòàíàò äà ñå
èçîáðàçÿâàò íà åêðàíà.

Ïîëåçíè ñúâåòè:
- Îñâåí òîâà âèå ìîæåòå äà íàòèñíåòå

áóòîíà x, çà äà îòìåíèòå âàøèÿ ðåæèì
íà âúçïðîèçâåæäàíå.

Ïðîãðàìèðàíå íîìåðàòà íà
ïåñíèòå

Òàçè ôóíêöèÿ ñëóæè çà çàïàìåòÿâàíå
íîìåðàòà íà 20 ïåñíè â æåëàíèÿ îò âàñ ðåä,
êîãàòî äèñêà å â ñïðÿëî ïîëîæåíèå. Àêî
æåëàåòå, ìîæåòå äà çàïàìåòèòå äàäåíà ïåñåí
ïîâå÷å îò åäèí ïúò.
1. Íàòèñíåòå x, çà äà ñïðå âúçïðîèçâåæäàíåòî.
2. Íàòèñíåòå SEARCH . èëè >, åäèí èëè

ïîâå÷å ïúòè, çà äà èçáåðåòå íîìåðà íà
æåëàíàòà ïåñåí.

Ïîëåçíè ñúâåòè:
- Çà äà íàìåðèòå MP3 ïåñåí ïúðâî ìî-

æåòå äà èçáåðåòå àëáóìà ñ áóòîíèòå
ALBUM/PRESET -/+.

3. Íàòèñíåòå PROG, çà äà ïîòâúðäèòå íîìåðà
íà ïåñåíòà.

- Íà åêðàíà ùå ñå ïîÿâè program è
íîìåðúò íà èçáðàíàòà ïåñåí. PROG
è áðîÿ íà ïðîãðàìèðàíèòå ïåñíè ùå
ñå èçîáðàçÿò çà êðàòêî.

4. Ïîâòîðåòå ñòúïêè 2 è 3, çà äà èçáåðåòå è
çàïàìåòèòå âñè÷êè ïåñíè, êîèòî æåëàåòå.

5. Çà äà çàïî÷íå âúçïðîèçâåæäàíåòî íà
ïðîãðàìàòà íàòèñíåòå u.
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Çàáåëåæêà:
- Ïî âðåìå íà îáèêíîâåíî âúçïðîèç-

âåæäàíå ìîæåòå äà íàòèñíåòå PROG, çà
äà äîáàâèòå òåêóùàòà ïåñåí êúì
ïðîãðàìà.

- Àêî ñå îïèòàòå äà ïðîãðàìèðàòå áåç
ïðåäâàðèòåëíî äà ñòå çàäàëè íîìåð íà
ïðîãðàìà, ïðåç åêðàíà ùå ïðåìèíå SE-
LECT TRACK.

- Àêî ïàìåòòà íà ïðîãðàìàòà å ïúëíà,
íà åêðàíà ùå ñå ïîÿâè FULL.

Ïðåãëåæäàíå íà ïðîãðàìà
- Â ðåæèì ñòîï íàòèñíåòå è çàäðúæòå áóòîíà

PROG çà ïîâå÷å îò åäíà ñåêóíäà.
Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâàò ïîñëåäîâàòåëíî
íîìåðàòà íà âñè÷êè çàïàìåòåíè ïåñíè.

Ïîëåçíè ñúâåòè:
- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà NO PROG àêî íÿìà

ïðîãðàìèðàíà ïåñåí.

Èçòðèâàíå íà ïðîãðàìà
Âèå ìîæå äà èçòðèåòå ñúäúðæàíèåòî íà

ïàìåòòà êàòî:
- íàòèñíåòå åäèí èëè äâà ïúòè ( ïî âðåìå íà

âúçïðîèçâåæäàíå) áóòîíà x.
- íàòèñíåòå STANDBY ON;
- èçáåðåòå äðóã èçòî÷íèê;
- îòâîðèòå âðàòè÷êàòà íà ïëåéúðà;

- íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà çà êðàòêî
CLEAR, à program èç÷åçâà.

Èãðè ñ GAMESOUND
1. Íàòèñíåòå SOURCE selector åäèí èëè

ïîâå÷å ïúòè, çà äà èçáåðåòå ôóíêöèÿòà
GAME AUX (AUX íà äèñòàíöèîííîòî
óïðàâëåíèå).

- Ïðåç åêðàíà ïðåìèíàâà: GAME
PORT.

2. Ñâúðæåòå âàøàòà êîíçîëà êúì ÷èí÷îâåòå
íà ïðåäíèÿ ïàíåë íà ïðèåìíèêà AUDIO IN
(LEFT/RIGHT) è VIDEO IN.

3. Íàòèñíåòå GAMESOUND åäèí èëè íÿêîëêî
ïúòè, çà äà èçáåðåòå îïöèÿ çà çâóêà ïðè
èãðè.

- Íà åêðàíà ñå ïîÿâÿâà çà êðàòêî:
BLAST, PUNCH, SPEED, NORMAL.

Ñâúðçâàíå íà äðóãî îáîðóäâàíå êúì
âàøàòà ñèñòåìà

Èçïîëçâàéòå âêëþ÷åíèÿ â êîìïëåêòà âèäåî
êàáåë, çà äà ñâúðæåòå ñúåäèíèòåëÿ VIDEO OUT
íà çàäíàòà ÷àñò íà ñèñòåìàòà êúì ñúåäèíèòåëÿ
VIDEO IN íà òåëåâèçîð èëè âèäåî ðåêîðäåð.
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Èíñòðóêöèè çà áåçîïàñíîñò
- Ïîñòàâåòå ñèñòåìàòà íà òâúðäà ïëîñêîñò,

çà äà íå ñå íàêëàíÿ.
- Íå èçëàãàéòå  áàòåðèèòå, óñòðîéñòâîòî,

êîìïàêòäèñêîâåòå èëè êàñåòèòå  íà âëàãà,
äúæä, ïÿñúê èëè ïðåêîìåðíà òîïëèíà
(ïðè÷èíåíà îò íàãðåâàòåëè èëè äèðåêòíà
ñëúí÷åâà ñâåòëèíà).

- Óñòðîéñòâîòî íå òðÿáâà äà ñå ìîêðè èëè
ïðúñêà.

- Íåîáõîäèìà å äîñòàòú÷íà âåíòèëàöèÿ è
ðàçñòîÿíèå îò ìèíèìóì 15 ñì ìåæäó
âåíòèëàöèîííèòå îòâîðè è îêîëíèòå
ïðåäìåòè, çà äà ñå ïðåäîòâðàòè
ïðåãðÿâàíå.

- Âåíòèëàöèîííèòå îòâîðè íå òðÿáâà äà ñå
ïîêðèâàò ñ ïðåäìåòè êàòî âåñòíèöè,
ïîêðèâêè, çàâåñè è ò.í., çà äà íå ñå íàðóøè
âåíòèëàöèÿòà íà ñèñòåìàòà.

- Âúðõó ñèñòåìàòà íå òðÿáâà äà ñå ïîñòàâÿò
èçòî÷íèöè ñ îòêðèò ïëàìúê, êàòî çàïàëåíè
ñâåùè.

- Âúðõó ñèñòåìàòà íå òðÿáâà äà ñå ïîñòàâÿò
ïðåäìåòè ïúëíè ñ òå÷íîñò, êàòî âàçè.

- Ìåõàíè÷íèòå ÷àñòè íà óñòðîéñòâîòî ñå
ñúñòîÿò îò ñàìîñìàçâàùè ñå ëàãåðè è íå
òðÿáâà äà ñå ñìàçâàò ñïåöèàëíî.

- Ìîæå äà ïî÷èñòâàòå óñòðîéñòâîòî ñ ìåê,
ëåêî íàâëàæíåí ïàìó÷åí ïàðöàë. Íå
èçïîëçâàéòå íèêàêâè ïî÷èñòâàùè
ïðåïàðàòè, òúé êàòî òå ìîãàò äà èìàò
êîðîäèðàù åôåêò.

CD ïëåéúð è ïîääðúæêà íà
êîìïàêòäèñêîâåòå
- Àêî CD ïëåéúðúò íå ìîæå äà ÷åòå äèñêîâå,

èçïîëçâàéòå äèñê çà ïî÷èñòâàíå íà ëåùèòå
ïðåäè äà ãî çàíåñåòå íà ðåìîíò.

- Ëåùèòå íà CD ïëåéúðà íå òðÿáâà íèêîãà
äà ñå äîêîñâàò.

- Âúðõó ëåùèòå ìîæå äà ñå ïîÿâè âëàãà, àêî
ïðèåìíèêúò ñå âíåñå  îò ñòóäåíî â òîïëî
ïîìåùåíèå. Âúçïðîèçâåæäàíåòî íà
êîìïàêòäèñê â òîçè ìîìåíò å íåâúçìîæíî.
Îñòàâåòå ïëåéúðà â òîïëî ïîìåùåíèå,
äîêàòî âëàãàòà ñå èçïàðè.

- Âèíàãè çàòâàðÿéòå âðàòè÷êàòà íà CD
ïëåéúðà, çà äà ãî ïðåäïàçâàòå îò ïðàõ.

- Ïî÷èñòâàíåòî íà êîìïàêòäèñêîâåòå ñòàâà,
êàòî ãî èçáúðøåòå ñ ìåê, ïàìó÷åí ïàðöàë
îò öåíòúðà êúì êðàèùàòà. Ïî÷èñòâàùèòå
ïðåïàðàòè ìîæå äà óâðåäÿò äèñêà.

- Íèêîãà íå íàäïèñâàéòå êîìïàêòäèñê, êàêòî
è íå çàëåïâàéòå ëåïåíêè ïî íåãî.

ÏÎÄÄÐÚÆÊÀ ÍÀ ÑÈÑÒÅÌÀÒÀ È ÑÚÂÅÒÈ
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