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YMNPABJIEHUE

Akcecoapu

- AWCTaHLMOHHO ynpaBsreHune
- BuAeo kaben

- 3axpaHBaLy kaben

- CToWkKa

FopeH u npedeH naHen

EkpaH - noka3Ba CbCTOSIHNETO Ha cucTemara.
[dB] - noka3ea cunata Ha bacuTe.
STANDBY ON - BKkN./U3Kkn. Ha NpUeMHuKa.
VOLUME - HarnacsiBaHe HMBOTO Ha 3ByKa Unn
ekBananaepa.
5. Source selector - n3bupaHe U3TOYHKK Ha
3Byka: CD/FM/MW/GAMEAUX.
6. ) -3.5mmxak 3a cnywarnkure.
3abenexka:
Bucokoeosopumenume we 6vs0am 3azny-
WeHu, koeamo ce 8K/IrYam Criywarnkume.
7. OPEN-CLOSE - 3a oTBapsiHe/3aTBapsiHe Ha
OTAENEHNETO 3a AUCKOBETE.
8. AUDIO IN (LEFT/RIGHT) - 3a 3agbpxaHe Ha
ayamo xaka Ha MSCTO.
VIDEO IN - 3a 3agbp)xaHe Ha BUAEO xaka Ha
MSICTO.
9. ALBUM/PRESET -, +
MP3-CD - n3bupaHe Ha npeauweH/crneasaly
anbyw;
FM/MW - u3bupaHe Ha npegBapuTeriHO
3anamerTeHa CTaHuus.
SEARCH ¢« ppi
MP3-CD/CD: TbpceHe Hanpea/Hasag B
neceH
npeckavyaHe B HayanoTo Ha npeauwHa/
crnepBalla neceH
FM/MW: HacTpoiiBaHe Ha paguo cTaHuuu
Pl - cTapTMpaHe nnNu nNpekbCcBaHe Ha
Bb3npoussexaaHeTo Ha CD.
B - cnupaHe Ha Bb3npousBexagaHeto Ha CD
1 U3TpUBaHe Ha nporpamara.
CeH30p 3a ANCTaHUMOHHOTO yrpaBreHue.
GAMESOUND - n3buvpaHe edekT Ha 3ByKa:
BLAST/PUNCH/SPEED/NORMAL
B pexxum EQUALIZER - nstupaHe Ha HUCKM,
CpEeAHM U BUCOKM YECTOTM U HUBO Ha 3BYyKa.

Bl

10.
1.

PROG

MP3-CD/ayauo-CD: nporpamvpaHe Ha necHute
1 npernexaaHe Ha nporpamMa

FM/MW: nporpamupaHe Ha paguo cTaHuuu

MODE - n3bupaHe Ha pasnuyeH pexum Ha
BbanpoussexgaHe: Hanp. SHUFFLE, RE-
PEAT
MAX SOUND - akTtuBupal/geakTtuempa onTu-
MarH1s MUKC OT pa3nuyHu pyHKLMM Ha 3BYKa

3ALEH IMAHEN

12. TeneckonuyHa aHTeHa - nogobpsiBaHe Ha
YKB npuiemaHeTo.

OtpeneHne 3a 6atepuute - 3a 8 HGaTtepun
Tmn R-20, UM-1 unu D-cells.

AC MAINS -Bxop 3a 3axpaHBaLyus kaben
VIDEO OUT - cebpxete VIDEO IN xaka Ha
Tenesusopa WUnu BUAEO pekopaepa, 3a Aa
rnegate unuv sanuceare.

OpbxkKa

13.

14.
15.

16.

HonbnHumenHa cmolika 3a
eepmukaJsiHo nocmaesiHe

C ponbnHMTenHaTa CTOoMKa MoXeTe Ada
nocTaBuTe BEPTMKANHO ayauo cucrtemara. Tosa
BU Mo3BOJfisBa Ja noapeanTe Mo-rbBKaBo
CcBOOOAHOTO MPOCTPaHCTBO.

1. locTaBeTe cTonkaTa Ha XOPM3OHTasHa,
cTabunHa nrocKocCT.

2. XBaHeTe cucTemaTta 3a APbXKUTE, KaTo
3axpaHBaHETO OCTaHe OT JofHaTa cTpaHa.

3. lMoppaBHeTe ppbxkKaTta OT NpPOTUBO-
nornoxHara cTpaHa CbC cpefara Ha cTomnkara.

4. MoHTupawTe cucTemarta uanpaseHa U

CcTabunHoO BbPXy cToWKaTa.

5. BaterHete 6onTa Ha cToWwkara, KaTto ro

HaTUCHETE U 3aBbPTUTE MO YaCOBHMKOBATa

nocoka.




,ClucmaHuUOHHo ynpaeJsieHue

1. CD - nsbupa CD kaTo M3TOYHUK 3a 3ByKa
FM/MW - n3bupa TyHepa KaTo U3TOYHWK Ha
3ByKa/CMsHa Ha obxBaTa
AUX - n3bupa GAME AUX

2. & - usknwouBa nNpueMHUKa B pexum
cTeHabGan/BknoYBa ako nNpuemMHuka ce
3axpaHBa OT Mpexara (M3kIo4Ba NpreMHuka
camo, ako ce 3axpaHBa oT batepun).

3. REPEAT - noBTapsiHe Ha neceH, Usin UCK Unm
nporpama.

SHUFFLE - Bb3nponssexaa necHuTe Ha uck
B CryyaeH pef
MUTE - n3kn./Bkn. 3ByKa.

4. VOL AV - HarrmacsiBaHe HUBOTO Ha 3ByKa Unu
ekBanavsepa.

5. |4 »l-npeckauaHe B Hauanoto Ha TekyLara/
creppallarta neceH
B - cnvpaHe Ha Bb3npoussexagaHeto Ha CD
1 N3TpUBaHe Ha nporpamara.
>l - cTapTupaHe uMnu npekbCcBaHe Ha
Bb3MNpOou3BEXIAHETO
<<« PP - TbpceHe Hanpes Hasag B pamkuTe
Ha OWCK Unu JajeHa neceH.

6. EQUALIZER - n3bupaHe Ha HWUCKWU, CPELHH,
BUCOKM YECTOTU.

MAX - Bkn./u3kn. sacuneaHeTo Ha bacute
GAMESOUND - un3bupaHe edeKT Ha 3ByKa:
BLAST/PUNCH/SPEED/NORMAL B pexum
urpa.

7. ALBUM/PRESET +/-

MP3-CD - n3bupaHe Ha npeauweH/crneasaly
anbyw;

FM/MW - usbupaHe Ha npeaBapuTeniHO
3anamerTeHa CTaHuus.

3axpaHeaHe

Korato e Bb3MOXHO, n3nonssanTe 3axpaH-
BaHe OT Mpexara, 3a [Ja CbXpaHuTe XMBOTa Ha
b6atepunTte. lNpenn pa skaparte b6aTtepuunTe,
nposepeTe Aanu cTe u3kapanu KynmyHra Ha
3axpaHBaLLms kaben OT yCTPOMCTBOTO M KOHTaKTa
B CTeHarta.

Batepuun (He ca BKNo4eHu B
KOMMJeKTa)

Moctasete 8 Gatepun Tnn R-20, UM-1, D-cells
(3a nmpegnounTaHe ankanHu), cnasBainiku
nonsputeTa (Bux dur. A)
[OucTtaHuMoHHO ynpaBneHue. NocTtaseTe 2
6atepun Tun AAA, RO3 wnu UM4 (3a
npeanoymTaHe ankanHu)

BaxHo!

HenpasunHomo usnon3eaHe Ha bamepuume
Moxxke 0a dogede 0o rpomuyvaHe Ha efekmpo-
niuma u kopodupaHe Ha omdenieHUemo 3a
6amepuume. Mo masu npu4uHa:

He cmecealime pas3nu4yHu munose
6amepuu, Hanp. ankaaHu U ebeiepodHo
UuHKosu. M3nonsealime camo bamepuu om
eO0uH U cblwu murl.

Koeamo nocmassime Hoeu 6amepuu, He ce

cmpememe 0a cmeceame cmapu U HO8U
6amepuu.
BaTepuuTte cbabpXKaT BpeAHU XMMUYECKU
BellecTBa U 3aToBa TpsA6bBa Aa 6bAaar
U3XBbPNAHU HAa NOAXOASALLM 3a LenTa
mecrTa.

3axpaHBaHe OT MpexaTta

1.

MpoBepeTe Aany MPEXOBOTO HanpexeHue,
usnucaHo Ha Tabenkara c HomMmepa Ha Mogena
CbOTBETCTBA Ha MPEXXOBOTO HamnpexeH1e BbB
BallaTa cTpaHa. B npoTuseH cnyyaii ce
KOHCYITMpaiTe C BaLUMs AUMbP U CEPBU3EH
LieHTBP.

AKO BalIeTo YCTpPOWCTBO e cHabaeHo ¢
perynaTtop Ha HanpexeHueto, usbepete
TakaBa CTOWMHOCT, KOSITO OTroBapsiHa Mpexara
BbB BallaTa cTpaHa.

CebpikeTe kabena Ha 3axpaHBaHETO KbM KOH-
TakTa B cTeHaTta. MpeXoBOTO 3axpaHBaHe e
BKITHOYEHO M ypedbT e roToB 3a M3ros3saHe.

Mone3Hu cbBeTU:

3a 0a usknr4Yume Hamb/IHO MPEX080Mo
3axpaHeaHe, uzeademe ujerncesna om
KoHMakma.

3a 0a npedna3ume cucmemama o speme
Ha epbMomesuYHU 6ypu, u3KIYeme
Mpexoeomo 3axpaHeaHe.



ABTOMaTU4YHO BKNKO4YBaHe B cTeHAO0an

pexXuMm c uern necrteHe Ha eHeprus
CucTtemaTa Lie ce BKIoYM aBTOMaTU4HO B

pexum cteHabai, 15 MUHYTV cneq KaTo Aucka e

CTUrHan Kkpasa v Hama nogageHa gpyra komaHga, -~

C Lien necteHe Ha eHeprus.

TaGenkaTta c HOMepa Ha Mogera ce HaMmupa
OT AoJiIHaTa cTpaHa Ha NpueMHUKa.

ToBa ycTpoOWCTBO OTroBapsi Ha

U3CKBaHUATA Ha EBpOﬂeﬁCKMﬂ CbHo3 3a
paano CMyLleHUs.

OCHOBHW ®YHKLINA

BkriroyeaHe U u3sk/roYeaHe

1. HatucHete 6ytoHa STANDBY ON Ha
nprvemHrka, 3a Aa ro BKr4uTe.

2. HatucHerte eanH unm Hakonko nbt SOURCE,
3a fa usbepetexenaHata gyHkumsa: CD, FM,
MW, GAME, AUX (unu HaTucHete CD, FM,
MW, AUX Ha A1MCTaHLUMOHHOTO yrnpaBreHue).

3. 3a ga usknioyute npuemMHuka, HaTucHeTe
STANDBY ON.

3abenexka:
- Hacmpotikume Ha HU8OMO Ha 38yKa, moHa
U 3anamemeHume paduo cmaHyuu 8 myHepa
we 6s0am 3anaseHu e namemma.

HacmpoueaHe Hueomo u
Xapakmepucmukume Ha 38yKa

- HactpoiiTe 3Byka ¢ nomMoLLTa Ha perynaropa
VOLUME.
- Ha ekpaHa ce nosiBaBa nHgukatopa
VOL v cCbOTBETHOTO HMBO Ha 3BYyKa OT 0
no 32.
MAX SOUND
3a pa ysenuuute bacute: HaTucHete MAX
SOUND, 3a ga BKI./u3kn. Ta3u QyHKUUS.
- BytoHbT MAX SOUND cBetu, ako
PYHKUUSITA € BKIOYeHa.

3abenexku:

@yHkyusma MAX SOUND wmoxe Oa ce
u3ronaea, ko2zamo cme u3bpasnu HsKol om
usmoyHuuyume FM, MW, CD, GAME AUX.

Hsikou Ouckoee mMoxe Oa ca 3arnucaHu C
sucoka modynayusi, kKoemo 8o0u 00 U3Kpuesi-
eaHe Ha 38yka Mpu 6UCOKU Huea. B mosu
cnyyal usknwodyeme MAX SOUND unu
Hamaneme 38yka.

ExkBanausep

1. 3a pa HarmacuTe HUBOTO Ha HUCKMUTE,

CpeAHUTE U BUCOKUTE YECTOTW, HaTUCHeTe
EQUALIZER eguH unu noseye nbTi;

2. 3aBbptetre VOLUME B pamkute Ha 3

CekyHAW, 3a Aa Harmacute BCSKO HUBO.
- Ha ekpaHa ce nosiBsABa 3a kpaTko
BASS, MID vinu HIGH 3aefaHo ¢ H1BOTO

(-5 po +5) unn VOL.

3abenexka:
- @®yHkyussma Ekeanalizep moxe Oa ce
usnonsea npu usmoyHuuu FM, MW, CD,
GAME AUX.
3a da ce npedomepamsm cMyweHusi, He
moxeme da KoMbUHUpame pezynupaHe Ha
b6acume c gpyHkyuume EQUALIZER u MAX
SOUND.

GAME SOUND
3a pa HarmacuTe 3Byka npu urpute,
HaTucHeTe GAMESOUND equH unu noseye nbTu,
3a Aa usbepeTesalluaTa onuus.
- Ha ekpaHa ce nosiBABa 3a kpaTko
BLAST, PUNCH, SPEED wnn NOR-
MAL.

3a6enexka: PyHkunata GAMESOUND e
noctbrHa camo B pexum GAME AUX.

U3kniouBaHe Ha 3ByKa
1. HatucHete MUTE Ha gucTaHUMOHHOTO
ynpaBneHue, 3a [a M3KMNYuTe 3ByKa
MOMEHTAIHO.
- BbanpoussexagaHeTo npoabrikasa 6e3
3BYKa, a Ha ekpaHa ce nosisasa MUTE.
2. 3a pa BKMYMTE OTHOBO 3BYKa MOXeTe Aa:
- HatucHete MUTE oTHOBO;
- yBenuyMTe 3BYK3;
- CMEHUTE M3TOYHMKA.



Hugppoe myHep

HacTtponBaHe Ha pagumo cTaHUMKU

1. HatucHetre STANDBY ON, cnen toBa
SOURCE eguH nnu HAKONKO nNbTW, 3a Aa
n3bepetre FM/MW (nnn HatucHeTe ByToHa
FM/MW Ha AnCTaHUMOHHOTO ynpaBrieHune).

- Ha ekpaHa ce nosiBABa 3a kpaTko
TUNER, obxBaTta, YectoTarta Ha pagvo
cTaHumMATa, a ako e 3anameTeHa u
HOMepa MoJ KOMTO e B namerTa.

2. HactpownBaHe Ha paguo CTaHUMKU: MOXeTe
Aa HacTpouTe paguno CTaHUMUTE PBbYHO UMK
aBTomMaTtnyHo. HatucHete I v PP (<«
PP Ha OUCTAHLMOHHOTO ynpaBrieHue) un
ocBobopeTe, KoraTo yecToTata Ha ekpaHa
3arnoyHe Ja ce NPOMeHs.

- TyHepbT ce HacTpoiBa aBTOMaTUYHO
KbM CTaHUMSA C AocTaTbyHa cuna Ha
curHana. No Bpeme Ha aBTOMaTU4YHOTO
TbpCeHe, Ha eKkpaHa ce nosABdABa
SEARCH.

3. T[loBTOpeTe cTbNKa 2, ako € Heobxoammo,
[0KaTo HaMepuTe enaHaTta CTaHUMS.

- 3a pa 3anameTuTe cTaHuMs cbe cnab
CWUrHamn, HaTUCHeTEe HSKOMKO NMbTW 3a
kpaTko e vnn PP, fokaTto HamepuTe
ONTUMAIIHOTO MpUemaHe.

MopoGpsiBaHe Ha paauo nNpMemMaHeTo

- 3a FM oGxeaTa, usBagerte TeneckonuyHara
aHTeHa. 3a ga nopobpuTe curHana,
3aBbpTeTE U HaKkINoHeTe aHTeHaTa. HamaneTe
OblfKMHaTa Ha aHTeHaTa, ako curHana e
TBbpAe CUneH.

- 3a MW ob6xBaTta, Haco4eTe BrpageHara
aHTeHa, KaTo 3aBbpTUTE LIENUs NPUEMHUK.

MporpamupaHe Ha paguo

CTaHUUU
Bue moxe pga 3anametute go 30 paguo
CTaHUMWN B PbYEH UMM aBTOMATUYEH PEXUMU.

ABTOMaTU4YHO 3anamMeTsiBaHe Ha

paauo ctaHuunTe
Tasn yHKUMSA BM NO3BONSIBa Aa 3anameTuTe
aBTOMaTWYHO PafMo CTaHuuMuTe OT no3uuus 1.
MpUEeMHUKBLT We 3anamMeTu camo cTaHuuuTe,
KOMTO BCe Ollle He ca B nameTTa.
1. HatucHete ALBUM/PRESET -/+ equH vnu
roBeye MbTu, 3a Aa n3bepete HOMepP OT KOUTO
LLie 3ano4YHaT fa ce 3anameTsiBaT cTaHuumTe.

3abenexka: Ako He 6b0e usbpaH Ha4yarieH HoMep
3a npoepamupaHe, Homepa no nodpas-
bupaHe e 1 U 8CUYKU MpedUWHU cmaHyuu
we 6u0am usmpumu.

2 HartucHete PROG 3a 4 vnu noBeye cekyHau,
3a Ja akTuBMpaTe aBTOMaTMYHOTO Mporpa-
MupaHe.

- Ha ekpaHa ce nosiesiea AUTOSTORE.
MbpBO ce 3anameTsiBaT cTaHUUUTE OT
FM ob6xBarta, a crnen toBa or MW.

3. KoraTo BCMYKM cTaHUMM ce 3anameTsT,
nbpBaTa cTapTMpa Bb3Npon3BexaaHeTo aBTo-
MaTUYHO.

Pb4yHO nporpamupaHe
1. W3bepeTte xenaHata pagmo cTaHums, crieasanki
TpuTe CTbINKM AafeHn B HacTponBaHe Ha paguo

CTaHUMMU.
2. HatucHete PROG, 3a pa aktuBupaTte
nporpamMmpaHeTo.
- program Lule 3anoyHe ga mura Ha
ekpaHa.

3. HatucHete ALBUM/PRESET +/- eguH unu
noseye NbTU, 3a Aa n3bepete HoMep Ha
cTaHuuaTa: ot 1 go 30.

4. HaTtncHete otHoBo PROG, 3a fa noTBbpauTe
HacTponkara.

- Ha ekpaHa ce nosiBaBa: Homepa,
obxBaTa 1 YyecToTaTa Ha cTaHuusiTa.



MP3-CD/CD MNNENBP

MP3 my3ukanHu charinose

TexHororusTa 3a KoMrnpecvpaHe Ha My3uka
MP3 (MPEG Audio Layer 3) 4yyBcTBMTENHO
HamansiBa OpUrMHanHus pasmep Ha LumdpoBuTe
AaHHW Ha ayauo Auck, kato ce 3anassa CD
KayecTBOTO.

Kak pna ce cgobuete ¢ MP3 chaiinose

MoxeTe ga usternuTe neranHn MysuKanHu
ainnoBe OT UHTEPHET Ha BaLUMsS KOMMOTbP
Unu Ja rm cb3gagete oT BawmTe cobcTBEHM
ayamo OUCKOBE C NMoMoLyTa Ha MOAXOASLLY
codTyep 3a kogupaHe. 3a Aa nocturHeTe
nobpo kavecTBo Ha 3Byka TpsibBa Aa
nanonassarte Komnpecusi ot 128 unu noseve
kbps npu MP3 dannosete.

Kak paa cb3pnapgete MP3 guck
3anuweTe My3ukanHute cannose ot
Xapaavcka Ha Balumsi komnioTbp Ha CDR mnnm
CDRW c nomouta Ha CD 3anucsayka.

Mone3Hu cbBeTU:

- Hemadinu 3a MP3 eHkodepa u cocbmyepa
3a 3anuc moxeme da omkpueme 8 mexHume
ynbmeaHusi.

- lMposepeme danu MP3 ¢halinoseme umam
paswupeHue .mp3.

- Obwussim 6pol mysukanHu ¢atlinose u
anbymu Ha eduH Ouck e okono 350 (c
munuyHa ObIKUHa Ha umemo okono 20
cumeorna).

- [AvmkuHama Ha uMeHama Ha ¢haunoseme
enusie 8bpxy b6pPos MnecHu 3a 8b3npous-
sexxdaHe. Noeeye ghalinose moxe 0a 6b0am
3anucaHu Ha eOuH OUCK, ako ca C Mo-KbCcu
UMeHa.

BaxHo!

Tasu cuctema He Bb3npoussexaa/nogabpxa
cnegHuTe gannosu opmatu:

- Word pokymeHTtn .doc unn MP3 cannose ¢
paswupenue .dIf.

- Nnewnuct dannose (Hanpumep .m3u, .pls,
AAC, Winamp, Sonic, RealJukebox, Ms
Mediaplayer 7.0, MusicMatch).

- 3anucw, cb3gageHu c PocketWriting u Pack-
age Writing.

Bb3npou3seexdaHe Ha
KOMMakmouckK

To3n CD nnevibp MoOxe Aa Bb3npou3sexaa
ayamo guckose, B ToBa yucrno CD-R, CD-RW u
MP3-CD. He ce onutBaiiTe 4a Bb3npoussexaare
CD-l, CDV, VCD, DVD unu koMnioTbpHU ANCKOBE.

1. HartucHete STANDBY ON eavH vnu noseve
MbTU 3a BKMIOYBAHE.
2. W3bepete CD SOURCE.
3. HatucHete OPEN-CLOSE, 3a ga otBopute
BpaTuykata Ha nnewbpa.
- Korato BpaTuykata e oTBOpeHa Ha
ekpaHa ce nosieasa CD OPEN.
4. TlocTaBeTe AMCK C HaneyaTaHaTa cTpaHa
oTrope v 3aTBOpeTe BpaTuykaTa Ha nnenbpa.
- Ha ekpaHa ce nosiBaBa READ, a cnen
ToBa 0OLWMAT 6poit Ha necHuTe/anbymu-
Te n obwoTo BpeMe 3a Bb3NPOU3-
BeXAaaHe.
5. HatncHete 6yToHa P, 3a fa 3anoyHe Bb3npons-
BeX/JaHe Ha KoMMaKTamcka.
- HaekpaHa ce nosissiBa HoMepbT Ha TekyLlaTa
necex/anbym v M3MMHaNoTO BpeMe.

Mone3Hu cbBeTU:

- B 3asucumocm om murna Ha rneceHma, o
8peme Ha eb3rpoussexdaHe we ce rnosieu
CD unu MP3.

- Homepbm Ha anbyma ce nosissisa camo npu
MP3 ¢patinose.

3a ga npekbCcHeTe Bb3Npou3BeXaaHeTo
- HatucHete Pl
- Ha ekpaHa 3anoyBa pJa wMwura
M3MMHANoOTO Bpeme.
- 3a ga npoabikute Bb3NpOM3BEXOAHETO,
HaTucHeTe oTHOoBO Pl

3a ga cnpeTe Bb3npousBexaaHeTo

- HatucHete 6ytoHa H.

- Ha ekpaHa ce nosiesat obLmAT Gpoit necHw/
anbymu 1 o6LLOTO BpEME 3a Bb3Npou3BexaaHe.

3abenexka: Bb3nponssexaaHeTo Ha aucka Lie
crpe 1 ako:

- OTBOpUTE BpaTuykaTa Ha nnebpa,

- ©6bae AocTUrHaT Kpasi Ha aucka,

- u3bepeTe Opyr U3TOYHUK Ha 3BYyKa.



M3bupaHe Ha pa3nu4yHa neceH

Mo Bpeme Ha Bb3npousBexaaHe

- HatucHete SEARCH l<« unu PPl (Ha
avctaHumoHHoto ynpaenenve I »l) egun
W HSIKOMKO MbTM JOKATO Ha ekpaHa ce NosiBu
HOMepa Ha xenaHara rneceH.

- Ako cTe nsbpanu HomMep Ha NeceH B PeXum
Maysa nnu Cton, TpsibBa aa HatucHete B,
3a [ja 3ano4yHe Bb3npou3BexaaHeTo.

Mone3Hu cbBeTH:

- 3a 0a Hamepume MP3 neceH nbpeo mo-
xeme Oa uzbepeme anbyma c 6ymoHume
ALBUM/PRESET -/+.

HamupaHe Ha pageH nacax B

neceH
1. HatucHete n3apgptxte SEARCH ¢ vinu P,
- [nckbT ce Bb3npousBexaa C BUCOKa
CKOPOCT U HamarneH 3BYyK.

2. Korato pa3nosHaeTe nacaxa, Konto Tbpcute,
ocBobopgete 6yToHnTe SEARCH <4« nnun
>>.

- HopmanHoTo Bb3npousBexgaHe Ha
OuUcKa Lwe NPOAbIKM OT TO3M MOMEHT.

Pas3nu4yHu pexmmm Ha
Bb3npounsBexaaHe: SHUFFLE /
REPEAT

Bue moxe fa nsbuparte 1 NpoMeHsITe pasnmy-
HU pPEXUMWU Ha Bb3NPOM3BEXaaHe no Bpeme 1
npean camoTo Bb3npowussexgaHe. Onuunte
SHUFFLE/REPEAT morar ga 6baat KoMOUHMpaHu ¢
nporpama.

SHUFFLE - lMecHuTe Ha uenusa AUCK unu
nporpamMa ce Bb3npou3Bexaar B criyYaeH pea

REPEAT ALL SHUFFLE - lNoBTapsiHe Ha
uenus AUCK MNAW nporpama HemnpekbcHaTo B
cnyyaeH pep,

REPEAT ALL - lNoBTapsiHe Ha Lenusa anck

REPEAT - lNoBTapsiHe Ha TekyLiaTa neceH
HenpekbcHaTo

3a Aa usbepeTte peXxXuUM Ha Bb3Npous-

BeXaaHe

1. HartucHete 6ytoHa MODE eauH nnu nosede
nbTU.

2. HatucHete P, 3a ga 3ano4He BbL3NPOU3-
BeXaaHeTo, ako cte B pexxum STOP.

3a ga ce BbpHeTe B HOpMarieH peXxuMm Ha
Bb3npousBexaaHe
- HatucHetre MODE, pokaTto pasnuyHute
pexumn SHUFFLE/REPEAT npecrtaHat ga ce
n3obpassBat Ha ekpaHa.

Mone3Hu cbBeTU:

- OcseH mosa sue moxeme Oa HamucHeme
6ym0Ha M, 32 0a ommeHuUme sawusi pexum
Ha 6b3l7pOU366)KaaHe.

MporpammnpaHe HoMepaTa Ha

necHuTe
Tasn yHKUMSA CNyXu 3a 3anameTsiBaHe
HomepaTta Ha 20 necHu B XernaHusi OT Bac peg,
KoraTto gucka e B Chpsifio nonoxeHue. AKo
XernaeTte, MOXeTe [a 3anaMmeTuTe gageHa neceH
noeeye OT eaQuH MbT.
1. HatncHete M, 3a fa cnpe Bb3NpoM3BEXOAHETO.
2. HatucHere SEARCH <<« vinu B, eauH nnm
noseye nbTu, 3a Aa m3bepete Homepa Ha
XernaHaTa neceH.

Mone3Hu cbBeTH:

- 3a 0a Hamepume MP3 receH nmbpeo Mo-
xeme Oa uzbepeme anbyma c 6ymoHume
ALBUM/PRESET -/+.

3. HatucHete PROG, 3a fa notebpaute Homepa
Ha neceHTa.
- Ha ekpaHa e ce nosiBu program u
HOMepbT Ha u3bpaHaTta neceH. PROG
1 6post Ha NporpamMMpaHnTe NecHU Lie
ce n3obpassT 3a KpaTko.
4. TosTopeTe cTbMkM 2 1 3, 3a Aa usbdepete u
3anameTnTe BCUYKM NMECHU, KOUTO XKenaeTe.
5. 3a pga 3anoyHe Bb3Npou3BexgaHeTo Ha
nporpamata HatucHete PHl.
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3a6enexka: ) UNepu c GAMESOUND

- Mo epeme Ha 06UKHOBEHO 8b3MPOU3

sexx0aHe moxeme Oa HamucHeme PROG, 3a 1.

0a dobasume mekyu,ama neceH KbM
npozpama.

- Ako ce onumame 0Oa npozpamupame 6e3
npedsapumernHo 0a cme 3adanu Homep Ha
npozpama, npes ekpaHa we npemuHe SE-

LECT TRACK. 2.

- AKo namemma Ha npoepamama e MbiHa,
Ha eKpaHa we ce nosisu FULL.

MpernexpaHe Ha nporpama

- B pexum cton HaTucHeTe U 3aapbxTe ByToHa
PROG 3a noBeye OT efHa cekyHaa.
Ha ekpaHa ce nosiBaABaT nocrnegoBaTesiHo
HOMepaTa Ha BCUYKM 3anamMeTeHu NMecHW.

HatncHetre SOURCE selector eguH unu
noeseye NbTW, 3a Aa nsbepete yHKUMATa
GAME AUX (AUX Ha OUCTaHUMOHHOTO
ynpasneHue).
- lMpe3 ekpaHa npemuHaBa: GAME
PORT.
CBbpKeTe BallaTa KOH30Ma KbM YMHYOBETE
Ha npefHusi naHen Ha npuemHunka AUDIO IN
(LEFT/RIGHT) n VIDEO IN.
HatncHete GAMESOUND equH nnm HAKonko
nbTH, 3a Aa n3bepete onuus 3a 3Byka npu
nrpu.
- Ha ekpaHa ce nosBsiBa 3a kpaTko:
BLAST, PUNCH, SPEED, NORMAL.

Cebp3BaHe Ha Apyro o6opyaBaHe KbM

BawaTa cuctema

Mones3Hu cbBeTU:
- Ha ekpaHa ce nosiesisa NO PROG ako Hsima
npozpamupaHa neceH.

U3TpuBaHe Ha nporpama
Bue Moxe fa usTpueTte CbAbpKaHMETO Ha
nameTTa KaTo:
- HaTWCHeTe eAvH WUNu ABa MbTu ( No Bpeme Ha
Bb3npoussexaaHe) oytoHa M.
- HatucHete STANDBY ON;
- u3bepeTe Apyr USTOUHUK;
- OTBOpWTEe BpaTW4KaTa Ha Nnenbpa;
- Ha ekpaHa ce nosiBsiBa 3a kpaTko
CLEAR, a program 134e3Ba.
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M3non3BgaiiTe BKMOYEHUS B KOMMIEKTa BUAEO

kaben, 3a Aa ceBbpxeTe cbeanHnTens VIDEO OUT
Ha 3agHaTa 4YacT Ha cuctemara KbM CbeUHUTEen4
VIDEO IN Ha TeneBu3op unu BUOeoO pekopaep.



noaAPbLXKA HA CUCTEMATA U CbBETU

MHcTpyKuun 3a 6e3onacHocT

[MocTaBeTe cuctemata Ha TBbpAa NIOCKOCT,
3a [a He ce HakmaHs.

He unsnarante 6Gatepuute, yCTPOWCTBOTO,
KOMMAaKTAMCKOBETE UMW KaceTuTe Ha Brara,
ObXA, NACHK UM NpeKkoMepHa TonnuHa
(MpuYnHeHa oT HarpeBaTenu UM OUpPeKTHa
CMbHYeBa CBETNUHA).

YCTpOWCTBOTO He TpsibBa Aa ce MOKpU unmu
npbeka.

Heobxoamma e goctatbyHa BeHTUNauus u
pasctosiHue oT MUHMUMYM 15 cm mexay
BEHTUNALUWOHHUTE OTBOPU U OKOMHUTE
npegmeTn, 3a [Jga ce npegoTBpaTtu
nperpsisaHe.

BeHTunaumoHHute otBOpY He TpsibBa Ja ce
noKpMBaT C NpegMeTu KaTo BECTHMUM,
NMOKPVBKM, 3aBECU U T.H., 3a Ja HE CE HapyLLu
BEHTUMauusiTa Ha cuctemara.

Bbpxy cuctemarta He TpsibBa ga ce NocTaBsT
MN3TOYHWLM C OTKPUT MIambk, KaTo 3ananeHu
cBeLUm.

Bbpxy cuctemarta He TpsibBa ga ce NoCTaBsT
npegMeTn MbIIHW C TEYHOCT, KaTo Basu.
MexaHu4yHMTe YyacTh Ha yCTPOMCTBOTO Ce
CbCTOAT OT CamMOCMa3BallyM ce narepu u He
TpsbBa da ce cmassat crieumarnHo.

Moxe ga noyncteaTe YCTPOWCTBOTO C MeK,
NIeKO HaBrnaXHeH namyyeH napuan. He
M3non3BamTe HUKAKBU  MOYUCTBALLU
npenapaTu, TbW KaTo Te mMorat ga mmat
KopoaupaLy, edekT.
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CD nnenbp 1 noggpbKKa Ha
KOMMaKTAUCKOBeTe

Ako CD nnenbpbT HE MOXe fa YeTe ANCKOoBe,
13non3sanTe AMcK 3a NoYUCTBaHE Ha NeLumTe
npeamv Aa ro 3aHeceTe Ha PeMOHT.

Jlewmte Ha CD nneinbpa He TpsibBa HUKora
[a ce [OKOCBaAT.

Bbpxy newmTe Moxe Aa ce nosiBu Bnara, ako
NPUEMHWKBT Ce BHEece OT CTyAeHO B TOMMO
nomeuieHne. Bwb3npousBexpaHeTo Ha
KOMMaKTAMUCK B TO3M MOMEHT € HEBb3MOXHO.
OctaBeTe nnevbpa B TONMO MOMELLEHME,
JokaTo Briarata ce usnapw.

BuHaru satBapsainte Bpatuykata Ha CD
nnenbpa, 3a Aa ro npeanassare oT rnpax.
MoyncTBaHETO HA KOMMAKTAMCKOBETE CTaBa,
KaTo ro u3dbpLieTe ¢ MeK, NaMyyeH napuan
OT LeHTbpa kbM Kpauwata. MNouncTBawumTe
npenapatu MOXe Aa yBpeasiT Aucka.

Hukora He HagnucBaiTe KOMNAKTAMCK, KaKTo
1 He 3anenBayiTe NeneHKM No Hero.
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