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Game 1 游戏名称: 零点行动

游戏说明：《零点行动》是一款益趣类游戏，游戏中敌我双方轮流行动，每次只能选择移动或原地攻击。自杀舰只会直线撞击，追击舰会躲避陨石和攻击。消灭所有
敌舰就可以过关，合理利用陨石和四个角落的传送漩涡是胜利的关键。

操作：用上、下、左、右键控制飞船移动，Enter键攻击。

Game 2 游戏名称:打地鼠

游戏说明：经典的“打地鼠”游戏：一共有8个地洞，每隔一段时间会随机钻出地鼠，在它没逃回去之前，用小木锤把它消灭。

操作：用上、下、左、右键移动锤子，Enter键敲击。

Game 3 游戏名称:翻翻乐

游戏说明：这是一个考验记忆力的游戏，首先能看到所有图片的正面位置，然后图片变为背面，连续找到二张相同的，就可以把它们翻转，所有的图片都是正面后，
就胜利过关了。

操作：用上、下、左、右键选择图片，Enter键确定。

Game 4 游戏名称:青蛙过河

游戏说明：小青蛙要过河，必须用河水中漂浮的木头作为落脚点，如果不小心掉进河里，会被急流冲走而失败。你要在有限的时间里尽可能让更多的青蛙到达对岸。

操作：用上、下、左、右键控制青蛙移动，Enter键确定。

Game 5 游戏名称:生活常识

游戏说明：《生活常识》讲述Raidy和Annie在农场玩耍的故事，是生活常识的学习。野外农场中，有果园、农田、小河、草地等空地。你要帮各种动物和植物找到最
适合它们生长的地点。每放置一种动植物，Raidy和Annie都会陪照顾它们。你心中最美丽的农场是什么样子呢？快来试试吧。游戏胜利后程序会根据选择正确的次数
作出相应的评价，作为学习者的成绩参考。

操作：用左、右键选择动植物，Enter键确定。 
Game 6 游戏名称:极速任务

游戏说明：《极速任务》是一款类似于赛车的多角色游戏，不同的角色有不同的任务，游戏分为城市、高速公路、荒野、F1赛道场景，有独具特色的障碍物和道具。
熟练的掌握控制技巧和合理利用道具，才能取得游戏的胜利。

操作：用左、右键控制汽车移动，上键点火，下键刹车，Enter确定。

Game 7 游戏名称:魔法保龄

游戏说明：《魔法保龄》是一个保龄球游戏，在传统保龄球的规则上增加了障碍赛的概念，增加了游戏性。选择好位置和力量，击倒全部球瓶是游戏唯一的目的。不
是站在中间和最大的力量就能玩出最好的成绩。随着游戏的进行，会有障碍物出现来组绕你击中球瓶，要注意躲开它们。

操作：用左、右键调整位置，Enter键出球。

Game 8 游戏名称:街头篮球

游戏说明：《街头篮球》是一个投篮的小游戏，游戏中篮球架会不断移动，你要跟上它，调整投篮的位置，在篮球与球框即将对齐的一瞬间，迅速将球投出去，就可
以得分。

操作：用左、右键控制主角移动，Enter键投篮。

Game 9 游戏名称:反斗猩猩

游戏说明：小猩猩打水果，左右移动举着竹竿的小猩猩，弹起小球去碰撞水果。如果让小球落地了，就会损失一次生命，打掉所有的水果和可消除方块就可以通过关
卡了。注意有些方块有特殊的作用，要合理利用。

操作：用左、右键小猩猩移动，Enter键开球

Game 10 游戏名称:魔幻之旅

游戏说明：《魔幻之旅》讲述Raidy来到奇幻世界，他要通过重重考验，最终战胜邪恶的火龙的故事，是数学、英语、常识、音乐的综合学习。奇幻世界分为森林、
山洞、天空，有很多的虚拟敌人在挡着Raidy前进的道路，也有很多的机关等着Raidy去开启，让我们和Raidy共同努力，一起寻找邪恶的火龙并战胜它。每一个敌人
都代表着一个小游戏，只有通过了小游戏，才能继续前进或者解开机关，一边欣赏美丽的奇幻世界，一边玩游戏吧。

操作：用上、下、左、右键控制Raidy移动，Enter键打开机关和使用物品。

Game 11 动物派对

游戏说明：本游戏是关于观察力的练习，有很大的游戏成分。随意点击动物头像，当横竖有两个或以上一样的头像相连接的时候，就能使它们消失。当所有的头像都
不相连时，就是一关结束的时候。如果剩下的头像足够少，你就能进入下一关，否则游戏就会结束。头像消失后，上面和右边的其他头像会自动接拢，合理的预计接
拢的结果，是过关的关键。

操作： 
↑↓←→：移动 
A：确认

Game 12 数字猎人

游戏说明：本游戏是关于加减乘除法的初级练习，每次只会涉及到一种运算。看到下方的题目牌了吗，找到显示正确答案的小飞碟，开火，就完成题目啦。当然，你
要是打错了，或者打的太慢，就会浪费一次机会。三次机会用完以后，游戏就会失败

操作： 
↑↓←→：移动 
A：射击

Game 13 火龙

游戏说明：神秘的神秘山里，住着一只神秘的神秘龙，不要小看它憨憨的样子，它可是很聪明的哦，这不，为了吃到新鲜的魔力水果，它又动起了小脑筋，先用魔法
把水果冰冻，冰块很重，掉下来的时候，再喷火把它化掉，这样，鲜美的水果就到嘴了，呵呵。不断掉落的冰块中有各种各样的水果，小火龙可以喷火将冰块融化，
然后碰到水果就可以吃掉它，不同的水果有不同的作用。千万不要让冰块掉到地上或者被冰块砸到。

操作： 
←→：移动 
A：喷火
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Native® 32终端使用者授权协议书 
本件Native® 32终端使用者授权协议书(以下简称「本协议书」)是由凌阳科技股份有限公司(以下简称「凌阳」)与使用Native® 32游戏与相关文件(以下合称Native® 
)的您(以下简称「使用者」)所签订。 
使用者必须要同意本协议书之内容后方可合法使用Native® 32。若您不同意本协议书的全部条款，则请勿使用Native® 32，并请删除在您计算机中的全部Native® 
32档案。 
一、所有权 
所有与Native® 32相关之权利均仍由凌阳所保有。Native® 32受到美国与其它国家著作权法与国际著作权协议之保障。

二、授权 
若您接受本协议书之全部条件，凌阳同意授权您免费使用Native® 32。「使用」意指上传Native® 32游戏档案到CPU、内存及/或其它您计算机中的储存设备(以下简

称「平台」)。在不是您所有的平台上使用Native® 32是禁止的。未经本协议书明示授权的权利，均由凌阳保有。 
三、授权之限制 
(1) 除非本协议书另有规定，否则您不得让其它人使用Native® 32; (2) 您不得对Native® 32进行修改、编译、反向工程、拆解或创造衍生物; (3) 您不得拷贝Native® 
32; (4) 您不得出租、转让Native® 32，或有任何转让Native® 32权利之行为; (5) 您不得移除Native® 32上所有的任何权利标示或标签。 
四、责任 
凌阳根据本协议书的责任仅限于Native® 32因可归责凌阳之事由而发生病毒感染时，提供您产品替换。

五、责任之限制 
根据本协议书，凌阳关于Native® 32的状况、运作正确、适用性或质量之所有明示或默示的条件、担保或责任，都在法律所允许的限度内全部排除。凌阳就Native® 
32不提供任何状况、运作正确、适用性或质量之担保、保证或声明。凌阳就您使用或不使用Native® 32所引起之任何运作不良、当机、延迟或损失都不负任何责任

(包含任何间接损害)。凌阳就任何特别、意外、间接或非直接之损失或损害均不负任何责任(包含但不限于商业获利机会之损失、营运中断、商业信息之损失或替换成

本、任何金钱损失或无法提供实时技术支持或升级之损失，既使凌阳事先知道有发生以上损失之可能性) 
六、全部合约与适用法律 
除非您得到凌阳的特别书面同意，否则本协议书即代表凌阳与您的全部合意，取代任何关于本协议书标的之先前口头或书面之协议或陈述。若本协议书的任一条款被

法院宣告无效，该条款将视同不存在，而不影响本协议书其它条款之效力。凌阳若有未执行本协议书条款之情事时，也不代表凌阳默示放弃本协议书中之任何权利。

本协议书以美国加州法律为准据法。任何由于本协议书所产生的纠纷，双方同意在美国加州之联邦或州法院进行诉讼。
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Game 14 元素大冒险

游戏说明：本游戏原型为经典的“俄罗斯方块”，将不同形状的方块在游戏区域内放置，并让他们合理的组合起来，连成一个横行的方块将会被收集。只有红色的方
块才能增加烧瓶的能量，烧瓶装满后即可过关。

操作： 
←→：移动 
↑：旋转 
↓：加速下落  
A：确定

Game 15 美食节

游戏说明：今年圣诞节，K国举办美食节，却意外的刮起了台风，各种美味的东东都被卷上了天，黑压压的美食在天上飞过，这可是您百年都难得一见的奇景哦~，飞
过S市的时候，风力减弱，下起了“食物雨......按照右上角的提示，控制主角接住所需要的食物，提示会经常变化，千万不要接错了，接错了会减一次生命。接食物的
同时还要注意躲避脚下出现的垃圾，踩到会扣除一定的分数，如果是接到了蜘蛛，会同时扣分和减生命。

操作： 
←→：控制主角移动 
A：确定

Game 16 宝石森林

游戏说明：游戏原型为经典的“推箱子”，将宝石推到指定的位置，占满所有的旋涡就可以过关。能达到目的的方法不止一种，只有最正确的方法才可以在最少的步
数内完成任务。随着关卡的增加，难度会越来越大，只有不断的尝试，才可以完成所有的关卡。

操作： 
↑↓←→：控制小精灵移动 
A：确定

Game 17 跳跳兔

游戏说明：控制一只兔子可从另一只兔子头上跳过，跳过后中间位置的兔子会消失。可以横向、纵向和斜向跳跃，但移动时必须从另一只兔子头上跳过，最后画面中
只剩下一只兔子就可以过关。当任何一只兔子都无法跳跃后，游戏就会失败。

操作： 
↑↓←→：选择兔子  
A：移动

Game 18 小美人鱼

游戏说明：《小美人鱼》是一个大鱼吃小鱼的游戏，游戏中美人鱼所处的等级决定能吃掉的鱼种类，在LV1时只能吃LV1的鱼，吃掉一定数量的LV1鱼后，升级至
LV2，依此类推，最高级都为为LV3。鱼雷和鲨鱼是不能被消灭的，鱼雷从上向下掉落，而鲨鱼横向高速出现，出现时相应位置会进行提示，要注意躲避。

操作： 
↑↓←→：移动 
A：确定"

Game 19 星空吞吞

游戏说明：游戏原型为“贪吃蛇”。贪吃蛇自动前进，每吃到一个食物，身体长度会增加1。随着游戏进行，贪吃蛇移动速度会越来越快，碰到边缘、障碍、自己的
身体都会导致失败。

操作： 
↑↓←→：移动  
A：确定"

Game 20 街头篮球

游戏说明：《街头篮球》是一个投篮的小游戏，游戏中篮球架会不断移动，你要跟上它，调整投篮的位置，在篮球与球框即将对齐的一瞬间，迅速将球投出去，就可
以得分。

操作： 
↑↓←→：移动 
A：投篮"
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