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Osjetite igru

Ovaj monitor za igranje tvrtke Philips pruza kristalno cistu sliku i ugladenu reprodukciju. Tehnologija uskladivanja,
brzina osvjezavanja od 165 Hz uz HDR stvara realistican doZzivljaj. Zaslon tankog okvira s tehnologijom Ultra Wide-
Color poboljsava prozimajuci dozivljaj gledanja.

Znacajke dizajnirane za vas
« Tipka za prebacivanje u izborniku EasySelect omogucava brzi pristup izborniku na zaslonu
¢ Gledanje ugodno za oci uz nacin rada LowBlue Mode i bez treperenja

Prozimajuca slika

« VA zaslon osigurava prikaz sjajnih slika pri Sirokim kutovima gledanja
« Zaobljeni dizajn monitora za prozimajuci dozivljaj

 Crystalclear Quad HD slika s 2560 x 1440 piksela

« Smartlmage HDR osigurava optimalan prikaz HDR sadrzaja

Prednost u igrama na vasoj je strani

¢ Brzina osvjezavanja od 165Hz za izuzetno glatku, briljantnu sliku

¢ Brzi odziv (MPRT) u 1 ms za jasnu sliku i ugladeno igranje

¢ Smartlmage nacin rada za igre prilagoden igracima

¢ Malo kasnjenje ulaznog signala smanjuje kasnjenje signala s uredaja prema monitoru



Curved Gaming Monitor

Quad HD monitor za igranje

Istaknute znac.

Zaobljeni dizajn monitora

Curvedbisplay

Stolni monitori pruzaju osobni korisnicki
dozivljaj, Sto vrlo dobro odgovara zaobljenom
dizajnu. Zaobljeni zaslon na sredini stola pruza
ugodan, a ipak suptilan efekt prikaza koji ¢e vas
zaokupiti.

Igranje uz 165 Hz

165hz

refresh

Igrate napetu, natjecateljsku igru. Treba vam
monitor bez kasnjenja, izuzetno ugladenog
prikaza pokreta. Ovaj monitor tvrtke Philips
generira sliku na zaslonu do 165 puta u sekundi,
efektivno brze od standardnih monitora. Ako je
brzina kadrova manja, neprijatelji izgledaju kao
da skacu s jedne tocke na drugu na zaslonu, $to
znadi da ih je teze pogoditi. Uz brzinu kadrova od
165 Hz modi cete vidjeti one vazne slike koje
nedostaju, a koje prikazuju kretnje neprijatelja uz
izuzetno gladak prikaz pokreta pa ih lako mozete
naciljati. Kadnjenje ulaznog signala vrlo

je malo, a lomljenja slike nema, $to znaci da je
ovaj monitor tvrtke Philips savrSen partner za
igranje.

Brzi odziv MPRT od 1 ms

Vrijeme odziva slike (MPRT, Motion Picture
Response Time) intuitivniji je nacin za opisivanje
vremena odziva koje se izravno odnosi na
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trajanje od prikaza mutnog Suma do jasnih i
ostrih slika. Monitor za igranje tvrtke Philips s
vrijednos¢u MPRT od 1 ms ucinkovito uklanja
razlijevanje i zamucenje pokreta te daje ostrije i
preciznije prikaze za bolji dozivljaj igranja.
Najbolji izbor za igranje uzbudljivih i preciznih
igrica.

Malo kasnjenje ulaznog signala

Low
Input Lag

Kasnjenje ulaznog signala vrijeme je izmedu
izvrSavanja radnje na povezanim uredajima i
prikaza rezultata na zaslonu. Malo kasnjenje
ulaznog signala znaci da je manje vremena
potrebno izmedu unosa naredbe na uredaju i
prikaza rezultata na monitoru, ¢ime se uvelike
poboljsava dozivljaj igranja igri koje su osjetljive
na brze pokrete (narodito vazno za one koji
igraju brze, natjecateljske igre).

VA zaslon

WiteVewing Arfe

VA LED zasloni tvrtke Philips koriste naprednu
tehnologiju okomitog poravnanja u vise domena
zahvaljujudi kojoj postizu izuzetno visoke omjere
stati¢kog kontrasta, Sto rezultira iznimno
zivopisnim slikama jarkih boja. Standardne
uredske aplikacije prikazuju bez poteskoca, a
narocito su pogodni za fotografije, pretrazivanja
interneta, filmove, igre i zahtjevnu graficku
obradu. Zahvaljujuci optimiziranoj tehnologiji za
upravljanje pikselima, osiguravaju izuzetno Sirok
kut gledanja od 178/178 stupnjeva, Sto rezultira
cistom slikom.
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Crystalclear slika

Quad HD
2560 x 1440

Full HD
1920.x 1080

Ovi zasloni tvrtke Philips pruzaju Crystalclear,
Quad HD sliku s 2560 x 1440 ili 2560 x 1080
piksela. Upotrebljavajuci prednosti ploca odli¢nih
performansi s gusto rasporedenim pikselima, koje
omogucuju sirokopojasni izvori, ovi novi zasloni
ozivjet ¢e vase slike i grafike. Bilo da ste zahtjevan
profesionalni korisnik koji treba izuzetno detaljne
informacije za CAD-CAM rjesenja, upotrebljavate
aplikacije za 3D grafiku

ili financijski carobnjak koji radi na golemim
proracunskim tablicama, zasloni tvrtke Philips
osigurat ¢e vam Crystalclear sliku.

Smartimage HDR

Smartimage

Odaberite jedan od Smartimage HDR nacina rada
koji ¢e najbolje odgovarati vasim potrebama.
HDR Igra: Optimizirano za igranje

videoigara. Zahvaljujudi svjetlijoj bijeloj i tamnijoj
crnoj, igre izgledaju Zivopisno i otkrivaju vise
pojedinosti, omogudavajudi jednostavno
uocavanje neprijatelja koji se skrivaju u tamnim
zakucima i sjenama. HDR - film: Idealno za
gledanje HDR filmova. Jamdi bolji kontrast i
svjetlinu, za realisti¢niji i impresivniji dozivljaj
gledanja. HDR Fotografija: Impresivnije crvene,
zelene i plave nijanse, za Zivopisnije prikaze.
DisplayHDR: VESA DisplayHDR certifikat*.
Osobno: Prilagodba postavki u izborniku Slika.
*Provjerite tehnicke podatke za HDR.
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Istaknute znac.

Nacin rada LowBlue Mode i bez Tipka za prebacivanje u izborniku Smartimage nacin rada za igre
treperenja EasySelect

Novi zaslon tvrtke Philips za igrace ima brzi OSD

Na$ nadin rada LowBlue i tehnologija bez Diskretno postavljena tipka za prebacivanje u prilagoden igra¢ima koji nudi brojne opcije.
treperenja razvijeni su za manje naprezanja i izborniku EasySelect omogucava brza i Nacin rada "FPS" (prilagoden pucacinama)
zamaranja ociju koji su ¢esto uzrokovani jednostavna podesavanja postavki zaslona u poboljsava tamne prikaze u igrama,
visesatnim gledanjem monitora. izborniku na zaslonu. omogucavajuci prikaz skrivenih predmeta u

tamnim prostorima. U trkacem nacinu rada
"Racing" zaslon ce odlikovati najkrace vrijeme
odziva, bogate boje i mogucnost podesavanje
parametara slike. Nacin rada "RTS" (za strateske
igre) nudi poseban nacin rada SmartFrame koji
omogucava isticanje odredene povrsine i
podesavanje njene veli¢ine i izgleda. Nacini rada
Gamer 1 i Gamer 2 omogucdavaju spremanje
osobno prilagodenih postavki za razlicite igre,
osiguravajudi najbolje radne znacajke.

O e & B @)

; Fast Response Wide Viewin
CurvedDisplaycy, Skl Low Input Lag angang Quad HD
Game v

s



Curved Gaming Monitor

Quad HD monitor za igranje

Specifikacije

Slika/zaslon

Velic¢ina ploce: 31,5 in¢a / 80 cm

Omjer Sirine i visine: 16:9

Vrsta LCD zaslona: VA LCD

Vrsta pozadinskog osvjetljenja: W-LED sustav
Razmak piksela: 0,2724 x 0,2724 mm

Svjetlina: 250 cd/m?

Boje zaslona: 16,7 milijuna (8 bita)

Paleta boja (uobicajeno): NTSC 102,1 %*, sRGB
121,6 %*

Omjer kontrasta (uobicajeno): 3000:1
SmartContrast: Mega Infinity DCR

Vrijeme odziva (uobicajeno): 4 ms (od sive do
sive)*

Kut gledanja: 178° (V)/178° (0), @ C/R> 10
Napredne znacajke slike: Smartimage game
Maksimalna razlucivost: HDMI: 2560 x 1440 pri
144 Hz, DP: 2560 x 1440 pri 165 Hz*

Efektivno podrucje pregleda: 697,344 (V) x
392,256 (O) — pri zaobljenosti 1500R*
Frekvencija skeniranja: HDMI: 30 — 230 kHz (V) /
48 — 144 Hz (0), DP: 30 — 250 kHz (V) / 48 - 165
Hz (O)

sRGB

Bez titranja

Gustoca piksela: 93,24 ppi

LowBlue Mode

Premaz zaslona monitora: Sprjecava odbljesak,
3H, neprozirnost 25 %

MPRT: 1 ms

Malo kasnjenje ulaznog signala

EasyRead

Prilagodljiva sink.

HDR: Podrska za HDR 10

Mogucnost povezivanja

Signalni ulaz: HDMI 2.0 x 2, DisplayPort 1.4 x 1
Ulaz sinkronizacije: Odvojena sinkronizacija
Audio (ulaz/izlaz): Audioizlaz

HDCP: HDCP 1.4 (HDMI/DisplayPort), HDCP 2.2
(HDMI/DisplayPort)

Prakti¢nost

Kompatibilnost za Plug & Play: DDC/CI, Mac OS
X, sRGB, Windows 11/10/8.1/8/7

Prakti¢ne znacajke: Ukljuceno/iskljuceno,
Izbornik/U redu, Ulaz/gore, Postavke za
igru/dolje, Smartimage za igre/pozadina

OSD jezici: Portugalski (Brazil), Ceski, Nizozemski,
Engleski, Finski, Francuski, Njemacki, Greki,
Madarski, Talijanski, Japanski, Korejski, Poljski,
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Portugalski, Ruski, Spanjolski, Pojednostavljeni
kineski, Svedski, Turski, Tradicionalni kineski,
Ukrajinski

Dodatne pogodnosti: Kensington brava, VESA
stalak (100 x 100 mm)

Postolje
Nagib: -5/20 stupanj

Snaga

Napajanje: Ugradena, 100 — 240 V AC, 50 - 60 Hz
Iskljuceno: 0,3 W (uobicajeno)

Ukljuceno: 45,1 W (uobicajeno)

Stanje pripravnosti: 0,5 W (tip.)

LED indikator napajanja: Tijekom rada - bijela,
Nacin rada pripravnosti — bijela (bljeska)
Energetska klasa: F

Dimenzije

Pakiranje u mm (5 x V x D): 782 x 523 x 227 mm
Proizvod bez postolja (mm): 709 x 423 x 95 mm
Proizvod s postoljem (maks. visina): 709 x 527 x
239 mm

Masa

Proizvod s ambalaZzom (kg): 10,36 kg
Proizvod s postoljem (kg): 7,83 kg
Proizvod bez postolja (kg): 6,37 kg

Radni uvjeti

Nadmorska visina: Tijekom rada: +12.000 stopa
(3,658 m), Kada ne radi: +40.000 stopa (12.192
m)

Raspon temperature (rada): 0 °C do 40 °C
MTBF: 50 000 h (bez pozadinskog

osvjetljenja) sat(i)

Relativna vlaznost: 20 % — 80 %

Raspon temperature (skladistenje): -20 °C do
60 °C

Odrzivost

Okolis i energija: RoHS

Ambalaza se moze reciklirati: 100 %

Specificne tvari: Ne sadrzi Zivu, Kuciste ne sadrzi
PVC/BFR

Sukladnost i standardi

Propisi i odobrenja: CB, CE oznaka, FCC, klasa B,
ICES-003, CU-EAC, EAEU RoHS, TUV/IS09241-
307, TUV-BAUART

PHILIPS

32M1C5500VL/00

Kudéiste
Boja: Crna
Zavrsna obrada: Naglasena tekstura

Sto se nalazi u kutiji?

Kabeli: HDMI kabel, DisplayPort kabel, kabel za
napajanje

Monitor s postoljem

Korisni¢ka dokumentacija

* Polumjer luka zaobljenog zaslona u mm

* Maksimalna rezolucija dostupna je samo na DP ulazu.

* Za najbolje radne znacajke provjerite moze li graficka
kartica isporuciti maksimalnu razlucivost i brzinu
osvjezavanja za ovaj zaslon tvrtke Philips.

* Vrijednost vremena odziva jednaka vremenu za
SmartResponse

* S MPRT podesava se svjetlina radi smanjenja zamucenja,
stoga je podesavanije svjetline s uklju¢enim nac¢inom MPRT
nemoguce. Kako bi se smanjilo zamucenje, pozadinsko LED
svjetlo stoboskopski e raditi sinkrono s osvjezavanjem
zaslona, $to moze uzrokovati znacajnu promjenu svjetline.

* MPRT je nacin rada za optimiranje igrica. Ukljucivanje
nacina MPRT moze uzrokovati vidljivo treperenje zaslona.
Preporucuije se iskljuciti ga kada ne upotrebljavate funkciju
za igrice.

* NTSC podrugje na temelju CIE1976

* sRGB podrudje na temelju CIE 1931

* Monitor se moze razlikovati od onoga na slikama.
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