Philips Monitor
Monitor 4K HDR z
technologia Ambiglow

- _ Wydajnosc¢ zoptymalizowana dla gier
aprojektowany dla konsoli Xbox

Momentum

1557 am (359 na konsolach nowe| generacj

3840 x 2160 (4K UHD)

Monitor Momentum, zaprojektowany dla konsoli Xbox, to nowa era gier dla prawdziwych mitosnikéw
grania na konsoli. Wyposazony w gtodniki renomowanegj firmy Bowers & Wilkins, oraz nowe odwietlenie

Ambiglow umozliwia gtebsze zanurzenie sie w Swiecie gry i pierwszorzedna rozrywke.

Zaprojektowany dla konsoli Xbox

* Plynne granie na konsoli w rozdzielczosci 4K z czestotliwoscia odswiezania 120 Hz
* Granie na komputerze na duzym ekranie; 4K / 144 Hz

» Zaprojektowany dla konsoli Xbox, aby zapewnia¢ optymalng jakos¢ gry

» Zaprojektowany pod katem matych opdznien podczas gry

* Technologia DisplayHDR 1000 zapewnia wyrazne szczegoly i realistyczny obraz

* Technologia AMD FreeSync™ Premium; nieprzerwana, ptynna gra

559M1RYV Funkcje opracowane pod katem potrzeb graczy

* Tryb LowBlue i technologia Flicker-free s3 przyjazne dla oczu

* Technologia MultiView umozliwia jednoczesne podtaczenie i wyswietlanie dwoch urzadzen
* Uniwersalny kabel USB-C

Zaprojektowany z mysla o wciagajacej rozrywce

* Ambiglow to nowy wymiar wrazen wizualnych

* Zintegrowane glosniki Bowers & Wilkins zapewniajace realistyczny dzwigek

PHILIPS



Monitor 4K HDR z technologia Ambiglow 559M1RYV/00

Zaprojektowany dla konsoli Xbox Momentum, 139,7 cm (55"), 3840 x 2160 (4K UHD)

Zalety

Zaprojektowany dla konsoli Xbox czestotliwosci odswiezania 144 Hz, moga teraz HDR, kazdy z nich zoptymalizowany pod
cieszy¢ sig jeszcze wigksza ptynnoscia katem okreslonych zastosowan: Gry w HDR,
rozgrywki dzigki obecnym w monitorze Filmy w HDR i Zdjecia w HDR.
ztaczom.

Technologia AMD FreeSync™ Premium
Mate opdznienia podczas gry

Uwolnij petny potencjat grania na konsoli. We
wspotpracy z firma Xbox opracowalismy

monitor zaprojektowany dla konsoli Xbox,

rAMP F:eeSync’M OFF AMD FreeSync™ ON
yyyyyyyy

ktory zostat zweryfikowany pod katem

Low Input Lag

optymalnej jakosci grafiki dla konsoli Xbox Granie nie powinno wymaga¢ wyboru miedzy

Series X od momentu podtaczenia W przeciwienstwie do standardowych niestabilnym przebiegiem rozgrywki a
telewizoréw monitory do gier Philips niepetnymi klatkami. Technologia AMD

Granie na konsoli; 4K / 120 Hz Momentum maja przede wszystkim zapewniac FreeSync™ Premium zapewnia graczom
mate opoéznienia i btyskawiczne odswiezanie ptynna, nieprzerwana gre przy maksymalnej
ekranu oraz umozliwiac granie w gry, w wydajnosci. Bez kompromisow, gra z duza
ktérych czas reakcji odgrywa kluczows role. czestotliwoscia odswiezania, niskim poziomem
Monitor obstuguje rowniez zmienng kompensacji liczby klatek na sekundg i
czestotliwos¢ odswiezania w przypadku niewielkim opéznieniem.

konsoli Xbox Series X, zapewniajac doskonata

I"///(z/{/uq ptynnos¢ ruchu. Glosniki Bowers & Wilkins

VESA DisplayHDR 1000
Ciesz sig gra w rozdzielczosci 4K i

czestotliwoscia odswiezania 120 Hz po
podtaczeniu konsoli Xbox Series X lub innej
konsoli nowej generacji do jednego ze zlaczy
HDMI 2.1. Wigksza czestotliwosé odswiezania
zapewnia mniejsze pomijanie klatek, pokazujac

Bowers & Wilkins

kazdy ruch przeciwnika w wyrazny, ptynny

sposob i utatwiajac zaatakowanie go. ' L [T Nowy standard dzwieku w grach.
Zintegrowany system gtosnikowy opracowany
przez legendarnego producenta sprzetu audio

Granie na komputerze; 4K / 144 Hz Technologia DisplayHDR 1000 z certyfikatem g \vorc® Wilkins, pokryty wetniana i
VESA zapewnia zupetnie inng jakos¢ obrazu w  akustycznie przejrzysta tkaning marki Kvadrat,
poréwnaniu z pozostatymi monitorami zapewnia wyjatkowa jako$¢ dzwigku. Dzigki
bstusui i HDR”. Glebok P zintegrowanemu gto$nikowi niskotonowemu,
»ODsfugujacymi -oleboka czernisniezna  ysokiej jakosci gtosnikowi tondw srednich i
biel kontrastuja z zywymi kolorami, gtosnikowi wysokotonowemu mozesz poczud,
uwydatniajac szczegoty niewidoczne do tej ze akcja Cig otacza. Monitor Philips )

Pod sna d iwnik Momentum zapewnia réwniez tryby audio
pory. Fodczas gry mozna dostrzec przeciwnika  Tpye Sound dostosowane do produktéw
ukrywajacego sie w ciemnym zautku lub w Bowers & Wilkins, ktore optymalizuja dzwiek
cieniu, a podczas ogladania filmu cieszy¢ sie podczas grania w gry, ogladania filméw lub

. . . stuchania muzyki.
atrakcyjnym, realistycznym obrazem. Monitor

Gracze komputerowi, ktorzy oczekuja Philips Momentum obstuguje kilka trybow

prawdziwej rozdzielczosci 4K i najwigkszej

AMDZ1 Wi, W,
7 BisplayHDR" 1000 FI’EES\/E ;‘ ambiglow E‘ @ ‘V\/A! § ambiglow 4 K
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Monitor 4K HDR z technologia Ambiglow

Zaprojektowany dla konsoli Xbox Momentum, 139,7 cm (55"), 3840 x 2160 (4K UHD)

Dane techniczne

tacznosc WiFi

* Wejscie sygnatu: HDMI 2.1 x 3, DP 1.4 x 1, USB-C
x 1 (tryb DP Alt, PD 65 W)

* Sygnat wejsciowy synchronizacji: Oddzielna
synchronizacja

* Wejscie/wyjscie audio: Wyjscie audio

* EasyLink (HDMI-CEC): Przesytanie wiazki pilota,
Sterowanie dzwiekiem, Tryb gotowosci

» USB:: USB-B x 1 (typu upstream), USB 3.2 x 4 (typu
downstream, 1 z funkcja szybkiego fadowania BC
1.2)

Obraz/wyswietlacz

* Rozmiar panelu: 139,7 cm / 55 cali

* Wspétezynnik proporcji: 16:9

* Typ panelu LCD: VA LCD

* Typ wyswietlacza: System W-LED

* Rozstaw pikseli: 0,315 x 0,315 mm

* Jasnos¢: Tryb normalny: 750 cd/m2; tryb HDR:
1200 cd/m?

* Kolory wyswietlacza: Obstuguje 1,07 miliarda
koloréw

* Gama koloréw (typowa): NTSC 104%*, sRGB
125%*

* Gama koloréw (min.): Pokrycie DCI-P3: 95%*

* Wspotezynnik kontrastu (typowy): 4000:1

» SmartContrast: Mega Infinity DCR

* Czas reakgji (standardowy): 4 ms (szarosci)

* Kat patrzenia: 178° (poz.) / 178° (pion.), przy C/R
&gt; 10

* Funkcje poprawy obrazu: Tryb gry Smartimage

* Maks. rozdzielczos¢: HDMI / DP: 3840 x 2160 przy
144 Hz*; USB-C: 3840 x 2160 przy 120 Hz

* Czes¢ widoczna ekranu:
1209,6 (poz.) x 680,4 (pion.) mm

* Czestotliwos¢ odswiezania: HDMI: 30-135 kHz
(H) / 48—144 Hz (V); DP: 30-254 kHz (H) / 48—144
Hz (V); USB C: 30-254 kHz (H) / 48-120 Hz (V)

» sRGB

* Delta E: &lt; 2 (sRGB)

* Bez efektu migotania

* Gestosc pikseli: 80 PPI

* Tryb LowBlue

* SmartUniformity: 93—105%

* Niewielkie op6znienie wejscia

* Synchronizacja adaptacyjna

* Technologia AMD FreeSync™: Premium

* Nagrywarka z dyskiem twardym: Certyfikat
DisplayHDR 1000

* Ambiglow: 3-stronny

* Funkcja HDMI 2.1: VRR

Wygoda

* Obstuga funkcji Plug & Play: DDC/CI, Mac OS X,
sRGB, Windows 10/8.1/8/7

* Wygoda uzytkownika: Zasilanie Wt/Wyt., Menu/
OK, Wejscie/Gora, Tryb dzwieku/w doét, Tryb gry
Smartlmage/Dot

* Jezyki menu ekranowego: brazylijski portugalski,
czeski, holenderski, angielski, finski, francuski,
niemiecki, grecki, wegierski, wioski, japonski,
koreanski, polski, portugalski, rosyjski, hiszpanski,
chinski uproszczony, szwedzki, turecki, chinski
(tradycyjny), ukrainski

* Pozostate wygody: Blokada Kensington,
Mocowanie VESA (200 x 200 mm)

* MultiView: PBP (2 urzadzenia)

Dzwiek

* Moc wyjsciowa: 40 W (RMS), kanat 2.1, dzwiek
Bowers & Wilkins

* Funkcje poprawy dzwigku: Dzwiek DTS

* Konfiguracja gtosnikow: 2 gtosniki wysokotonowe,
2 x gtosniki sredniotonowe 10 W, 1 x gtosnik
niskotonowy 20 W

Konstrukcja
* Pochylanie wzdtuzne: -5/10 stopni

Moc
* Zasilacz: Wewnetrzny, 100-240 V AC, 50-60 Hz
* Tryb wyfaczenia: 0,3 W (stand.)

559M1RYV/00

* Tryb wiaczenia: 95,3 W (typ.)

* Tryb gotowosci: 0,5 W (stand.)

* Wskaznik zasilania LED: Dziatanie — nie dotyczy,
Whyt. — czerwony, Tryb gotowosci — czerwony
(wolno migajacy)

* Klasa energetyczna: G

Wymiary

» Opakowanie w milimetrach (S x W x G): 1390 x
990 x 376 mm

* Produkt bez podstawy (mm): 1232 x 715 x
102 mm

* Produkt z podstawa (maks. wysokos¢): 1232 x 834
x 308 mm

Masa

* Produkt z opakowaniem (kg): 38,18 kg
* Produkt z podstawa (kg): 29,50 kg

* Produkt bez podstawy (kg): 25,70 kg

Woarunki pracy

* Wysokos¢ n.p.m.: Eksploatacja: 3658 m (12 000
stop); przechowywanie: 12 192 m (40 000 stop)

 Zakres temperatur (eksploatacja): od 0°C do
40°C °C

+ Sredni okres migdzyawaryjny (MTBF): 50 000 (z
wyjatkiem podswietlenia) godziny

* Wilgotnos¢ wzgledna: 20%—-80 %

* Zakres temperatur (przechowywanie): od -20°C
do 60°C °C

Zréwnowazony rozwaoj

+ Srodowisko naturalne i energia: RoHS, Nie zawiera
rteci

* Materiat opakowania zdatny do odzysku: 100 %

Zgodnos¢ i standardy

* Certyfikaty: CB, Oznaczenie CE, TUV/ISO9241-
307, TUV-BAUART, CU-EAC, Dyrektywa RoHS
Euroazjatyckiej Unii Gospodarczej, CCC, CECP,
CEL



Monitor 4K HDR z technologia Ambiglow
Zaprojektowany dla konsoli Xbox Momentum, 139,7 cm (55"), 3840 x 2160 (4K UHD)

Dane techniczne

Obudowa
* Kolor: Czarny
» Zakonczenie: Teksturowy/potyskujacy

Zawartos¢ opakowania
« Kable: Przewéd DP, przewéd HDMI, przewéd

Data wydania 2024-04-22

Wersja: 7.2.2

EAN: 87 12581 77250 5

USB-C — USB-C, przewdd zasilania
* Monitor z podstawg
* Dokumentacja uzytkownika
* Akcesoria: Pilot zdalnego sterowania

© 2024 Koninklijke Philips N.V.
Wszelkie prawa zastrzezone.

Dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Znaki towarowe s3 wiasnoscia Koninklijke Philips N.V.
lub wtasnoscia odpowiednich firm.

www.philips.com

559M1RYV/00

* Pokrycie BT. 709 / DCI-P3 na podstawie CIE1976

* Obszar NTSC oparty na modelu CIE 1976

* Obszar sRGB oparty na modelu CIE 1931

* Maksymalna rozdzielczo$¢ dziata w przypadku wejécia HDMI lub DP.

* Aby uzyskaé najlepsza wydajno$é, nalezy zawsze upewnic sig, ze
karta graficzna jest w stanie osiagna¢ maksymalng rozdzielczos¢ i
czestotliwos¢ odswiezania tego wyswietlacza Philips.

* Czas reakcji rowny SmartResponse

* Aby mozliwe byto korzystanie z funkgiji zasilania i fadowania przez
port USB-C, notebook/urzadzenie musi spetniac¢ standardy zasilania
USB-C Power Delivery. Zapoznaj sig z instrukcja obstugi notebooka
lub skontaktuj sig z jego producentem, aby uzyskac wigcej informacji
na ten temat.

* Aby mozliwe byto przesytanie sygnatu wideo, notebook/urzadzenie
musi obstugiwa¢ tryb DP Alt USB-C

* Monitor moze rézni¢ sig wygladem od prezentowanego na zdjeciach.


http://www.philips.com

