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Wciggnij sie w gre

Ten monitor do gier Philips zapewnia krystalicznie czysty obraz i ptynna rozgrywke. Wysoka czestotliwo$¢ odswiezania
165Hz w trybie HDR zapewnia realistyczne wrazenia. Smukty wyswietlacz z technologia Ultra Wide-Color zwieksza
wrazenia wizualne.

Funkcje opracowane z mysla o Tobie
* Klawisz przetgczania menu EasySelect umozliwia szybki dostep do menu ekranowego
¢ Tryb LowBlue i technologia Flicker-free sg przyjazne dla oczu

Wciagajace efekty wizualne

« Monitor z panelem VA pozwala cieszyc sie wspaniatej jakosci obrazem i szerokimi katami widzenia
« Zaokraglona konstrukcja monitora zapewnia realistyczne wrazenia podczas ogladania

« Niezwykle czysty obraz w rozdzielczosci Quad HD 2560 x 1440 pikseli

« Funkcja Smartimage HDR zapewnia optymalng jakos¢ obrazu w trybie HDR

Zdobadz przewage w grach

¢ Czestotliwo$¢ odswiezania 165 Hz zapewnia niezwykle ptynny, piekny obraz

¢ Szybki czas reakcji — 1 ms MPRT — zapewnia wyrazny obraz i ptynna gre

¢ Tryb gry Smartimage zoptymalizowany do potrzeb graczy

« Niewielkie opdznienie wejscia skraca czas przesytania sygnatu z urzadzen do monitora



Curved Gaming Monitor
Monitor do gier Quad HD

Zalety

Zaokraglona konstrukcja monitora
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CurvedDisplay

Zaokraglona konstrukcja monitora gwarantuje
uzytkownikom niezapomniane wrazenia.
Zaokraglony ekran zapewnia przyjemne, ale
subtelne wrazenia, ktdre skupiaja sie na Twojej
osobie.

Czestotliwos¢ odswiezania 165 Hz do
grania

165hz

refresh

Grasz intensywnie, rywalizujac z innymi?
Potrzebujesz monitora gwarantujacego brak
opdznien i wyjatkowo ptynny obraz. Ten monitor
firmy Philips od$wieza obraz nawet 165 razy na
sekunde, czyli z czestotliwoscia realnie wyzsza niz
modele standardowe. W przypadku nizszej
czestotliwosci odswiezania przeciwnicy moga
wygladac, jakby skakali z miejsca na miejsce na
ekranie, co sprawia, ze sg trudnym celem.
Czestotliwosc odswiezania 165 Hz eliminuje ten
problem — przeciwnik porusza sie zawsze
niezwykle ptynnie i mozna go fatwo namierzy¢.
Dzieki wyjatkowo matemu opdznieniu i
praktycznie wyeliminowaniu efektu urywania
obrazu ten monitor firmy Philips stanowi idealny
wybdr dla graczy.
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Fast Response
1ms MPRT

Szybki czas reakcji: 1 ms MPRT

Technologia MPRT (ang. Motion Picture
Response Time, czas reakcji obrazu) to bardziej
intuicyjny sposdb bezposredniego opisania czasu
potrzebnego, aby rozmyty obraz staf sie czysty i
wyrazny. Przeznaczony do gier monitor Philips z
czasem reakcji MPRT na poziomie 1 ms
skutecznie eliminuje rozmazywanie obrazu i
niewyrazne sekwencje ruchu oraz zapewnia
wyrazne i precyzyjne efekty wizualne,
zwiekszajgc przyjemnosc z rozgrywki. To
najlepszy wybdr do emocjonujacych i
wymagajacych ptynnosci gier.

Niewielkie opéznienie wejscia

@ Low
% Input Lag

Opédznienie wejscia to ilos¢ czasu, jaki uptywa
miedzy wykonaniem dziatania za pomoca
podtgczonych urzadzen i wyswietleniem wyniku
na ekranie. Niewielkie opdznienie wejscia skraca
czas opdznienia pomiedzy wprowadzeniem
polecenia za pomoca urzadzenia a odebraniem
go przez monitor, znacznie poprawiajac jakos¢
grania w gry szczegdlnie wymagajace ptynnosci,
na przyktad szybkie gry turniejowe.
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Monitor z panelem VA

WadoVewing Arle

Monitor LED VA Philips korzysta z
zaawansowanej technologii wielofunkcyjnego
dopasowania obrazu w pionie, ktéra zapewnia
niezwykle wysoki wspdtczynnik kontrastu
statycznego, a co za tym idzie — bardzo zywy,
jasny obraz. Jest idealnym rozwigzaniem
zaréwno w przypadku standardowych
zastosowan biurowych, jak i w przypadku
wyswietlania zdje¢, stron internetowych, filmdw i
gier oraz korzystania z wymagajacych aplikacji
graficznych. Zoptymalizowana technologia
zarzadzania pikselami zapewnia dodatkowo
niezwykle szerokie katy widzenia — 178/178
stopni — co przekfada sie na znakomita
wyrazisto$¢ obrazu.

Niezwykle czysty obraz

Quad HD
2560 x 1440

Full HD
1920.x 1080 |

Monitory Philips wyswietlaja krystalicznie czysty
obraz w rozdzielczosci Quad HD 2560 x 1440 lub
2560 x 1080 pikseli. Najwyzszej jakosci matryca o
duzym zageszczeniu pikseli, jak rowniez obstuga
standarddéw potaczen o duzej przepustowosci
pozwalaja tchnac zycie w kazdy obraz i kazda
grafike. To idealny wybdr dla wymagajacych
projektantow pracujacych z oprogramowaniem
CAD-CAM, grafikdw korzystajacych z aplikacji 3D
czy finansistéw uzywajgcych na co dzien duzych
arkuszy kalkulacyjnych.
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Zalety

Smartimage HDR

Smartimage”

Wybierz jeden z trybéw Smartimage HDR, ktéry
najlepiej odpowiada Twoim potrzebom. Gry w
HDR: optymalizacja pod katem gier wideo. Dzigki
jasniejszej bieli i ciemniejszej czerni sceny w grach
sg wyrazne i ujawniaja wiecej szczegdtow. tatwo
dostrzec wrogdw ukrywajacych sie w ciemnych
zakamarkach i cieniach. Film w HDR: idealny do
ogladania filméw w HDR. Zapewnia lepszy
kontrast i jasnos¢, co z kolei zapewnia bardziej
realistyczne wrazenia i uczucie zanurzenia
podczas ogladania. Zdjecia w HDR: lepsze kolory:
czerwony, zielony i niebieski dla wyraznych
efektéw wizualnych. DisplayHDR: certyfikat VESA
DisplayHDR*. Ustawienia

osobiste: umozliwiajg dostosowanie ustawien w
menu obrazu. * Nalezy zapoznac sie ze
specyfikacjg HDR.
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Tryb LowBlue i technologia Flicker-free

Tryb LowBlue i technologia Flicker-free zostaty
opracowane w celu zmniejszenia zmeczenia
wzroku spowodowanego patrzeniem w monitor
przez wiele godzin.

Klawisz przelaczania menu EasySelect

Dyskretnie umieszczony klawisz przetaczania
menu EasySelect umozliwia szybkie i fatwe
dostosowywanie ustawiern monitora w menu
ekranowym.
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Tryb gry Smartimage

Nowy monitor Philips jest przeznaczony dla

graczy. Jego menu ekranowe, do ktérego mozna
szybko uzyskac dostep, oferuje wiele opgji. Tryb
.FPS” (ang. First Person Shooting) poprawia
wyglad ciemniejszych obszaréw, pomagajac
dostrzec w grze ukryte w ciemnosci przedmioty.
Tryb ,Racing” charakteryzuje sie krétszym czasem
reakgji, zywszymi kolorami oraz odpowiednio
dostosowanym obrazem. Tryb ,RTS" (ang. Real
Time Strategy) udostepnia funkcje specjalnag
SmartFrame, ktéra pozwala wyrdznic okreslone
obszary i zmieni¢ ustawienia rozmiaru i obrazu. Z
kolei opcje Gamer 1

Gamer 2 umozliwiaja dostosowanie ustawien
pod katem réznych gier i ich zapisanie w celu
uzyskania najlepszych rezultatow.

Quad HD
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Dane techniczne

Obraz/wyswietlacz

Rozmiar panelu: 80 cm / 31,5 cala

Format obrazu: 16:9

Typ panelu LCD: VA LCD

Typ wyswietlacza: System W-LED

Rozmiar plamki: 0,2724 x 0,2724 mm

Jasnosé: 250 cd/m?

Kolory wyswietlacza: 16,7 min (8 bit)

Gama koloréw (typowa): NTSC 102,1%*, sSRGB
121,6%*

Wspétczynnik kontrastu (typowy): 3000:1
SmartContrast: Mega Infinity DCR

Czas reakdji (standardowy): 4 ms (szaro$ci)*

Kat widzenia: 178° (poz.) / 178° (pion.), przy C/R
>10

Funkcje poprawy obrazu: Tryb gry Smartimage
Maks. rozdzielczos¢: HDMI: 2560 x 1440 przy 144
Hz, DP: 2560 x 1440 przy 165 Hz*

Cze$¢ widoczna ekranu: 697,344 (poz.) x 392,256
(pion.) — przy krzywiznie 1500 R*
Czestotliwosc¢ odswiezania: HDMI: 30-230 kHz
(poz.) / 48-144 Hz (pion.); DP: 30-255 kHz (poz.)
/ 48-165 Hz (pion.)

sRGB

Bez efektu migotania

Gestosc pikseli: 93,24 PPI

Tryb LowBlue

Powtoka ekranu: Przeciwodblaskowa, 3H, Haze
25%

MPRT: 1 ms

Niewielkie opdznienie wejscia

EasyRead

Synchronizacja adaptacyjna

Nagrywarka z dyskiem twardym: Obstuga
HDR10

tacznosé WiFi

Wejscie sygnatu: HDMI 2.0 x 2, DisplayPort 1.4 x 1
Sygnat wejsciowy synchronizacji: Oddzielna
synchronizacja

Wejscie/wyjscie audio: Wyjscie audio

HDCP: HDCP 1.4 (HDMI / DisplayPort), HDCP 2.2
(HDMI / DisplayPort)

Udogodnienia

Obstuga funkgcji Plug & Play: DDC/CI, Mac OS X,
sRGB, Windows 11/10/8.1/8/7

Wygoda uzytkownika: Zasilanie Wt./Wyt.,
Menu/OK, Wejscie/Gdra, Ustawienia gry/W dot,
Tryb gry Smartimage/Dot

Jezyki menu ekranowego: brazylijski portugalski,
Jezyk czeski, Jezyk holenderski, Jezyk angielski,
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Jezyk finski, Jezyk francuski, Jezyk niemiecki,
grecki, wegierski, Jezyk wtoski, Jezyk japonski,
Jezyk koreanski, Jezyk polski, Jezyk portugalski,
rosyjski, Jezyk hiszpanski, chinski uproszczony,
Jezyk szwedzki, Jezyk turecki, Jezyk

chinski tradycyjny, ukrainski

Pozostate wygody: Blokada Kensington,
Mocowanie VESA (100 x 100 mm)

Podstawa
Pochylenie: -5/20 stopni

Moc

Zrédto zasilania: Pamie¢ wewnetrzna, 100-240 V
AC, 50-60 Hz

Tryb wytgczenia: 0,3 W (stand.)

Tryb wigczenia: 45,1 W (stand.)

Tryb gotowosci: 0,5 W (stand.)

Wskaznik zasilania LED: Obstuga — biaty, Tryb
gotowosci — biaty (miga)

Klasa energetyczna: F

Wymiary

Opakowanie w milimetrach (S x W x G): 782 x
523 x227 mm

Produkt bez podstawy (mm): 709 x 423 x 95 mm
Produkt z podstawa (maks. wysokos¢): 709 x 527
x 239 mm

Waga

Produkt z opakowaniem (kg): 10,36 kg
Produkt z podstawa (kg): 7,83 kg
Produkt bez podstawy (kg): 6,37 kg

Warunki eksploatacji

Wysokos¢: Eksploatacja: 3658 m (12 000 stdp);
przechowywanie: 12 192 m (40 000 stép)
Zakres temperatur (eksploatacja): Od 0°C do
40°C

Sredni okres miedzyawaryjny (MTBF): 50 000 (z
wyjatkiem podswietlenia) godziny

Wilgotnos¢ wzgledna: 20%-80 %

Zakres temperatur (przechowywanie): Od -20°C
do 60 °C

Zréwnowazony rozwoj

Srodowisko naturalne i energia: RoHS

Materiat opakowania zdatny do odzysku: 100 %
Okreslone substancje: Nie zawiera rteci,
Obudowa bez PCW/BFR

PHILIPS
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Zgodnos¢ i standardy

Certyfikaty: CB, Oznaczenie CE, FCC klasa B,
ICES-003, CU-EAC, Dyrektywa RoHS
Euroazjatyckiej Unii Gospodarczej,
TUV/ISO09241-307, TUV-BAUART

Obudowa
Kolor: Czarny
Wykonczenie: Teksturowe

Zawartos¢ opakowania

Przewody: Przewod HDMI, przewdd DisplayPort,
przewdd zasilajgcy

Monitor z podstawa

Dokumentacja uzytkownika

* Promien tuku krzywizny wyswietlacza w mm

* Maksymalna rozdzielczo$¢ dziata tylko w przypadku
wejscia DP.

* Aby uzyskac najlepsza wydajnos¢, nalezy zawsze upewnié
sie, ze karta graficzna jest w stanie osiggng¢ maksymalng
rozdzielczosé i czestotliwos¢ odswiezania tego
wyswietlacza Philips.

* Czas reakcji rowny SmartResponse

* MPRT reguluje jasnos¢ w celu zmniejszenia rozmycia
obrazu, wiec po wlaczeniu tej funkgji uzytkownik nie moze
regulowac jasnosci. Aby zmniejszyc¢ rozmycie obrazu,
podswietlenie LED synchronizuje sie z czestotliwoscig
odéwiezania ekranu, co moze spowodowac zauwazalng
zmiane jasnosci.

* MPRT jest trybem zoptymalizowanym pod katem gier.
Wiaczenie MPRT moze spowodowac zauwazalne
migotanie ekranu. Zalecamy wyltgczenie tego trybu, gdy
nie korzystasz z funkdji gry.

* Obszar NTSC oparty na modelu CIE 1976

* Obszar sRGB oparty na modelu CIE 1931

* Monitor moze réznic sie wygladem od prezentowanego na
zdjeciach.
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