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Siente el juego

Este monitor para juegos de Philips te permite disfrutar de una experiencia de juego ultrarrealista
gracias a su pantalla IPS 4K con DisplayHDR 400. La répida frecuencia de actualizacién de 144 Hz,

el tiempo de respuesta de 1 ms y la tecnologia de sincronizacién garantizan unos gréficos fluidos.

Cuenta con un disefio concebido para ti

* MultiView posibilita la conexion y la visualizacion duales de forma simultanea
* Respuesta rapida (MPRT) de 1 ms para una imagen nitida y juegos fluidos

* Tratamiento antibacteriano con certificacion SIAA para garantizar la higiene

Mejor sincronizacion entre la GPU y el monitor

* AMD FreeSync™ Premium; sin fallos, sin inestabilidad, juego fluido

+ Compatible con la certificacion NVIDIA® G-SYNC® para una experiencia de juego rapida y
fluida

Descubre la version mas avanzada de la especificacion HDMI

* El tiempo de latencia bajo reduce el tiempo de retardo de los dispositivos al monitor

* Frecuencias de actualizacion de 144 Hz para disfrutar de unas imagenes ultrafluidas y brillantes
* Smartlmage HDR ofrece una visualizacién 6ptima del contenido HDR

* Resolucion UltraClear 4K UHD (3840 x 2160) para disfrutar de precision

Imagenes envolventes
* Tecnologia panoramica LED IPS para obtener gran precisioén de imagen y color
* Ultra Wide-Color ofrece una amplia gama de colores para una imagen mas viva
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Monitor para juegos UHD 4K

Evnia 5000 32 (31,5"/80 cm en diagonal), 3840 x 2160 (4K UHD)

Destacados

AMD FreeSync™ Premium

AMD FreeSync™ OFF
)

{simulation)

AMD FreeSync™ ON

Jugar no deberia suponer tener que elegir
entre una experiencia interrumpida o
fotogramas incompletos. AMD FreeSync™
Premium ofrece a los jugadores mas exigentes
una experiencia de juego fluida, sin fallos y al
maximo rendimiento. No hay que renunciar a
nada, juega con confianza gracias a una alta
frecuencia de actualizacion, una baja
compensacion de fotogramas y una baja
latencia.

Compatible con NVIDIA® G-SYNC®

Al jugar a juegos con altas frecuencias de

actualizacioén, la pantalla puede distorsionarse
si no se sincroniza de forma 6ptima con los
graficos. Esta pantalla de Philips es compatible
con la certificacion NVIDIA® G-SYNC®, por
lo que la frecuencia de actualizacién variable
(VRR) reduce la distorsién y sincroniza la
frecuencia de actualizacion de tu monitor con
la salida de tu tarjeta grafica para que la
experiencia de juego sea mas fluida. Las
escenas aparecen al instante, los objetos se ven
mas nitidos y la experiencia de juego es mas
fluida, lo que te ofrece una experiencia visual
increible y una gran ventaja competitiva.

Resolucion UltraClear 4K UHD
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Estas pantallas de Philips utilizan paneles de
alto rendimiento para ofrecer imagenes con
resolucion UltraClear 4K UHD (3840 x 2160).
Si eres un profesional exigente que requiere
imagenes extremadamente detalladas para
soluciones CAD, con aplicaciones de graficos
3D o eres un mago de las finanzas que trabaja
con enormes hojas de calculo, las pantallas de
Philips conseguiran que tus imagenes y graficos
cobren vida.

Juegos a 144 Hz

Si lo tuyo son los juegos intensos y
competitivos, querras una pantalla sin retardo
y con imagenes ultrafluidas. Esta pantalla de
Philips actualiza la imagen de la pantalla hasta
144 veces por segundo de forma eficaz,

2,4 veces mas rapido que una pantalla estandar.
Una frecuencia de actualizacién inferior puede
hacer que los enemigos parezcan saltar de una
zona a otra de la pantalla, lo que los convierte
en objetivos dificiles de alcanzar. Con la
frecuencia de actualizacion de 144 Hz,
disfrutaras de esas imagenes fundamentales
que faltan en la pantalla y que muestran el
movimiento de los enemigos con una extrema
fluidez, para que puedas apuntarles facilmente.
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Con un tiempo de latencia ultrabajo y sin
distorsion, esta pantalla de Philips es tu
companera ideal para jugar

Respuesta rapida MPRT de 1 ms

El tiempo de respuesta de la imagen en
movimiento (MPRT) es la forma mas intuitiva
de describir el tiempo de respuesta, que hace
referencia directa a la duracion entre la
visualizacion de ruido de borrosidad a la de
imagenes limpias y nitidas. El monitor para
juegos de Philips con MPRT de 1 ms elimina de
forma eficaz el movimiento de imagen y el
movimiento borroso, ofreciendo un aspecto
visual mas nitido y preciso para mejorar la
experiencia de juego. Es la mejor eleccion para
disfrutar de emocionantes juegos en los que
prima la velocidad.

Tiempo de latencia bajo

@ Low
> Input Lag

El tiempo de latencia es la cantidad de tiempo
que transcurre entre realizar una accién con
un dispositivo conectado y ver el resultado en
la pantalla. El tiempo de latencia bajo reduce el
tiempo de retardo entre introducir un
comando en los dispositivos y verlo en el
monitor, lo que supone una gran mejora a la
hora de jugar a videojuegos en los que prima la
velocidad y resulta particularmente importante
para los jugadores de juegos competitivos muy
rapidos.
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Monitor para juegos UHD 4K

Evnia 5000 32 (31,5"/80 cm en diagonal), 3840 x 2160 (4K UHD)

Especificaciones

Imagen/Pantalla

* Tamafo de panel: 80 cm (31,5")

* Relacién de aspecto: 16:9

* Tipo de panel LCD: Tecnologia IPS

* Tipo de retroiluminacién: Sistema White LED

* Punto de pixel: 0,181 x 0,181 mm

* Brillo: 500 cd/m?

* Colores de pantalla: Compatibilidad con
1070 millones de colores

* Gama de colores (tipico): NTSC 113 %*, sSRGB
124 %*, Adobe RGB 87,5 %*

* Relacion de contraste (tipica): 1000:1

» SmartContrast: Mega Infinity DCR

 Tiempo de respuesta (tipico): 1 ms (gris a gris)*

+ Angulo de visién: 178° (H)/178° (V), @ C/D &gt;
10

* Mejora de la imagen: Juego de Smartlmage

* Resolucion maxima: 3840 x 2160 a 144 Hz

+ Area de visualizacion efectiva: 697,344 (H) x
392,2344 (V)

* Frecuencia de escaneado: 30 - 255 kHz (H) / 48 -
144 Hz (V)

» sRGB

* Delta E: &lt; 2 (sRGB)

* Sin parpadeo

* Densidad de pixeles: 139,87 ppp

* Modo LowBlue

* Revestimiento de la pantalla de visualizacion:
Antirreflectante, 3 h, empafiamiento 25 %

* SmartUniformity: 93 ~ 105 %

* MPRT: 1 ms

* Tiempo de latencia bajo

 EasyRead

* Tecnologia AMD FreeSync™: Premium

* G-SYNC: Compatible (DP)*

* HDR: Certificacion DisplayHDR 400

Conectividad

* Entrada de sefial: HDMI 2.1 x 2, DisplayPort 1.4 x 2

* Entrada sincronizada: Sincronizacion separada

* Audio (entrada/salida): Salida de audio

» USB:: USB-B x 1 (subida), USB 3.2 Gen 1 x 4
(bajada, 2 con carga rapida BC 1.2)

* HDCP: HDCP 1.4 (HDMI/DP), HDCP 2.2 (HDMV/
DP)

Comodidad

* Altavoces integrados: 2 x 5 W

* Compatibilidad Plug & Play: DDC/CI, Mac OS X,
sRGB, Windows 10,8.1,8 0 7

* Comodidad para el usuario: Conexion/
desconexion, Menud/Aceptar, Entrada en la parte
superior, Ajustes de juego/Abajo, Juego de
Smartlmage/Atras

* Idiomas OSD: Portugués de Brasil, Checo,
Holandés, Inglés, Finés, Francés, Aleman, Griego,
Hungaro, Italiano, Japonés, Coreano, Polaco,
Portugués, Ruso, Espariol, Chino simplificado,
Sueco, Turco, Chino tradicional, Ucraniano

* Otra comodidad: Bloqueo Kensington, Montaje
VESA (100 x 100 mm)

* MultiView: PBP (2 dispositivos)

Fecha de emision
2024-10-28

Soporte

* Ajuste de altura: 130 mm
* Articulacién: -/+ 90 grados
* Pedestal: -/+ 45 grado

* Inclinacion: -5/20 grado

Potencia

¢ Alimentacion: Interna, 100-240 V CA, 50-60 Hz

* Modo desactivado: 0,3 W (tip.)

* En modo: 64,0 W (tip.)

* Modo de espera: 0,5 W (tip.)

* Indicador LED de alimentacién: Funcionamiento:
blanco, Modo de espera: blanco (parpadeante)

* Clase de etiqueta energética: G

Dimensiones
* Embalaje en mm (an. x al. x prof.):
930 x 526 x 186 mm
* Producto sin soporte (mm): 715 x 420 x 60 mm
* Producto con soporte (altura maxima): 715 x 640
x 297 mm

Peso

* Producto con embalaje (kg): 15,37 kg
* Producto con soporte (kg): 10,55 kg
* Producto sin soporte (kg): 7,74 kg

Condiciones de funcionamiento

* Altitud: Funcionamiento: 3658 m, no
funcionamiento: 12 192 m

* Rango de temperatura (funcionamiento): 0 °C a
40 °C

* MTBF: 50 000 horas (retroiluminacién
excluida) hora(s)

* Humedad relativa: 20 %-80 %

* Rango de temperaturas (almacenamiento): -20 °C
a60 °C

Sostenibilidad

* Proteccion del medio ambiente y ahorro de
energia: RoHS

* Material de embalaje reciclable: 100 %

* Sustancias especificas: Sin mercurio, Carcasa sin
PVCy BFR, SIAA

Cumplimiento de normativas y

estandares

* Aprobacion de regulaciones: CB, Marca CE, FCC
Clase B, ICES-003, CU-EAC, RoHS de UEE, TUV/
1SO9241-307, TUV-BAUART

Carcasa
* Color: Negro
* Acabado: Con textura

Contenido de la caja

* Cables: Cable HDMI, cable DisplayPort, cable de
subida USB, cable de alimentacién

* Monitor con soporte

* Documentacion del usuario

© 2024 Koninklijke Philips N.V.
Todos los derechos reservados.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo

Version: 7.1.1

aviso. Las marcas registradas son propiedad de

Koninklijke Philips N.V. o de sus propietarios

respectivos.

EAN: 87 12581 78107 1 www.philips.com
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* La marca nominativa/marca comercial "IPS" y las patentes de
tecnologias relacionadas perteneces a sus respectivos propietarios.

* Para obtener el mejor rendimiento de salida, aseglrate siempre de
que la tarjeta grafica es capaz de alcanzar la resolucion y la frecuencia
de actualizacion maximas de esta pantalla de Philips.

* Valor del tiempo de respuesta igual a SmartResponse

* MPRT permite ajustar el brillo para reducir el desenfoque, por lo que
no se puede ajustar el brillo mientras la funcion MPRT esta activada.
Para reducir la borrosidad por movimiento, la retroiluminaciéon LED
se iluminara de forma sincronizada con la actualizacion de la pantalla,
lo que puede provocar un cambio notable en el brillo.

* MPRT es un modo optimizado para juegos. Al activar MPRT, la
pantalla puede parpadear. Se recomienda apagarlo cuando no estés
utilizando la funcién de juego.

* Area NTSC segiin CIE1976

* Area sRGB seg(in CIE1931

* Cobertura de Adobe RGB segun CIE1976

* Interfaz compatible con NVIDIA® G-SYNC®: DisplayPort

* Asegurate de actualizar el controlador NVIDIA® G-SYNC® a la
Ultima version. Para mas informacion, consulta la pagina web de
NVIDIA: https://www.nvidia.com/

* Asegurate de que tu tarjeta grafica es compatible con NVIDIA® G-
SYNC®.

* 2020 Advanced Micro Devices, Inc. Reservados todos los derechos.
AMD, el logotipo de flecha de AMD, AMD FreeSync™ y sus
combinaciones son marcas comerciales de Advanced Micro Devices,
Inc. Otros nombres de productos en esta publicacion se utilizan solo
con fines de identificacion y pueden ser marcas comerciales de sus
respectivas empresas.

* El aspecto del monitor puede diferir del mostrado en las imagenes.
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