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Instrukcje bezpieczenstwa

Srodki bezpieczenstwa i konserwacja

OSTRZEZENIE: Uzywanie elementdw sterowania, regulacji lub innych procedur niz te, ktére opisano w niniejszej dokumentacji,
moze spowodowac porazenie pradem i/lub zagrozenia mechaniczne.

Nalezy przeczytac i zastosowac sie do podanych instrukcji podczas podtaczania i uzywania monitora:
Dziatanie:

* Wyswietlacz nalezy trzymac z dala bezposdredniego $wiatta stonecznego oraz od piecdw lub innych Zrddet ciepta.

*  Nalezy usunac jakiekolwiek obiekty, ktdre moga blokowac szczeliny wentylacyjne lub uniemozliwi¢ prawidtowe chtodzenie elementéw elektronicznych
monitora.

*  Nie wolno blokowa¢ szczelin wentylacyjnych obudowy.
» Podczas ustawiania wyswietlacza nalezy sie upewni¢, ze zapewniony jest fatwy dostep do wtyczki i gniazda zasilania.

* W celu zapewnienia normalnego dziatania po wyfaczeniu monitora poprzez odtaczenie przewodu zasilajacego, przed jego ponownym podfaczeniem
nalezy odczeka¢ 6 sekund.

e Przez caly czas eksploatacji monitora nalezy uzywac zatwierdzonego przewodu zasilajacego, dostarczonego przez firme Philips. Brak przewodu
zasilajacego nalezy zgtosi¢ do lokalnego punktu serwisowego.

* W czasie dziafania nie nalezy naraza¢ monitora na silne drgania ani uderzenia.

* Podczas dziatania lub przenoszenia nie nalezy uderza¢ ani dopuszcza¢ do upadku monitora.

Konserwacja:

e Aby chroni¢ monitor przed mozliwym uszkodzeniem, nie nalezy nadmiernie naciska¢ na panel LCD. Aby podnie$¢ monitor w celu przeniesienia, nalezy
chwyci¢ go za rame; nie nalezy podnosi¢ monitora, umieszczajac rece lub palce na panelu LCD.

e Jedli wyswietlacz nie bedzie uzywany w diuzszym okresie czasu, nalezy go odfaczy¢ od zasilania.

*  Przed czyszczeniem lekko zwilzong szmatka nalezy odtaczy¢ wyswietlacz od zasilania. Ekran mozna wyciera¢ sucha szmatka, przy wytaczonym zasilaniu.
Nie nalezy nigdy uzywac do czyszczenia monitora rozpuszczalnikdw organicznych, takich jak alkohol lub opartych na amoniaku ptynéw.

e Aby unikna¢ ryzyka porazenia lub trwatego uszkodzenia zestawu, nie nalezy naraza¢ monitora na dziatanie kurzu, deszczu, wody ani nadmiernej wilgoci.
* Po zamoczeniu monitora nalezy go jak najszybciej wytrzec sucha szmatka.

e Jedli do wnetrza monitora przedostanie sie obca substancja lub woda, nalezy natychmiast wytaczy¢ zasilanie i odtaczy¢ przewdd zasilajacy. Nastepnie
nalezy usuna¢ obca substancje lub wode i wystaé monitor do punktu naprawczego.

* Nie nalezy przechowywac ani uzywac monitora w miejscach narazonych na oddziatywanie ciepta, bezpodredniego $wiatta stonecznego lub ekstremalnie
niskich temperatur.

* Aby zapewni¢ najlepsze funkcjonowanie monitora i jego dtuga zywotnos¢, zaleca sie, aby byt on uzywany w miejscach, w ktérych temperatura i
wilgotnos¢ mieszcza sie w podanym zakresie.

- Temperatura: 0-40°C 32-104°F
- Wilgotnoé¢: 20-80% RH

WAZNE: Po pozostawieniu monitora bez nadzoru nalezy zawsze uaktywnia¢ program wygaszacza ekranu z ruchomym obrazem. Aby zapobiec
pozostawaniu na monitorze trwatego, statycznego obrazu, nalezy zawsze uaktywnia¢ aplikacje do okresowego od$wiezania ekranu. Wydtuzone
nieprzerwane wyswietlanie statych lub nieruchomych obrazéw, moze spowodowac na ekranie ,wypalenie”, znane réwniez jako , powidok” lub ,,poobraz”.
Jest to dobrze znane zjawisko dotyczace technologii LCD. W wigkszosci przypadkdw, ,,wypalenie” lub ,,powidok” albo ,,poobraz” znika stopniowo po
pewnym czasie od wylaczenia zasilania.

OSTRZEZENIE:W powazniejszych przypadkach ,,wypalenia” ub ,,powidoku” albo ,,poobrazu” obrazy nie znikaja i nie mozna tego naprawi¢. Nie jest to
ponadto objete warunkami gwarangji.

Serwis:

*  Pokrywe obudowy moze otwiera¢ wytacznie wykwalifikowany personel serwisu.
*  Jesli wymagana jest jakakolwiek naprawa lub integracja, nalezy skontaktowac sie z lokalnym punktem serwisowym.
*  Monitora nie nalezy pozostawia¢ w bezposrednim $wietle stonecznym.

Jesli nie dziata normalnie po wykonaniu instrukeji z tego dokumentu, nalezy skontaktowac sie z technikiem lub lokalnym punktem
serwisowym.
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Nalezy przeczytac i zastosowac sie do podanych instrukcji podczas podtaczania i uzywania monitora:

Jesdli wyswietlacz nie bedzie uzywany w dtuzszym okresie czasu, nalezy go odtaczy¢ od zasilania.

Przed czyszczeniem lekko zwilzona szmatka nalezy odfaczy¢ wyswietlacz od zasilania. Ekran mozna wycierac sucha szmatka, przy
wytaczonym zasilaniu. Jednakze, nigdy nie nalezy stosowac alkoholu, rozpuszczalnikéw lub ptyndw opartych na amoniaku.

Jesli wyswietlacz nie dziata normalnie, mimo zastosowania sie do instrukcji z tego podrecznika nalezy skontaktowac sie z technikiem
serwisu.

Pokrywe obudowy moze otwiera¢ wytacznie wykwalifikowany personel serwisu.
Wyswietlacz nalezy trzymac z dala bezposredniego Swiatta stonecznego oraz od piecédw lub innych zrddet ciepfa.

Nalezy usuna¢ jakiekolwiek obiekty, ktdre moga sie dosta¢ do szczelin wentylacyjnych lub uniemozliwi¢ prawidtowe chtodzenie
elementdw elektronicznych wyswietlacza.

Nie wolno blokowa¢ szczelin wentylacyjnych obudowy.

Wyswietlacz powinien by¢ suchy. Aby unikna¢ porazenia pradem eleketrycznym nie nalezy naraza¢ urzadzenia na deszcz lub
nadmierng wilgoc.

Jesli monitor zostat wytaczony poprzez odfaczenie kabla zasilajacego lub przewodu pradu statego, w celu uzyskania normalnego
dziafania nalezy zaczekac¢ 6 sekund przed ponownym poditaczeniem kabla zasilajacego lub przewodu pradu statego.

Aby uniknaé niebezpieczenstwa porazenia lub trwatego uszkodzenia zestawu, nie nalezy naraza¢ wyswietlacza na dziatanie deszczu
lub nadmiernej wilgoci.

Podczas ustawiania wyswietlacza nalezy sie upewnié, ze zapewniony jest fatwy dostep do wtyczki i gniazda zasilania.

WAZNE: Podczas stosowania nalezy zawsze uaktywni¢ wygaszacz ekranu. Jesli na ekranie diugo wyéwietlany jest staly obraz o
wysokim kontradcie, moze pozostac na nim ‘powidok' lub '‘poobraz'. Jest to dobrze znane zjawisko, spowodowane mankamentami
technologii LCD.W wigkszosci przypadkdw, poobraz stopniowo zanika po pewnym czasie od wytaczenia zasilania. Nalezy pamietad,
Ze symptomdw powidoku nie mozna naprawic i nie s3 one objete gwarancja.

Deklaracja zgodnosci WE

Urzadzenie to spetnia wymogi dyrektywy Rady w sprawie zblizenia ustawodawstw panstw cztonkowskich odnoszacych sie do
kompatybilnosci elektromagnetycznej (2014/30/UE), dyrektywy niskonapieciowej (2014/35/UE) i dyrektywy RoHS (2011/65/UE).

Te produkt zostat poddany testom, ktdre stwierdzity, ze spetnia on normy zharmonizowane w zakresie urzadzen techniki informatycznej, ktére to normy
zostaty opublikowane w ramach dyrektyw w Oficjalnym Dzienniku Unii Europejskie;.

Ostrzezenie:

Urzadzenie spetnia wymagania Klasy A wg EN55032/CISPR 32.W $rodowisku mieszkalnym urzadzenie moze powodowac zaktécenia radiowe.

Uwaga FCC (Federalna Komisja ds.Telekomunikacji) (tylko USA)

UWAGA: To urzadzenie zostato poddane testom, ktdre stwierdzity, ze jest ono zgodne z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych klasy
A, zgodnie z czescig 15 przepisow FCC.Te ograniczenia maja zapewni¢ odpowiednie zabezpieczenie przed szkodliwymi zaktéceniami,
podczas uzywania urzadzenia w Srodowisku komercyjnym.To urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie czestotliwosci
radiowej, a jedli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z tym podrecznikiem, moze powodowac szkodliwe zaktdcenia
komunikagji radiowej. Dziafanie tego urzadzenia w obszarze zamieszkatym, moze powodowa¢ szkodliwe zaktdcenia, a koszty usuniecia
zaltdécen ponosi¢ bedzie wtedy uzytkownik.

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznego zezwolenia strony odpowiedzialnej za zgodnos¢, spowodujg pozbawianie uzytkownika
prawa do uzywania tego urzadzenia.

Do podtaczania tego wyswietlacza do urzadzenia komputerowego nalezy uzywac wytacznie ekranowany kabel RF, dostarczony z wyswietlaczem.

Aby zapobiec uszkodzeniu, ktére moze spowodowac pozar lub porazenie pradem elektrycznym nie nalezy naraza¢ tego urzadzenia na deszcz lub

nadmierna wilgo¢.

To urzadzenie jest zgodne z czescia 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie podlega nastepujacym dwdm warunkom: (1) to urzadzenie nie moze powodowac
szkodliwych zakiécen oraz (2) to urzadzenie musi akceptowad wszystkie odbierane zakidcenia, wiacznie z tymi, ktdre moga doprowadza¢ do
niepozadanego dziatania.
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Uwaga Polskiego Centrum Badan i Certyfikacji

To urzadzenie powinno by¢ zasilane z gniazda z podtaczonym obwodem ochronnym (gniazdo z trzema kotkami). Wszystkie podfaczone razem urzadzenia
(komputer, wyswietlacz, drukarka, itd.) powinny mie¢ to samo zrédto zasilania.

Przewdd fazowy instalacji elektrycznej pomieszczenia, powinien mie¢ urzadzenie zabezpieczajace przed zwarciami w formie bezpiecznika o wartosci
nominalnej nie wigkszej niz 16 amperdw (A).

W celu petnego wyfaczenia urzadzenia nalezy odfaczy¢ kabel zasilajacy od gniazda zasilania, ktére powinno sie znajdowac w poblizu urzadzenia i by¢ fatwo
dostepne.

Znak ochrony ,,B” potwierdza, ze urzadzenie jest zgodne z wymaganiami dotyczacymi korzystania z ochrony standardéw PN-93/T-42107 i PN-89/E-06251.

Wymagania Polskiego Centrum Badan i Certyfikacji

Uregdeende powinn byé rasilane & priazds 2 preyigcsonym obwoden ochronmyem (giiazdo
kiolkizm w:apﬁlrﬂ‘rjatujatt #iz sy ursgdeenia Chomputer, monaor, drukarkal powiniy byd seilams
£ bogo sepo drddla.

Insmlacja elektrycma pomiesecrenia powinm mwierac w preewalse rowym rereracawa achrang
pracd swarciami, w postaci berpiecenika o wartoscl mmamionowe) noe wigkszej nox 164 (ampenio ).

Wocelu cathowitego wybicrmia uregdeents 2 siect zasilania, naledy wyiad wiveeks kalbla
sasilajgeego @ emaadka, kidre powinno zijdowad s w pobliz ur:adin:ma o vl Bamwr dlospgpinee.

Anak berpiccrefaiwa "B” potwiendes spodaost urzsdrema @ wymagamaimi berpieceeiatwa
whyvikowaia savwarvitn w PRATTAIT07 1 Ph-REAR2E]L

Pozostale instrukcje bezpieczenstwa

* o Mie salery usywad wiyeeek sdapterowsch Tub wsuwad kolka obwodu ochromnego 2 wiyeeki.

Skl Komsicene jest whycw prasdlodacea o naleky wiyé preedhizace 3-rvlowego 2

prawidbowo pobseramyim pracwodem oclifoinymn.

System kompulerowy naledy saherpiccrvd proed naphyme, chwilonymi werastama lub spad-

kami napsecia, winvwijac eliminators preepeed, ureadrenia dopasowajjcege lub

berrakbacemiowega mmodia zasilania

* o Maley upewnid sig, by nee nde lefalo na kablach sysiemu komputerowege, oraz aby kable nie
byly uimleszceons w iniegsen, gdese modna byloby na mie nadepiowad lub porykad i o e,

* Mie paledy roelewad napogda aid misyel plysdo e systeim komputenosy.

Mie maledy wpychat Fdnwvch preedmictie do ateeoraw systenmu komputerowega, gdyie mode

Lo spowodowad podar lub porastenie prdem, poproez swarncie elementos weomnstrenyche

* Syateny kontpulerowey passdien snapdowad g 2 dala od greejaikde o aidel lepla. Possdo,
mie naledy blakawad atworaw wentylacyjnych. Maleiy unzkac kladeenza laenyveh papeeraw pod
kampauter g umisseczania kampubera w Sasmym migjseon bese magliwass cvrkalachi poawi-
elrma wokil niegoe.

Pola elektryczne, magnetyczne i elektromagnetyczne (,,EMF’’)
1. Produkujemy i sprzedajemy wiele produktéw przeznaczonych dla klientéw detalicznych, ktére, jak wszystkie urzadzenia elektroniczne, moga emitowac
oraz odbierac sygnaty elektromagnetyczne.

2. Jedna z naszych najwazniejszych zasad jest podejmowanie wszelkich koniecznych dziatai zapewniajacych bezpieczne i nieszkodliwe dla zdrowia
korzystanie z jej produktdw. Obejmuje to spetnienie wszystkich majacych zastosowanie przepiséw prawnych oraz wymogdw standardéw dotyczacych
emisji pola magnetycznego (EMF) juz na etapie produkgji..

3. JesteSmy czynnie zaangazowani w opracowywanie, wytwarzanie i sprzedawanie produktdw, ktére nie maja niekorzystnego wptywu na zdrowie.

4. Potwierdzamy, ze zgodnie z posiadang obecnie wiedza naukowa wytwarzane przez nas produkty sg bezpieczne, jezeli sa uzywane zgodnie z ich
przeznaczeniem.

5. Aktywnie uczestniczymy takze w doskonaleniu miedzynarodowych standardéw EMF i przepiséw bezpieczenstwa, co umozliwia nam przewidywanie
kierunkdéw rozwoju standaryzacji i szybkie dostosowywanie naszych produktéw do nowych przepiséw.
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Informacje wytacznie dla Wielkiej Brytanii

OSTRZEZENIE -TO URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE.
Woazne:

To urzadzenie jest dostarczane z certyfikowana wtyczka 13A. Aby zmieni¢ bezpiecznik we wtyczce

tego typu, nalezy wykonac nastepujace dziatania: +

1. Zdejmij pokrywe bezpiecznika i wyjmij bezpiecznik.

2. Dopasuj nowy bezpiecznik, ktdrym powinien by¢ bezpiecznik BS 1362 5AAS.TA. lub bezpiecznik
z ceryfikatem BSI.

3. Dopasuj ponownie pokrywe bezpiecznika.

Jesli dopasowana wtyczka nie pasuje do gniazda zasilania nalezy ja odciac i zastapi¢ odpowiednig
wtyczka 3-kotkowa.

Jesli wtyczka zasilania zawiera bezpiecznik, jego warto$¢ powinna wynosi¢ 5A. Gdy jest uzywana
wtyczka bez bezpiecznika, w tablicy rozdzielczej musi by¢ zainstalowany bezpiecznik o pradzie
znamionowym nie przekraczajacym 5 A.

UWAGA: Aby unikna¢ ryzyka porazenia pradem elektrycznym, ktdre moze wystapi¢ po witozeniu
odcietej wtyczki do gniazdka sieciowego 13 A, odcieta wtyczke nalezy zniszczy¢.

Jak podtaczy¢ wtyczke

Przewody kabla sieciowego sa oznaczone nastepujacymi kolorami:
NIEBIESKI - "ZERO" ("N")
BRAZOWY - "FAZA" ("L")
ZIELONY | ZOKTY - "UZIEMIENIE" ("E")

1. Przewdd ZIELONY | ZOKTY nalezy podtaczy¢ do zacisku wiyczki oznaczonego litera "E" lub
symbolem Ziemi lub kolorem ZIELONYM albo ZIELONYM i ZOLTYM,

Przewdd NIEBIESKI nalezy podfaczy¢ do zacisku oznaczonego literg "N" lub kolorem CZARNYM.

Przewdd BRAZOWY nalezy podtaczy¢ do zacisku oznaczonego literg "I" lub kolorem

CZERWONYM.

Przed zamknigciem obudowy wtyczki nalezy upewnic sig, czy obejma kabla jest zaciénigta na koszulce
kabla — a nie tylko na obu przewodach.

Informacje dla Europy Pétnocnej (Kraje nordyckie)

Placering/Ventilation
VARNING:
FORSAKRA DIG OM ATT HUVUDBRYTARE OCH UTTAG AR LATATKOMLIGA, NAR DU STALLER DIN UTRUSTNING PAPLATS,

Placering/Ventilation
ADVARSEL:
SORG VED PLACERINGEN FOR, AT NETLEDNINGENS STIK OG STIKKONTAKT ER NEMT TILGANGELIGE.

Paikka/llmankierto
VAROITUS:
SOITA LAITE SITEN, ETTA VERKKOJOHTO VOIDAAN TARVITTAESSA HELPOSTI IRROTTAA PISTORASIASTA.

Plassering/Ventilasjon
ADVARSEL:
NAR DETTE UTSTYRET PLASSERES, MA DU PASSE PA AT KONTAKTENE FOR ST@MTILF@RSEL ER LETTE A NA,
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Turkey RoHS:
Turkiye Cumhuriyeti: EEE Yonetmeligine Uygundur

Ukraine RoHS:

O6AaAHaHHS BIAMOBIAAE BMMOTam TEXHIUHOrO perAaMeHTY LOAO OBMEKEHHS BUKOPUCTAHHA AESAKMX HEOGE3MEUHUX PEYOBMH B EAEKTPUYHOMY Ta
E€AEKTPOHHOMY 0bAaAHaHHI, 3aTBEpAXKEHOro nocTaHoBolo KabiHeTy MiHicTpis VkpaiHu Bia 3 rpyaHs 2008 Ne 1057
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Utylizacja po zakonczeniu uzytecznosci

Nowy wyswietlacz informacji publicznych zawiera materiaty, ktére nadaja sie do recyklingu i ponownego wykorzystania. Produkt moze zosta¢ poddany
recyklingowi przez wyspecjalizowane firmy w celu zwigkszenia ilosci ponownie wykorzystywanych materiatéw i zminimalizowania ilosci materiatéw
usuwanych.

Nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy Philips lokalne przepisy dotyczace utylizacji starego wyswietlacza.

(Dla klientow z Kanady i USA)

Ten produkt moze zawiera¢ otdw i/lub rtec. Utylizacje nalezy wykonaé zgodnie z lokalnymi-stanowymi i federalnymi przepisami. Dodatkowe informacje
dotyczace kontaktéw w sprawie recyklingu www.eia.org (Inicjatywa Edukacji Konsumentdw)

WEEE (Waste Electrical and Electronic Equipment [Utylizacja odpadow elektrycznych i
elektronicznych])

Uwaga dla uzytkownikéw z gospodarstw domowych krajow Unii Europejskiej

To oznaczenia na produkcie lub na jego opakowaniu wskazuje, ze zgodnie z Dyrektywa Unii Europejskiej 2012/19/UE dotyczaca zuzytych

urzadzen elektrycznych i elektronicznych, produktu tego nie mozna wyrzuca¢ z normalnymi Smieciami domowymi. Za przekazanie tego

urzadzenia do wyznaczonego punktu zbidrki zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych odpowiada uzytkownik. Aby okredli¢

miejsca usuwania zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych nalezy skontaktowac sie z lokalnym urzedem, organizacjg zajmujaca
_ sie utylizacja odpaddw lub ze sklepem, w ktdrym zakupiono produkt.

Uwaga dla uzytkownikow z USA:

Utylizacje nalezy wykonywac zgodnie ze wszystkimi prawami lokalnymi, stanowymi i federalnymi. Informacje o utylizacji lub recyklingu mozna uzyskac¢ pod
adresem: www.mygreenelectronics.com lub www.eiae.org.

Dyrektywy dotyczace recyklingu po zakonczeniu okresu zywotnosci
Nowy wyswietlacz informacji publicznych zawiera materiaty, ktére nadaja sie do recyklingu dla nowych uzytkownikdw.
Utylizacje nalezy wykona¢ zgodnie ze wszystkimi prawami lokalnymi, stanowymi i federalnymi.

Oswiadczenie dotyczace ograniczen w zakresie substancji niebezpiecznych (Indie)

Produkt ten spefnia wymagania , E-Waste (Management) Rules, 2016 ROZDZIALV, punkt 16, podpunkt (1). Nowe urzadzenia elektryczne i
elektroniczne oraz ich komponenty, materiaty eksploatacyjne, czesci lub czesci zamienne nie zawieraja otowiu, rteci, kadmu, chromu szesciowartosciowego,
polibromowanych bifenyli i polibromowanych eterdw difenylowych w stezeniach przekraczajacych 0,1% wagi w materiatach jednorodnych w przypadku
ofowiu, rteci, chromu szedciowartosciowego, polibromowanych bifenyli i polibromowanych eterdw difenylowych oraz 0,01% wagi w materiatach
jednorodnych w przypadku kadmu, poza wyjatkami okreslonymi w wykazie 2 powyzszego przepisu.

Deklaracja E-Waste dla Indii

Obecnos¢ tego symbolu na produkcie lub na jego opakowaniu, oznacza, ze tego produktu nie mozna usuwac z odpadami domowymi.
Na uzytkowniku spoczywa odpowiedzialno$¢ za usuwanie zuzytych urzadzen poprzez ich przekazanie do wyznaczonego punktu
zbidrki w celu recyklingu zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Oddzielna zbidrka i recykling zuzytych urzadzen podczas
usuwania, pomaga w oszczedzaniu zasobow naturalnych i zapewnia ich recykling, chroniac zdrowie ludzi i Srodowisko. W celu uzyskania
I

dalszych informacji o miejscu pozostawiania zuzytych urzadzen w celu ich recyklingu w Indiach, nalezy sprawdzi¢ zamieszczone ponizej
facze do strony internetowe.
Wiecej informacji o odpadach elektronicznych mozna znalez¢ na stronie http://www.india.philips.com/about/sustainability/recycling/
index.page. Aby dowiedzie¢ sig, gdzie mozna przekaza¢ zuzyty sprzet do recyklingu w Indiach, nalezy skorzysta¢ z ponizszych danych
kontaktowych.

Telefon pomocy: 1800-425-6396 (od poniedziatku do soboty, 9:00—-17:30)

Centralny punkt zbiérki odpadéw elektronicznych

Adres: TPV Technology India Private Limited, 59, Maheswari Nagar, 1st Main Road, Mahadevapura Post,

Whitefield Road Bangalore, Karnataka, PIN: 560048, Tel.: 080-3023-1000
E-mail: india.callcentre@tpv-tech.com

Baterie

Dla UE: Symbol przekreslonego kosza na $mieci oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy umieszczac razem z ogdlnymi $mieciamil

Do zbidrki zuzytych baterii wyznaczony jest oddzielny system zbidrki, umozliwiajacy ich prawidtowa obrébke i recykling zgodnie z
obowiazujacym prawem.

W celu uzyskania szczegdtowych informacji o schematach zbidrki i recyklingu, nalezy sie skontaktowac z lokalnymi wtadzami.

Dla Szwajcarii: Zuzyta baterie nalezy zwrdci¢ do punktu sprzedazy.

Dla krajéw spoza UE:W celu uzyskania prawidtowej metody usuwania zuzytej baterii nalezy sie skontaktowac z lokalnymi wtadzami.

Zgodnie z dyrektywa UE 2006/66/WE baterii nie mozna usuwac¢ w nieprawidtowy sposob. Baterie powinny
zostac¢ oddzielone do zbidrki przez lokalny zaktfad usuwania odpadow.

viii
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Apds o uso, as pilhas e/ou baterias
deverao ser entregues ao
estabelecimento comercial ou

rede de assisténcia técnica

autorizada.
Information for EAC m
Month and year of manufacturing please refer information in Rating label.
Name and location of manufacturer OO0 “Tpo¢TexHuka”
Aapec: 3-11 [poesa MapbuHoit pouiy, 40/1 odpuc 1. Mockea, 127018, Poccus
Importer and information HanmeHoBsaHwue opranusaummn: OOO “TMpodTexHuka”
Aapec: 3-11 MMpoesa MapbuHoi pouiy, 40/1 odpuc 1. Mockea, 127018, Poccus
KoHTakTHoe Auuo: Hataabs AcTadbesa,
+7 495 640 20 20
nat@profdisplays.ru
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1. Rozpakowanie i instalacja

1.1. Rozpakowanie

* Ten produkt jest zapakowany w kartonowe opakowanie, razem ze standardowymi akcesoriami.

*  Wszelkie inne opcjonalne akcesoria zostana zapakowane osobno.

e Ze wzgledu na rozmiar i wage tego wyswietlacza, do jego przenoszenia potrzebne sa dwie osoby.

* Po otwarciu kartonu opakowania nalezy upewnic sig, ze zawartos¢ jest kompletna i w dobrym stanie.

1.2. Zawartos$¢ opakowania

Nalezy sprawdzi¢, czy w opakowaniu znajdujg sie nastepujace elementy:

* Wyswietlacz LCD

*  Skrécona instrukcja obstugi

» Pilot zdalnego sterowania z bateriami

AAA
*  Przewdd zasilajacy
*  Kabel HDMI s
*  Kabel RS232 Skrécona instrukcja

. bstugi
» Kabel pofaczenia taficuchowego ovsiue

RS232

»  Kabel czujnika IR

8 o

BaEe @
1) 0o BEBE0-

* Dotaczony przewdd zasilajacy zalezy od miejsca
dostarczenia produktu.

C\Q.
\ L I %

Y/

ne

*  Prowadnica do logo i logo

0o @
[=/0/a]

i 00000
§ 00000

0000000 &

&

_ Prowadnica do logo i
Pilot zdalnego logo
sterowania z

bateriami AAA

Przewdd zasilajacy Kabel HDMI

Kabel RS232 Kabel pofaczenia Kabel czujnika IR
fancuchowego RS232

* Rdzne w zaleznosci od regionu.

Konstrukcja monitora i akcesoria moga sig rézni¢ pod pokazanych na ilustracjach.

UWAGI:

»  Dla wszystkich innych regiondw dodawany jest przewdd zasilajacy, ktdy spetnia wymagania dotyczace napiecia pradu zmiennego gniazda zasilania i
posiada certyfikat zgodnosci z przepisami bezpieczenstwa okreslonego kraju.

*  Uzytkownik moze zachowac opakowanie i materiaty pakujace do przewozenia wyswietlacza.

1.3. Uwagi dotyczace instalacji
e Ze wzgledu na wysokie zuzycie energii naelzy zawsze stosowad wtyczke przeznaczong dla tego produktu. Jesli wymagane jest uzycie przedtuzacza
nalezy to skonsultowac z przedstawicielem serwisu.

e Aby unikna¢ przewrdcenia produkt nalezy zainstalowad na ptaskiej powierzchni. Dla prawidtowej wentylacji nalezy zapewni¢ odpowiednia odlegtosé
pomiedzy tytem produktu, a $ciana. Nalezy unika¢ instalacji tego produktu w kuchni, fazience lub w innych miejscach o duzej wilgotnosci, poniewaz
moze to skréci¢ czas uzytecznosci komponentéw elektronicznych.

e Ten produkt moze normalnie dziata¢ na wysokosci ponizej 3 000m. Przy instalacji na wysokosci powyzej 3 000m, moze wystapi¢ nienormalne dziafanie.
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1.4. Montaz na Scianie

W celu montazu wyswietlacza na $cianie nalezy zatatwi¢ standardowy zestaw do montazu na $cianie (dostepny w handlu). Zalecamy uzycie interfejsu
montazowego zgodnego ze standardem TUV-GS i/lub UL1678 w Ameryce Pétnocnej.

Sruba oczkowa Arkusz zabezpieczajacy

- PHILIRS -

Rozstawienie VESA

Stot Uchwyt do przenoszenia

Potdz arkusz zabezpieczajacy na stole, zawiniety dookotfa wyswietlacza podczas pakowania, ponizej powierzchni ekranu, aby nie zarysowaé powierzchni
ekranu.

Sprawdz, czy sa dostepne wszystkie akcesoria do montazu tego wyswietlacza (montaz na $cianie, montaz sufitowy, podstawa stotowa, itd).

Wykonaj instrukcje dostarczone z zestawem do montazu podstawy. Niezastosowanie si¢ do prawidtowych procedur montazowych, moze
spowodowac uszkodzenie urzadzenia lub obrazenia uzytkownika albo instalatora. Gwarancja produktu nie pokrywa uszkodzer spowodowanych
nieprawidtowa instalacja.

Do zestawu do montazu na $cianie nalezy wykorzysta¢ $ruby montazowe M8 (o 15 mm dtuzsze od grubosci wspornika montazowego) i pewnie je
dokrecic.

Sruba oczkowa stuzy do krdtkotrwatych czynnosci konserwacyjnych i instalacyjnych. Nie zaleca sie uzywania éruby oczkowej duzej niz godzine.
Dtugotrwate uzytkowanie jest niedozwolone. Podczas korzystania ze $ruby oczkowej ekran nalezy umiesci¢ na czystej i bezpiecznej powierzchni.

1.4.1. Rozstawienie VESA

| BDL9870EU |800 (w poziomie) x 500 (w pionie) mm |

Przestroga:

Aby zabezpieczy¢ wyswietlacz przed upadkiem:

Do instalacji na $cianie lub na suficie zalecamy zainstalowanie wys$wietlacza z metalowymi wspornikami, dostepnymi w handlu. Szczegétowe objasnienia
dotyczace instalacji znajduja sie w instrukcji odpowiedniego wspornika.

Aby zmniejszy¢ mozliwos$é obrazen i uszkodzen spowodowanych upadkiem wyswietlacza w przypadku trzesienia ziemi lub innych katastrof naturalnych
nalezy skonsultowac z producentem wspornika miejsce instalacji.

Wymagania dotyczace wentylacji podczas umieszczania w zamknietym miejscu

Aby umozliwi¢ odprowadzanie ciepta nalezy pozostawi¢ miejsce pomiedzy
sasiadujacymi obiektami, jak pokazano na rysunku ponizej. I
100 mm
«—{ 100 mm 100 mm ||«—
100 mm
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1.5. Montaz w pozycji pionowej

Ten wyswietlacz mozna zainstalowaé w pozycji pionowej.

1. Jedli jest zatozona, zdejmij podstawe.

2. Obrdé¢ o 90 stopni w kierunku ruchu wskazdwek zegara. Logo ,PHILIPS" powinno znajdowac sie z LEWE] strony od frontu wyswietlacza.

90° 90

1.5.1. Jak wykorzystaé¢ prowadnice logo dla pozycji pionowej

1. Umies¢ prowadnice w dolnym, lewym rogu ramki przednie;

wybwietlacza. ZI62 jej obydwa brzeg. 4 £
2. Sciagnij folie zabezpieczajaca z tyhu naklejki z logo , PHILIPS'".

Przytrzymaj i nacis$nij prowadnicg lewa reka. Umies¢ prawa reka

naklejkg z logo , PHILIPS" strona przyklejania na otworze logo i '\

przycisnij mocno do ramki przedniej.

3. Usun prowadnice.

1.5.2. Jak usuna¢ logo

1. Przygotuj kawatek papieru z wycietym miejscem jakie zajmuje logo w
celu zabepieczenia ramki przedniej przed zarysowaniem.

2. Uzywajac noza, ostroznie usun naklejke logo z papierem pod spodem.

3. Sciagnij naklejke logo.

UWAGA: W celu prawidtowego wykonania instalacji monitora na $cianie nalezy skontaktowac sie z profesjonalnym technikiem. Nie odpowiadamy za
instalacje nie wykonane przez profesjonalnego technika.
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2. Czesci i funkcje

2.1. Panel sterowania

D .|. .L ﬂ:ﬂ
@© ©
@ ¢ ® ®
® L]
(-] ®
o - PRHILIPS - - :
® ® H
° )
° i
®
® ° ® b
k
S
® ® o
M wute weuT + - A
~——| I —
OOOOWEOO®
™ Przycisk [(H] (@ Sensor pilota zdalnego sterowania i wskaznik stanu
Przycisk ten stuzy do wiaczania wys$wietlacza lub do przetaczania zasilania
wyswietlacza do trybu oczekiwania. » Odbiera sygnaty polecen z pilota zdalnego sterowania.
@ Przycisk [MUTE] *  Wskazuje stan dziatania wyswietlacza:
Przetaczanie WEACZENIA/WYELACZENIA wyciszenia audio. - Zielone $wiatlo oznacza wiaczenie wy$wietlacza
@ Przycisk [INPUT] - Czerwone $wiatto oznacza tryb oczekiwania wyswietlacza

Wybér zrédia sygnatu wejéciowego. - Bursztynowe $wiatto oznacza, ze wyswietlacz przeszedt
do trybu oszczedzania energii lub w stan upienia.

@ Pr,zYCISk, [+] . . - Po wiaczeniu {Harmonogram}, miga zielone i czerwone
Zwigkszenie wartosci regulacji przy wiaczonym menu OSD lub swiatto

zmniejszenie poziomu wyjscia audio, przy wytaczonym menu OSD. o , . .
) P /) pray wyezeny - Jesli miga czerwone $wiatto, oznacza to wykrycie awarii

. % j i | SD. .
Uzywany jako przycisk [QIKT w menu ekranowym O - Swiatfo jest wylaczane, po wytaczeniu zasilania wyswietlacza

() Przycisk [—] «  Pchnij w gére, aby ukry¢ soczewke:
Zmniejszenie wartosci regulacji przy wiaczonym menu OSD lub
zmniejszenie poziomu wyjscia audio, przy wytaczonym menu OSD.

(®) Przycisk [A]
Przesuwanie paska podéwietlenia w gdre w celu regulacji wybranego
elementu, przy wlaczonym menu OSD.

(@ Przycisk [¥]
Przesuwanie paska podswietlenia w dét w celu regulacji wybranego
elementu, przy wlaczonym menu OSD.

Przycisk [MENU]
Powrdt do poprzedniego menu, przy wiaczonym menu OSD [ub
uaktywnienie menu OSD, przy wytaczonym menu OSD.
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2.2. Ziacza wejscia/wyjscia

ﬂ:ﬂ@. o@ﬂ:ﬂ

@
—
= |

oMl
: . o ——@D
® :' y 1
° 16 1——Q0
@ @ )y E
o - PHEILARPS - o T e il
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® * . o ¢ ?. : ': @ @
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® HU @ =,
’ : ) || iR
= | 3 |
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| Te——A5
1 Yq
o—1—13
=0
o —(19)
o @9
) ®
! ®
[ @
() WEJSCIE PRADU ZMIENNEGO (2 WYJSCIE SPDIF
Wejscie pradu zmiennego z gniazdka Sciennego. Cyfrowe wyjscie audio
(@) GLOWNY PRZELACZNIK ZASILANIA (3 WEJSCIE AUDIO
Przefaczanie wiaczenia/wyfaczenia zasilania sieciowego. Wejécie audio dla zrédta VGA (stereofoniczne 3,5 mm).
(3) WEJSCIE HDMI1 /WEJSCIE HDMI2 / WEJSCIE HDMI3 WY)SCIE AUDIO

Wejscie wideo/audio HDMI.
(¥) WEJSCIE RS232C / 5) WYJSCIE RS232C

Wejscie/wyjscie sieciowe RS232C dla funkgji pofaczenia przelotowego
(loop-through).

(6) WEJSCIE DVI
Wejscie wideo DVI-D.

(7 WEJSCIE DisplayPort / (8) WYJSCIE DisplayPort
Wejscie/wyjscie wideo DisplayPort.

(® WEJSCIE VGA (D-Sub)
Wejicie sygnatu wideo VGA.

WEJSCIE PODCZERWIENI / () WY)SCIE
PODCZERWIENI
Wejscie/wyjscie sygnatu podczerwieni dla funkgji potaczenia
przelotowego (loop-through).

UWAGI:

»  Czujnik zdalnego sterowania wbudowany w wyswietlacz
przestanie dziata¢ po podtaczeniu przewodu do wejscia
podczerwieni.

* Informacje na temat zdalnego sterowania urzadzeniami audio-
wideo za posrednictwem tego wyswietlacza mozna znalez¢ na
stronie 12 w punkcie dotyczacym przelotowego pofaczenia
podczerwieni.

Wyjscie audio na zewnetrzne urzadzenie audio-wideo.

(19 PRZELACZNIK GLOSNIKA

Przefacznik do wiaczania/wytaczania wewnetrznego gtosnika.

WYJSCIE GLOSNIKOW

Wyijécie audio na gtosniki zewnetrzne.

@ GNIAZDO SERWISOWE USB
Podfacz do pamieci masowej USB w celu aktualizacji oprogramowania
sprzetowego piyty gtédwne;.
UWAGI: Stuzy ono wylacznie do aktualizacji oprogramowania
sprzetowego.

ZLACZE R})-45
Funkcja sterowania LAN do zastosowania sygnatu zdalnego
sterowania z centrum sterowania.

WEJSCIEY/CVBS
Wejscie zrédta wideo.
WEJSCIE KOMPONENTOWE

Wejscie zrédta rozdzielonych sktadowych sygnatu wideo YPbPr.

@) WEJSCIE AUDIO

Wejscie audio z zewnetrznego urzadzenia audio-wideo (RCA).

@) PORT USB
Podtaczanie urzadzenia pamigci USB.
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2.3. Pilot zdalnego sterowania

2.3.1. Funkcje ogélne

®

{ﬁ
@ o0
NORMAL ID

QO ® © ®6 ©

©®

PHILIPS

S

® ©

®@ 00 @ ©

S)

(® Przycisk POWER [(1]

Wihaczanie wyswietlacza lub przefaczanie wyswietlacza do trybu
oczekiwania.

(@ Przyciski [PLAY]
Sterowanie odtwarzaniem plikéw multimedialnych.

(® Przycisk SOURCE [5]]
Wybdr zrédfa sygnatu wejéciowego. Nacisnij przycisk [A] Iub [T],
aby wybra¢ DisplayPort, DVI-D, VGA HDMI 1,
HDMI 2, HDMI 3, Komponentowy, Wideo, USB,
PRZEGLADARKA, SmartCMS lub Card OPS. Naciénijj
przycisk [OK], aby potwierdzié i wyjéé.

(® Przycisk HOME [#&]
Dostep do menu OSD.

(® Przycisk LIST [=]
Brak funkgji.

(o) Przyciski NAVIGATION [|] [1]1 [—=1 [=]
Poruszanie sie po menu i wybdr opgji.

(@ Przycisk ADJUST [}{]
Automatyczna regulacja wytacznie dla wejscia VGA.

Przycisk MUTE [16«]
Nacisnij, aby wiaczyé/wylaczy¢ funkcje wyciszenia.

® Przyciski KOLOROW [emT] [em=] [ ][]
Wybdr zadan lub opdji.

Przycisk [NORMAL]
Przejécie do trybu normalnego.

(1D Przycisk [1D]
Przejécie do trybu ID.

(12 Przycisk FORMAT [{E¥]

Zmiana trybu powiekszenia.
®) Przycisk BACK [ 9]

Powrdt do poprzedniej strony menu lub wyjécie z poprzedniej funkgji.
[(3]] Przycisk INFO

Wyswietlanie informacji o obecnie wykonywanej czynnosci.

@ Przycisk [OK]

Potwierdzenie wpisu lub wyboru.

Przycisk OPTIONS [[3]

Przejscie do obecnie dostepnych menu opgji, obrazu i dzwigku.
(7 Przycisk VOLUME [—] [+]
Regulacja gto$nosci.

Przyciski [NUMERIC]

Wprowadzanie tekstu dla ustawien sieciowych i konfiguracja ID dla
trybu ID.
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2.3.2. Whkiadanie baterii do pilota zdalnego sterowania

Pilot zdalnego sterowania jest zasilany dwoma bateriami AAA 1,5V.

W celu instalacji lub wymiany baterii:
1. Naciénij, a nastepnie wsun pokrywe w celu otwarcia.

2. Dopasuj baterie do znakéw (+) i (—) we wnece baterii.

3. Zatdz pokrywe.
Przestroga:

Nieprawidtowe uzycie baterii, moze spowodowa¢ wycieki lub rozerwanie. Nalezy zastosowac sie do podanych instrukji:
*  Wiéz baterie , AAA” dopasowujac znaki (+) i (—) na kazdej baterii do znakdw (+) i () we wnece baterii.

* Nie nalezy miesza¢ baterii réznych typdw.

* Nie nalezy taczy¢ baterii nowych ze starymi. Spowoduje to skrécenie zywotnosci lub przeciek baterii.

*  Zuzyte baterie nalezy jak najszybciej usunac, aby zapobiec ich wyciekowi do wneki baterii. Nie nalezy dotyka¢ do wylanego kwasu baterii, moze to
spowodowac obrazenia skory.

UWAGA: Jedli pilot nie bedzie dtugo uzywany, baterie nalezy wyjac.

2.3.3. Obstuga pilota zdalnego sterowania
* Nie nalezy naraza¢ pilota na silne wstrzasy.

* Nie wolno dopusci¢ do ochlapywania pilota zdalnego sterowania wodg lub innymi ptynami. Jesli pilot ulegnie zamoczeniu nalezy go jak najszybciej
wytrzed.
e Nalezy unika¢ wysokiej temperatury i pary.

* Nie nalezy otwiera¢ pilota zdalnego sterowania w innym celu niz instalacja baterii.

2.3.4. Zakres dziatania pilota zdalnego sterowania

Podczas naciskania przycisku, skieruj gérna cze$¢ pilota zdalnego sterowania w kierunku
sensora pilota zdalnego sterowania.

Pilota zdalnego sterowania nalezy uzywac w odlegtodci do 5 m/26 stép (opusci¢

soczewke, sterowanie od przodu) od czujnika monitora, przy kacie odchylenia w

poziomie i w pionie do 20 stopni.

UWAGA: Pilot zdalnego sterowania moze nie dziafa¢ prawidtowo, gdy na czujnik zdalnego
sterowania na monitorze skierowane jest bezposrednie $wiatto stoneczne lub
silne o$wietlenie albo, gdy na drodze sygnatu transmisji znajduje sie przeszkoda.
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3. Podtaczanie urzadzen zewnetrznych
3.1. Podtaczanie urzadzen zewnetrznych (DVD/VCR/VCD)
3.1.1. Uzywanie wejscia video COMPONENT
[AUDIO IN]
! [R] D=
L] <ot
v <0 TN
ij
i [COMPONENT IN]  \wyjécie COMPONENT )
: (YPbPr) (YPbPr) Wyjscie audio
: ORH
S 2 oDg
= =
DVD / VCR / VCD
3.1.2. Uzywanie wejscia wideo
e |E== e ﬂ:ﬂ.- ® ..D o == o e
i : i (1B |} raubioiNg
5 ! [R] <D=
- . i 5 L]
] o - PIIBLIRS - o e :‘/,' '
. J I e
S R
g — : —= & L [Y/CVES IN] Wyiécie Y/CVBS é Wyiécie audio
”H - I 1—1._ . Q
0
= ST Dog
3 c N EES
% DVD / VCR /VCD
3.1.3. Uzywanie wejscia video HDMI
| DVD / VCR / VCD
: :
: '
= U« M ] : : o 209
i ; : D‘ “ ﬂﬂﬂﬂﬂ
E ﬂﬂ E L L
: : o |
e o PHILIPS - o @ e Wyjécie HDMI
| i

% % [HDMI IN]
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3.2. Podtaczenie komputera PC

3.2.1. Uzywanie wejsciaVGA

o == e D. ® DD e == e E % '
I 5 gl
: i A

Cr | o ' E Wyijscie audio
° o BRINEERS - o S e - '
0 |

[VGA AUDIO IN]

Wyjscie VGA
15 pinowy D-Sub

(o

[VGA IN]

3.2.2. Uzywanie wejscia DVI

g
A (B
Pl
i [
: '
: i [VGAAUDIO IN] Wyjécie audio
o =3 e H. ® .D o = e : :_
l - E : !
. ] 1 @i Wyjscie DVI
@ o - PHELIPS - o @ @ H
01 k- 1 O ilep |
A — = e -
o = 2L ) 150 = s | e : :Iﬂ‘ : [DVIIN]
. : :
: L = : :
. . PO |
L0, Pe
. o : :
o - DHILIBS - o '
R Wyjécie HDMI
i -
® = o :
. -' [HDMI IN]
________________________________________________ o
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3.2.4. Uzywanie wejscia DisplayPort

e == o D.. [) ._D o = @ % E

[ | uh

- - . o i

o o - BRAILIPS - o 0 :

. y ;

L ol O |

01 ¢ 0 0,/

= '

® Gl [} == o ® © H
i Wyijscie

DisplayPort
o [DisplayPort IN]
D

3.3. Podtaczenie urzadzenia audio

3.3.1. Podtaczenie zewnetrznych gtosnikow

: -
e Je= o 14 ® LT o E=B[ o H — e H
: 1
@ ’ ’ @ ! ’---l
® o - DHIIES - - e ' -

® B

Zewnetrzne glosniki

JusISRRELI |

[ ———

o o

Wejscie audio

! [AUDIO OUT
E_[ED: ] == @ oooomm

e =@ o D.. ® ._D

® o - BRIILIBS - o
i . H —e
[ Om---======== ; Wzmacniacz stereo
@ [SPDIF OUT]
H
[
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3.4. Podtaczenie wielu wyswietlaczy przy konfiguracji tancuchowej
Mozliwe jest wspdt podtaczenie wielu wyswietlaczy w celu utworzenia konfiguracji tancuchowej dla takich aplikacji jak $ciana video.

UWAGA: Do konfiguracji fancuchowej mozna uzy¢ maksymalnie 25 wyswietlaczy (5x5).

3.4.1. Potaczenie sterowania wyswietlaczem
Podtacz zlacze [RS232C OUT]IWYSWIETLACZ 1, do ztacza [RS232C IN]WYSWIETLACZ 2.

WYSWIETLACZ 1 WYSWIETLACZ 2

[RS-232C]

[RS-232C IN] [RS-232C OUT] [RS-232C IN]

3.4.2. Potaczenie cyfrowego video
Podtacz zlacze [DP OUT] WYSWIETLACZ 1, do zlacza [DP IN]WYSWIETLACZ 2.

WYSWIETLACZ 1 WYSWIETLACZ 2
[DP IN] [DP OUT] [DP IN]
LICH s LI
3.5. Pofaczenie podczerwieni
Zewnetrzne =
Odbiornik podczerwieni @
= WYSWIETLACZ 1 (IR OUT] WYSWIETLACZ 2

%z‘v’g" = Jm— = Jm—
Bad [IRIN] [IRIN]
e[e
[alclo]
e [Je
Sgst

UWAGA: Czujnik zdalnego sterowania wbudowany w monitor przestanie dziata¢ po podfaczeniu przewodu [IR IN].

1"
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3.6. Potaczenie przelotowe podczerwieni

[IR OUT]
I DVD / VCR / VCD

[IR IN]

o
0o

(DVD / VCR / VCD)

o® EBB ©
) 0 BBBEo-

2O

o8 o
0 0/0:0:0
0°0°0'0:0
0000000 @

Pilot zdalnego
sterowania

3.7. Przewodowe potaczenie z siecia

INTERNET

[RJ-45] RJ-4
&5 5 : [RJ-45]

i i L
i i
& & =
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4, Dziatanie

UWAGA: Przyciski sterowania opisane w tej sekcji znajduja sie gtdwnie
na pilocie zdalnego sterowania, chyba ze zaznaczono inaczej.

4.1. Ogladanie obrazu z podtaczonego
zrodta wideo
Podfaczanie urzadzen zewnetrznych opisano na stronie 11.

1. Naciénij przycisk [8J] SOURCE.

| : Zrédio wideo

Displayport

2. Naciénij przycisk [A] lub [V], aby wybra¢ urzadzenie, a nastepnie
naciénij przycisk [Q K.

4.2. Odtwarzanie plikow multimedialnych
z urzadzenia USB

1. Podfacz urzadzenie USB do portu USB wyswietlacza.

o &= o D o @ ER D e E=m| o

q ’ i usB
@ o - PHILIPS - o i @
e — ° T =B oo

2. Naciénij przycisk [-8]J] SOURCE, wybierz USB i nacisnij przycisk
[OK1

3. Nastapi automatyczne przeszukanie nosnika pamieci USB.Wszystkie
znalezione pliki multimedialne zostang podzielone na 3 grupy:
Jd Muzyka [ | Film i [81 Zdjecie.

4. Naciénij przycisk [ €] BACK, aby wréci¢ do najwyzszej warstwy na
ekranie. Naciénij przycisk [==] lub [==], aby wybra¢ typ pliku. Nacisnij
przycisk [QK], aby przejé¢ do listy odtwarzania.

5. Wybierz poszukiwany plik. Naciénij przycisk [QK], aby rozpocza¢
odtwarzanie.

6. Wykonuj instrukcje na ekranie, aby sterowa¢ odtwarzaniem.

Naciskaj przyciski [PLAY] (] 1] <4<« » PP) aby sterowac

odtwarzaniem.

4.3. Opcje odtwarzania

4.3.1.
1. Na gérym pasku wybierz opcje Jd Muzyka.
5 i3 [C] ol

Music

Odtwarzanie plikow z muzyka

2. Wyblerz $ciezke z muzyka i nacisnij przycisk [Q K.
W celu odtworzenia wszystkich Sciezek w folderze, wybierz
jeden plik z muzyka. Nastepnie, naci$nij [====] aby wybrac
opcje Odtwarzaj.
* Aby przejs¢ do nastepnej lub poprzedniej Sceizki, nacisnij
przycisk [A] lub [1].

*  Aby vvstrzymac odtwarzanie $ciezki, nacisnij przyosk OK1
Ponownie naciénij przycisk [Q K], aby wznowi¢ odtwarzanie.

*  Aby przejs¢ o 10 sekund do przodu lub do tytu, naciénij przycisk
[==] lub [=].

*  Aby wyszuka¢ do tylu lub do przodu, nacisnij przycisk [<«] lub
[P 1. naciskaj powtarzajaco, aby przetaczy¢ pomiedzy réznymi
szybkosciami.

*  Aby zatrzymac muzyke, naciénij przycisk [[JJf]-

4.3.2. Odtwarzanie filmow

1. Na gérnym pasku wybierz [_B Film.
5 iH O] o

Movie

2. Wybierz wideo i naciénij przycisk [OQ K.

* W celu odtworzenia wszystkich plikéw wideo w folderze,
wybierz jeden plik wideo. Nastepnie, nacisnij [===] aby wybrac
opcje Odtwarzaj.

*  Aby wstrzymac odtwarzanie wideo, nacisnij przyosk oK1
Ponownie naciénij przycisk [Q K, aby wznowi¢ odtwarzanie.

*  Aby przejs¢ o 10 sekund do przodu lub do tytu, nacisnij przycisk
[=] lub [=].

*  Aby wyszuka¢ do tytu lub do przodu, nacisnij przycisk [«] lub
[P ], naciskaj powtarzajaco, aby przefaczy¢ pomiedzy réznymi
szybkosciami.

*  Aby zatrzyma¢ wideo, naci$nij przycisk [

4.3.3. Odtwarzanie plikow zdjeé

1. Na gérnym pasku wybierz [81 Zdjecie.
n 3 (O] L

Photo
2. Wybierz miniature zdjecia i naciénij przycisk [OQ K.
Uruchamianie pokazu slajdéw
Jesli w folderze znajduje sie wiele zdje¢, wybierz jedno zdjecie. Nastepnie,
naciénij [=====] aby wybra¢ opcje Odtwarzaj.
* Aby przejé¢ do nastepnego lub poprzedniego zdjecia, nacisnij
przycisk [—=] lub [=] a nastepnie naciénij przycisk [OQ K.
*  Aby zatrzymac¢ pokaz slajdéw, nacisnij przycisk [l
4.4. Jako korzystac¢ z przegladarki Opera
(HTMLS)
1. Naciénij przycisk [8J] SOURCE, wybierz opcje
PRZEGLADARKA i naciénij przycisk QK.

13
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2. Przesun kursor na pasek adresu URL. Naciénij przycisk [Q K], co
spowoduje wyswietlenie klawiatury ekranowej. Aby wprowadzi¢
adres URL, mozna przesuna¢ kursor. Po zakofczeniu wprowadzania
adresu URL, wybierz Done.

Internet

Web Address: &

Hiistory

* Bookmark

Backspace

3. Przesun kursor na ikone ,, " i naciénij przycisk [Q K.

Internet

History

* Bookmark

4. Mozna teraz przegladac strone sieci web.

(Getto Google faser Updateyou

Google

£

GooglSesch i FavingLucky

# Make Google my homepage

Googecomtw oferedin 47 (%)

Adwetisng  Dusiness  About PrhacydTems  Setigs  Googlecom

UWAGI:
*  Przegladarka Opera nie obstuguje formatu FLASH.

*  Przegladarka nie jest zrédtem wideo. Ekran przegladarki nie
pozostanie, po ponownym uruchomieniu wyswietlacza.

14
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5. Menu OSD

Ogdlny widok struktury menu ekranowego (OSD) jest przedstawiony
ponizej. Mozna z niego korzysta¢ jako punktu odniesienia w celu
dalszego dostosowywania wyswietlacza.

5.1. Poruszanie sie¢ po menu OSD

5.1.1. Poruszanie sie po menu OSD za pomoca
pilota zdalnego sterowania

SOURCE

ADJST

1. Naciénij przycisk [#8]na pilocie zdalnego sterowania, aby wyéwietli¢
menu OSD.

2. Naciénij przycisk [A] Iub [}], aby wybra¢ pozycje, ktérg chcesz
dostosowac.

Nacisnij przycisk [OK] lub [=], aby otworzy¢ podmenu.

4, W podmenu naciénij przycisk [A] lub [J], aby przechodzi¢ pomiedzy
pozycjami, oraz przycisk [—=] lub [==], aby dostosowac ustawienia.
Jesdli dostepne jest podmenu, naciénij przycisk [OK] lub [=1], aby je
otworzy¢.

5. Naciénij przycisk [ )], aby wréci¢ do poprzedniego menu, lub
naciénij przycisk [fR], aby wyjé¢ z menu OSD.

UWAGI:

*  Jedli na ekranie nie ma menu OSD, naciénij przycisk [A], aby
wyswietli¢ menu {Inteligentny obraz}.

*  Jedli na ekranie nie ma menu OSD, naciénij przycisk [V], aby
wyswietli¢ menu {Zrédto audio}.

5.1.2. Poruszanie sie po menu OSD za pomoca
przyciskéw sterowania wyswietlaczem
Nacisnij przycisk [MENU], aby wyswietli¢ menu OSD.

2. Naciénij przycisk [4] lub [—], aby wybra¢ pozycje, ktéra chcesz
dostosowac.

. Naciénij przycisk [4], aby otworzy¢é podmenu.

4, W podmenu naciénij przycisk [A] lub [W], aby przechodzi¢
pomiedzy pozycjami, oraz przycisk [4] lub [—], aby dostosowaé
ustawienia. Jeéli dostepne jest podmenu, nacisnij przycisk [4], aby je
otworzy¢.

5. Naciénij przycisk [MENU], aby wréci¢ do poprzedniego menu,
lub kilkakrotnie nacisnij przycisk [MENU], aby wyjs¢ z menu OSD.

5.2. Przeglad menu OSD

5.2.1. Menu obrazu

Jasnos¢

Regulacja catkowitej jasnosci obrazu poprzez zmiane intensywnosci
podswietlenia panelu LCD.

Kontrast

Regulacja wyrazistosci obrazu. Czarne elementy obrazu beda
ciemniejsze, a biate bedg jasniejsze.

Ostrosc

Regulacja umozliwia poprawe szczegétowosci obrazu.

Poziom czerni

Poziom czerni wideo jest okreslany jako poziom jasnosci najciemniejszej
(czarnej) czesci obrazu. Regulacja umozliwia zmiane jasnosci obrazu.
Ton

Regulacja umozliwia zmiang tonu koloru obrazu.

Uzyj przycisku [==] lub [==], aby dostosowac to ustawienie. Naci$nij
przycisk [=], a kolor ciata zrobi si¢ lekko zielonkawy. Nacisnij przycisk
[==], a kolor ciata zrobi si¢ lekko fioletowy.

UWAGA: Ta pozycja dziata wyfacznie w trybie Wideo (przestrzen
kolordw YUV).
Kolor

Regulacja umozliwia zwigkszenie lub zmniejszenie intensywnosci
koloréw obrazu.

UWAGA: Ta pozycja dziata wyfacznie w trybie Wideo (przestrzen
koloréw YUV).

Redukcja szuméw

Regulacja umozliwia usuniecie zakidcen obrazu. MozZliwy jest wybdr
odpowiedniego poziomu redukgji zakidcen.

Dostepne opdje: {Wytacz} / {Niski} / {Sredni} / {Wysoki}.
UWAGA: Ta pozycja dziata wyfacznie w trybie Wideo (przestrzen
koloréw YUV).

Selekcja gamma

Gamma steruje ogdlng jasnoscia obrazu. Obrazy, ktdre nie sa poprawnie
skorygowane, moga wydawac sie zbyt jasne lub zbyt ciemne, wigc
wiasciwe kontrolowanie ustawienia gamma moze mie¢ ogromny wptyw
na ogdlna jakos$¢ obrazu wyswietlacza.

Dostepne sa nastepujace opcje: {Natywny} / {2,2} / {2,4} / {S gamma} /
{D-image}.
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Temperatura koloru

Wybdr temperatury koloru dla obrazu. Nizsza temperatura koloru
oznacza czerwonawy odcien, natomiast wyzsza temperatura koloru
oznacza bardziej niebieskawy odcien.

Dostepne opcje: {3000K} / {4000K} / {5000K} / {6500K} / {7500K} /
{9300K} / {10000K} / {Natywny} / {Uzytkownik 1} / {Uzytkownik 2}.
Kontrola koloru

Mozliwe jest precyzyjne dostosowanie odcieni koloréw poprzez
niezalezna modyfikacje ustawien User-R (czerwony), User-G (zielony)
i User-B (niebieski), o ile spetniony jest nastepujacy warunek:

W obszarze {Obraz} - {Temperatura koloru} - {Uzytkownik} wybrano
opcje [Uzytkownik 1]

Mozliwe jest réwniez dostosowanie odcieni kolordw co 100 K w zakresie
od 2000 K do 10 000 K, o ile spetniony jest nastepujacy warunek:

W obszarze {Obraz} - {Temperatura koloru} - {Uzytkownik} wybrano
opdje [Uzytkownik 2]

Inteligentny obraz

Nastepujace tryby inteligentnego obrazu sa dostepne dla:

e Trybu komputera: {Standard} / {Podswietl.} / {Srgb}.

* Trybu wideo: {Standard} / {Podswietl.} / {Kino}.

Intel.kontrast

Zadaniem funkgji inteligentnego kontrastu jest wzmocnienie kontrastu
obrazu w ciemniejszych scenach. Ustawienie {Jasno$¢} w menu Obraz
zostanie wylaczone po wiaczeniu ustawienia Intel kontrast.

Intel. wiacznik

Ustawienie wys$wietlacza w celu automatycznego zmniejszenia zuzycie
energii.

Dostepne sa nastepujace opcje: {Wytacz} / {Sredni} / {Wysokil.
Czujnik Swiatta

Funkgja czujnika Swiatta umozliwia automatyczne dostosowanie jasnosci
w przypadku zmiany o$wietlenia otoczenia.

Tryb skanowania

Zmiana obszaru wyswietlania obrazu.

*  {Powigksz.} — wyswietlanie okoto 95% oryginalnego rozmiaru
obrazu. Pozostata czgé¢ obszaru otaczajaca obraz zostanie przycieta.

* {Pomniejsz.} — wyswietlanie obrazu w jego oryginalnym rozmiarze.

Reset ustawien obrazu

Resetowanie wszystkich ustawienn w menu Obraz.

5.2.2. Menu Ekran

Reset ustawien ekranu Anuluj

Pozycja H
Naciénij przycisk [=], aby przesunaé obraz w prawo, lub przycisk [—=],
aby przesuna¢ obraz w lewo.
UWAGI:

* Regulacja pozycji H jest mozliwa wytacznie dla wejécia VGA.

*  Pozycji H nie mozna dostosowad, kiedy wiaczona jest opcja

{Pixel shift}.

PozycjaV
Nacisnij przycisk [=], aby przesuna¢ obraz w gére, lub przycisk [—=],
aby przesunaé obraz w dét.
UWAGI:

* Regulacja pozycji V jest mozliwa wytacznie dla wejscia VGA.

*  PozycjiV nie mozna dostosowal, kiedy wiaczona jest opcja

{Pixel shift}.
Zegar
Regulacja szerokosci obrazu.
UWAGA: Ta opcja jest aktywna wyfacznie dla wejscia VGA.
Faza zegara
Regulacja w celu poprawienia ostrosci, wyrazistosci i stabilnosci obrazu.
UWAGA: Ta opdja jest aktywna wytacznie dla wejscia VGA.
Tryb powiekszenia
Odbierane obrazy moga by¢ przesytane w formacie 16:9 (panoramiczny)
lub formacie 4:3 (ekran standardowy). Obrazy 16:9 maja czasami czarne
paski u géry i u dotu ekranu (format letterbox). Tryb powiekszenia
zostanie wylaczony po wiaczeniu opcji {Pixel Shift} i po wiaczeniu opcji
{Nakfadanie}.
Dostepne opcje: {Petny} / {Normalny} / {Realny} / {21:9} / {Zwyczaj}.
Petn

O Q) | Petny . ,

en tryb przywraca whasciwe proporcje
obrazu przesytanego w formacie 16:9,
wykorzystujac petny ekran wyswietlacza.

O O

Normalny

Obraz jest reprodukowany w formacie 4:3
i czarny pasek jest wyswietlany po kazdej
stronie obrazu.

o__0O
o O

Realny

Tryb ten wyswietla obraz na ekranie
piksel po pikselu bez skalowania rozmiaru
oryginalnego obrazu.

21:9

Obraz jest odtwarzany w formacie 21:9 z
czarnym pasem na gorze i na dole.
Zwyczaj
Ten tryb umozliwia zastosowanie wiasnych
ustawien powiekszenia w podmenu Niest.
powieksz.

Niest. powieksz.

Funkcja umozliwia dalsze dostosowanie ustawier powigkszenia, aby

obraz odpowiadat preferencjom uzytkownika.

UWAGA: Ta opcja jest aktywna tylko wtedy, gdy w menu {Tryb
powiekszenia} wybrano opcje {Zwyczaj}.
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Powiekszenie
Jednoczesne powiekszenie obrazu w pionie i
poziomie.

Powiekszenie H
Powigkszenie obrazu tylko w poziomie.

PowiekszenieV
Powiekszenie obrazu tylko w pionie.

Pozycja H
Przesunigcie w poziomie pozycji obrazu
N w lewo lub w prawo.

t PozycjaV

Przesuniecie w pionie pozycji obrazu w gére

lub w dét.
Reset ustawien ekranu

Resetowanie wszystkich ustawien w menu Ekran do domysinych
wartosci fabrycznych.

5.2.3. Menu Dzwiek

AN RRR RN

UL R
VI s
I 30
DU RN R
LEEReenn o

Wyciszenie = Wyt

Maksymalna gtosnosc

Minimalna gto$nosé

Reset ustawien dzwigku *  Anulyj

Balans

Podkreslenie balansu prawego lub lewego wyjscia audio.

Wysokie tony
Zwigkszenie lub zmniejszenie dzwiekdw o wysokiej czestotliwosci.

Niskie tony

Zwiekszenie lub zmniejszenie dzwiekdw o niskiej czestotliwosci.
Gtosnos¢

Zwigkszenie lub zmniejszenie poziomu gto$nosci sygnatu wyjsciowego
audio.

Maksymalna gtosnos¢

Okreslenie niestandardowych ograniczer dla maksymalnego ustawienia
glosnosci. Uniemozliwia to odtwarzanie dzwieku na zbyt wysokim
poziomie gtosnosci.

Minimalna gtos$nos¢

Okreslenie niestandardowych ograniczer dla minimalnego ustawienia
glosnosci.

Wyciszenie

Wihaczenie/wyfaczenie funkgji wyciszenia.

Reset ustawien dzwieku

Resetowanie wszystkich ustawienn w menu Dzwiek do domyslnych
wartosci fabrycznych.

5.2.4. Menu PIP

Reset ustawien PIP *  Anulyj

Konfiguracja 1

Podtryb

Wybdr trybu PIP (obraz w obrazie).

Dostepne opcje: {Wytacz} / {PIP} / {POP} / {Szybka zamiana} /
{PBP 2Win} / {PBP 3Win} / {PBP 4Win}.

Wytacz PIP POP

A |l AdAL

Szybka zamiana

Przefaczanie na gdre

< gtéwnego okna lub
> podokna.

PBP 2Win PBP 4Win

A Podokno 1

PBP 3Win

Podokno 1

Podokno 1 A
‘ \ Podokno 2 Podokno 2| Podokno 3

Rozmiar okna PIP

Wybdr rozmiaru podokna w trybie PIP (obraz w obrazie).

Dostepne opdje: {Maty} / {Sredni} / {Duzy}.

Pozycja PIP

Wybdr pozycji podokna w trybie PIP (obraz w obrazie).

Dostepne opcje: {Prawy dolny roég} / {Lewy dolny roég} / {Prawy gorny
rog} / {Lewy gorny rog}.
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Zmiana PIP

Zamiana sygnatu wejsciowego gtéwnego okna i podokna w trybie PIP /
POP / Szybka zamiana.

Reset ustawien PIP

Resetowanie wszystkich ustawierr w menu PIP do domysinych wartosci
fabrycznych.

UWAGI:

e Funkgja PIP jest dostepna wyfacznie wtedy, gdy spetniony jest
nastepujacy warunek: W obszarze {Opcje zaaw.} - {Naktadanie} -
{Dostepny} wybrano opcje [Nie].

e Funkgja PIP jest dostepna jedynie dla pewnych kombinacji zrédet
sygnatéw. Informacje na ten temat przedstawiono w ponizszej tabeli.

- > > 3 1S o) 3

z g | &

1 %

2 S
Podokno =
DP O O (@] (@] (@] (@] (@] (@] (@] O @) (@)
OPS @] @) X O @] (@] (@] @] O ] O O
HDMI 1 @) X (@] (@] o O ] O O ] O O
VGA O O (@] (@] (@] (@] (@] (@] (@] O O O
HDMI 2 @] @) @) o O X O O ] O O ]
HDMI 3 O O (@] (@] X (@] (@] (@] O O (@) O
KOMPONENTOWY @) @) @) O O (@] (@] X X X X O
WIDEO O (@] (@] (@] (@] (@] X (@] X X X O
usB O O (@] (@] (@] (@] X X O X X O
PRZEGLADARKA | O (@] (@] (@] (@] (@] X X X O X O
SmartCMS O O (@] (@] (@] (@] X X X X O O
DVI @] @) @) @) O (@] O O O ] O @]

(O: funkgja PIP jest dostepna, X: funkcja PIP jest niedostepna)

*  Dostepnos¢ funkeji PIP zalezy rdwniez od rozdzielczosci wybranego
sygnatu wejsciowego.

5.2.5. Menu Konfiguracja 1

Anuluj

v

Stan wiacz.

Wybdr stanu wyswietlacza, ktdry zostanie zastosowany po nastepnym

podifaczeniu przewodu zasilajacego.

e {Whytacz. Zasilania} — wyswietlacz pozostanie wytaczony po
podfaczeniu przewodu zasilajacego do gniazdka elektrycznego.

*  {Wymuszone wiacz.} — wydwietlacz wiaczy sie po podtaczeniu
przewodu zasilajacego do gniazdka elektrycznego.

*  {Ost. Stan} — wyswietlacz powrdci do poprzedniego stanu zasilania
(Wt/wyt/tryb gotowosci) po odfaczeniu i ponownym podiaczeniu
przewodu zasilajacego.

Autodostroj.

Ta funkcja umozliwia automatyczne zoptymalizowanie wyswietlania
obrazu z wejscia VGA.

UWAGA: Ta opdja jest aktywna wytacznie dla wejscia VGA.

Oszcz. en.

To ustawienie umozliwia automatyczne zmniejszenie zuzycia energii.

*  {RGB} — wybierz opcje {Wlaczo}, aby wyswietlacz przeszedt
w tryb oszczedzania energii, gdy w ciagu 10 sekund nie wykryje
Zadnego sygnatu z trybu komputera (przestrzen koloréw RGB).

*  {Wideo} — wybierz opcje {Wilaczo}, aby wyswietlacz przeszedt
w tryb oszczedzania energii, gdy w ciagu 10 sekund nie wykryje
Zadnego sygnatu z trybu WIDEO (przestrzen koloréw YUV).

Oszczedn. panelu

Ta opcja umozliwia wiaczenie funkcji oszczedzania panelu i ograniczenie

ryzyka ,wypalenia obrazu” lub pojawienia si¢ ,,podwdjnego obrazu”.

*  {Wiatrak chto.} — umozliwia regulacje predkosci obrotéw wiatraka
chtodzacego. Wybierz opcje {Auto}, aby wiacza¢ lub wytaczad
wiatrak chtodzacy w zaleznosci od temperatury wy$wietlacza.
Dostepne opdje: {Auto} / {Wylacz} / {Niski} / {Sredni} / {Wysoki}.
UWAGI:

*  Domyslna opcja {Auto} spowoduje wiaczenie wiatraka
chtodzacego, gdy temperatura wzro$nie do 45°C, i wytaczenie
go, gdy temperatura spadnie do 43°C.

* Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat z ostrzezeniem
dotyczacym temperatury, gdy temperatura osiagnie 58°C.
Wszystkie kluczowe funkcje poza przyciskiem [(')] zostang
wtedy wyltaczone.

» Jedli temperatura wzroénie do 60°C, zasilanie wyswietlacza
zostanie automatycznie wyfaczone.

* {Jasnos¢} — wybierz opcje {Wiaczo}, aby jasno$¢ obrazu zostata
zmniejszona do odpowiedniego poziomu. W przypadku wyboru tej
opdji ustawienie jasnosci w menu Obraz bedzie niedostepne.

»  {Pixel shift} — wybierz przedziat czasowy ({Auto} / {10-900} s /
{Whytacz}), w ktdrym wyswietlacz nieznacznie powigkszy rozmiar
obrazu i przesunie piksele w czterech kierunkach (w gdre, w dét,
w lewo lub w prawo). Wihaczenie funkgji Pixel shift spowoduje
wyfaczenie funkcji Pozycja H, PozycjaV i Tryb powigkszenia w menu
Ekran.

Port ster. przez sie¢

Wybdr portu sterowania przez sied.

Dostepne opcje: {RS232} / {Card OPS RS232} / {LAN ->RS232}.

UWAGA: Po podfaczeniu urzadzenia OPS opcja {Card OPS RS232}
bedzie aktywna.

Ustawienia sieci

Przypisz do wyswietlacza ustawienia: {Adres IP}, {Maska podsieci}
i {DomysIna bramka}.
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5.2.6. Menu Konfiguracja 2

Ustawienia sieci

*  Network host name

e DHCP — wiaczanie i wylaczanie funkcji DHCP Jedli ta funkcja
zostanie wiaczona, adres IR maska podsieci i domyélna bramka Wytaczenie OSD
zostang przypisane do wyéwietlacza automatycznie. Jesli ta funkdja Ustawienie czasu wyéwietlania menu ekranowego (OSD) na ekranie.
zostanie wytaczona, pojawi sie monit o reczne wprowadzenie

D j je: {012 kund.
ponizszych wartosci. Naciénij przycisk [OK], aby zapisa¢ wybrane ostepne s3 nastepujace opcje: {0-120} sekund

wartosci. Pozycja-poz OSD
© AdresIP Regulacja pozycji menu OSD w poziomie.
e Maska podsieci
e Domyslna bramka Pozycja-pion OSD
e DNS1 Regulacja pozycji menu OSD w pionie.
« DNS2 .
«  Adres MAC Informacja OSD
+ Nazwa uzytkownika (domyélna nazwa uzytkownika to {admin}) Okreslenie przedziatu czasu, przez ktéry informacja OSD bedzie
+  Hasfo logowania (domyélne hasto to {0000}) wyswietlana w prawym gérnym rogu ekranu. Informacja OSD jest

wyswietlana po zmianie sygnatu wejéciowego.
DMR b4 p % ) g

Otrzymywanie plikéw multimedialnych z podfaczonego urzadzenia za
posrednictwem sieci.

Informacja OSD pozostanie na ekranie po wybraniu opcji {Wytacz}.
Dostepne sa nastepujace opcje: {Wytacz, 1-60} sekund.

w Logo
ycz. pam. Intern.
Wiaczenie lub wyfaczenie wyswietlania logo PHILIPS po wiaczeniu

wyswietlacza.

Obrét OSD

Resetowanie wszystkich ustawiert w menu Konfiguracja 1 do domyslnych Obracanie menu OSP‘ .
wartosci fabrycznych. Dostepne sa nastepujace opdje:
e {Poziomo} (domyslnie)

Usuniecie wszystkich plikdw cookie, zaktadek, historii i tekstu uzywanego
do automatycznego uzupetniania.

Reset konfig.

Ust. Fabryczne

Resetowanie wszystkich ustawien w menu OSD {Obraz}, {Ekran}, * {Pionowo}

{Dzwiek}, {PIP}, {Konfiguracja 1}, {Konfiguracja 2} i {Opcje zaaw.} do ID monitora

domysinych wartosci fabrycznych. Okreslenie numeru ID w celu sterowania wyswietlaczem przez

Naciénij przycisk [==] lub [==], aby wybrac¢ opcje {Resetuj}, a nastepnie pofaczenie RS$232C. Kazdy wyswietlacz musi mie¢ unikalny numer D,
naciénij przycisk [OK], aby wykonac reset. jesli kilka modeli tego wyswietlacza jest ze soba potaczonych. Zakres
numerdw |D monitora zawiera si¢ w przedziale od 1 do 255.

Ust. Fabryczne

Dostepne sa nastepujace opcje: {Grupa monit.} / {Matr. nakt.} /
{Automat. ID}

ID monitora

¢ {Grupa monit.}

Dostepne sa nastepujace opcje: {1-255}. Domysine ustawienie to 1.
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e {Matr. nakt.}

Zakres numerdw matrycy nakfadania zawiera sie w przedziale od
1 do 15. Domyslne ustawienie to 1. Funkcja konfiguracji {Automat.
ID} umozliwia skonfigurowanie opgji {ID monitora} podfaczonego
urzadzenia zgodnie z ustawieniami {Matr. nakt.}.

Przykfad: Matryca naktadania ustawiona jako 4

1 |- 2 - 3 |- 4

7

S || 6 || 7T | 8

]

9 |- 10 |- 11 |- 12
i

13 |-| 14 |-| 15 |-| 16

*  {Automat. D}
Dostepne sa nastepujace opcje: {Poczatek} / {Koniec}. Domysina
opdja to {Koniec}.

*  Przefacz na opcje Poczatek, aby skonfigurowaé numery ID
urzadzen od konca, od biezacego urzadzenia.

*  Po zakonczeniu konfiguracji opcja automatycznie przefacza sie
na warto$¢ Koniec.

*  Aby korzystac z tej funkgji, nalezy pofaczy¢ szeregowo wszystkie
urzadzenia za pomoca kabla RS-232, a jako porty sterowania
wybra¢ RS-232.

Status ciepta

Ta funkcja umozliwia sprawdzenie temperatury wyswietlacza
w dowolnym momencie.

Informacje monitora

Wyswietlanie informacji o wyswietlaczu, takich jak numer modelu, numer
seryjny, czas dziafania i wersja oprogramowania.

Informacje monitora

Nazwa modelu BDL9870EU
Serial NO. CNCA123456789
Godz. operacyjne 46H45M

Wersja SW V0.300

Wersja DP

Dostepne sa nastepujace opcje: {DP 1.1} / {DP 1.2} / {DP 1.2 multi}.
Domyslna opcja to {DP 1.1}.

Wrykr. uzytk.

Konfigurowanie wyswietlacza, aby wiaczat podswietlenie, jesli wykryje
obecnod¢ cztowieka, i wytaczat je po okreslonym czasie.

Dostepne sa nastepujace opcje: {Wylacz, 10-60} min.

HDMI EDID

Dostepne sa nastepujace opcje: {HDMI 1.4} / {HDMI 2.0}. Domysina
opcja to {HDMI 1.4}.

UWAGA: Opcja HDMI 2.0 zapewnia obstuge urzadzen HDMI 2.0.
Obracanie obrazu

Ustaw obrét o 270 stopni obrazu okna gtéwnego.

Dostepne opcje to: {Wyt} (domyslna) / {Wt}.

Dioda zasilania

Wybierz, aby sterowac dioda zasilania.
Dostepne opcje to: {Wyt} / {WHt} (domysina).
Reset konfiguracji

Resetowanie wszystkich ustawien w menu Konfiguracja 2 do domysinych
wartosci fabrycznych.

5.2.7. Menu Opcje zaaw.

II Konfiguracja 2

Rozdzielczos$¢ wejscia

Ustawienie rozdzielczosci wejéciowej VGA. Jest to wymagane tylko
wtedy, gdy wyswietlacz nie moze poprawnie wykry¢ rozdzielczosci
wejsciowej VGA.

UWAGA: Ta opdja jest aktywna wytacznie dla wejscia VGA.
Dostepne sa nastepujace opdje:

*  {1024x768 / 1280x768 / 1360x768 / 1366x768}

*  {1400x1050 / 1680x1050}

*  {1600x1200 / 1920x1200}

*  {Auto}: Automatyczne okreslenie rozdzielczosci.

Wybrane ustawienia bedg aktywne po wyfaczeniu i ponownym
wihaczeniu zasilania.

Kontrola pilota

WYybdr trybu dziatania pilota zdalnego sterowania, jesli kilka wyswietlaczy
jest potaczonych przez RS232C.

*  {Normalny} — wszystkie wyswietlacze sa sterowane normalnie za
pomoca pilota zdalnego sterowania.

* {Pierwotny} — wyznaczenie tego wyswietlacza jako gtdéwnego
wyswietlacza do sterowania za pomoca pilota zdalnego sterowania.
Tylko tym wyswietlaczem mozna sterowac za pomoca pilota
zdalnego sterowania.

*  {Wtdrny} — wyznaczenie tego wyswietlacza jako wyswietlacza
dodatkowego. Tym wyswietlaczem nie mozna sterowac za pomoca
pilota zdalnego sterowania; bedzie on odbierat sygnat sterujacy
wylacznie od wyswietlacza gldwnego przez potaczenie RS232C.

»  {Zablokuj wszystko} / {Zabl. wsz. bez gtos.} / {Zabl. wsz. bez zasil}
— blokowanie funkgji zdalnego sterowania tego wyswietlacza.
Aby odblokowad, naciénij przycisk INFO [[(1]] na pilocie zdalnego
sterowania i przytrzymaj go przez 5 (pie¢) sekund.

UWAGA: Po zniknieciu gldwnego menu OSD Pierwotne / Witdrne
menu OSD wyswietli sie na 3 sekundy. Mozna tez nacisnac
przycisk [OK], aby wyswietli¢ Pierwotne / Wtdrne menu
OSD, gdy nie jest wyswietlone zadne inne menu OSD.
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1. W pierwotnym menu OSD nacisnij przycisk [—=] lub [=1], aby
dostosowac wartos¢ opdji {Control Monitor ID} (Kontrola ID
monitora), a nastepnie naciénij przycisk [|] lub [[], aby dostosowa¢
warto$¢ opcji {Control Group ID} (Kontrola ID grupy).

Kontrola klawiatury

Wihaczanie lub wytaczanie funkgji klawiatury ekranowej (przyciskdw

sterujacych).

*  {Odblok} — wiaczenie funkgji klawiatury.

»  {Zablokuj wszystko} / {Zabl. wsz. bez gtos.} / {Zabl. wsz. bez zasil}
— wyfaczenie funkgji klawiatury.

UWAGA: Aby wihaczy¢ lub wytaczy¢ blokade kontroli klawiatury, nacisnij i

przytrzymaj przyciski [4] i [i] przez co najmniej 3 sekundy.

Naktadanie

Dzigki tej funkgji mozna skonfigurowa¢ matryce wieloekranowa

(Sciane wideo), ktéra moze sie sktada¢ z maksymalnie 150 wyswietlaczy

(do 10 wyswietlaczy w pionie i 15 w poziomie). Ta funkcja wymaga

zastosowania potaczenia fancuchowego.

Naktadanie

Przyktad: Matryca ekranowa 2 x 2 (4 wyswietlacze)
Monitory w poziomie = 2 wySwietlacze
Monitory w pionie = 2 wyswietlacze

Poz. poz. monit.

1 2
3 4

Przyktad: Matryca ekranowa 5 x 5 (25 wyswietlaczy)
Monitory w poziomie = 5 wyswietlaczy
Monitory w pionie = 5 wyswietlaczy

— Pozycja

Poz. pion. monit.

Poz. poz. monit.
I 1

1 2 3 4 5— Pozycia
6 7 8 9 | 10
11 |12 |13 | 14 | 15
16 | 17 | 18 | 19 | 20
21 | 22 | 23 | 24 | 25

Poz. pion. monit.

¢ {Poz. poz. monit.} — wybdr liczby wyswietlaczy w poziomie.

e {Poz. pion. monit.} — wybdr liczby wyswietlaczy w pionie.

*  {Pozycja} — wybdr pozycji tego wyswietlacza w matrycy ekranowe;.

e {Komp. ramek} — wiaczenie lub wytaczenie funkcji kompensagji
ramek. W przypadku wybrania opcji {Tak} wyswietlacz dostosuje
obraz, aby skompensowac szeroko$¢ ramek wyswietlacza w celu
prawidtowego wyswietlania obrazu.

Komp. ramek - Tak

Komp. ramek - Nie

Lnf:
r:rr:v
Lm
PW

* {Dostepny} — wiaczenie lub wytaczenie funkcji Naktadanie. Jesli
funkcja jest wiaczona, wyswietlacz zastosuje ustawienia w opcjach
{Poz. poz. monit.}, {Poz. pion. monit.}, {Pozycja} i {Komp. ramek}.

{Opoznienie wiac} — ustawienie czasu opdznienia wiaczenia

(w sekundach).W przypadku podifaczenia wielu wyswietlaczy
domyslna opcja {Auto} umozliwia ich sekwencyjne wiaczanie wedtug
numerdw |ID. Dostepne sa nastepujace opcje: {Wytacz / Auto /
2-255}

UWAGA: Funkcja Nakfadanie bedzie wytaczona podczas korzystania z
funkgji PIP

Data i czas

Regulacja daty i godziny w wewnetrznym zegarze wyswietlacza.

Data i czas

1. Nacisnij przycisk [OK], aby otworzy¢ podmenu.
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2. Naciénij przycisk [] lub [}], aby przefacza¢ pomiedzy polami {Rok},
{Miesiac}, {Dzien}, {Godzina}, {Minuta} i {Czas letni}.

3. Naciénij przycisk [==] lub [=1], aby dostosowac wszystkie ustawienia
oprécz opgji {Czas letni}.

4. Nacisnij przycisk [OK], aby otworzy¢ podmenu opcji {Czas letni}.

Czas letni

Data rozpoczecia czasu letniego

Sunday of Jan
Data zakonczenia czasu letniego
1st Sunday of Wrz
Czas korekcji 0.5 Godzina
Korekcja zachow. dzienn. Wyt

5. Nacis$nij przycisk [==] lub [=], aby wybra¢ element, a nastepnie
naciénij przycisk [A] lub [T], aby wprowadzi¢ zmiany.

» {Start zachow. dziennej daty} — wybierz opcje {1st/ 2nd / 3rd /
4th / Ostatni} niedziela miesigca {Jan—Dec}.

* {Stop zachow. dziennej daty} — wybierz opcje {1st/ 2nd / 3rd /
4th / Ostatni} niedziela miesigca {Jan—Dec}.

* {Czas korekcji} — dostepne opcje t0:{0,5/1,0/1,5/2,0}
* {Korekcja zachow. dzienn.} — wybierz opcje {VWtaczo}, aby wlaczy¢
te funkdje.

Wryltaczenie czasownika

Przefaczanie wyswietlacza w tryb gotowosci po okreslonym czasie.

Dostepne sa nastepujace opcje: {Wytacz, 1-24} godz. od aktualne;

godziny.

UWAGA: W przypadku aktywacji opdji ,,Wylaczenie czasownika”
ustawienia funkgji ,,Harmonogram” zostana wyfaczone.

Harmonogram

Ta funkcja umozliwia zaprogramowanie maksymalnie 7 (siedmiu)

réznych przedziatdw czasowych, w ktdrych wyswietlacz sie wiaczy.

Mozna wybrac:

* czas wihaczenia i wytaczenia wyswietlacza;

* dnitygodnia, w ktérych wyswietlacz ma si¢ wiaczy¢;

»  Zzrédho, ktdrego wyswietlacz uzyje przy kazdym zaplanowanym
wiaczeniu.

UWAGA: Przed uzyciem tej funkgji zalecamy ustawienie aktualnej daty i
godziny w menu {Data i czas}.

1. Nacisnij przycisk [OK] lub [=], aby otworzy¢ podmenu.

Harmonogram

Dzi§ 2014.11.04 WTO 20:19:55
B

o2 Wigczo Wiyt Wejscie

o3 -

o4

o5 oOPON oWTO

06 0SRO oCzw oPIA

o7 0SOB ONIE oKaz. Tydz.

Lista odtw. USB

2. Naciénij przycisk [k] lub [1], aby wybra¢ zaplanowane zdarzenie
(o numerze od 1 do 7), a nastepnie nacisnij przycisk [OK], aby
nada¢ mu wybrany numer.

Harmonogram
Dzi$ 2014.11.04 WTO 20:19:55
[ g @ greeenes @ g @
B2 iWiczoi i Wyt I iWejscie}
o3 i Lz H
o4
= OPON  oWTO @
06 : 0SRO oCzZW oPIA i
o7 1.0SOB NIE Kaz.Tydz..:

+"Lista’odiw: 'L'J'S@

3. Naciénij przycisk [==] lub [=1], aby wybra¢ harmonogram:

@ Zaplanowane wiaczenie: Nacisnij przycisk [}] lub [J],
aby ustawi¢ godzine i minute wiaczenia wyswietlacza.

@ Zaplanowane wytaczenie: Nacisnij przycisk [|] lub [J],
aby ustawi¢ godzine i minute wyfaczenia wyswietlacza.

Zostaw puste miejsce ,,__ " w polu godziny i minuty, jesli nie chcesz

korzystac z funkcji zaplanowanego wiaczenia i wytaczenia.

@ Wybdr zrédta sygnatu wejsciowego: Nacisnij przycisk [|] lub
[V, aby wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego. Jesli nie
wybierzesz zrédta sygnatu wejsciowego, zostanie uzyte
ostatnio wybrane zrédto.

@ Zaplanowana data: Naciénij przycisk [=], aby okredli¢,

w ktéry dzien tygodnia to zaplanowane zdarzenie bedzie
miato miejsce, a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

©)

W przypadku wybrania USB jako Zrddfa sygnatu wejéciowego
mozliwe jest otwarcie ustawien listy odtwarzania USB:

@l Video

Options

- Naciénij przyciski [A] [11, aby wybra¢ pliki.
- Naci$nij przyciski [==] [=], aby przetacza¢ pomigdzy lista

odtwarzania i menedzerem plikéw.

- Nacisnij przycisk [OK], aby ustawi¢ lub usunac liste odtwarzania.

- Aby zapisa¢ liste odtwarzania, naciénij przycisk[ =] i wybierz

opcje Save list (Zapisz listg).
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Sort

Media Type

Save list

Options

4. Aby uzyskac¢ dostep do dodatkowych ustawierh harmonogramu,
naciénij przycisk [ #9)], a nastepnie powtdrz powyzsze czynnosd.
Zaznaczenie pola wyboru obok numeru pozycji harmonogramu
oznacza, ze wybrany harmonogram jest aktywny.

UWAGI:

* Jesli harmonogramy sie na siebie naktadaja, zaplanowany czas
wiaczenia zasilania ma pierwszefstwo nad zaplanowanym czasem
wylaczenia.

* Jedli dwa zdarzenia sg zaplanowane na te sama godzine,
pierwszenstwo ma zdarzenie o wyzszym numerze. Na przykiad, jesli
w zdarzeniach nr 1 i nr 2 zaplanowano wiaczenie wyswietlacza o
godzinie 7:00 i wyfaczenie go o 17:00, zostanie aktywowane tylko
zdarzenie nr 1.

* Kazda lista odtwarzania moze sie sktada¢ maksymalnie z 30 plikdw.

* Listy odtwarzania nie sg usuwane w przypadku przywrdcenia
{Ustawien fabrycznych}.Trzeba recznie usunac pliki lub usunaé plik
usb_schedulinglist.txt w urzadzeniu USB.

DDC/CI

Ta opdja stuzy do wiaczania i wytaczania funkgji komunikacji DDC/CI.
Wybierz opcje {Wiaczo} w celu normalnego korzystania.

Funkcja DDC/CI (Command Interface) daje komputerowi mozliwosé
wysyfania polecerh do monitora, a takze odbierania danych z czujnikéw
monitora za posrednictwem dwukierunkowego potaczenia, takiego jak
DDC2Ab/BI/B+.

Komendy stuzace do obstugi monitoréw opisano w osobnym
dokumencie MMCS (Monitor Control Command Set).

Monitory DDC/CI sa czasami wyposazone w zewnetrzny czujnik
kolordw, ktéry umozliwia automatyczna kalibracjg balansu kolordw
monitora. Niektére monitory DDC/CI z funkcja nachylenia obstuguja tez
funkcje automatycznego obracania. W tym przypadku czujnik obrotéw
w monitorze umozliwia systemowi operacyjnemu utrzymanie prostej
pozycji monitora, gdy przechodzi on z pozycji pionowej do poziome;.
Nastepujace polecenia DDC/CI powinny by¢ obstugiwane za pomoca
wiersza polecen:

Lp. | Polecenia Lp. | Polecenia

1 Set Brightness (Ustaw 6 | Get Brightness (Odczytaj
jasnos¢) jasno$¢)

2 Set Contrast (Ustaw 7 | Get Contrast (Odczytaj
kontrast) kontrast)

3 Set Red Gain (Ustaw 8
wzmochienie sktadowe]
czerwonej)

Get Red Gain (Odczytaj
wzmocnienie skladowej
czerwonej)

4 Set Green Gain (Ustaw | 9
wzmocnienie skladowej
zielonej)

5 Set Blue Gain (Ustaw 10
wzmocnienie skladowej
niebieskiej)

HDMI with One Wire
Sterowanie CEC.

Get Green Gain (Odczytaj
wzmocnienie skladowej
zielonej)

Get Blue (Odczytaj
wzmocnienie skiadowej
niebieskiej)

*  {Whylacz} — wytaczenie CEC (ustawienie domysine).
*  {Wiaczo} — wiaczenie CEC.
Autowykr. sygn.

Okreslenie, czy wyswietlacz bedzie automatycznie wykrywat i wyswietlat
dostepne zrédfa sygnatu.

*  {Wylacz} — po podtaczeniu sygnatu mozna go wybraé wyfacznie
recznie.

Brak sygnatu, ustaw automatyczne wyswietlanie obrazu zgodnie z

kolejnoscia wyszukiwania kazdej opdji.

Dostepne sa nastepujace opdje: {All} / {Tylko zr. PC} / {Tylko zr. wideo} /
{Failover}

* {All}:DP/HDMI1/HDMI 2/ HDMI 3/ DVI/VGA /
Komponentowy / OPS.

» {Tylko zr. PC}: DP / DVI/VGA / Card OPS.
*  {Tylko zr.wideo}: HDMI 1 / HDMI 2 / HDMI 3 / Komponentowy.
* {Failover}

- Failover 1-12: Ustawienie zdefiniowane przez uzytkownika.
Domysélne: HDMI.

Ustawienia OPS

Wybdr konfiguracji OPS dla kazdej opgji zasilania.

*  {Auto} — po wybraniu {Card OPS} jako Zrddta sygnatu
wejéciowego wideo, funkcja OPS wylaczy sie, jesli zasilanie
wyséwietlacza zostanie wytaczone, lub wiaczy sig, jedli zasilanie
wyséwietlacza zostanie wiaczone. W przypadku innych Zrédet sygnatu
wejéciowego wideo funkcja OPS bedzie zawsze wiaczona.

» {Zawsze wytaczone} — funkcja OPS bedzie zawsze wytaczona.

» {Zawsze whaczone} — funkcja OPS bedzie zawsze wiaczona.
Jezyk

Wybdr jezyka uzywanego w menu OSD.

Dostepne sa nastepujace opcje: {English} / {Deutsch} / { fajfA&cHf 30 ) /
{Frangais} / {Italiano} / {Espanol} / {Pycckuit} / {Polski} / {Tirkge} /

{ RS}/ { HAEE }/ {Portugués).

Reset opcji zaawansowan.

Resetowanie do domysinych wartosci fabrycznych wszystkich ustawien
w menu zaawansowanych opcji z wyjatkiem opcji {Data i czas}.

1. Naciénij przycisk [OK] lub [=], aby otworzy¢ podmenu.

2. Nacisnij przycisk [==] lub [=1], aby wybra¢ opcje {Resetuij},

a nastepnie nacisnij przycisk [OK], aby przywrdci¢ ustawienia do
domyslnych wartosci fabrycznych.

3. Naciénij przycisk [ 2] lub wybierz opcje {Anuluj}, a nastepnie
naciénij przycisk [OK], aby anulowa¢ i powrdci¢ do poprzedniego
menu.

APM

Oszczednosé¢ poboru mocy.

*  {Whylacz} - Brak sygnatu, natychmiastowe wytaczenie. ( Domysinie ).

*  {Whczo} - Brak sygnatu, przejécie w tryb oszczedzania energii.
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5.2.8. MenuWejsicie

H] Konfiguracja 2
n Opcje zaaw.

Zrédto wideo

Wybdr zrédta sygnatu wejsciowego wideo.

Dostepne opcje: {Displayport} / {DVI-D} / {VGA} / {HDMI 1} /
{HDMI 2} / {HDMI 3} / {Komponentowy} / {Wideo} / {USB} /
{PRZEGLADARKA} / {SmartCMS} / {Card OPS}.

Podokno 1

Wybdr sygnatu wejsciowego obrazu dla podokna Win1.
Dostepne opcje: {Displayport} / {DVI-D} / {VGA} / {HDMI 1} /
{HDMI 2} / {HDMI 3} / {Komponentowy} / {Wideo} / {USB} /
{PRZEGLADARKA} / {SmartCMS} / {Card OPS}.

Podokno 2

Wybdr sygnatu wejsciowego obrazu dla podokna Win2.
Dostepne opcje: {Displayport} / {DVI-D} / {VGA} / {HDMI 1} /
{HDMI 2} / {HDMI 3} / {Komponentowy} / {Wideo} / {USB} /
{PRZEGLADARKA} / {SmartCMS} / {Card OPS}.

Podokno 3

Wybdr sygnatu wejsciowego obrazu dla podokna Win3.
Dostepne opcje: {Displayport} / {DVI-D} / {VGA} / {HDMI 1} /
{HDMI 2} / {HDMI 3} / {Komponentowy} / {Wideo} / {USB} /
{PRZEGLADARKA} / {SmartCMS} / {Card OPS}.

Zrédto audio

Wybdr zrédta sygnatu wejsciowego audio zgodnie ze zrédtem
sygnatu audio, ktére jest podtaczone do wejscia audio i gniazd HDMI
wyswietlacza.

Dostepne opcje: {Analogowe} / {Displayport} / {Audio1} / {Audio2} /
{Nosniki}.

Dzwiek PIP

Umozliwia wybdr zrédta dzwigku w trybie PIP (obraz w obrazie).

e {Gtéwny} — wybdr dzwigku z gldwnego okna.

e {Podokno 1} — wybdr dzwieku z podokna 1.

e {Podokno 2} — wybdr dzwieku z podokna 2.

* {Podokno 3} — wybdr dzwigku z podokna 3.

Audio OPS karty
Wybdr trybu dzwieku analogowego lub cyfrowego dla OPS karty.

Resetowanie wejscia

Resetowanie wszystkich ustawiert w menu Wejscie do domysinych
wartosci fabrycznych.
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6. Kompatybilnos¢ urzadzenia USB
Formaty napisow wideo USB (dla jezyk6ow napisow, itp.)

Maks. szybkos¢

Rozs.zerzenla Kontener | Kodek wideo Maksymalna rozdzielczo$¢ Maks IICZb.a Katek transmisji danych Kodek audio
plikéw (atki/s) (Mbs)
MPEG-1 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30 _
-Mpg MPEG-2 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30 MPEG-T (L1 12),
oo P 2P oL B MPEG-1,2, 25,13,
mng MPEG-4 ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30 AACHHE-AAC (wersia 11 2),
Ve H264 19201080 29P- 0P 50p 60, 30 DVD-PCM AC3
MPEG-2 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30
MPEG-4 ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30 MPEG-1 (L1 L2),
H264 1920x1080 25p 30‘205.09 50p. 30 MPEG-1,2,25,13,
ts TS ! AAC/HE-AAC (wersja 11 2),
1920x1080i psrgyéc(:)zeHs; potobrazéw AC3,EAC3,
MVC 1920x1080p przy 24 Ki/s, 25,30 Hz - 30 Dolby Pulse
1280x720p przy 50 kl/s, 60 Hz
MPEG-2 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30
MPEG-4 ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30 MPEG-1 (L1 L2),

s 25p, 30p, 50p, 60p
ts MaTS H.264 1920%1080 i o 30 MPEG-1,2,25,L3,

! AAC/HE-AAC (wersja 11 2),
mts TS 1920x1080i przy czest. pdtobrazéw AC3 EAC3

mt2 MVC 20,60 Hz . 30 Dolby Pulse

1920x1080p przy 24 kl./s, 25, 30 Hz
1280x720p przy 50 ki/s, 60 Hz
MPEG-2 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30 MPEG-1 (L1 L2),

s MPEG-4 ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30 MPEG-1,2,2.5,L3,
m2ts AVCHD AAC/HE-AAC (wersja 11 2),
mts H.264 1920x1080 25, 3020?09 60p. 30 AC3,E-AC3,

Dolby Pulse
_ , ] MPEG-1 (L1 12),

15 1920x1080i ;;rgyé;zeHs;. p&tobrazéw MPEG-1,2,25, 13,
m2ts AVCHD MVC 1920x1080p przy 24 Kl/s, 25,30 Hz - 30 AAC/HE-AAC (wersja 1 2),
mts 1280x720p przy 50 kl./s, 60 Hz ACSEACS

Dolby Pulse
mav M4V H.264 1920x1080 2p 302’509 60p. 30 AAC
H264 1920x1080 25, 30‘20?0“ 60p. 30
ism/ : i i AAC/HE-AAC (wersja 11 2),
Manifest | frag MP4 19201080 psrgy(gﬁ; potobrazcw AC3,E-AC3,WMA,
mpd MVC 1920x1080p przy 24 Kls, 25, 30 Hz - 30 WHMAPRO
1280x720p przy 50 kl/s, 60 Hz
MPEG-4 ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30
H.264 1920x1080 30
1920x1080i przy czest. pdtobrazéw AACTHE-AAC (wersja 11 2),
mpd MP4 e 50,60 Hz % AC3, E-AC3,WMA,
1920x1080p przy 24 kl/s, 25,30 Hz ) WMA-PRO
1280x720p przy 50 kl./s, 60 Hz
WMVINCI 1920x1080 30p, 60i 30
MPEG-4 ASP 1920x1080 25p, 30p, 50i, 60i 30 MPEG-1 (L1 L2),
MPEG-1,2,2.5,13,
mkv
MKV AAC/HE-AAC (wersja 11 2),
.mk3d H.264 1920x1080 30

AC3, E-AC3,WMA,
WMA-PRO
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Formaty multimediow USB

Maks. szybkos¢

i Czestotliwos¢ o
Rozslzet‘zema Kontener Kodek wideo I\’Iakslymaln,a, Zestotiwese transmisji danych Kodek audio
plikédw rozdzielczos¢ (kHz)
(Mbfs)
.mp3 MP3 - - 48 384 MPEG-1,2,25,13
wma WMA
- - 48 192 WMA
.asf (V2 doV9.2)
wma WMA Pro - - 96 768 WMA, WMA Pro
wav (PC) LPCM - - 192 768 LPCM
aif (mac)
} LPCM - - 192 768 LPCM
aiff (mac)
.aac
mp4 AAC - - 48 1024 ARG, HE_AAC
(wersja 11i2)
m4a
pls ) .
Listy odtwarzania - - - - -
.m3u
m4a M4A - - 48 1024 ARG HE-AAC
(wersja 11i2)

Format pliku ze zdjeciem z pamieci USB: JPEG, BME PNG, GIF

UWAGI:

e Dzwigk lub wideo moga nie dziatag, jesli standardowa szybko$¢ transmisji/szybkos¢ przesytania klatek tresci, jest wyzsza od kompatybilnej szybkosci
transmisji/szybkosci przesytania klatek w tabeli powyze;.
e Odtwarzanie tresci wideo z szybkoscig transmisji lub z szybkoscig przesyfania klatek wyzszya od okreslonej w tabeli powyzej, moze by¢ zakiécone.
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7.

Tryb wejscia

Tryb prezentacji FHD (obstuga synchronizacjiVGA/DVI):

Element | Rozdzielczo$é Czestotliwo$¢ | Czestotliwosé Szeroko$¢
pozioma (kHz) | pionowa (Hz) | pasma (MHz)
1 640x350 31,469 70,086 25175
2 640x480 31,469 59,94 25175
3 640x480 35 66,67 30,240
4 640x480 37,861 72,809 31,500
5 640x480 375 75 31,500
6 720x400 31,469 70,087 28,322
7 800x600 35156 56,25 36,000
8 800x600 37,879 60,317 40,000
9 800x600 48,077 72,188 50,000
10 800x600 46,875 75,000 49,500
11 832x624 49,726 74,551 57,284
12 848x480 31 60,000 33,750
13 960x720 56,4 75,000 72,420
14 960x720 44,74 59,973 57,580
15 1024x768 48,363 60,004 65,000
16 1024x768 56,476 70,069 75,000
17 1024x768 60,023 75,029 78,750
18 1024x768 61,08 75,781 86,000
19 1024x768 355 43,000 44,900
20 1152x864 53,986 59,985 79,900
21 1152864 53,783 59,959 81,750
22 1152x864 63,851 70,012 94,499
23 1152x864 675 75,000 108,000
24 1152x870 68,681 75,062 100,000
25 1152x900 61,846 66,004 94,500
26 1152x900 71,809 76,149 108,000
27 1280x720 44,772 60,000 74,500
28 1280x720 52,5 70,000 89,040
29 1280x768 47,776 59,870 79,500
30 1280x768 60,289 74,893 102,250
31 1280%x800 49,7 59,810 83,500
32 1280800 62,8 74,930 106,500
33 1280x960 60 60,000 108,000
34 1280x960 75171 75,021 129,895
35 1280x1024 63,981 60,020 108,000
36 1280x1024 71,691 67,189 117,000
37 1280x1024 76,02 71,448 130,223
38 1280x1024 79,976 75,025 135,000
39 1280x1024 8113 76,110 135,000
40 1360x768 47,712 60,015 85,500
M 1366x768 47,712 59,790 85,500
42 1440x900 55,469 59,901 88,750
43 1440x900 55935 59,887 106,500

Element | Rozdzielczos¢ Czestotliwoé¢ | Czestotliwosé Szeroko$¢
pozioma (kHz) | pionowa (Hz) | pasma (MHz)

44 1440x900 70,635 74,984 136,750
45 1400x1050 64,744 59,948 101

46 1440x1050 653 60,000 121,750
47 1400x1050 82,278 74,867 156

48 1600x900 5554 60,000 97,750
49 1600x1200 75 60 162

50 1680x1050 6529 59,954 146,250
51 1680x1050 64,674 59,883 119,000
52 1920x1080 66,587 59,934 138,500
53 1920x1080 67,5 60,000 148,500
54 1920x1080 67,1584 59,963 173,000
55 1920x1080 67,08 60 172,798
56 1920x1200 74,038 59,950 154,000

Tryb prezentacji UHD (obstuga synchronizacji DP/HDMI):

Element | Rozdzielczos¢ Czestotliwo$¢ | Czestotliwosé Szeroko$cé
pozioma (kHz) | pionowa (Hz) | pasma (MHz)
1 3840x2160 53,946 23,900 296,703
2 3840x2160 54 24,000 297,000
3 3840x2160 56,25 25,000 297,000
4 3840x2160 67,432 29,900 296,703
5 3840x2160 67,5 30,000 297,000
6 4096x2160 54 24,000 297,000
7 3840x2160 135 60,000 594,000

Obstuga synchronizacji wideo (HDMI/DVD HD/DVI):
4801, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p, 4Kx2K (oprécz DVI).

UWAGI:
e Jakos¢ tekstu PC jest optymalna w trybie HD 1080 (1920 x 1080, 60Hz).

* Wyglad ekranu wyswietlacza komputera PC zalezy od producenta
(i okreslonej wersji Windows).

e Sprawdz podrecznik instrukeji komputera PC w celu uzyskania informacji
o podfaczeniu komputera PC do wyswietlacza.

e Jedliistnieje tryb czestotliwosci pionowej i poziomej, wybierz 60Hz
(w pionie) i 31,5KHz (w poziomie). W niektérych przypadkach, po
wytaczeniu zasilania komputera PC (lub po odtaczeniu komputera PC),
na ekranie moga pojawic sie nienormalne sygnaty (takie jak paski). W
takiej sytuacji, nacisnij przycisk [INPUT] w celu przejécia do trybu video.
Nalezy takze sprawdzi¢, czy komputer PC jest podtaczony.

e Gdy sygnaty synchronizacji poziomej sa nieregularne w trybie RGB,
sprawdz tryb oszczedzania energii komputera PC lub pofaczenia
kablowe.

* Tabela ustawien wyswietlania jest zgodna ze standardami IBM/VESA
i opiera si¢ na wejsciu analogowym.

e Tryb obstugi DVI odnosi sie do tego samego co tryb obstugi PC.

*  Najlepsze taktowanie dla czgstotliwosci pionowej w kazdym trybie, to
60Hz.

e Jedli zrédtem sygnatu wejSciowego jest wejscie komponentowe lub
wideo, informacja OSD bedzie wyswietlana wolniej niz w przypadku
innych Zrédet sygnatu wejsciowego.

*  Bez wzgledu na rozdzielczos¢ zrédta sygnatu wejsciowego (wejscia
komponentowego lub wideo), w wyniku ustawienia trybu powiekszenia
rozdzielczo$¢ bedzie wynosita T080P
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8. Polityka defektow pikseli

Dokfadamy wszelkich staran w celu zapewnienia najwyzszej jakosci produktdw i stosujemy jedne z najbardziej zaawansowanych procesdw produkcyjnych,
jak réwniez rygorystyczna kontrole jakosci. Jednakze, czasami nie mozna uniknaé defektdw pikseli lub subpikseli paneli PDP/TFT stosowanych w
wyswietlaczach plazmowych i LCD. Zaden producent nie moze zagwarantowaé wykluczenia defektu pikseli ze wszystkich paneli, firma Philips gwarantuje
natomiast, ze kazdy wyswietlacz plazmowy i LCD, w ktdrym stwierdzi sie niedopuszczalng ilo$¢ defektdw, zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach
gwarandji, na warunkach gwarancji lokalnej.

W tej informagji objasniono rézne rodzaje defektéw pikseli i okreslono dopuszczalny poziom defektdw dla ekranu LCD. Aby wyswietlacz zostat
zakwalifikowany do naprawy na podstawie gwarandji, liczba defektéw pikseli musi przekraczac okreslony poziom, jak wskazano w tabeli referencyjnej. Jesli
defekty pikseli ekranu LCD mieszcza sie w zakresie specyfikacji, wymiana gwarancyjna/zadanie naprawy, zostana odrzucone. Dodatkowo, poniewaz niektére
rodzaje lub kombinacje defektdw pikseli sa bardziej widoczne niz inne, firma Philips ustala dla nich nawet wyzsze standardy jakosci.

8.1. Piksele i subpiksele

Piksel lub inaczej element obrazu, skfada sig z trzech subpikseli w kolorach podstawowych:
podpiksel czerwonym, zielonym i niebieskim. Wiele pikseli tworzy razem obraz. Gdy Swieca wszystkie
subpiksele danego piksela, trzy kolorowe subpiksele wygladaja jak pojedynczy biaty piksel. Kiedy
wszystkie subpiksele s ciemne, trzy kolorowe subpiksele wygladaja jak pojedynczy czarny piksel.
Inne kombinacje $wiecacych i ciemnych subpikseli wygladaja jak pojedyncze piksele innych kolordw.

R G B
piksel

8.2. Rodzaje defektow pikseli + definicja punktu

Piksele i subpiksele sa wyswietlane na ekranie w rézny sposdb. Istnieja trzy kategorie defektow pikseli, a kazda z nich obejmuje kilka rodzajéw defektéw
subpikseli.

Definicja punktu = Co to jest uszkodzony ,,punkt”? :

Jeden lub wigcej uszkodzonych, sasiadujacych ze soba podpikseli okredla sie jako jeden , punkt”. Liczba uszkodzonych podpikseli nie ma znaczenia dla
definicji uszkodzonego punktu. Oznacza to, ze uszkodzony punkt moze sktadac sie z jednego, dwdch lub trzech uszkodzonych podpikseli, ktdre moga byc
ciemne lub $wiecic.

AN

8.3. Defekty jasnych punktéow

Defekty jasnych punktdw wygladaja tak, jakby piksele lub subpiksele stale $wiecity lub stale byly ,wtaczone”. Mozna wyrdzni¢ nastepujace typy defektéw
jasnych punktéw:

Jeden punkt = jeden piksel; sktada sie z trzech podpikseli czerwonego, zielonego i niebieskiego.

I C

Jeden $wiecacy czerwony, zielony lub niebieski Dwa sasiednie $wiecace subpiksele: Trzy sasiednie $wiecace subpiksele (jeden biaty

subpiksel Czerwony + niebieski = purpurowy piksel)

Czerwony + zielony = zétty

Zielony + niebieski = btekitny (jasnoniebieski)
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8.4. Defekty ciemnych punktow

Defekty czarnych punktdw wygladaja tak, jakby piksele lub subpiksele byty stale ciemne lub stale ,,wytaczone™. Ponizej znajduja sie przykfady defektdw

czarnych punktéw:

Jeden ciemny punkt
ciemnych punktéw

Dwa sasiadujace ciemne punkty = 1 para

Dwa ciemne punkty, specyfikacja definiuje

minimalng odlegto$¢ pomiedzy ciemnymi
punktami

8.5. Bliskos¢ defektow pikseli

Poniewaz moga by¢ bardziej zauwazalne defekty pikseli i subpikseli tego samego rodzaju, znajdujace sie niedaleko siebie, firma Philips okresla réwniez
tolerancje bliskosci defektéw pikseli. Tabela ponizej zawiera wiasciwe specyfikacje:
* Dozwolona liczba sasiadujacych ciemnych punktdw = (sasiadujace ciemne punkty = 1 para ciemnych punktow)

*  Minimalna odlegtos$¢ pomiedzy ciemnymi punktami
* taczna liczba wszystkich uszkodzonych punktéw

8.6. Tolerancje defektoéw pikseli

Aby panel PDP/TFT wyswietlacza plazmowego/LCD Philips zostat zakwalifikowany w okresie gwarancyjnym do naprawy z powodu defektdw pikseli,
musza W nim wystapi¢ defekty pikseli przekraczajace tolerancje podane w tabeli ponize|.

EFEKT JASNEGO PUNKTU

DOPUSZCZALNY POZIOM

1 Swiecacy subpiksel

2

EFEKT CZARNEGO PUNKTU

DOPUSZCZALNY POZIOM

1 ciemny subpiksel 10
tACZNA LICZBA USZKODZONYCH DEFEKTOW WSZYSTKICH 19
TYPOW

UWAGA: * Defekty 1 lub 2 sgsiadujacych subpikseli = 1 defekt punktu

8.7. MURA

Ciemne punkty lub plamki moga by¢ czasami widoczne w niektdrych panelach ciektokrystalicznych (LCD). Efekt ten jest okreslany w branzy jako Mura,
co jest japonskiem odpowiednikiem terminu ,,nierdwnos¢”. Termin ten jest wykorzystywany do opisu nieregularnego wzoru lub obszaru, w ktérym, w
pewnych warunkach, wystepuje niejednolito$¢ ekranu. Mura to wynik nieréwnosci warstwy ciektokrystalicznej, w wiekszosci przypadkéw spowodowany
dtugim dziataniem, przy wysokiej temperaturze otoczenia. Efekt Mura jest to dobrze znany w przemysle i jest nienaprawialny. Nie jest on takze objety
warunkami gwarandji.

Efekt Mura zostat dostrzezony od momentu wprowadzenia technologii LCD, dla ekrandw wigkszych ekrandw, przy dziataniu w cyklu 24/7 i przy dziataniu
wielu wyswietlaczy przy stabym odwietleniu. Wszystkie te czynniki zwigkszaja mozliwos¢ efektu Mura w wyswietlaczach.

JAK STWIERDZIC EFEKT MURA
Istnieje wiele symptomdéw Mura i wiele przyczyn. Kilka z nich wymieniono ponizej:
» Zanieczyszczenia lub obce czastki w matrycy cieltokrystaliczne;
*  Nierédwna dystrybucja matrycy LCD podczas produkgji
* Niegjednolita dystrybucja luminancji podswietlenia
* Naprezenie panela podczas montazu
*  Wady w komérkach LCD
* Naprezenia wywotane temperatura - wydtuzone dziatanie przy wysokiej temperaturze

JAK UNIKNAC EFEKTU MURA

Chociaz nie gwarantujemy kazdorazowego catkowitego usuniecia efektu Mura, ogdlnie efekt Mura mozna zminimalizowa¢ jedna z podanych metod:
*  Obnizenie jasnosci podswietlenia
*  Uzywanie wygaszacza ekranu
»  Obnizenie temperatury w poblizu urzadzenia
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9.

9.1.

Czyszczenie i rozwigzywanie problemoéw

Czyszczenie

Ostrzezenie dotyczace uzywania wyswietlacza

Nie nalezy przybliza¢ rak, twarzy lub obiektéw do otwordw wentylacyjnych wyswietlacza. Gdrna czes¢ wyswietlacza jest zwykle bardzo goraca,
poniewaz przez otwory wentylacyjne wychodzi powietrze o wysokiej temperaturze. Zbyt duze przyblizenie czgéci ciata moze spowodowac
poparzenia lub obrazenia osobiste. Umieszczenie obiektu w poblizu gérnej czgsci wyswietlacza, moze spowodowac uszkodzenia zwigzane

z cieptem obiektu oraz obrazenia uzytkownika.

Przed przeniesieniem wyswietlacza nalezy odtaczy¢ wszystkie kable. Przenoszenie wyswietlacza z podtagczonymi kablami, moze spowodowac
uszkodzenie kabli, a przez to pozar lub porazenie pradem elektrycznym.

Przed wykonaniem jakichkolwiek procedur zwiazanych z czyszczeniem lub konserwacja nalezy odtaczy¢ wtyczke zasilania od Sciennego gniazda
zasilania.

Instrukcje czyszczenia panela przedniego

Przedni panel monitora zostat specjalnie zabezpieczony. Powierzchnie nalezy delikatnie wytrze¢ wytacznie szmatka do czyszczenia lub migkka,
niestrzgpiaca si¢ szmatka.

Jesli powierzchnia zostanie zabrudzona, migkka, niestrzepiaca sie szmatke nalezy namoczy¢ w wodzie z dodatkiem tagodnego detergentu. Szmatke

nalezy nastepnie wykreci¢, aby usuna¢ nadmiar ptynu. Powierzchnie ekranu nalezy wytrze¢ w celu usuniecia brudu. Nastepnie nalezy wysuszy¢ tego
samego rodzaju szmatka.

Nie nalezy dopuszcza¢ do zarysowania lub uderzenia powierzchni panela palcami lub twardymi obiektami dowolnego rodzaju.

Nie nalezy stosowac substancji lotnych, takich jak substancje w sprayu, rozpuszczalniki czy rozcienczalniki.

Instrukcje czyszczenia obudowy

Jesli obudowa zostanie zabrudzona, nalezy ja wytrze¢ migkka, sucha szmatka.

Jesli obudowa zostanie silnie zabrudzona, niestrzepiaca sie szmatke nalezy namoczy¢ w wodzie z dodatkiem fagodnego detergentu. Szmatke nalezy
nastepnie wykreci¢, aby usuna¢ mozliwie najwiecej wilgoci. Wytrzyj obudowe. Uzyj do wytarcia innej suchej szmatki, az do wysuszenia powierzchni.

Nie nalezy dopuszcza¢ do kontaktu wody czy detergentu z powierzchnia wyswietlacza. Jesli do srodka urzadzenia dostanie sie woda lub wilgo¢,
moga wystapi¢ problemy w dziataniu oraz niebezpieczenstwo porazenia pradem elektrycznym.

Nie nalezy dopuszcza¢ do zarysowania lub uderzania obudowy palcami lub twardymi obiektami dowolnego rodzaju.
Nie nalezy stosowac do czyszczenia obudowy substancji lotnych, takich jak substancje w sprayu, rozpuszczalniki czy rozciehczalniki.

W poblizu obudowy nie nalezy umieszczac na dtuzej zadnych przedmiotéw wykonanych z gumy lub PCW.
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9.2.

Rozwiazywanie problemow

Symptom

Mozliwa przyczyna

Srodek zaradczy

Brak wyswietlania obrazu

1. Odfaczony przewdd zasilajacy.

2. Gtéwny przetacznik zasilania z tytlu monitora
nie zostat wiaczony.

Brak pofaczenia z wybranym wejsciem.

4. Wyswietlacz znajduje sie w trybie
oczekiwania.

Podtacz przewdd zasilajacy.
2. Upewnij sig, ze jest wiaczony przefacznik
zasilania.

3. Podfacz do wyswietlacza potaczenie
sygnatowe.

Zaktocenia na wyswietlaczu lub zaktécenia audio

Spowodowane sasiednimi urzadzeniami
elektrycznymi lub lampami jarzeniowymi.

Przesun wyswietlacz w inne miejsce, aby
sprawdzi¢, czy zmniejszone zostaty zaktdcenia.

Nienormalne kolory

Nieprawidtowe podfaczenie kabla sygnatowego.

Upewnij sie, ze kabel sygnatowy jest pewnie
podfaczony z tytu wyswietlacza.

Nienormalne wzory na obrazie

1. Nieprawidtowe podtaczenie kabla
sygnatowego.

2. Sygnat wejscia poza mozliwoscig obstugi
wyswietlacza.

1. Upewni sig, ze kabel sygnatowy jest pewnie
podtaczony.

2. Sprawdz zrédto sygnatu video, aby oceni¢,
czy parametry sygnatu nie sa poza zakresem
mozliwosci wydwietlacza. Poréwnaj
specyfikacje Zrddta sygnatu z czesci specyfikaci
wyswietlacza.

Wyswietlany obraz nie wypetnia catego ekranu

RN

Nieprawidtowe ustawienie trybu
powigkszenia.

2. Tryb skanowania moze by¢ nieprawidtowo
ustawiony na Underscan.

3. Jedli obraz przekracza wymiary ekranu, tryb
skanowania mozna przefaczy¢ na Underscan.

Uzyj funkgji Tryb powiekszenia lub funkcji Niest.
powigksz. w menu Ekran w celu dokfadnego
dopasowania geometrii wyswietlacza |
czestotliwosci.

Stycha¢ dzwigk, ale brak obrazu

Nieprawidtowo podtaczony kabel Zrédta sygnatu.

Upewnij sie, ze sa prawidtowo podtaczone
obydwa wejscia video i dzwigku.

Wida¢ obraz, ale nie stycha¢ dzwieku

1. Nieprawidtowo podtaczony kabel zrédta
sygnatu.

2. Catkowicie obnizony poziom dzwieku.
Wiaczone {Wyciszenie}.
4. Niepodtaczony gtosnik zewnetrzny.

1. Upewnij sig, ze sa prawidtowo podfaczone
obydwa wejscia video i dzwigku.

2. Naciénij [4H] lub [—], aby ustysze¢ dzwigk.
Przefacz funkcje Wyciszenie przyciskiem [1€].

4. Podfacz zewnetrzne gtosniki i wyreguluj do
odpowiedniego poziomu gto$nos¢.

Nie rozjasniaja sig¢ niektore elementy
obrazu

Moga nie dziata¢ niektdre piksele wyswietlacza.

Ten wyswietlacz zostat wyprodukowany z
zastosowaniem wysokiej precyzji technologii:
jednakze, moze sie zdarzy¢, ze niektdre piksele nie
beda wyswietlane. Nie oznacza to awarii.

Po wylaczeniu zasilania wyswietlacza moga
pojawia¢ sie powidoki. (Przyktady nieruchomych
obrazéw obejmuja logo, gry video, obrazy
komputerowe i obrazy wyswietlane w
normalnym trybie 4:3)

Zbyt diugie wydwietlanie nieruchomego obrazu

Nie nalezy dopuszcza¢ do wydtuzonego
wyswietlania nieruchomego obrazu, poniewaz
moze to spowodowac utrwalenie na wyswietlaczu
powidoku.
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10. Dane techniczne

Wyswietlacz:

Element

Dane techniczne

Rozmiar ekranu (aktywny obszar)

975" (247,7 cm) LCD

Proporcje obrazu 16:9
Liczba pikseli 3840 (w poziomie) x 2160 (w pionie)
Rozstaw pikseli 0,5622 x 0,5622 mm

Gtebia koloru

1073,7 miliona kolordow

Jasnos¢

500 nitéw (standardowo)

Wspdtczynnik kontrastu

1300:1 (standardowo)

Kat widzenia

89 stopni

Ztacza wejscialwyjscia:

Element

Dane techniczne

Moc gtodnikdw

Gloéniki wewnetrzne

Glosniki zewnetrzne

1T0W (L) + 10W (P) [RMS)/8 Q
1-drozny system z 1 gtodnikiem
82 dB/W/M/160 Hz—13 kHz

Wyjécie SPDIF

Port SPDIF

Szeregowe cyfrowe wyjécie audio, gdy wejscie to HDMI

Wyjécie audio

1 x 35 mm,
stereofoniczne

0,5V [RMS] (normalnie) / 2 kanaty (L+P)

Wejscie audio

2 x gniazdo RCA

1 % 3,5 mm, stereofoniczne

0,5V [RMS] (normalnie) / 2 kanaty (L+P)

D-Sub (15 pindw)

RS232C 2 x gniazdo stuchawek Wejscie RS232C/wyjscie RS232C

2,5 mm
RJ-45 1 x gniazdo wtykowe Port LAN 10/100

RJ-45 (8 pindw)
Wejscie HDMI 3 x gniazdo wtykowe Cyfrowe RGB: TMDS (wideo + audio)

HDMI (typ A) (19 PINOW) | Maks.:  Wideo — 720p, 1080p, 1920 x 1080/60 Hz (WUXGA), 4K/2K 30/60 Hz

Audio — 48 KHz/ 2 kanaty (L+P)
Obstuguje tylko LPCM

Wejscie DVI-D Gniazdo wtykowe DVI-D | Cyfrowe RGB: TMDS (Wideo)
Wejscie VGA 1 x gniazdo wtykowe Analogowe RGB: 0,7V [p-p] (75 Q), H/CS/V:TTL (2,2 kQ), SOG: 1V [p-p] (75 Q)

Maks.: 720p, 1080p, 1920 x 1080/60 Hz (WUXGA)

Wejscie komponentowe

3 x gniazdo RCA

Y:1V [p-p] (75 Q),Pb: 0,7V [p-p] (75 Q), Pr:0,7V [p-p] (75 Q)
Maks.: 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

Wejécie wideo

1 x RCA (wspdlne z
komponentowym_Y)

Kompozytowe 1V [p-p] (75 Q)

Wejscie/wyjscie
Displayport

2 x gniazdo wtykowe
Displayport (20 pindw)

Cyfrowe RGB:TMDS (wideo + audio)

Maks.: Wideo — 3840 x 2160 przy 60 Hz
Audio — 48 KHz/ 2 kanaty (L+P)

Obstuguje tylko LPCM

Wejscie/wyjscie
podczerwieni

2 X 35 mm

Potaczenie przelotowe lub fancuchowe podczerwieni

Wejscie USB 1 x USB (typ A) USB 2.0, tylko odtwarzanie multimedidéw
Ogolne:
Element Dane techniczne
Zasilanie AC 100-240V, 50-60 Hz
700 W (maks.)
i 500 W (standardowo)
Pobdr mocy
NA (EPA 6.0)

< 05W (tryb gotowosci)

Wymiary (bez podstawy)

21932 (szer) x 1248.2 (wys.) x 89,8 (gleb.) mm

Waga (bez podstawy)

91,4 kg

Waga brutto (bez podstawy)

1345 kg
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Warunki srodowiskowe:

Element Specyfikacje

Temperatura Dziatanie 0~ 40°C
Przechowywanie -20 ~ 60°C

Wilgotnosé Dziatanie 20-80% (bez kondensacji)
Przechowywanie 5-95% (bez kondensacji)

Wysokos¢ nad Dziatanie 0~3000m

poziomem morza Przechowywanie/ 0~9000m
PrzewozZenie

Glosnik wewnetrzny:

Element Specyfikacje

Typ 1 glodnik 1 drogowy

Wejécie 1T0W (RMS)

Impedancja 8Q

Cisnienie dzwieku wychodzacego 82 dB/W/M

Pasmo przenoszenia

160 Hz ~ 13 KHz
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