Philips Evnia Gaming
Monitor
Monitor do gier 4K UHD

Evnia 5000

32 (przekatna 80 cm/31,5")
3840 x 2160 (4K UHD)

32M1N5800A

PHILIPS

VWciggni sie w gre
Ten monitor do gier firmy Philips ozywia rozgrywke dzieki wyswietlaczowi IPS 4K i

technologii DisplayHDR 400. Wysoka czestotliwos$¢ odswiezania 144 Hz, czas reakgji 1
ms i technologia Sync gwarantuja ptynne efekty wizualne.

Funkcje opracowane z mysla o Tobie

* Technologia MultiView umozliwia jednoczesne podtaczenie i wyswietlanie dwoch urzadzen
* Szybki czas reakcji — 1 ms MPRT — zapewnia wyrazny obraz i plynna gre

* Antybakteryjna obrébka z certyfikatem SIAA zapewnia utrzymanie higieny

Najlepsza synchronizacja procesora graficznego i monitora

* Technologia AMD FreeSync™ Premium; nieprzerwana, ptynna gra

+ Certyfikowana zgodnos¢ z technologia NVIDIA® G-SYNC® pozwala na ptynna i szybka
rozgrywke

Sprawdz najnowsza aktualizacje specyfikacji HDMI

* Niewielkie opoznienie wejscia skraca czas przesytfania sygnatu z urzadzen do monitora

* Czestotliwos¢ odswiezania 144 Hz zapewnia niezwykle ptynny, piekny obraz.

* Funkcja Smartlmage HDR zapewnia optymalng jakos¢ obrazu w trybie HDR

* Rozdzielczos¢ UltraClear 4K UHD (3840x2160) gwarantuje precyzyjne odwzorowanie obrazu

Woeciagajace efekty wizualne
* Technologia LED IPS zapewnia szeroki kat widzenia oraz doktadnos¢ obrazu i barw
* Technologia Ultra Wide-Color zapewnia szersza game kolorow i zywszy obraz
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Monitor do gier 4K UHD

Evnia 5000 32 (przekatna 80 cm/31,5"), 3840 x 2160 (4K UHD)

Zalety

Technologia AMD FreeSync™ Premium

AMD FreeSync™ OFF
(smlation)

AMD FreeSync™ ON

Granie nie powinno wymagac¢ wyboru migdzy
niestabilnym przebiegiem rozgrywki a
niepetnymi klatkami. Technologia AMD
FreeSync™ Premium zapewnia graczom
ptynna, nieprzerwang gre przy maksymalnej
wydajnosci. Bez kompromisow, gra z duza
czestotliwoscia odswiezania, niskim poziomem
kompensaciji liczby klatek na sekundg i
niewielkim opdznieniem.

Zgodnosc z technologia NVIDIA® G-
SYNC®

S NVIDIA

G-SYNC"

Podczas grania w wymagajace gry
wykorzystujace wysoka czestotliwosc¢
odswiezania moze wystapic¢ zjawisko
rozrywania obrazu spowodowane brakiem
jego odpowiedniej synchronizacji. Oznaczony
certyfikatem zgodnosci z NVIDIA® G-SYNC®
ekran Philips wyposazony jest w technologie,
ktora redukuje rozrywanie obrazu i
dostosowuje czestotliwosé odswiezania
monitora do wydajnosci karty graficznej, by
zapewni¢ ptynniejsza rozgrywke. Sceny
wyswietlaja si¢ btyskawicznie, obiekty
wygladaja wyrazniej, a rozgrywka jest ptynna,
co przektada sig na oszatamiajace wrazenia
wizualne i znaczaca przewage nad rywalami.

AMDZ1 =
FreeSync ‘grawme W~
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Fast Response
1ms MPRT

Rozdzielczosé UltraClear 4K UHD

" ¥1920x1080
pixe!g "

Monitory Philips wykorzystuja najwyzszej
jakosci matryce, ktore umozliwiaja
wyswietlanie obrazu w rozdzielczosci
UltraClear, 4K UHD (3840 x 2160) oraz
pozwalaja tchnaé zycie w kazdy obraz i kazda
grafike. To idealny wybér dla wymagajacych
projektantow pracujacych z
oprogramowaniem CAD, grafikow
korzystajacych z aplikacji 3D czy finansistow
uzywajacych na co dzien duzych arkuszy
kalkulacyjnych.

Granie z czestotliwoscia 144 Hz

Grasz intensywnie, rywalizujac z innymi?

Potrzebujesz monitora gwarantujacego brak
opdznien i wyjatkowo ptynny obraz. Ten
monitor firmy Philips od$wieza obraz nawet
144 razy na sekunde, czyli 2,4 razy czesciej niz
modele standardowe. W przypadku nizszej
czestotliwosci od$wiezania przeciwnicy moga
wygladaé, jakby skakali z miejsca na miejsce na
ekranie, co sprawia, ze sa trudnym celem.
Czestotliwos¢ odswiezania 144 Hz eliminuje
ten problem — przeciwnik porusza si¢ zawsze
niezwykle ptynnie i mozna go tatwo namierzy¢.
Dzieki wyjatkowo matemu opéznieniu i
praktycznie wyeliminowaniu efektu urywania

Low Input Lag

1S0 22196
Anti Bacteria

sm® &

Ultra Wide Color
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obrazu ten monitor firmy Philips stanowi
idealny wybor dla graczy.

Szybki czas reakcji: 1 ms MPRT

Technologia MPRT (ang. Motion Picture
Response Time, czas reakcji obrazu) to
bardziej intuicyjny sposob bezposredniego
opisania czasu potrzebnego, aby rozmyty obraz
stat sig czysty i wyrazny. Przeznaczony do gier
monitor Philips z czasem reakcji MPRT na
poziomie 1 ms skutecznie eliminuje
rozmazywanie obrazu i niewyrazne sekwencje
ruchu oraz zapewnia wyrazne i precyzyjne
efekty wizualne, zwiekszajac przyjemnos¢ z
rozgrywki. To najlepszy wybor do
emocjonujacych i wymagajacych ptynnosci gier.

Niewielkie op6znienie wejscia

@ Low
@& Input Lag

Opoznienie wejscia to ilos¢ czasu, jaki uptywa
migdzy wykonaniem dziatania za pomoca
podtaczonych urzadzen i wyswietleniem
wyniku na ekranie. Niewielkie op6znienie
wejscia skraca czas opdznienia pomiedzy
wprowadzeniem polecenia za pomoca
urzadzenia a odebraniem go przez monitor,
znacznie poprawiajac jakos¢ grania w gry
szczegblnie wymagajace pltynnosci, na przykiad
szybkie gry turniejowe.

7

Flicker-free

7 DisplayHDR 400



Monitor do gier 4K UHD

Evnia 5000 32 (przekatna 80 cm/31,5"), 3840 x 2160 (4K UHD)

Dane techniczne

Obraz/wyswietlacz

* Rozmiar panelu: 80 cm / 31,5 cala

* Format obrazu: 16:9

* Typ panelu LCD: Technologia IPS

* Typ wyswietlacza: System W-LED

* Rozmiar plamki: 0,181 x 0,181 mm

* Jasnos¢: 500 cd/m?

* Kolory wyswietlacza: Obstuguje 1,07 miliarda
koloréw

* Gama koloréw (typowa): NTSC 113%*, sRGB
124%*, Adobe RGB 87,5%*

* Wspotezynnik kontrastu (typowy): 1000:1

» SmartContrast: Mega Infinity DCR

* Cazas reakgji (standardowy): 1 ms (szarosci)*

* Kat widzenia: 178° (poz.) / 178° (pion.), przy C/R
&gt; 10

* Funkcje poprawy obrazu: Tryb gry Smartimage

* Maks. rozdzielczos¢: 3840 x 2160 przy 144 Hz

» Czesc¢ widoczna ekranu: 697,344 (poz.) X 392,2344
(pion.)

* Czestotliwos¢ odswiezania: 30-255 kHz (poz.) /
48-144 Hz (pion.)

» sRGB

* Delta E: &lt; 2 (sRGB)

* Bez efektu migotania

* Gestosc pikseli: 139,87 PPI

* Tryb LowBlue

¢ Powloka ekranu: Przeciwodblaskowa, 3H, Haze
25%

* SmartUniformity: 93-105%

* MPRT: 1 ms

* Niewielkie opoznienie wejscia

* EasyRead

* Technologia AMD FreeSync™: Premium

* G-SYNC: Zgodnos¢ (DP)*

* Nagrywarka z dyskiem twardym: Certyfikat
DisplayHDR 400

tacznosc WiFi

* Wejscie sygnatu: HDMI 2.1 x 2, DisplayPort 1.4 x 2

« Sygnat wejsciowy synchronizacji: Oddzielna
synchronizacja

* Wejscie/wyjscie audio: Wyjscie audio

* USB:: USB-B x 1 (typu upstream), USB 3.2 1
generacji x 4 (typu downstream, 2 z funkcja
szybkiego tadowania BC 1.2)

* HDCP: HDCP 1.4 (HDMI/DP); HDCP 2.2 (HDMI/
DP)

Udogodnienia

* Wbudowane gtosniki: 5 W x 2

* Obstuga funkcji Plug & Play: DDC/CI, Mac OS X,
sRGB, Windows 10/8.1/8/7

* Wygoda uzytkownika: Zasilanie Wt/Wykt, Menu/
OK, Wejscie/Gora, Ustawienia gry/W dot, Tryb
gry Smartlmage/Dét

* Jezyki menu ekranowego: brazylijski portugalski,
czeski, holenderski, angielski, finski, francuski,
niemiecki, grecki, wegierski, wtoski, japonski,
koreanski, polski, portugalski, rosyjski, hiszpanski,
chinski uproszczony, szwedzki, turecki, chinski
(tradycyjny), ukrainski

* Pozostate wygody: Blokada Kensington,

Data wydania 2024-10-29

Wersja: 7.2.1

Mocowanie VESA (100 x 100 mm)
* MultiView: PBP (2 urzadzenia)

Podstawa

* Regulacja wysokosci: 130 mm

* Obracanie w pionie: +/- 90 stopni

* Obracanie w poziomie: -/+ 45 stopni
* Pochylenie: -5/20 stopni

Moc

+ Zrédio zasilania: Wewnetrzny, 100-240 V AC,
50-60 Hz

* Tryb wyfaczenia: 0,3 W (stand.)

* Tryb wiaczenia: 64 W (stand.)

* Tryb gotowosci: 0,5 W (stand.)

* Wskaznik zasilania LED: Obstuga — biaty, Tryb
gotowosci — biaty (miga)

* Klasa energetyczna: G

Wymiary

* Opakowanie w milimetrach (S x W x G): 930 x
526 x 186 mm

* Produkt bez podstawy (mm): 715 x 420 x 60 mm

* Produkt z podstawa (maks. wysokosc): 715 x 640
x 297 mm

Waga

* Produkt z opakowaniem (kg): 15,37 kg
* Produkt z podstawa (kg): 10,55 kg

* Produkt bez podstawy (kg): 7,74 kg

Woarunki eksploatacji

* Wysokos¢: Eksploatacja: 3658 m (12 000 stop);
przechowywanie: 12 192 m (40 000 sto6p)

* Zakres temperatur (eksploatacja): Od 0°C do
40 °C

+ Sredni okres miedzyawaryjny (MTBF): 50 000 (z
wyijatkiem podswietlenia) godziny

* Wilgotnos¢ wzgledna: 20%—80 %

* Zakres temperatur (przechowywanie): Od -20°C
do 60 °C

Zréwnowazony rozwoj

« Srodowisko naturalne i energia: RoHS

* Materiat opakowania zdatny do odzysku: 100 %

* Okreslone substancje: Nie zawiera rteci, Obudowa
bez PCW/BFR, SIAA

Zgodnos¢ i standardy

* Certyfikaty: CB, Oznaczenie CE, FCC klasa B,
ICES-003, CU-EAC, Dyrektywa RoHS
Euroazjatyckiej Unii Gospodarczej, TUV/ISO9241-
307, TUV-BAUART

Obudowa
* Kolor: Czarny
* Wykonczenie: Teksturowe

Zawartos¢ opakowania

* Przewody: Przewéd HDMI, przewéd DisplayPort,
przewod USB typu upstream, przewod zasilajacy

* Monitor z podstawg

* Dokumentacja uzytkownika

© 2024 Koninklijke Philips N.V.
Wszelkie prawa zastrzezone.

Dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Znaki towarowe sa wiasnoscia Koninklijke Philips N.V.
lub wtasnoscia odpowiednich firm.

EAN: 87 12581 78106 4 www.philips.com

32M1N5800A/00

* Znak stowny/znak towarowy ,,IPS” i powiazane patenty dotyczace
technologii sa wiasnoscia odpowiednich firm.

* Aby uzyska¢ najlepsza wydajnos¢, nalezy zawsze upewnic sie, ze

karta graficzna jest w stanie osiagna¢ maksymalng rozdzielczos¢ i

czestotliwos¢ odswiezania tego wyswietlacza Philips.

Czas reakcji rowny SmartResponse

MPRT reguluje jasno$¢ w celu zmniejszenia rozmycia obrazu, wigc po

wihaczeniu tej funkeji uzytkownik nie moze regulowac jasnosci. Aby

zmniejszy¢ rozmycie obrazu, podswietlenie LED synchronizuje sig z

czestotliwoscia od$wiezania ekranu, co moze spowodowac

zauwazalng zmiang jasnosci.

* MPRT jest trybem zoptymalizowanym pod katem gier. Wiaczenie

MPRT moze spowodowa¢ zauwazalne migotanie ekranu. Zalecamy

wytaczenie tego trybu, gdy nie korzystasz z funkcji gry.

Obszar NTSC oparty na modelu CIE 1976

Obszar sSRGB oparty na modelu CIE 1931

Obstuga przestrzeni barw Adobe RGB w oparciu o CIE1976

Interfejs z obstuga NVIDIA® G-SYNC®: DisplayPort

Pamigtaj, aby zaktualizowaé sterownik NVIDIA® G-SYNC® do

najnowszej wersji. Wigcej informacji mozna znalez¢ na stronie

internetowej firmy NVIDIA: https://www.nvidia.com/

* Upewnij sig, ze Twoja karta graficzna obstuguje technologie
NVIDIA® G-SYNC

*2020 Advanced Micro Devices, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.
AMD, logo strzaty AMD, AMD FreeSync™ i ich kombinacje sa
znakami towarowymi firmy Advanced Micro Devices, Inc. Inne
nazwy produktéw wykorzystane w tej publikacji sa uzywane
wyfacznie dla celow identyfikacji oraz sa znakami towarowymi
odpowiednich firm.

* Monitor moze rézni¢ sig wygladem od prezentowanego na zdjeciach.
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