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INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA | ROZWIAZYWANIA

PROBLEMOW Srodki ostroznosci dotyczace bezpieczenstwa i konserwacja

WARNING: Use of controls, adjustments or procedures other than those specified in this documentation may result in exposure to
shock, electrical hazards and/or mechanical hazards.

Ponizsze instrukcje nalezy przeczytac i stosowac sie do nich podczas podtaczania oraz uzywania monitora:
Dziatanie:

* Nie nalezy umieszcza¢ monitora w bezposrednim $wietle stonecznym ani w poblizu piecdw lub innych Zrddet ciepta.

*  Nalezy odsuna¢ wszelkie przedmioty, ktére mogtyby wpas¢ do otwordw wentylacyjnych lub uniemozliwi¢ prawidtowe chtodzenie uktadéw
elektronicznych monitora.

*  Nie wolno zatyka¢ otwordw wentylacyjnych obudowy.
» Podczas ustawiania monitora nalezy upewnic sie, ze wtyczka i gniazdo zasilajace sa tatwo dostepne.

* W przypadku wytaczenia monitora przez odfaczenie przewodu zasilajacego nalezy odczekac 6 sekund przed ponownym podtaczeniem przewodu w
celu przywrdcenia normalnego dziatania.

*  Nalezy zawsze korzystac z zatwierdzonego przewodu zasilajacego dostarczonego przez firme Philips.W przypadku braku przewodu zasilajacego nalezy
skontaktowac sie z lokalnym centrum serwisowym.

*  Wiaczonego monitora nie wolno wystawia¢ na dziatanie silnych drgan ani uderzen.

* Podczas pracy lub transportu monitora nie wolno uderza¢ ani upuszczac.

Konserwacja:

e Aby chroni¢ monitor przed mozliwymi uszkodzeniami, nie wolno wywiera¢ nadmiernego nacisku na panel LCD. Aby podnies¢ monitor w celu jego
przeniesienia, nalezy chwyci¢ za obudowe; nie wolno podnosi¢ monitora, umieszczajac dton lub palce na panelu LCD.

*  Jedli monitor nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, nalezy odtaczy¢ go od zasilania.

* Monitor nalezy odfaczy¢ od zasilania w celu jego wyczyszczenia nieznacznie wilgotna szmatka. Ekran mozna wytrzec sucha szmatka po wytaczeniu
zasilania. Do czyszczenia monitora nie nalezy jednak nigdy uzywac rozpuszczalnikdw organicznych, takich jak alkohol lub ptyny z amoniakiem.

*  Aby uniknac ryzyka porazenia pradem lub trwatych uszkodzen urzadzenia, nie nalezy wystawia¢ monitora na dziatanie kurzu, deszczu, wody ani
nadmiernej wilgoci.
* W przypadku zamoczenia monitora nalezy go jak najszybciej wytrze¢ sucha szmatka.

* W przypadku dostania sie do monitora obcych substancji lub wody nalezy niezwtocznie wytaczy¢ zasilanie i odtaczy¢ przewdd zasilajacy. Nastepnie
nalezy usuna¢ obca substancje lub wode i odesta¢ urzadzenie do centrum serwisowego.

* Monitora nie nalezy przechowywac ani uzywaé w miejscach wystawionych na dziatanie ciepta, bezposredniego $wiatta stonecznego lub znacznego
chtodu.

* W celu utrzymania najwyzszej wydajnosci monitora i przedtuzenia jego zywotnosci z monitora nalezy korzysta¢ w miejscach o temperaturze i
wilgotnoéci mieszczacych sie w podanych ponizej zakresach.
- Temperatura: 0 ~ 40 °C 32-104 °F

- Wilgotnos¢: 20-80% RH

WAZNE! Przed odejéciem od monitora nalezy zawsze uaktywni¢ ruchomy wygaszacz ekranu. Jesli na ekranie monitora ma by¢ wyswietlany niezmienny
obraz, nalezy zawsze uaktywni¢ aplikacje do okresowego odéwiezania ekranu. Nieprzerwane i dtugotrwate wyswietlanie nieruchomych lub niezmiennych
obrazéw moze by¢ przyczyna wystapienia na ekranie zjawiska wypalenia ,,wypalenia”, zwanego réwniez ,,powidokiem” lub ,,zjawa"., Wypalenie”,
,powidok’ lub ,,zjawa" to powszechnie znane zjawisko w technologii paneli LCD.W wigkszosci wypadkdw ,,wypalenie”, ,,powidok” lub , zjawa" znika
stopniowo po wyfaczeniu zasilania.

WARNING: Silne oznaki ,,wypalenia”, , powidoku” lub ,zjawy" nie znikna i nie bedzie mozna ich naprawi¢.WWspomniane powyzej uszkodzenie nie jest
objete gwarandja.

Serwis:

*  Obudowa moze by¢ otwierana wytacznie przez wykwalifikowanego pracownika serwisu.

* W przypadku koniecznosci uzyskania jakiegokolwiek dokumentu niezbednego do naprawy lub modyfikacji nalezy skontaktowac sie z lokalnym centrum
serwisowym.

* Monitora nie nalezy zostawia¢ w samochodzie/bagazniku wystawionym na dziatanie bezposredniego $wiatfa stonecznego.
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Jesli monitor nie dziata normalnie lub w przypadku braku pewnosci co do procedury, ktora nalezy wykonaé po zastosowaniu
instrukgji obstugi zawartych w niniejszym dokumencie, nalezy skontaktowac sig z technikiem serwisowym.

Podczas podtaczania i uzywania wyswietlacza informacji publicznych nalezy przeczytac i zastosowac sie do podanych

instrukcji:

Jesdli wyswietlacz nie bedzie uzywany w dtuzszym okresie czasu, nalezy go odtaczy¢ od zasilania.

Przed czyszczeniem lekko zwilzona szmatka nalezy odfaczy¢ wyswietlacz od zasilania. Ekran mozna wycierac sucha szmatka, przy
wylaczonym zasilaniu. Jednakze, nigdy nie nalezy stosowac alkoholu, rozpuszczalnikdw lub ptyndw opartych na amoniaku.

Jesdli wyswietlacz nie dziafa normalnie, mimo zastosowania si¢ do instrukcji z tego podrecznika nalezy skontaktowac si¢ z technikiem
serwisu.

Pokrywe obudowy moze otwiera¢ wytacznie wykwalifikowany personel serwisu.
Wyswietlacz nalezy trzymac z dala bezposredniego Swiatta stonecznego oraz od piecdw lub innych zrddet ciepta.

Nalezy usuna¢ jakiekolwiek obiekty, ktdre moga sie dosta¢ do szczelin wentylacyjnych lub uniemozliwi¢ prawidtowe chtodzenie
elementdéw elektronicznych wyswietlacza.

Nie wolno blokowa¢ szczelin wentylacyjnych obudowy.

Wyswietlacz powinien by¢ suchy. Aby unikna¢ porazenia pradem eleketrycznym nie nalezy naraza¢ urzadzenia na deszcz lub
nadmierng wilgod.

W przypadku wyfaczenia monitora przez odiaczenie kabla zasilajacego lub przewodu zasilajacego pradem statym nalezy odczekac

6 sekund przed ponownym podtaczeniem kabla zasilajacego lub przewodu zasilajacego pradem statym w celu przywrdcenia
normalnego dziafania.

Aby unikna¢ niebezpieczenstwa porazenia lub trwatego uszkodzenia zestawu, nie nalezy naraza¢ wyswietlacza na dziatanie deszczu
lub nadmiernej wilgoci.

Podczas ustawiania wyswietlacza nalezy sie upewnié, ze zapewniony jest fatwy dostep do wtyczki i gniazda zasilania.

WAZNE: Podczas stosowania nalezy zawsze uaktywni¢ wygaszacz ekranu. Jedli na ekranie dtugo wyéwietlany jest staty obraz o
wysokim kontrascie, moze pozostac na nim*powidok” lub “poobraz”. Jest to dobrze znane zjawisko, spowodowane mankamentami
technologii LCD.W wiekszosci przypadkdw, poobraz stopniowo zanika po pewnym czasie od wyfaczenia zasilania. Nalezy pamietac,
ze symptomdw powidoku nie mozna naprawic i nie sa one objete gwarancja.
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Informacje o przepisach

Deklaracja zgodnosci z CE

Deklarujemy z petna odpowiedzialnoscia, ze ten produkt jest zgodny z nastepujacymi standardami:

.

EN60950-1:2006+A11:2009+A1:2010+A12:2011 (Wymagania w zakresie bezpieczenstwa sprzetu informatycznego)
ENS55022:2010 (Wymagania w zakresie emisji zaktdcen radiowych przez sprzet informatyczny)

EN55024:2010 (VWymagania w zakresie odpornosci sprzgtu informatycznego na zaktécenia radiowe)
EN61000-3-2:2006 +A1:2009+A2:2009 (Normy emisji zaktdcer harmonicznych w sieci zasilajace))
EN61000-3-3:2008 (Normy fluktuacji i wahan napiecia)

EN 50581:2012 (Techniczna ocena zawartosci substancji niebezpiecznych w urzadzeniach elektrycznych i elektronicznych)

zgodnie z postanowieniami wiasciwych dyrektyw:

2006/95/WE (Dyrektywa niskonapieciowa)

2004/108/WE (Dyrektywa o zgodnosci elektromagnetycznej)

2009/125/WE (Dyrektywa na temat wymogdw energooszczednosci produktdw, WE Nr 1275/2008 i 642/2009 - implementacja)
2011/65/UE (Dyrektywa RoHS) i zostata stworzona przez organizacje produkcyjna na poziomie 1SO9000.

Federal Communications Commission (FCC) Notice (U.S. Only)

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC
Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference when the equipment is operated in

a commercial environment. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions manual, may cause harmful interference to radio communications. Operation of this equipment in
a residential area is likely to cause harmful interference in which case the user will be required to correct the interference at his own
expense.

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to operate the
equipment.

Do podfaczania tego wyswietlacza do urzadzenia komputerowego nalezy uzywac wytacznie ekranowany kabel RF, dostarczony z wyswietlaczem.

Aby zapobiec uszkodzeniu, ktére moze spowodowac pozar lub porazenie pradem elektrycznym nie nalezy naraza¢ tego urzadzenia na deszcz lub
nadmierna wilgo€.

TO URZADZENIE CYFROWE KLASY B SPEENIA WSZYSTKIE WYMAGANIA KANADYJSKICH PRZEPISOW DOTYCZACYCH URZADZEN
POWODUJACYCH ZAKLOCENIA.

To urzadzenie jest zgodne z czescia 15 przepisow FCC. Jego dziatanie podlega nastepujacym dwdm warunkom: (1) to urzadzenie nie
‘ moze powodowac szkodliwych zaktdcen i (2) to urzadzenie musi akceptowac wszystkie odbierane zaktdcenia, wiacznie z tymi, ktdre
moga powodowac nieoczekiwane dziatanie.
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Uwaga Polskiego Centrum Badan i Certyfikacji

To urzadzenie powinno by¢ zasilane z gniazda z podtaczonym obwodem ochronnym (gniazdo z trzema kotkami). Wszystkie podfaczone razem urzadzenia
(komputer, wyswietlacz, drukarka, itd.) powinny mie¢ to samo Zrédto zasilania.

Przewdd fazowy instalacji elektrycznej pomieszczenia, powinien mie¢ urzadzenie zabezpieczajace przed zwarciami w formie bezpiecznika o wartosci
nominalnej nie wigkszej niz 16 amperdw (A).

W celu petnego wyfaczenia urzadzenia nalezy odfaczy¢ kabel zasilajacy od gniazda zasilania, ktére powinno sie znajdowac w poblizu urzadzenia i by¢ fatwo
dostepne.

Znak ochrony “B” potwierdza, Ze urzadzenie jest zgodne z wymaganiami dotyczacymi korzystania z ochrony standardéw PN-93/T-42107 i PN-89/E-06251.

Wymagania Polskiego Centrum Badan i Certyfikacji

Uregdeende powinn byé rasilane & priazds 2 preyigcsonym obwoden ochronmyem (giiazdo
kiolkizm w:apﬁlrﬂ‘rjatujatt #iz sy ursgdeenia Chomputer, monaor, drukarkal powiniy byd seilams
£ bogo sepo drddla.

Insmlacja elektrycma pomiesecrenia powinm mwierac w preewalse rowym rereracawa achrang
pracd swarciami, w postaci berpiecenika o wartoscl mmamionowe) noe wigkszej nox 164 (ampenio ).

Wocelu cathowitego wybicrmia uregdeents 2 siect zasilania, naledy wyiad wiveeks kalbla
sasilajgeego @ emaadka, kidre powinno zijdowad s w pobliz ur:adin:ma o vl Bamwr dlospgpinee.

Anak berpiccrefaiwa "B” potwiendes spodaost urzsdrema @ wymagamaimi berpieceeiatwa
whyvikowaia savwarvitn w PRATTAIT07 1 Ph-REAR2E]L

Pozostale instrukcje bezpieczenstwa

* o Mie salery usywad wiyeeek sdapterowsch Tub wsuwad kolka obwodu ochromnego 2 wiyeeki.

Skl Komsicene jest whycw prasdlodacea o naleky wiyé preedhizace 3-rvlowego 2

prawidbowo pobseramyim pracwodem oclifoinymn.

System kompulerowy naledy saherpiccrvd proed naphyme, chwilonymi werastama lub spad-

kami napsecia, winvwijac eliminators preepeed, ureadrenia dopasowajjcege lub

berrakbacemiowega mmodia zasilania

* o Maley upewnid sig, by nee nde lefalo na kablach sysiemu komputerowege, oraz aby kable nie
byly uimleszceons w iniegsen, gdese modna byloby na mie nadepiowad lub porykad i o e,

* Mie paledy roelewad napogda aid misyel plysdo e systeim komputenosy.

Mie maledy wpychat Fdnwvch preedmictie do ateeoraw systenmu komputerowega, gdyie mode

Lo spowodowad podar lub porastenie prdem, poproez swarncie elementos weomnstrenyche

* Syateny kontpulerowey passdien snapdowad g 2 dala od greejaikde o aidel lepla. Possdo,
mie naledy blakawad atworaw wentylacyjnych. Maleiy unzkac kladeenza laenyveh papeeraw pod
kampauter g umisseczania kampubera w Sasmym migjseon bese magliwass cvrkalachi poawi-
elrma wokil niegoe.

Pola elektryczne, magnetyczne i elektromagnetyczne (“EMF’’)
1. Produkujemy i sprzedajemy wiele produktéw przeznaczonych dla klientéw detalicznych, ktdre, jak wszystkie urzadzenia elektroniczne, moga emitowac
oraz odbierac sygnaty elektromagnetyczne.

2. Jedna z naszych najwazniejszych zasad jest podejmowanie wszelkich koniecznych dziataih zapewniajacych bezpieczne i nieszkodliwe dla zdrowia
korzystanie z jej produktdw. Obejmuje to spetnienie wszystkich majacych zastosowanie przepiséw prawnych oraz wymogdw standardéw dotyczacych
emisji pola magnetycznego (EMF) juz na etapie produkgji.

3. JesteSmy czynnie zaangazowani w opracowywanie, wytwarzanie i sprzedawanie produktdw, ktére nie maja niekorzystnego wptywu na zdrowie.

4. Potwierdzamy, ze zgodnie z posiadang obecnie wiedza naukowa wytwarzane przez nas produkty sg bezpieczne, jezeli sa uzywane zgodnie z ich
przeznaczeniem.

5. Aktywnie uczestniczymy takze w doskonaleniu miedzynarodowych standardéw EMF i przepiséw bezpieczenstwa, co umozliwia nam przewidywanie
kierunkdéw rozwoju standaryzacji i szybkie dostosowywanie naszych produktéw do nowych przepiséw.




BDL6524ET

Informacje wytacznie dla Wielkiej Brytanii

OSTRZEZENIE -TO URZADZENIE MUSI MIEC UZIEMIENIE.

Wazne:

To urzadzenie jest dostarczane z certyfikowang wtyczka 13A. W celu zmiany bezpiecznika w tym typie
wtyczki nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Zdejmij pokrywe bezpiecznika i wyjmij bezpiecznik.

2. Dopasuj nowy bezpiecznik, ktérym powinien by¢ bezpiecznik BS 1362 5AAS.TA. lub bezpiecznik z
ceryfikatem BSI.

3. Dopasuj ponownie pokrywe bezpiecznika.
Jedli dopasowana wtyczka nie pasuje do gniazda zasilania nalezy ja odciac i zastapi¢ odpowiednia

wtyczka 3-kotkowa.

Jesli wtyczka zasilania zawiera bezpiecznik, jego warto$¢ powinna wynosi¢ 5A. Gdy jest uzywana wtyczka
bez bezpiecznika, w tablicy rozdzielczej musi by¢ zainstalowany bezpiecznik o pradzie znamionowym nie
przekraczajacym 5 A.

UWAGA: Aby unikna¢ ryzyka porazenia pradem elektrycznym, ktére moze wystapi¢ po wiozeniu
niepodtaczonej wtyczki do gniazdka sieciowego 13A, odcieta wtyczke trzeba wyrzucié.

Jak podtaczy¢ wtyczke
Przewody kabla sieciowego sa oznaczone nastepujacymi kolorami:
NIEBIESKI — MASA (N)
BRAZOWY — FAZA (L)
ZIELONO-ZOLTY — UZIEMIENIE (E)
1. Przewdd ZIELONY | ZOLTY nalezy podiaczy¢ do zacisku wiyczki oznaczonego litera “E” lub
symbolem Ziemi lub kolorem ZIELONYM albo ZIELONYM i ZOETYM.
2. Przewdd NIEBIESKI nalezy podtaczy¢ do zacisku oznaczonego litera ,N" lub kolorem CZARNYM.
3. Przewdd BRAZOWY nalezy podiaczy¢ do zacisku oznaczonego litera I lub kolorem
CZERWONYM.

Przed skreceniem obudowy wtyczki nalezy sie upewnié, ze zacisk przytrzymuje przewdd w miejscu
zakrytym izolacja, nie majac kontaktu z trzema przewodami.

vi
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China RoHS
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North Europe (Nordic Countries) Information

Placering/Ventilation
VARNING:
FORSAKRA DIG OM ATT HUVUDBRYTARE OCH UTTAG AR LATATKOMLIGA, NAR DU STALLER DIN UTRUSTNING PAPLATS.

Placering/Ventilation
ADVARSEL:
SPRGVED PLACERINGEN FOR, AT NETLEDNINGENS STIK OG STIKKONTAKT ER NEMT TILGANGELIGE.

Paikka/llmankierto
VAROITUS:
SIJOITA LAITE SITEN, ETTA VERKKOJOHTO VOIDAAN TARVITTAESSA HELPOSTI IRROTTAA PISTORASIASTA.

Plassering/Ventilasjon
ADVARSEL:
NAR DETTE UTSTYRET PLASSERES, MA DU PASSE PA AT KONTAKTENE FOR ST@MTILF@RSEL ER LETTE A NA.

Utylizacja po zakonczeniu uzytecznosci

Nowy wyswietlacz informacji publicznych zawiera materiaty, ktére nadaja sie do recyklingu i ponownego wykorzystania. Produkt moze zosta¢ poddany
recyklingowi przez wyspecjalizowane firmy w celu zwigkszenia ilosci ponownie wykorzystywanych materiatéw i zminimalizowania ilosci materiatéw
usuwanych.

Nalezy sprawdzi¢ u lokalnego dostawcy Philips lokalne przepisy dotyczace utylizacji starego wyswietlacza.
(Dla klientow z Kanady i USA)

Ten produkt moze zawiera¢ otéw i/lub rtec. Utylizacje nalezy wykonaé zgodnie z lokalnymi-stanowymi i federalnymi przepisami. Dodatkowe informacje
dotyczace kontaktéw w sprawie recyklingu www.eia.org (Inicjatywa Edukacji Konsumentdéw)

WEEE (Waste Electrical and Electronic Equipment [Utylizacja odpadow elektrycznych i
elektronicznych])

Uwaga dla uzytkownikow z gospodarstw domowych krajow Unii Europejskiej

To oznaczenia na produkcie lub na jego opakowaniu pokazuje, ze zgodnie z Dyrektywa Unii Europejskiej 2012/19/EU dotyczacej
zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych, tego produktu nie mozna wyrzucac z normalnymi $mieciami domowymi. Za
przekazanie tego urzadzenia do wyznaczonego punktu zbidrki zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych odpowiada uzytkownik.
Aby okresli¢ miejsca usuwania zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych nalezy skontaktowac sie z lokalnym urzedem,

I organizacja zajmujaca sie utylizacja odpaddw lub ze sklepem, w ktérym zakupiono produkt.

Uwaga dla uzytkownikow z USA:

Utylizacje nalezy wykonywac zgodnie ze wszystkimi prawami lokalnymi, stanowymi i federalnymi. Informacje o utylizacji lub recyklingu mozna uzyska¢ pod
adresem: www.mygreenelectronics.com lub www.eiae.org.

Dyrektywy dotyczace recyklingu po zakonczeniu okresu zywotnosci

Nowy wyswietlacz informacji publicznych zawiera materiaty, ktére nadaja sie do recyklingu dla nowych uzytkownikdw.

Utylizacje nalezy wykona¢ zgodnie ze wszystkimi prawami lokalnymi, stanowymi i federalnymi.

viii
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1.

Rozpakowanie i instalacja

1.1. Rozpakowanie

1.2,

Nalezy sprawdzi¢, czy w opakowaniu znajduja sie nastepujace elementy:

.

Ten produkt jest zapakowany w kartonowe opakowanie, razem ze standardowymi akcesoriami.
Wszelkie inne opcjonalne akcesoria zostana zapakowane osobno.

Ze wzgledu na rozmiar i wage tego wyswietlacza, do jego przenoszenia potrzebne sg dwie osoby.

Po otwarciu kartonu opakowania nalezy upewnic sig, ze zawarto$c¢ jest kompletna i w dobrym stanie.

Wyswietlacz LCD
CD ROM

Pilot zdalnego sterowania z bateriami
AAA

Przewdd zasilajacy (1,8 m)

Kabel VGA (1,8 m)

Kabel RS232 (3 m)

Kabel USB (1,8 m)

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Pokrywa przefacznika zasilania

Sruba pokrywy przefacznika zasilania
(M3x8)

Prowadnica logo

UWAGI:

1.3.

Zawartos¢ opakowania

* Dostarczony przewdd zasilajacy zalezy od

kraju przeznaczenia.

Kabel RS232

Kabel VGA

PHILIPS

CD ROM

LCD Display

PHILIPS

Instrukcja szybkiego
uruchomienia

(

Y

m@. %

Kabel USB

Pilot zdalnego sterowania i
baterie AAA

&
_

Prowadnica logo

- 7]

Pokrywa przetacznika
zasilania i sruba (M3x8) x1

Dla wszystkich innych regiondw dodawany jest przewdd zasilajacy, ktdy spetnia wymagania dotyczace napigcia pradu zmiennego gniazda zasilania |

posiada certyfikat zgodnosci z przepisami bezpieczenstwa okreslonego kraju.

Uzytkownik moze zachowa¢ opakowanie i materiaty pakujace do przewozenia wyswietlacza.

Uwagi dotyczace instalacji

Ze wzgledu na wysokie zuzycie energii naelzy zawsze stosowac wtyczke przeznaczong dla tego produktu. Jesli wymagane jest uzycie przedtuzacza
nalezy to skonsultowac z przedstawicielem serwisu.

Aby uniknaé przewrdcenia produkt nalezy zainstalowac na ptaskiej powierzchni. Dla prawidtowej wentylacji nalezy zapewni¢ odpowiednia odlegtos¢
pomiedzy tytem produktu, a $ciana. Nalezy unikac instalacji tego produktu w kuchni, fazience lub w innych miejscach o duzej wilgotnosci, poniewaz

moze to skréci¢ czas uzytecznosdci komponentdw elektronicznych.

Ten produkt moze normalnie dziata¢ na wysokosci ponizej 3000 m. Przy instalacji na wysokosci powyzej 3000 m, moze wystapi¢ nienormalne dziafanie.
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1.4. Montaz na Scianie
W celu montazu wyswietlacza na $cianie nalezy zatatwi¢ standardowy zestaw do montazu na $cianie (dostepny w handlu). Zalecamy uzycie interfejsu
montazowego zgodnego ze standardem UL1678 w Ameryce Pdtnocnej.

600 mm

Arkusz zabezpieczajacy

400 mm

Stot

1. Potdz arkusz zabezpieczajacy na stole, zawiniety dookofa wyswietlacza podczas pakowania, ponizej powierzchni ekranu, aby nie zarysowaé powierzchni
ekranu.
Sprawdz, czy sa dostepne wszystkie akcesoria do montazu tego wyswietlacza (montaz na $cianie, montaz sufitowy, podstawa stotowa, itd).
Wykonaj instrukcje dostarczone z zestawem do montazu podstawy. Niezastosowanie si¢ do prawidtowych procedur montazowych, moze
spowodowac uszkodzenie urzadzenia lub obrazenia uzytkownika albo instalatora. Gwarancja produktu nie pokrywa uszkodzer spowodowanych
nieprawidtowa instalacja.

4. Do zestawu do montazu na Scianie nalezy wykorzysta¢ sruby montazowe M8 (o 14 mm diuzsze od grubosci wspornika montazowego) i mocno je
dokrecié.

Przestroga:

Aby zabezpieczy¢ wyswietlacz przed upadkiem:

Do instalacji na $cianie lub na suficie zalecamy zainstalowanie wyswietlacza z metalowymi wspornikami, dostepnymi w handlu. Szczegdtowe objasnienia
dotyczace instalacji znajduja si¢ w instrukgji odpowiedniego wspornika.

Aby zmniejszy¢ mozliwos¢ obrazen i uszkodzen spowodowanych upadkiem wyswietlacza w przypadku trzesienia ziemi lub innych katastrof naturalnych
nalezy skonsuttowac z producentem wspornika miejsce instalacji.

Wymagania dotyczace wentylacji podczas umieszczania w zamknietym miejscu

Aby umozliwi¢ odprowadzanie ciepfa nalezy pozostawi¢ miejsce pomigdzy sasiadujacymi obiektami, jak pokazano na rysunku ponizej.

100 mm

<« | 1100 mm 100 mm| | «—

|| 100 mm | |
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1.5. Montaz w pozycji pionowej
Ten wyswietlacz mozna zainstalowaé w pozycji pionowej.
1. Jedli jest zatozona, zdejmij podstawe.

2. Obrd¢ o 90 stopni w kierunku ruchu wskazéwek zegara. Logo “PHILIPS” powinno znajdowac sie z LEWE] strony od frontu wyswietlacza.

1.5.1. Jak wykorzysta¢ prowadnice logo dla pozycji pionowej

1. Umieé¢ prowadnice w dolnym, lewym rogu ramki przedniej
wyswietlacza. Z16z jej obydwa brzegi.

2. Sciagnij folie zabezpieczajaca z tylu naklejki z logo "PHILIPS”. Przytrzymaj
i nacisnij prowadnice lewa reka. Umies¢ prawa reka naklejke z
logo "PHILIPS" strong przyklejania na otworze logo i przyci$nij mocno
do ramki przedniej.

3. Usun prowadnice.

1.5.2. Jak usuna¢ logo

1. Przygotuj kawatek papieru z wycietym miejscem jakie zajmuje logo w I
celu zabepieczenia ramki przedniej przed zarysowaniem.

2. Uzywajac noza, ostroznie usun naklejke logo z papierem pod spodem.

. <4
Sciagnij naklejke logo. %

UWAGA: Podczas instalacji wyswietlacza na Scianie w celu jej prawidtowego wykonania nalezy skontaktowac sie z profesjonalnym technikiem. Nie
odpowiadamy za instalacje nie wykonane przez profesjonalnego technika.
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2. Czesci i funkcje

2.1. Panel sterowania

/T

() mureweur + - AV wmenu

0000000

—| ___[—

OOOOOEO®

(D Przycisk ZASILANIE
Nacisnij, aby wiaczy¢ monitor lub przetaczy¢ monitor do trybu
oczekiwania.

@ Przycisk [MUTE] (WYCISZENIE)
Nacisnij, aby przefaczy¢ WEACZENIE/WYLACZENIE wyciszenia
audio.

@ Przycisk [INPUT] (WEJ$C|E)

Nacisnij, aby wybra¢ zrédto sygnatu.

® Przycisk [+]
Naciénij, aby zwigkszy¢ warto$¢ parametru przy wiaczonym menu
ekranowym lub zwigkszy¢ poziom gtosnosci, jesli menu ekranowe
nie jest widoczne.

*  Uzywany jako przycisk [SET (USTAW)] w menu ekranowym
Osb,

® Przycisk [—]
Naciénij, aby zmniejszy¢ warto$¢ parametru przy wiaczonym menu
ekranowym lub zmniejszy¢ poziom gtosnosci, jesli menu ekranowe
nie jest widoczne.

(© Przycisk [A]

Nacisnij, aby przesuwac pasek podswietlenia w gdre w celu regulacji
wybranego elementu przy wiaczonym menu ekranowym.

@ Przycisk [V¥]

Nacisnij, aby przesuwac pasek podswietlenia w dét w celu regulacii

wybranego elementu przy wiaczonym menu ekranowym.
Przycisk [MENU]

Nacisnij, aby wrdci¢ do poprzedniego menu przy wiaczonym menu

ekranowym lub wyswietli¢ menu OSD, jesli jest wytaczone.

UWAGA: “Tryb blokowania sterowania przez klawiature” Ta funkcja
catkowicie wytacza dostep do wszystkich funkcji sterowania
przez klawiature. W celu wiaczenia lub wyfaczenia blokady
sterowania przez klawiature, nacisnij i przytrzymaj ciagle
przyciski [4+] i [—], przez dtuzej niz 3 (trzy) sekundy.

(® Sensor pilota zdalnego sterowania i wskaznik stanu

zasilania
» Odbiera sygnaty polecen z pilota zdalnego sterowania.
*  Wskazuje stan dziatania wyswietlacza bez OPS:
- Zielone $wiatlo oznacza wigczenie wyswietlacza
- Czerwone $wiatto oznacza tryb oczekiwania wyswietlacza

- Bursztynowe $wiatto oznacza, ze wyswietlacz przeszedt do
trybu APM

- Po wihaczeniu {Harmonogram}, miga zielone i czerwone
Swiatto

- Jesdli miga czerwone $wiatto, oznacza to wykrycie awarii

- Swiatho jest wylaczane, po wylaczeniu zasilania wyéwietlacza

*  Wskazuje stan dziatania wyswietlacza z OPS:

- Jasnozielone $wiatto przy wiaczonym zasilaczu, ale przy
wytaczonym OPS

- Jasnoniebieskie $wiatto przy wiaczonym zasilaczu i OPS

- Czerwone $wiatto oznacza tryb oczekiwania wyswietlacza

- Bursztynowe $wiatto oznacza, ze wydwietlacz przeszedt do
trybu APM

- Po wiaczeniu {Harmonogram}, miga zielone i czerwone
Swiatto

- Jesli miga czerwone $wiatto, oznacza to wykrycie awarii

- Swiatlo jest wylaczane, po wylaczeniu zasilania wyéwietlacza
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2.2. Ztacza wejscia/wyjscia

ol |
o [ |

r A
’ ! VIDEO OUT :
C 4 , @& @ —— Aubioour !
! AUDIOIN1 ®@® — AupioIN3
i S-VIDEO IN == &) @@ — AupoIN2
4 E
! VIDEO IN :
J

(D) Wejscie pradu zmiennego (1) VIDEO IN /VIDEO OUT
Gniazdo zasilacza. e S-VIDEO IN (4 pinowe Mini DIN):Wejécie S-VIDEO

< tY/C).
(@ GLOWNY PRZELACZNIK ZASILANIA (separowany sygnaY/C). - , ,
G racomil flani e VIDEO IN (BNC):Wejscie sygnatu wideo composite.
dwny wiacznik zasilania.

e VIDEO OUT (BNC):Wyjscie sygnatu wideo composite z

(3 WY)SCIE PRADU ZMIENNEGO gniazda [VIDEO IN].

Wyjscie zasilania.

@ AUDIOIN1/AUDIOIN 2/AUDIOIN 3

@ RS232C IN/RS232C OUT Wejscie audio z zewnetrznego urzadzenia.

Wejscie/wyjscie sieciowe RS232C dla funkcji potaczenia + AUDIO IN 1:Telefoniczne gniazdo stereo 3,5 mm

przelotowego (loop-through). « AUDIO IN 2,AUDIO IN 3:Telefoniczne gniazdo RCA
@ II}onfa‘zzsenie z portem LAN z urzadzenia OPS. @ WYJSCIEAUDIO (RCA)

Wyjcie sygnatu audio z gniazda [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] lub

(© WEJSCIE DVI [AUDIO IN 3] do podtaczania zewnetrznych urzadzen.

Wejécie video DVI-D. SPEAKER OUT
(@) Wyjscie VGA (D-Sub) Wyjécie audio na glosniki zewnetrzne.

Wyjscie video VGA (1 Przetacznik glosnika

Wejscie HDMI Przefacznik wiaczenia/wylaczenia wewnetrznego glodnika.
Wejécie video/audio HDMI. Gniazdo OPS

(® Wejscie VGA (D-Sub) Gniazdo pofaczeniowe urzadzenia OPS.
Wejscie video VGA. @ PORT USB
Wejscie COMPONENT (BNC) Podfaczenie zewnetrznego komputera.

Wejicie zrédta video Component YPbPr.
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2.3. Pilot zdalnego sterowania

2.3.1. Funkcje ogélne
—

POWER

o—10

©

VIDEG AuDIO
SMART SOURCE  SOURCE

=

ON/OFF INPUT CHANGE

®
® ©

CONTRAST BRIGHTNESS

DISPLAY

® @O

@O® © ®©

@
ot
@ _MUTE VOL DOWN @
FREEZE @
PHILIPS
~— N

(D Przycisk [POWER] (Zasilanie)
Nacisnij, aby wiaczy¢ wyswietlacz z trybu oczekiwania. Naciénij
ponownie, aby wylaczy¢ i przetacza¢ z powrotem na tryb oczekiwania.

(@ Przycisk [SMART] (Inteligentny)
Naciénij, aby uaktywni¢ menu Inteligentny. Naciénij przycisk [A] lub [W]
w celu wyboru opgji menu. Naciénij przycisk [SET] (Ustaw) w celu
potwierdzenia i opuszczenia wyboru.
e Standard: Uzywany do normalnych obrazéw (ustawienie
fabryczne).
*  Podswietl.: Uzywany do obrazéw ruchomych, takich jak video.
¢ sRGB: Uzywane do obrazéw tekstowych (tylko w trybie PC).
e Kino: Uzywane tylko do filméw (tylko w trybie wideo).

(® Przycisk [PIP] (Obraz w obrazie)

[ON/OFF] (Wtaczenie/wylaczenie):\Wiaczenie/wytaczenie trybu
PIR

[INPUT] (Wejscie): Wybdr sygnatu wejscia dla drugiego obrazu.

[CHANGE] (Zmiana): Przefaczanie pomiedzy gtféwnym i drugim
obrazem.

(® Przycisk [CONTRAST] (Kontrast)
Naciénij, aby uaktywni¢ menu Kontrast. Naciénij przycisk [4] lub [—] w
celu regulacji wartosci.

(® Przycisk [DISPLAY] (Wyswietlacz)

Nacis$nij w celu wiaczenia/wytaczenia wyswietlania informacji OSD w
gdrnym, prawym rogu ekranu.

(® Przycisk [—]
* Naci$nij w celu przesuniecia wyboru w lewo w menu OSD.
e Naci$nij w celu zmniejszenia wartosci w menu OSD.
* Naci$nij w celu przesuniecia drugiego obrazu w lewo w trybie PIP

(@ Przycisk [SET] (Ustaw)

Naci$nij, aby uaktywni¢ ustawienie w menu OSD.

Przycisk [AUTO ADJUST] (Autodostrojenie)

Nacisnij, aby uruchomi¢ funkcje Autodostrojenie.
UWAGA: Ten przycisk dziata wyfacznie dla wejscia VGA.

(® Przycisk [MUTE] (Wyciszenie)
Nacisnij, aby wiaczyc¢/wytaczy¢ funkcje wyciszenia.

Przycisk [VIDEO SOURCE] (Zrédto wideo)
Naciénij, aby przelaczy¢ menu Zrédto wideo. Naciénij przycisk [A] lub
[W] w celu wyboru jednego ze zrédet wideo: HDMI, DVI-D, VGA,

Komponentowy, S-Video, Wideo lub Card OPS. Nacisnij przycisk
[SET] (Ustaw) w celu potwierdzenia i wyjscia.

(1) Przycisk [AUDIO SOURCE] (Zré6dto audio)
Naciénij, aby przefaczy¢ menu Zrédto audio. Naciénij przycisk [A] lub
[W] w celu wyboru jednego ze zrédet audio: HDMI, Audio1, Audio2,
Audio3 lub Card OPS. Nacisnij przycisk [SET] (Ustaw) w celu
potwierdzenia i wyjscia.

@® Przycisk formatu obrazu 1§
Nacisnij, aby przetaczy¢ wspdtczynnik propordji ekranu.
* Dla sygnatu PC: Pelny, Normalny, Zwyczaj i Realny.

* Dla sygnatu Video: Petny, Normalny, Dynamika, Zwyczaj,
Realny i 21:9.

(@ Przycisk [BRIGHTNESS] (Jasnos¢)
Naciénij, aby przetaczy¢ na menu Jasnoéé. Naciénij przycisk [4-] lub [—]
w celu regulacji wartosci.

Przycisk [A]

e Naci$nij w celu przesuniecia wyboru w gére w menu OSD.

*  Nacis$nij w celu przesuniecia drugiego obrazu w gére w trybie PIP
(15 Przycisk [MENU]

Nacisnij, aby wiaczyc¢/wytaczy¢ menu OSD.
Przycisk [4]

* Nacisnij w celu przesuniecia wyboru w prawo w menu OSD.

* Nacis$nij w celu zwiekszenia wartosci w menu OSD.
*  Nacis$nij w celu przesuniecia drugiego obrazu w prawo w trybie PIP

@ Przycisk [EXIT] (Wyjscie)
Nacisnij, aby powrdci¢ do poprzedniego menu OSD.
Przycisk [V¥]

* Naci$nij w celu przesuniecia wyboru w dét w menu OSD.
* Naci$nij w celu przesuniecia drugiego obrazu w doét w trybie PIP

Przycisk [VOL UP] (Zwiekszenie gto$nosci)

Nacisnij w celu zwiekszenia poziomu wyjscia audio.

Przycisk [VOL DOWN] (Zmniejszenie glosnosci)

Naci$nij w celu zmniejszenia poziomu wyjscia audio.

@) Przycisk [FREEZE] (ZAMROZ)

Nacisnij, aby zamrozi¢ oraz na ekranie.
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2.3.2. Funkcja [FREEZE] (ZAMROZ)

Nacisnij ten przycisk, aby zamrozi¢ obraz na ekranie.

Aby zamrozi¢ obraz na ekranie:

+ Naciénij przycisk [FREEZE] (ZAMROZ) na pilocie, aby wiaczy¢
funkcje FREEZE. (ZAMROZ)

4. Na ekranie zostanie zatrzymany obraz wyswietlany w chwili
wiaczenia tej funkcji, bez wzgledu na sygnat przychodzacy ze zrédta.

+ Naciénij ponownie przycisk [FREEZE] (ZAMROZ), aby wylaczy¢
funkcje FREEZE. (ZAMROZ) Na ekranie znowu bedzie wyéwietlany
sygnat ze zrédta wideo.

UWAGL:

+  Aby wiaczy¢ funkcje FREEZE (ZAMROZ), nalezy ustawi¢ opcje w
menu ekranowym {Konfiguracja 1} > {Oszczedno$¢ panela} >
{Pixel shift}, wybierajac ustawienie {Wytacz}.

+  Operacje wykonywane po wlaczeniu funkcji FREEZE (ZAMROZ),
takie jak wiaczanie | wyfaczanie zasilania, przetaczanie zrédta lub
wybdr czasu obrazdw, wymusza wyfaczenie funkcji FREEZE
(ZAMROZ) i przywrdcenie wyswietlania aktywnego zrédfa wideo.

* W przypadku odfaczenia zrédia, z ktérego pochodzi zamrozony
obraz, ekran zostanie zaciemni si¢ i pojawi si¢ napis ,,Brak sygnatu”.
Po ponownym podfaczeniu zrédta zamrozonego obrazu wznowione
zostanie wyswietlanie ruchomego sygnatu wideo.

2.3.3. Whkitadanie baterii do pilota zdalnego
sterowania

Pilot zdalnego sterowania jest zasilany dwoma bateriami AAA 1,5V.

W celu instalacji lub wymiany baterii:

1. Naciénij, a nastepnie wsun pokrywe w celu otwarcia.

2. Dopasuj baterie do znakdéw (+) i (=) we wnece baterii.

3. Zatdz pokrywe.

Przestroga:
Nieprawidtowe uzycie baterii, moze spowodowac wycieki lub
rozerwanie. Nalezy zastosowac sig do podanych instrukgji:

e W16z baterie typu AAA, dopasowujac znaki (+) i (—) na kazdej
baterii do znakdw (+) i (—) we wnece baterii.

* Nie nalezy mieszac¢ baterii réznych typdw.

*  Nie nalezy faczy¢ baterii nowych ze starymi. Spowoduje to skrécenie
Zzywotnosci lub przeciek baterii.

*  Zuzyte baterie nalezy jak najszybciej usuna¢, aby zapobiec ich
wyciekowi do wneki baterii. Nie nalezy dotyka¢ do wylanego kwasu
baterii, moze to spowodowac obrazenia skory.

UWAGA: Jedli pilot nie bedzie dtugo uzywany, baterie nalezy wyjac.

2.3.4. Obstuga pilota zdalnego sterowania

* Nie nalezy naraza¢ pilota na silne wstrzasy.

* Nie wolno dopusci¢ do ochlapywania pilota zdalnego sterowania
woda lub innymi ptynami. Jesli pilot ulegnie zamoczeniu nalezy go jak
najszybciej wytrzed.

» Nalezy unikaé wysokiej temperatury i pary.

* Nie nalezy otwiera¢ pilota zdalnego sterowania w innym celu niz
instalacja baterii.

2.3.5. Zakres dziatania pilota zdalnego sterowania

Podczas naciskania przycisku, skieruj gérna czes$¢ pilota zdalnego
sterowania w kierunku sensora pilota zdalnego sterowania.

Pilota zalnego sterowania nalezy uzywac¢ w odlegtosci do 10m/33 stép
od sensora wyswietlacza, przy kacie odchylenia w poziomie i w pionie
do 30 stopni.

UWAGA: Pilot zdalnego sterowania moze nie dziata¢ prawidtowo,
gdy na sensor pilota zdalnego sterowania na wyswietlaczu
skierowane jest bezposrednie $wiatto stoneczne lub gdy silne
odwietlenie albo, gdy na drodze sygnatu transmisji znajduje
sie przeszkoda.




BDL6524ET

3. Podtaczanie urzadzen zewnetrznych

3.1. Uzywanie pokrywy przetacznika

Pokrywa przefacznika zasilania zapobiega przypadkowemu wiaczeniu lub wytaczeniu wyswietlacza.
Aby zablokowa¢ potozenie pokrywy:

1. Dopasuyj i wstaw pokrywe do rowka ponizej przetacznika zasilania.

2. Zablokuj pokrywe $ruba.
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3.2. Podtaczanie urzadzen zewnetrznych (DVD/VCR/VCD)

3.2.1. Uzywanie wejscia video COMPONENT

Component Out

(YPbPr) i

Wyijscie audio

TR
g0
o

DVD /VCR /VCD

[COMPONENT IN
% (WEJSCIE COMPONENT)] Q [R] [L] [AUDIO IN 2], [AUDIO IN 3]

(YPbPr)

»
DVD / VCR / VCD
® ™ Wyjscie HDMI
&8

[HDMI IN (WEJSCIE HDMI)]
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3.3. Podtaczenie komputera PC

3.3.1. Uzywanie wejsciaVGA

7 5
- ==
® ®° p—
E=cs
Wyijscie VGA
"
&) |
) oo =
=
i} 1] ~ =
T A ) [AUDIO IN 1]

Wyijscie audio
([ Do

"'-_ [VGA IN [f=\ é
"{lWEJSCIEVGA)] = [R]

Wyjscie DVI

L]

[AUDIO IN 1]

PC

Wyjscie audio

[DVIIN é
(WEJSCIE DVI)] [R]

[L] [AUDIO IN 2],[AUDIO IN 3]

7

HDMI Out (Wyjscie HDMI)

————afl]

[HDMI IN (WEJSCIE HDMI)]
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3.4. Podtaczenie urzadzenia audio

3.4.1. Podtaczenie zewnetrznych glosnikow
S —

E

UWAGA: Naciénij przefacznik ze znakiem mikrofonu, aby wybra¢ dzwigk z gtosnikdw wewnetrznych i zewnetrznych.

3.4.2. Podfaczenie zewnetrznego urzadzenia audio

J L
g L
@ @
® ®
g |0
)

o

o

Wejscie audio e 0

e

Wzmacniacz stereo

[AUDIO OUT
[R] (WYJSCIEAUDIO)]

1"
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3.5. Podtaczenie wielu wyswietlaczy przy konfiguracji tancuchowej
Mozliwe jest wspdt podtaczenie wielu wyswietlaczy w celu utworzenia konfiguracji tancuchowej dla takich aplikacji jak $ciana video.

UWAGA: Do konfiguracji fancuchowej mozna uzy¢ maksymalnie 25 wyswietlaczy (5x5).

3.5.1. Podfaczenie sterujace

1 1
—
== pC WYSWIETLACZ 1 WYSWIETLACZ 2
I
| — s T Y
[RS-232C] [RS232C IN] [RS232C Out] [RS232C IN]

(WEJSCIE RS232C)  (WYJSCIE R$232C) (WEJSCIE R$232C)

foot $

3.5.2. Potaczenie video

|
—
== bC WYSWIETLACZ 1 WYSWIETLACZ 2
I
| 5 ull I
[VGA Out] [VGA IN] [VGA OUT] [VGA IN]
(WYJSCIEVGA) (WEJSCIEVGA) (WY|SCIEVGA) (WEJSCIEVGA)

3.6. Laczenie z komputerem przez port USB

Ten monitor jest wyposazony w port USB do podfaczania komputera.

" " "
T—
—
=
@ @ ; |:|
|
L3 ﬁ
PC

12
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3.7. Podtaczenie zewnetrznego komputera

Do montazu modutu Smart Insert przeznaczonych jest 6 otwordw na $ruby M4 o dtugosci 100 mm. ($ruby M4x10)

100 mm

Ic}

s

2N ¢

)

T

5

o ‘1

°®

®o

®o

o0

@0

13



BDL6524ET

3.8. Obstuga dotykowa

Monitor jest wyposazony w mechanizm sterowania dotykowego i
obstuguje funkcje dotykowe systemu Windows, zaréwno jednym, jak
i wieloma palcami. Komputer odczytuje delikatne dotknigcia stdw i ikon
na ekranie monitora.

Ponizej opisano niektdre z typowych czynnosci wykonywanych
dotykiem. Dodatkowe informacje na temat obstugi dotykowej zawiera
pomoc systemu Windows.

Pojedyncze dotkniecie

Stuknij element na ekranie opuszkiem jednego palca, nie zostawiajac
palca na ekranie.

S

Podwojne dotkniecie

Stuknij element na ekranie opuszkiem jednego palca dwukrotnie, raz za
razem, nie zostawiajac palca na ekranie.

Przesuwanie

Dotknij elementu na ekranie opuszkiem jednego palca i przesun go, nie
odrywajac palca; nastepnie oderwij palec.

D

Popchniecie

Dotknij elementu na ekranie opuszkiem jednego palca i szybko popchnij,
odrywajac przy tym palec.

P

Przyblizenie (powiekszenie)

Dotknij elementu na ekranie opuszkami dwdch palcédw trzymanych
razem, po czym rozszerz palce juz suwajac nimi po ekranie, aby
powiekszy¢ obraz.

Oddalenie (pomniejszenie)

Dotknij elementu na ekranie opuszkami dwdéch palcédw rozsunietych
osobno, po czym zbliz palce do siebie, juz suwajac nimi po ekranie, aby
pomniejszy¢ obraz.

\

3

\

Dotkniecie i przytrzymanie

Dotknij i przytrzymaj element na ekranie dociénigty opuszkiem palca,
aby wyswietli¢ menu kontekstowe lub okno z opcjami dla elementu.

Chron ekran

*  Unikaj zadrapania ekranu ostrymi przedmiotami. Ekranu dotykowego
mozna dotykac tylko opuszkami palcéw.

* Nalezy unika¢ kierowania wprost na ekran intensywnego $wiatfa,
reflektoréw lub silnego $wiatta rozproszonego.

* Nie nalezy urzadzenia ustawia¢ w poblizu okien lub przeszklonych
drzwi, poniewaz bezposrednie $wiatto stoneczne moze obnizaé
skutecznos$¢ sterowania dotykowego.

14
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Ekran dotykowy nie wymaga zainstalowania sterownika na komputerze hoscie w przypadku wszystkichtrybéw pracy. Dla Windows 7 i Windows 8,
zalecane jest zastosowanie standardowej kalibracji panelu sterowania Microsoft Windows.

Pozycja

Opis

System operacyjne obstugiwane
przez Plug-and-Play

*  Windows 8

« Windows 7 (64 bitowy i 32 bitowy)'

* Vista (64 bitowy i 32 bitowy)
»  XP (64 bitowy i 32 bitowy)
*  Mac OSX V104 i nowsze

*  Linux 2.6x | nowsze

Systemy operacyjne nieobstugiwane

Windows 2000 i wczedniejsze wersje

Tryby pracy obstugiwane przez Win8 Win7’ Win 7' Vista XP Mac OSX | Linux

system operacyjny Mysz domyélnaﬂ — — — — — — —
Digi‘tizerZ v v v v x x x
Win7 Ges‘cy3 v v % % x x x
Gesty Win8 v~ x x x x x x

1. Mysz domyslna (kliknigcie, przeciagniecie, podwdjneklikniecie i kliknigcie prawym przyciskiem)

2.Digitizer dotykowy (klikniecie, przeciagniecie/wybdr, podwdijne Kliknigcie, kliknigcie prawym przyciskiem,

migniecie i wzrokowe sprzezenie zwrotne)

3. Digitizer zWindows7 gesty wielo do‘tykowe2

4.Wersja Windows 7 - Starter i Home Basic

5.Wersje Windows 7 - Home Premium, Professional, Enterprise and Ultimate

BudzBenie Windows z uspieniao (S3)
Tryb

Dotknij i przytrzymaj przez 4 sekundy

Kalibracja uzytkownika

Dla Windows 7 i Windows 8, zalecane jest stosowanie standardowej kalibracji panelem sterowania Microsoft
Window. Dla pozostatych systemdw operacyjnych, w celu uzyskania dodatkowych informacji prosimy o kontakt z

NextWindow .

1. Zalecamy stosowanie najnowszego Service Pack ze wszystkimi systemami Windows 7.

2. Wejscie z digitizera do Windows dotyczy digitizera dotykowego, w przeciwienstwie do digitizera pidrowego w tablecie

3. Ustawiane domyslnie przez Microsoft

15
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4, Menu OSD

Ponizej pokazano widok catej struktury menu OSD (On-Screen Display
[Menu ekranowe]). Mozna go wykorzystac jako odniesienie do dalszej
regulacji wyswietlacza.

4.1. Nawigacja w menu OSD

4.1.1. Nawigacja w menu OSD z wykorzystaniem
pilota zdalnego sterowania

1. Naciénij przycisk [MENU] na pilocie zdalnego sterowania, aby
wyswietli¢ menu OSD.

2. Naciénij przycisk [A] lub [W] w celu wyboru elementu do regulacji.
Naciénij przycisk [SET] (Ustaw) lub [4] w celu przejécia do
podmenu.

4. W podmenu, nacisnij przycisk [A] lub [W] w celu przetaczenia
pomiedzy pozycjami, nacisnij przycisk [4] lub [—] w celu regulagji
ustawien. Jesli dostepne jest podmenu, nacisnij przycisk [SET] (Ustaw)
lub [4] w celu przejécia do podmenu.

5. Nacisnij przycisk [EXIT] (Wyjscie) w celu powrotu do poprzedniego
menu lub nacisnij przycisk [MENU] w celu wyjscia z menu OSD.

4.1.2. Nawigacja w menu OSD z wykorzystaniem
przyciskéw sterowania wyswietlacza

— = = —
Wi i
| @ @ |
) ®

Nacisnij przycisk [MENU] w celu wyswietlenia menu OSD.
Naciénij przycisk [A] lub [W] w celu wyboru elementu do regulacji.

Naciénij przycisk [4] w celu przejécia do podmenu.

ooy =

W podmenu, naciénij przycisk [A] lub [W] w celu przetaczenia
pomiedzy pozycjami, naciénij przycisk [4] lub [—] w celu regulacji
ustawien. Jesli dostepne jest podmenu, nacisnij przycisk [4] w celu
przejécia do podmenu.

5. Nacisnij przycisk [MENU] w celu powrotu do poprzedniego menu
lub kilka razy nacisnij przycisk [MENU] w celu wyjscia z menu OSD.

4.2. Przeglad menu OSD

4.2.1. Menu Obraz

Jasnos¢

Kontrast

Ekran Ostros¢

PR Poziom czerni
Dzwigk

Redukcja szuméw

Obraz w obrazie (PIP) e

Konfiguracja 1 eler
Temperatura koloru

guracja 2
Keififgtid 2 Kontrola koloru

. _ Intel.kontrast
Opqe Zaawansowane

Inteligentny obraz

v

Jasnos¢
Regulacja catkowitej jasnosci obrazu, poprzez zmiang intensywnosci
podswietlenia panela LCD.

Kontrast

Regulacja ostrosci w celu poprawienia jakosci obrazu. Czarne partie
obrazu beda bogatsze w ciemnosci, a biate jasniejsze.

Ostros¢
Regulacja w celu poprawienia szczegdtéw obrazu.

Poziom czerni

Poziom czerni video jest zdefiniowany jako poziom jasnosci w
najciemniejszych miejscach (czarne) obrazu. Regulacja w celu zmiany
jasnosci obrazu.

Redukcja szuméw

Regulacja w celu usunigcia zakidcen obrazu. Mozna wybra¢ odpowiedni

poziom redukgji zaktdcen.

Wybierz sposrdd: {Wytacz} / {Niski} / {Medium} / {Wysoki}.

UWAGA: Ten element dziata wyfacznie dla wejs¢ HDMI(Tryb Video),
Wideo, S-Video i Komponentowy.

Ton

Regulacja w celu zmiany odcienia koloru obrazu.

Uzyj przycisku [4] lub [—] do regulacji warto$ci. Naciénij przycisk [4] ,
po czym odcien koloréw zmieni sig na lekko zielony. Naciénij przycisk
[—1, po czym odcien koloréw zmieni sig na lekko purpurowy.

UWAGA: Ten element dziata wyfacznie dla wejs¢ HDMI(Tryb Video),
Wideo, S-Video i Komponentowy.

Kolor

Regulacja w celu zwiekszenia lub zmniejszenia intensywnosci kolordw

obrazu.

UWAGA: Ten element dziata wyfacznie dla wejs¢ HDMI(Tryb Video),
Wideo, S-Video i Komponentowy.

Temperatura koloru

Wybdr temperatury barwowej dla obrazu. Nizsza temperatura

barwowa daje czerwonawy odcien, a wyzsza temperatura barwowa daje

bardziej niebieskawy odcien.

Wybierz sposrdd: {3000K} / {4000K} / {5000K} / {6500K} / {7500K} /

{9300K} / {10000K} / {Natywny} / {Uzytkownik}.
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Kontrola koloru

Funkcja ta umoZzliwia precyzyjna regulacje odcieni koloréw, poprzez

niezalezna zmiane ustawien R (Czerwony), G (Zielony) oraz B

(Niebieski).

UWAGA: Ten element dziata wyfacznie po ustawieniu {Temperatura
koloru} na {Uzytkownik}.

Intel.kontrast

Po wiaczeniu, ta funkcja pomaga w zwigkszeniu kontrastu obrazu,

podczas wyswietlania ciemnych scen.

Inteligentny obraz

Dostepne sa nastepujace tryby inteligentnego obrazu:

*  Tryb PC: {Standard} / {Podswietl.} / {Srgb}.

* TrybVideo: {Standard} / {Podswietl.} / {Kino}.

Zrodto wideo

Zrédha wejécia wideo nalezy wybrac zgodnie ze zrédlem sygnatu wideo
podfaczonym do wejscia wideo monitora.

Zrédto wideo

HDMI

DVI-D

VGA

Komponentowy

S-Video

Wideo

Card OPS

Reset ustawien obrazu

Wyzerowanie wszystkich ustawiet menu Obraz.

4.2.2. Menu Ekran

Pozycja H
Pozycja V
Zegar e
Faza zegara_
Tryb powiekszenia

Niest. powieksz.

Reset ustawien ekranu

Pozycja H

Nacisnij przycisk [4] w celu przesunigcia obrazu w prawo lub [—] w
celu przesuniecia obrazu w lewo.

UWAGA: Ten element dziata wytacznie dla wejscia VGA.

PozycjaV

Nacisnij przycisk [4] w celu przesuniecia obrazu w gére lub [—] w celu
przesuniecia obrazu w dot.

UWAGA: Ten element dziata wyfacznie dla wejscia VGA.

Zegar
Regulacja szerokosci obrazu.
UWAGA: Ten element dziata wyfacznie dla wejscia VGA.

Faza zegara

Regulacja w celu poprawienia ostrosci, przejrzystosci i stabilnosci obrazu.
UWAGA: Ten element dziata wytacznie dla wejscia VGA.

Tryb powiekszenia

Odbierane obrazy moga by¢ nadawane w formacie 16:9 (szeroki ekran)

lub w formacie 4:3 (konwencjonalny ekran). Obrazy 16:9 czasami maja
w gdrnej i w dolnej czesci ekranu czarny pas (format letterbox).

Ta funkcja umozliwia optymalizacje wyswietlania obrazu na ekranie.
Dostepne sa nastepujace tryby powigkszenia:

* Tryb PC: {Petny} / {Normalny} / {Zwyczaj} / {Realny}.
* TrybVideo: {Petny} / {Normalny} / {Dynamika} / {Zwyczaj} /
{Realny} / {21:9}.

O @

Peiny

Ten tryb przywraca prawidtowe proporcje
obrazéw nadawanych w trybie 16:9 z
wykorzystaniem wyswietlania na petnym
ekranie.

@) O

Normalny
© © Obraz jest odtwarzany w formacie 4:3,a z
bokdéw obrazu wyswietlany jest czarny pas.

Dynamika
Dopasowanie do catego ekranu, poprzez
nieproporcjonalne rozciagniecie obrazéw 4:3.

Zwyczaj

Wybierz w celu zastosowania
niestandardowych ustawien powigkszenia w
podmenu Powiekszenie niestandardowe.

Realny

Ten tryb wyswietla na ekranie obraz piksel po
pikselu, bez skalowania oryginalnego rozmiaru
obrazu.

21:9

Obraz jest powigkszany do formatu 16:9.

Ten tryb jest zalecany podczas wyswietlania
obrazéw z czarnymi pasami na gérze i na dole
(format letterbox).

Niest. powigksz.

Funkcje ta mozna uzy¢ do dostosowania ustawier powigkszenia w celu
dopasowania wyswietlanego obrazu.

UWAGA: Ten element dziata wyfacznie wtedy, gdy Tryb powigkszenia
jest ustawiony na Zwyczaj.

Powiekszenie
Jednoczesne powiekszenie rozmiaru obrazu w
poziomie i w pionie.

Powiekszenie H
Powiekszenie wytgcznie rozmiaru obrazu w
poziomie.
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; Powiekszenie V
Powiekszenie wytgcznie rozmiaru obrazu w
pionie.

Pozycja H
Przesuniecie pozycji poziomej obrazu w lewo
lub w prawo.

t PozycjaV
Przesuniecie pozycji pionowej obrazu w lewo
l lub w prawo.

Reset ustawien ekranu

Zerowanie wszystkich ustawient w menu Ekran do wstepnych wartosci
fabrycznych.

4.2.3. Menu Dzwiek

Obraz Balans

Wysokie tony
Ekran Niskie tony
Gtosnos¢
Maksymalna gto$nosc
Minimalna gtosnos¢
Wyciszenie
Zrédio audio

Reset ustawien dzwieku

Audio OPS karty

Balans
Regulacja w celu podkresleniea balansu prawego lub lewego wyjécia
audio.

Wysokie tony
Regulacja w celu zwiekszenia lub zmniejszenia wysokiej czestotliwosci
dzwiekdw.

Niskie tony

Regulacja w celu zwiekszenia lub zmniejszenia niskiej czestotliwosci
dzwiekow.

Glosnosé

Wyreguluj w celu zwigkszenia lub zmniejszenia poziomu wyjscia audio.
Maksymalna glo$nosc

Regulacja wiasnego ograniczenia dla ustawienia maksymalnej gtosnosci.
Uniemozliwia to ustawienie zbyt wysokiego poziomu gtosnosci.
Minimalna glosnos¢

Regulacja wiasnego ograniczenia dla ustawienia minimalnej gto$nosci.
Whyciszenie

Wihaczenie/wyfaczenie funkgji wyciszenia.

Zrédto audio
Wybdr zrédta wejscia audio zgodnie ze zrédtem sygnatu audio
podtaczonym do wejscia audio i gniazd HDMI wyswietlacza.

Zrédto audio

HDMI
Audio1
Audio3

Card OPS

Reset ustawien dzwieku
Zerowanie wszystkich ustawienh w menu Audio do wstepnych wartosci
fabrycznych.

Audio OPS karty
Wybdr sposrdd trybu analogowego lub cyfrowego dla card OPS.

4.2.4. Menu Obraz w obrazie (PIP)

l Obraz AP
Wejscie PIP
E Ekran

i q Diwiek
Obraz w obrazie (PIP)

Zmiana PIP
Rozmiar okna PIP
Dzwiek PIP

Reset ustawien PIP

& Konfiguracja 1

IID Konfiguracja 2

l Opcje zaawansowane

PIP

Wybdr trybu PIP (Obraz w obrazie).

Wybierz sposréd: {Wytacz} / {PIP} / {POP} / {Ustawienie PBP} / {PBP
full}.

Wejscie PIP
Wybdr sygnatu wejscia dla drugiego obrazu.

Zmiana PIP
Powigkszenie mniejszego obrazu do gtéwnego obrazu i na odwrdt.

Rozmiar okna PIP

Wybdr rozmiaru drugiego obrazu w trybie PIP (Obraz w obrazie).
Wybierz sposréd: {Maty} / {Medium} / {Duzy}.

Dzwiek PIP

Wybdr zrédta audio w trybie PIP (Obraz w obrazie).

»  {Gtéwny} - Wybdr audio z gtéwnego obrazu

*  {Pod} - Wybdr audio z drugiego obrazu.

Reset ustawien PIP
Zerowanie wszystkich ustawierh w menu PIP do wstepnych wartosci
fabrycznych.

UWAGI:

*  Funkcja PIP jest dostepna tylko w nastepujacych warunkach:
Ustaw opcje menu ekranowym {Konfiguracja 1} = {Oszczednos¢
panela} = {Pixel shift}, wybierajac ustawienie {Wylacz}, a takze
ustawi¢ opcje menu {Opcje zaawansowane} = {Naktadanie} >
{Dostepny}, wybierajac ustawienie {Nie}.
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*  Funkgcja PIP jest dostepna wyfacznie dla niektérych kombinacji
sygnatéw, jak pokazano w tabeli ponizej.

e Dostepnos¢ funkeji PIP bedzie takze zaleze¢ od rozdzielczosci
uzywanego sygnalu wejscia.

Gléwny obraz ) Card
) HDMI | DVI-D | VGA  [Komponentowy| S-Video | Wideo
Drugi obraz OPS

HDMI

DVI-D

VGA

Komponentowy

S-Video

Wideo

X|O|O| X | X| XX
X|O|O| X| XXX
X|O|O| X| X| XX
X|O|O| X| X| XX
O[X|X|O|O|O|0O
O|X|X]|O|0|0|0O
X|O|O| X | X| XX

Card OPS

(O: Dostepna funkgja PIR X: niedostepna funkcja PIP)

Poprzez nacisnigcie przycisku [PIP ON/OFF] (Wtaczenie/wytaczenie
PIP) na pilocie zdalnego sterowania, mozna zmienic tryb w pokazanej
ponizej kolejnosci:

Ustawienie PBP

PIP POP PBP full Whytacz

A~ AL_~ABHABH A
[LAs 1Ak |

Rozdzielczosci w trybach PIP i POP sg skonfigurowane nastepujaco:
ROZMIAR PIP  {Maty} 1320 x 240 pikseli

{Medium} :480 x 320 pikseli

{Duzy}  :640 x 480 pikseli
ROZMIAR POP: 474 x 355 pikseli

UWAGA: Obrazy wyswietlane w drugim obrazie zawsze pasuja
do rozmiaréw PIP pokazanych powyzej, niezaleznie od
wspétczynnika ksztattu obrazu wejécia.

4.2.5. Menu Konfiguracja 1

Obraz Stan wiaczenia

Autodostrojenie

Ekran Oszczednos$¢ poboru mocy

Dawiek Jezyk

Oszczednos¢ panela
Obraz w obrazie (PIP) System koloru
Port ster przez sie¢
Ustawienia sieci

Reset konfiguracji

Ustawienia fabryczne

Stan wiaczenia

Wybierz stan wyswietlacza, stosowany po nastepnym podfaczeniu

przewodu zasilajacego.

*  {Whytaczenie zasilania} - Monitor pozostaje wyfaczony po
podfaczeniu przewodu zasilajacego do gniazdka $ciennego.

*  {Wymuszone wiaczenie} - Wyswietlacz wiacza sig, po podtaczeniu
przewodu zasilajacego do gniazdka $ciennego.

* {Ostatni stan} - Monitor powrdci do poprzedniego stanu zasilania
(Wihaczo/Wytacz/oczekiwanie) po odfaczeniu i wymianie przewodu
zasilajacego.

Autodostrojenie

Uzyj tej funkgji, aby pozwoli¢ na automatyczna optymalizacje
wyswietlania obrazu wejscia VGA.

UWAGA: Ten element dziata wytacznie dla wejscia VGA.

Oszczedzanie energii

Uzyj tego ustawienia w celu automatycznego zmniejszenia zuzycia

energii.

*  {RGB} - Wybierz {WHacz}, aby zezwoli¢ na przejScie wyswietlacza
do trybu oszczedzania energii, gdy po trzech kolejnych cyklach, nie
zostanie wykryty zaden sygnat z graficznego trybu HDMI, DVI-D lub
z wejs¢ VGA.

* {VIDEO} - Wybierz {Wtacz}, aby przejs¢ do trybu oszczedzania
energii, gdy po trzech kolejnych cyklach, nie zostanie wykryty zaden
sygnat z graficznego HDMIVideo lub z wejs¢ S-Video, Wideo lub
Komponentowy.

Jezyk

Wybdr jezyka uzywanego w menu OSD.

Opcje wyboru to: {English} / {Deutsch} / {f&j{& 132} / {Frangais} /
{Italiano} / {Espafiol} / {Pycckuit} / {Polski} / {Tiirkge} / {E5REART).

Oszczednos¢ panela

Wybdr wiaczenia funkcji oszczedzania energii panela w celu zmniejszenia

niebezpieczenstwa “‘utrwalenia obrazu’ lub "poobrazu".

*  {Wiatrak chto.} - Wybierz opcje {Wfaczo} w celu statego
wiaczenia wentylatora. Wybierz {Auto} w celu wiaczenia/wytaczenia
wentylatora, zgodnie z temperatura wyswietlacza.

UWAGI:

»  Domyslna opcja {Auto} uruchomi dziatanie wentylatora,
jesli osiagnieta zostanie temperatura 60°C (140°F) i bedzie
utrzymywac jego dziatanie az do temperatury 58°C (136°F).

*  Po osiagnieciu temperatury 79°C (174°F), na ekranie pojawi
sie komunikat ostrzezenia o temperaturze. Wyfaczone zostang
wszystkie gldwne funkcje oprdcz przycisku [Power (Zasilanie)].

* Po osiagnieciu temperatury 80°C (176°F), wyswietlacz zostanie
wylaczony automatycznie.

*  {Jasnos¢} - Wybierz opcje {On (Wlacz)} po czym jasnos¢ obrazu
zostanie zmniejszona do odpowiedniego poziomu. Po wybraniu,

ustawienie Brightness (Jasno$¢) w menu Picture (Obraz) bedzie
niedostepne.

»  {Pixel shift} - Wybierz czas ({Auto} / {10 ~ 900} sekund / {Wylacz})
lekkiego zwigkszenia rozmiaru obrazu i przesuniecia pozydji pikseli
w czterech kierunkach (w gére, w dét, w lewo lub w prawo).

System koloru

Wybierz System kolordw zaleznie od formatu wejscia video.

Opdje wyboru to: {Auto} / {NTSC} / {PAL} / {SECAM} / {4.43NTSC} /
{PAL-60}.

UWAGA: Ten element dziata wytacznie dla trybu wejscia Video.

Port ster przez sie¢

Wybdr portu sterowania sieciowego.

Wybierz sposrdd: {RS232} / {LAN(RJ45)} / {Card OPS RS232}.
UWAGI:

*  Po wybraniu {LAN(RJ45)}, nie zostanie uaktywniony {RS232}, nawet
po podfaczeniu kabla i na odwrdt.

*  Opcja {Card OPS RS232} dziata pod podtaczeniu urzadzenia OPS.
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Ustawienia sieci

Przydzielenie wyswietlaczowi ustawien {Adres IP}, {Maska podsieci) } i
{Domyslna bramka}.

Ustawienia sieci

Ho z L

Network host name

DHCP Zablokowany
Adres IP 172 - 16 - 0 - 1
Maska podsieci 255 - 255 - 0 - O
Domyslna bramka o - 0 - 0 - O0
Nazwa uzytkownika admin
Hasto logowania 0o 0 0 O
[SET]

zmien [SET] w STORE (Pamiec)

*  DHCP - Whaczenie lub wyfaczenie funkcji DHCP Po wiaczeniu,
wyswietlaczowi zostanie przydzielony automatycznie adres IP maska
podsieci i domyélna brama. Po wyfaczeniu, pojawi sie polecenie
recznego wprowadzenia nastepujacych wartosci. Na koniec, nacisnij
przycisk [SET (Ustaw)] w celu zapamietania i zapisania wybranych
wartosci.

e Adres IP

* Maska podsieci

*  Domyslna bramka

*  Nazwa uzytkownika (Domysina nazwa uzytkownika to {admin})

*  Hasto logowania (Domyslne hasto to {0000})

Reset konfiguracji

Wyzeruj wszystkie ustawienia w menu Konfiguracja 1 do wstepnych
wartosci fabrycznych.

Ustawienia fabryczne

Wyzeruj wszystkie ustawienia w menu OSD {Obraz}, {Ekran}, {Dzwiek},
{Obraz w obrazie (PIP)}, {Konfiguracja 1}, {Konfiguracja 2} i {Opcje
zaawansowane} do wstepnych wartosci fabrycznych.

Naciénij przycisk [4] lub [—] w celu wyboru [Resetuj] i naciénij przycisk
[SET] (Ustaw) w celu wyzerowania.

Ustawienia fabryczne

Anuluj Resetuj

Menu Konfiguracja 2

Obraz Wyfaczenie OSD

Informacja OSD

Ekran

] q Dzwiek
Obraz w obrazie (PIP)

Wylaczenie czasownika
Pozycja-poz OSD
Pozycja-pion OSD

Informacje monitora

a Konfiguracja 1
] Konfiguracja 2

Wytaczenie OSD

Ustawienie czasu pozostawania menu OSD (menu ekranowe) na
ekranie.

Opcje wyboru to: {5 ~ 120} sekund.
Informacja OSD

Ustawienie czasu wyswietlania informacji OSD w gdérnym, prawym rogu
ekranu. Informacje OSD beda wyswietlane po zmianie wejscia sygnatu.

Informacje OSD pozostana na ekranie, po wybraniu {Wylacz}.
Opcje wyboru to: {1 ~ 60} sekund.

Wrytaczenie czasownika

Ustawienie przefaczenia wyswietlacza do trybu oczekiwania, po
okreslonym czasie.

Opcje wyboru to: {Wytacz, 1 ~ 24} godzin od biezacego czasu.

UWAGA: Po uaktywnieniu “Wytaczenie timera”, wytaczone zostana
ustawienia “‘Harmonogram”.

Pozycja-poz OSD

Regulacja pozycji poziomej menu OSD.

Pozycja-pion OSD

Regulacja pozycji pionowej menu OSD.

Informacje monitora

Pokazywanie informacji o wyswietlaczu, wiacznie z numerem modelu,

numerem seryjnym, godzinami dziatania i wersja oprogramowania.

Informacje monitora

Nazwa modelu: BDL6524ET
Serial no:
Godz. operacyjne:

Wersja SW:

0OH 3M
VER 0.204
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4.2.7. Menu Opcje zaawansowane

Obraz Rozdzielczos¢ wejécia

Ekspansja poziomu czerni

Ekran Selekcja gamma

Déwiek Tryb skanowania
Konwersja skanowania
Tryb filmowy
Kontrola pilota
Kontrola klawiatury

Naktadanie

Status ciepta

Opcje zaawansowane

Data i czas

Rozdzielczos¢ wejscia

Ustawienie rozdzielczosci wejscia VGA. Jest to wymagane, gdy
wyswietlacz nie moze prawidtowo wykryé rozdzielczosdci wejscia VGA.
UWAGA: Ten element dziata wyfacznie dla wejscia VGA.

Opcje wyboru to:

* {1024x768 / 1280x768 / 1360x768 / 1366x768}

*  {1400x1050 / 1680x1050}

*  {1600x1200 / 1920x1200}

*  {Auto} Automatyczne okreslenie rozdzielczosci.

Wybrane ustawienia beda efektywne po wylaczeniu i ponownym

wiaczeniu zasilania.

Ekspansja poziomu czerni

Ta funkcja oferuje pogtebienie czerni dla uzyskania lepszej jakosci obrazu.

Opcje wyboru to: {Wytacz} / {Niski} / {Medium} / {Wysoki}.
UWAGA: Ten element dziata wytacznie dla trybu wejscia Video.

Selekcja gamma

Gamma kontroluje catkowita jasno$¢ obrazu. Obrazy nie skorygowane
prawidtowo sa zbyt jasne lub za ciemne, dlatego prawidtowa kontrola
gamma ma duzy wptyw na catkowita jasnos¢ wyswietlacza.

Opcje wyboru to: {Natywny} / {2.2} / {2.4} / {S gamma}.
Tryb skanowania
Zmiana obszaru wyswietlania obrazu.

*  {Powigksz.} - Wyswietlanie okoto 95% oryginalnego rozmiaru
obrazu. Reszta obszaréw dookota obrazu zostanie obcieta.

e {Pomniejsz.} - Wyswietlanie obrazu w jego oryginalnym rozmiarze.

UWAGA: Ten element dziata wytacznie dla trybu wejscia Video.

Konwersja skanowania

Wybierz wiaczenie lub wytaczenie funkeji konwersji IP (Przeplot do

Progresywne).

*  {Progresywny} - Wiaczenie funkcji konwersji IP (zalecane). Po
wiaczeniu, dla uzyskania lepszej jakosci wyswietlania, sygnat wejscia z
przeplotem zostanie przekonwertowany na format progresywny.

* {Przeplot} - Wytaczenie funkgji IPTen tryb jest odpowiedni do
wyswietlania obrazéw ruchu, jednak zwigksza on mozliwos¢
pozostawania obrazu.

Tryb filmowy

Wybierz w celu wiaczenia lub wyfaczenia funkgji konwersji ramki trybu
filmu.

*  {Auto} - Wihaczenie funkgji konwersji ramki trybu filmu dla filméw
i obrazéw ruchu. Wyswietlacz wykonuje konwersje z szybkoscia
24 ramek na sekunde (24 fps), formatu sygnatu wejécia do formatu
sygnatu DVD video. Po wiaczeniu tej funkgji, zaleca si¢ ustawienie
funkcji {Konwersja skanowania} na {Progresywny}.

*  {Whylacz} - Wykaczenie funkgji konwersji ramki trybu filmu.Ten tryb
jest odpowiedni do przekazdw TV i sygnatéw VCR.

Kontrola pilota

Wybdr trybu dziatania pilota zdalnego sterowania, gdy przez potaczenie
RS232C jest podtaczonych wiele wyswietlaczy.

*  {Normalny} - Wszystkie wyswietlacze mozna obstugiwa¢ normalnie,
przez pilota zdalnego sterowania.

* {Pierwotny} - Wyznaczenie tego monitora jako podstawowego do
operadji z pilotem zdalnego sterowania. Tylko ten wyswietlacz mozna
obstugiwacd pilotem zdalnego sterowania.

*  {Wrtérny} - Wyznaczenie tego monitora jako wyswietlacza
dodatkowego. Tego wyswietlacza nie mozna obstugiwad pilotem
zdalnego sterowania i otrzymuje on sygnaty sterowania jedynie z
podstawowego wyswietlacza, przez potaczenie RS232C.

» {Zablokuj wszystko} / {Zabl. wsz. bez gtos.} / {Zabl. wsz. bez zasil}
- Blokada funkgji pilota zdalnego sterowania tego monitora. W
celu odblokowania naci$nij i przytrzymaj przycisk [Wyswietlacz] na
pilocie zdalnego sterowania przez 5 (pie¢) sekund.

Kontrola klawiatury

Wybdr wiaczenia lub wytaczenia funkeji wyswietlania klawiatury (przyciski
sterowania).

*  {Odblok} - Wiaczenie funkgji klawiatury.

» {Zablokuj wszystko} / {Zabl. wsz. bez gtos.} / {Zabl. wsz. bez zasil}
- Whlaczenie funkgji klawiatury.

Naktadanie

Za pomoca tej funkcji mozesz stworzy¢ pojedynczy duzy ekran
matrycowy ($ciang wideo) sktadajaca sie z do 150 sztuk tego
wyswietlacza (do 15 zestawdw w pionie i 10 zestawdw w poziomie).

Nakfadanie
| Poz. poz. monit. < 1 > |
Poz. pion. monit. < 1 »
Pozycja | 1 »
Komp. ramek < Nie »
Dostepny < Nie »
Opdznienie wiac < Wylagez »

Status ciepta

Funkcja ta umozliwia w dowolnym czasie sprawdzenie stanu
temperatury wyswietlacza.
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Data i czas

Regulacja biezacej daty i czasu dla wewnetrznego zegara wySwietlacza.

Rk 4w >

Naciénij przycisk [4] w celu przejscia do podmenu.

2. Naciénij przycisk [A] lub [W] w celu przefaczenia pomiedzy
ustawieniami {Rok}, {Miesiac}, {Dzien}, {Godzina}, {Minuta} i {Czas
letni}.

3. Naciénij przycisk [4] or [—] w celu dopasowania wszystkich
ustawien oprocz {Czas letni}.

Naciénij przycisk [Ustaw] w celu przejscia do podmenu {Czas letni}.

5. Nacisnij przycisk [4] or [—] w celu wyboru elementu, naciénij
przycisk [A] lub [W] w celu regulagji.
Harmonogram

Ta funkcja umozliwia zaprogramowanie do 7 (siedem) réznych
odstepdw harmonogramu uaktywnienia wyswietlacza.

Mozna wybraé:
e Czas wiaczenia i wylaczenia wyswietlacza.
*  Dnitygodnia uaktywniania wysSwietlacza.
+  Zrodlo wejicia wykorzystywane przez wyswietlacz dla kazdego
okresu harmonogramu uaktywniania.
UWAGA: Przed uzyciem tej funkgji nalezy ustawi¢ biezaca date i czas w
menu {Data i czas}.

1. Naciénij przycisk [SET] (Ustaw) lub [4] w celu przejécia do
podmenu.

Harmonogram

2. Naciénij przycisk [A] lub [W] w celu wyboru pozydji
harmonogramu (numer pozycji 1 ~ 7), a nastepnie naciénij przycisk
[+ w celu zaznaczenia numeru pozydji.

Harmonogram

(1) (2) (3)

3. Naciénij przycisk [4] lub [—] w celu wyboru harmonogramu:

@ Harmonogram wiaczania zasilania: Nacisnij przycisk
[A] lub [W] w celu ustawienia godziny i minuty wiaczenia
wyswietlacza.

@ Harmonogram wytaczania zasilania: Nacisnij przycisk
[A] lub [¥] w celu ustawienia godziny i minuty wytaczenia

wyswietlacza.
Wybierz lub pozostaw puste pole”_ " dla godzin i minut, jesli
nie ma by¢ uzywany ten harmonogram wiaczania lub wyfaczania
zasilania.

@ Wybér zrédia wejécia: Nacisnij przycisk [ A ] lub [W] w celu
wyboru zrédha wejscia. Jesli nie zostanie wybrane zadne zrédto
wejscia, zrédto wejscia pozostanie takie, jak ostatnio wybrane.

@ Harmonogram daty: Nacisnij przycisk [4-] w celu wyboru dnia
tygodnia, w ktérym bedzie zastosowany ten harmonogram, a
nastepnie nacisnij przycisk [SET (Ustaw)] .

4. Aby wykona¢ dalsze ustawienia harmonogramu, nacisnij przycisk
[EXIT (Wyijscie)] i powtdrz wymienione powyzej czynnosci. Znak
zaznaczenia okna opcji obok numeru pozycji harmonogramu,
oznacza realizacje wybranego harmongramu.

UWAGI:

* Wybdr pozycji harmonogramu {Kaz. Dzien}, ustawia priorytet nad
innymi tygodniowymi harmonogramami.

e Jesli harmonogram naktada sig, czas wiaczenia zasilania z
harmonogramu, ma priorytet nad czasem wytaczenia zasilania z
harmonogramu.

e Jedli dla tego samego czasu zaprogramowane zostaty dwie pozycje
harmonogramu, priorytet ma pozycja harmonogramu z wyzszym
numerem. Na przykfad, jesli pozycje hamonogramu #1 i #2 sg
ustawione na wiaczenie zasilania wyswietlacza o 7:00 i wyfaczenie o
17:00, to zastosowana zostanie jedynie pozycja # 1.

ID monitora

Ustawienie numeru ID do sterowania wyswietlaczem przez potaczenie
RS232C. Po podtaczeniu wielu zestawdw wyswietlaczy, kazdy z nich musi
mie¢ unikatowy numer ID. Numer identyfikacyjny monitora miesci sie w
zakresie od 1 do 255.
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DDCI/CI
Wybierz w celu wigczenia lub wytaczenia funkgji komunikacji DDC/CI.
Wybierz {Wifaczo} w celu normalnego uzycia.

DDC/CI (interfejs polecen) okredla sposdb przesytania polecen z
komputera do monitora, a takze sposéb odbioru danych z czujnikdw
monitora. Do transmisji stuzy facze dwukierunkowe, takie jak DDC2Ab/
Bi/B+.

Polecenia sterujace monitora sa zdefiniowane w osobnej normie MCCS.

Monitory DDC/CI sa czesto wyposazone fabrycznie w zewnetrzny
czujnik koloréw, ktéry umozliwia automatyczne kalibrowanie balansu
koloréw monitora.

Niektdre monitory DDC/Cl z mozliwoscia obracania matrycy obstuguja
funkcje automatycznego przekrecania obrazu. Odbierajac sygnaty z
czujnika potozenia, system operacyjny moze zawsze utrzymywac obraz
we wiasciwej orientacji, mimo ze ekran bedzie przekrecany migdzy
orientacja pozioma i pionowa.

Wiersz polecer powinien obstugiwa¢ nastepujace polecenia DDC/CI:

Nr Polecenia

1 | Ustaw jasnosc¢

2 | Ustaw kontrast

3 | Ustaw czerwone ziarno

4 | Ustaw zielone ziarno

5 | Ustaw niebieskie ziarno

6 | Odczytaj jasnos¢

7 | Odczytaj kontrast

8 | Odczytaj czerwone ziarno

9 | Odczytaj zielone ziarno

10 | Odczytaj niebieskie ziarno
Intel. wiacznik

Ustawienie automatycznego zmniejszania zuzycia energii przez
wyswietlacz.

Opcje wyboru to: {Wytaczone} / {Medium} / {Wysoki}.
Autowykrywanie sygnatu

Wybdr w celu umozliwienia automatycznego wykrywania przez
wyswietlacz dostepnych zrddet sygnatu.

*  {Wiaczo} - Ustawienie automatycznego wyswietlania obrazu po
podiaczeniu sygnatu.

* {Whytacz} - Po podiaczeniu sygnatu mozna go wybrac jedynie
recznie.

APM (zaawansowane zarzadzanie energia)

Wihaczenie lub wyfaczenie funkgji automatycznego zarzadzania zasilaniem.

*  {Wytacz} — Odiaczenie zasilania w razie braku sygnatu. (domysinie)

*  {Wilaczo} — Przejscie w tryb oszczedny w razie braku sygnatu.

Ustawienia OPS

Ustawienie konfiguracji OPS dla kazdych warunkéw zasilania.

*  {Auto} - Po wybraniu opcji {Card OPS} dla wejscia zrédta wideo
funkcja OPS zostanie wyfaczona po wytaczeniu zasilania monitora

lub wiaczona po wiaczeniu zasilania monitora. Po ustawienu na inne
wejcia zrédta video, OPS bedzie zawsze ustawiane na wiaczenie.

* {Zawsze whaczone} - Funkcja OPS bedzie stale wytaczona.

* {Zawsze wylaczone} - Funkcja OPS bedzie stale wiaczona.

Reset opcji zaawansowan.

l Obraz

E Ekran
] q Dzwiek

Obraz w obrazie (PIP)

A

Harmonogram « Akcja

ID monitora « Akcja
DDC/CI + Wiaczo
Intel. wigcznik « Wylacz
Autowykrywanie sygnatu - Wylacz

- Wylacz

g Konfiguracja 1 APM

Ustawienia OPS

- Zawsze wytaczone

0
ID Konfiguracja 2

Reset opcji zaawansowan.

I Opcje zaawansowal

Zerowanie wszystkich ustawient w menu {Opcje zaawansowane} do

wstepnych wartosci fabrycznych.

1. Naciénij przycisk [SET] (Ustaw) lub [4] w celu przejécia do
podmenu.

2. Naciénij przycisk [4] lub [—] w celu wyboru {Resetuj} i naciénij
przycisk [SET] (Ustaw) w celu przywrdcenia ustawier do wstepnie
ustawionych wartosci fabrycznych.

3. Naciénij przycisk [EXIT] (Wyjscie) lub wybierz {Anuluj} i
nacisnij przycisk [SET] (Ustaw) w celu anulowania i powrotu do
poprzedniego menu.
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5. Tryb wejscia

PC Resolution (Rozdzielczo$s¢ komputera):

Standardowa Aktywna rozdzielczodc Czestotliwosc¢ Czestotliwosc¢ Wspdtczynnik Nazwa trvbu
rozdzielczo$¢ | Piksele w poziomie|  Linie w pionie odéwiezania pikseli propordji 4
480 60 Hz 25175 MHz
VGA 640 480 72 Hz 31,5 MHz 4:3 Video Graphic Array
480 75 Hz 31,5 MHz
WVGA 720 400 70 Hz 33,75 MHz 16:9 Wide Video Graphic Array
600 60 Hz 40 MHz
SVGA 800 4:3 SuperVGA
600 75 Hz 49,5 MHz
768 60 Hz 65 MHz
XGA 1024 4:3 Extended Graphic Array
768 75 Hz 78,75 MHz
WXGA 1280 768 60 Hz 79,5 MHz 53 Wide XGA
WXGA 1280 800 60 Hz 79,5 MHz 1610 Wide XGA
SXGA 1280 960 60 Hz 108 MHz 4:3 Super XGA
SXGA 1280 1024 60 Hz 108 MHz 54 Super XGA
WXGA 1360 768 60 Hz 855 MHz 169 Wide XGA
WXGA 1366 768 60 Hz 855 MHz 169 Wide XGA
UXGA 1600 1200 60 Hz 162 MHz 43 Ultra XGA
HD1080 1920 1080 60 Hz 148,5 MHz 169 HD1080
Rozdzielczos¢ SDTV:
Standardowa Aktywna rozdzielczos¢ Czestotliwosc¢ Czestotliwosé Wspdtczynnik Nazwa trvb
rozdzielczo$¢ | Piksele w poziomie|  Linie w pionie od$wiezania pikseli propordji awa b
480i 29,97 Hz 135 MHz
720 480 43 Zmodyfikowany standard
480p 5994 Hz 27 MHz NTSC
576i 25 Hz 135 MHz
720 480 4:3 Zmodyfikowany standard PAL
576p 50 Hz 27 MHz
Rozdzielczo$¢ HDTYV:
Standardowa Aktywna rozdzielczodc Czestotliwosc Czestotliwos¢ Wspdtczynnik Nazwa trvbu
rozdzielczo$¢ | Piksele w poziomie|  Linie w pionie odéwiezania pikseli propordji 4
50 Hz
720p 1280 720 74,25 MHz 169 Normalny tryb DVB
60 Hz
25 Hz
1080i 1920 1080 74,25 MHz 169 Normalny tryb ATSC
30 Hz
50 Hz
1080p 1920 1080 oH 148,5 MHz 169 Normalny tryb ATSC
z

e Jako$¢ tekstu w komputerze jest optymalna w trybie HD 1080 (1920 x 1080, 60 Hz).

* Wyglad ekranu wyswietlacza komputera PC zalezy od producenta (i okreslonej wersji Windows).

*  Sprawdz podrecznik instrukgcji komputera PC w celu uzyskania informacji o podtaczeniu komputera PC do wyswietlacza.

e Jedliistnieje tryb czestotliwosci pionowej i poziomej, wybierz 60 Hz (w pionie) i 31,5 KHz (w poziomie). W niektdrych przypadkach, po wytaczeniu
zasilania komputera PC (lub po odtaczeniu komputera PC), na ekranie moga pojawic sie nienormalne sygnaty (takie jak paski). W takiej sytuacji, nacisnij
przycisk [INPUT] (Wejscie) w celu przejscia do trybu video. Nalezy takze sprawdzi¢, czy komputer PC jest podtaczony.

e (Gdy sygnaty synchronizacji poziomej sg nieregularne w trybie RGB, sprawdz tryb oszczedzania energii komputera PC lub potaczenia kablowe.
e Tabela ustawien wyswietlania jest zgodna ze standardami IBM/VESA i opiera sie na wejéciu analogowym.
e Tryb obstugi DVI odnosi sie do tego samego co tryb obstugi PC.

*  Najlepsze taktowanie dla czestotliwosci pionowej w kazdym trybie, to 60 Hz.
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6. Polityka defektow pikseli

Dokfadamy wszelkich staran w celu zapewnienia najwyzszej jakosci produktdw i stosujemy jedne z najbardziej zaawansowanych procesdw produkcyjnych,
jak réwniez rygorystyczna kontrole jakosci. Jednakze, czasami nie mozna uniknaé defektdw pikseli lub subpikseli paneli PDP/TFT stosowanych w
wyéwietlaczach plazmowych i LCD. Zaden producent nie moze zagwarantowaé wykluczenia defektu pikseli ze wszystkich paneli, firma Philips gwarantuje
natomiast, ze kazdy wyswietlacz plazmowy i LCD, w ktdrym stwierdzi sie niedopuszczalng ilo$¢ defektdw, zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach
gwarandji, na warunkach gwarancji lokalnej.

W tej informagji objasniono rézne rodzaje defektéw pikseli i okreslono dopuszczalny poziom defektéw dla ekranu LCD monitora BDL6524ET. Aby
wyswietlacz zostat zakwalifikowany do naprawy na podstawie gwarancji, liczba defektdw pikseli musi przekracza¢ okreslony poziom, jak wskazano w tabeli
referencyjnej. Jesli defekty pikseli ekranu LCD mieszcza sie w zakresie specyfikacji, wymiana gwarancyjna/zadanie naprawy, zostang odrzucone. Dodatkowo,
poniewaz niektdére rodzaje lub kombinacje defektdw pikseli sa bardziej widoczne niz inne, firma Philips ustala dla nich nawet wyzsze standardy jakosci.

6.1. Piksele i subpiksele

Piksel lub inaczej element obrazu, skfada si¢ z trzech subpikseli w kolorach podstawowych:
podpiksel czerwonym, zielonym i niebieskim. Wiele pikseli tworzy razem obraz. Gdy $wieca wszystkie
subpiksele danego piksela, trzy kolorowe subpiksele wygladaja jak pojedynczy biaty piksel. Kiedy
wszystkie subpiksele sa ciemne, trzy kolorowe subpiksele wygladaja jak pojedynczy czarny piksel.
Inne kombinacje $wiecacych i ciemnych subpikseli wygladaja jak pojedyncze piksele innych koloréw.

R G B
piksel

6.2. Rodzaje defektow pikseli + definicja punktu

Piksele i subpiksele sa wyswietlane na ekranie w rézny sposéb. Istnieja trzy kategorie defektow pikseli, a kazda z nich obejmuje kilka rodzajéw defektéw
subpikseli.

Definicja punktu = Co to jest uszkodzony “punkt’? :

Jeden lub wiecej uszkodzonych, sasiadujacych ze soba podpikseli okresla si¢ jako jeden “punkt”. Liczba uszkodzonych podpikseli nie ma znaczenia dla
definicji uszkodzonego punktu. Oznacza to, Zze uszkodzony punkt moze sktadad sie z jednego, dwdch lub trzech uszkodzonych podpikseli, ktdre moga byc
ciemne lub $wiecic.

N

Jeden punkt = jeden piksel; sktada sie z trzech podpikseli czerwonego, zielonego i niebieskiego.

6.3. Defekty jasnych punktéw

Defekty jasnych punktdw wygladaja tak, jakby piksele lub subpiksele stale $wiecity lub stale byty “wiaczone”. Mozna wyrdzni¢ nastepujace typy defektéw

jasnych punktdw:

I C

Jeden $wiecacy czerwony, zielony lub niebieski Dwa sasiednie $wiecace subpiksele: Trzy sasiednie $wiecace subpiksele (jeden biaty
subpiksel Czerwony + niebieski = purpurowy piksel)

Czerwony + zielony = zétty

Zielony + niebieski = btekitny (jasnoniebieski)
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6.4. Defekty ciemnych punktow
Defekty czarnych punktdw wygladaja tak, jakby piksele lub subpiksele byty stale ciemne lub stale “Wytacz". Ponizej znajduja sie przyktady defektdw czarnych

punktdw:

Jeden ciemny punkt Dwa sasiadujace ciemne punkty = 1 para Dwa ciemne punkty, specyfikacja definiuje
ciemnych punktéw minimalna odlegto$¢ pomigdzy ciemnymi
punktami

6.5. Bliskos¢ defektow pikseli

Poniewaz moga by¢ bardziej zauwazalne defekty pikseli i subpikseli tego samego rodzaju, znajdujace sie niedaleko siebie, firma Philips okresla réwniez
tolerancje bliskosci defektéw pikseli. Tabela ponizej zawiera wiasciwe specyfikacje:
* Dozwolona liczba sasiadujacych ciemnych punktéw = (sasiadujace ciemne punkty = 1 para ciemnych punktow)

*  Minimalna odlegto$¢ pomigdzy ciemnymi punktami

*  taczna liczba wszystkich uszkodzonych punktéw

6.6. Tolerancje defektow pikseli

Aby panel PDP/TFT wyswietlacza plazmowego/LCD Philips zostat zakwalifikowany w okresie gwarancyjnym do naprawy z powodu defektdw pikseli,
musza W nim wystapi¢ defekty pikseli przekraczajace tolerancje podane w tabeli ponize;.

EFEKT JASNEGO PUNKTU DOPUSZCZALNY POZIOM
1 Swiecacy subpiksel 2
EFEKT CZARNEGO PUNKTU DOPUSZCZALNY POZIOM
1 ciemny subpiksel 10
%'(D:é\l;l\/A LICZBA USZKODZONYCH DEFEKTOW WSZYSTKICH 1

UWAGA: * Defekty 1 lub 2 sasiadujacych subpikseli = 1 defekt punktu

6.7. MURA

Ciemne punkty lub plamki moga by¢ czasami widoczne w niektdrych panelach ciektokrystalicznych (LCD). Efekt ten jest okreslany w branzy jako Mura,
o jest japonskiem odpowiednikiem terminu “nierdwnos¢”. Termin ten jest wykorzystywany do opisu nieregularnego wzoru lub obszaru, w ktérym, w
pewnych warunkach, wystepuje niejednolitos¢ ekranu. Mura to wynik nieréwnosci warstwy ciektokrystalicznej, w wiekszosci przypadkéw spowodowany
dtugim dziataniem, przy wysokiej temperaturze otoczenia. Efekt Mura jest to dobrze znany w przemysle i jest nienaprawialny. Nie jest on takze objety
warunkami gwarandji.

Efekt Mura zostat dostrzezony od momentu wprowadzenia technologii LCD, dla ekrandw wigkszych ekrandw, przy dziataniu w cyklu 24/7 i przy dziataniu
wielu wyswietlaczy przy stabym odwietleniu.Wszystkie te czynniki zwigkszaja mozliwos¢ efektu Mura w wyswietlaczach.

JAK STWIERDZIC EFEKT MURA
Istnieje wiele symptomdw Mura i wiele przyczyn. Kilka z nich wymieniono ponizej:
*  Zanieczyszczenia lub obce czastki w matrycy cieltokrystalicznej
*  Nierédwna dystrybucja matrycy LCD podczas produkgji
* Niejednolita dystrybucja luminancji podéwietlenia
* Naprezenie panela podczas montazu
*  Wady w komérkach LCD

* Naprezenia wywotane temperatura - diugotrwate dziatanie przy wysokiej temperaturze

JAK UNIKNAC EFEKTU MURA

Chociaz nie gwarantujemy kazdorazowego catkowitego usuniecia efektu Mura, ogdlnie efekt Mura mozna zminimalizowa¢ jedna z podanych metod:
*  Obnizenie jasnosci podswietlenia
*  Uzywanie wygaszacza ekranu

»  Obnizenie temperatury w poblizu urzadzenia
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7. Czyszczenie i rozwigzywanie problemow

7.1. Czyszczenie

Ostrzezenie dotyczace uzywania wyswietlacza

Nie nalezy przybliza¢ rak, twarzy lub obiektéw do otwordw wentylacyjnych wyswietlacza. Gdrna czes¢ wyswietlacza jest zwykle bardzo goraca,
poniewaz przez otwory wentylacyjne wychodzi powietrze o wysokiej temperaturze. Zbyt duze przyblizenie czgéci ciata moze spowodowac
poparzenia lub obrazenia osobiste. Umieszczenie obiektu w poblizu gérnej czgsci wyswietlacza, moze spowodowac uszkodzenia zwigzane z
cieptem obiektu oraz obrazenia uzytkownika.

Przed przeniesieniem wyswietlacza nalezy odtaczy¢ wszystkie kable. Przenoszenie wyswietlacza z podtagczonymi kablami, moze spowodowac
uszkodzenie kabli, a przez to pozar lub porazenie pradem elektrycznym.

Przed wykonaniem jakichkolwiek procedur zwiazanych z czyszczeniem lub konserwacja nalezy odtaczy¢ wtyczke zasilania od Sciennego gniazda
zasilania.

Instrukcje czyszczenia panela przedniego

*  Przedni panel monitora zostat specjalnie zabezpieczony. Powierzchnie nalezy delikatnie wytrze¢ wytacznie szmatka do czyszczenia lub migkka,
niestrzgpiaca si¢ szmatka.

Jesli powierzchnia zostanie zabrudzona, migkka, niestrzepiaca sie szmatke nalezy namoczy¢ w wodzie z dodatkiem tagodnego detergentu. Szmatke

nalezy nastepnie wykreci¢, aby usuna¢ nadmiar ptynu. Powierzchnie ekranu nalezy wytrze¢ w celu usuniecia brudu. Nastepnie nalezy wysuszy¢ tego
samego rodzaju szmatka.

Nie nalezy dopuszcza¢ do zarysowania lub uderzenia powierzchni panela palcami lub twardymi obiektami dowolnego rodzaju.

* Nie nalezy stosowac substancji lotnych, takich jak substancje w sprayu, rozpuszczalniki czy rozcienczalniki.

Instrukcje czyszczenia obudowy
* Jesli obudowa zostanie zabrudzona, nalezy jg wytrze¢ miekka, sucha szmatka.

Jesli obudowa zostanie silnie zabrudzona, niestrzepiaca sie szmatke nalezy namoczy¢ w wodzie z dodatkiem fagodnego detergentu. Szmatke nalezy
nastepnie wykreci¢, aby usuna¢ mozliwie najwiecej wilgoci. Wytrzyj obudowe. Uzyj do wytarcia innej suchej szmatki, az do wysuszenia powierzchni.

Nie nalezy dopuszcza¢ do kontaktu wody czy detergentu z powierzchnia wyswietlacza. Jesli do srodka urzadzenia dostanie sie woda lub wilgo¢,
moga wystapi¢ problemy w dziataniu oraz niebezpieczenstwo porazenia pradem elektrycznym.

* Nie nalezy dopuszczaé do zarysowania lub uderzania obudowy palcami lub twardymi obiektami dowolnego rodzaju.
Nie nalezy stosowac do czyszczenia obudowy substancji lotnych, takich jak substancje w sprayu, rozpuszczalniki czy rozciehczalniki.
* W poblizu obudowy nie nalezy umieszczac na dtuzej zadnych przedmiotéw wykonanych z gumy lub PCW.
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1.2.
Symptom

Brak wyswietlania obrazu

Rozwiazywanie problemow

Mozliwa przyczyna

1. Odtaczony przewdd zasilajacy.

2. Giéwny przefacznik zasilania z tytu monitora
nie zostat wiaczony.

Brak pofaczenia z wybranym wejsciem.

Wysdwietlacz znajduje sie w trybie
oczekiwania.

Srodek zaradczy

Podtacz przewdd zasilajacy.
2. Upewnij sig, ze jest wiaczony przefacznik
zasilania.

3. Podfacz do wyswietlacza potaczenie
sygnatowe.

Zaktocenia na wyswietlaczu lub zaktocenia audio

Spowodowane sasiednimi urzadzeniami
elektrycznymi lub lampami jarzeniowymi.

Przesur wyswietlacz w inne miejsce, aby
sprawdzi¢, czy zmniejszone zostaty zaktdcenia.

Nienormalne kolory

Nieprawidtowe podfaczenie kabla sygnatowego.

Upewnij sie, ze kabel sygnatowy jest pewnie
podtaczony z tytu wyswietlacza.

Nienormalne wzory na obrazie

1. Nieprawidtowe podfaczenie kabla
sygnatowego.

2. Sygnat wejscia poza mozliwoscia obstugi
wyswietlacza.

1. Upewnij sig, ze kabel sygnatowy jest pewnie
podtaczony.

2. Sprawdz zrédto sygnatu video, aby ocenic,
czy parametry sygnatu nie sa poza zakresem
mozliwosci wyswietlacza. Porédwnaj
specyfikacje Zrédta sygnatu z czesci specyfikacji
wyswietlacza.

Wyswietlany obraz nie wypetnia catego ekranu

Nieprawidtowe ustawienie trybu powiekszenia.

Uzyj funkgji Tryb powiekszenia lub funkcji Whasne
w menu Ekran w celu dokfadnego dopasowania
geometrii wysSwietlacza i czestotliwosci.

Stycha¢ dzwigk, ale brak obrazu

Nieprawidtowo podtaczony kabel Zrédta sygnatu.

Upewnij sie, ze sa prawidtowo podtaczone
obydwa wejscia video i dzwigku.

Wida¢ obraz, ale nie stycha¢ dzwigku

1. Nieprawidtowo podtaczony kabel Zrédta
sygnatu.

. Catkowicie obnizony poziom dzwigku.
3. [Wiaczone MUTE] (Wyciszenie).
4. Niepodfaczony gtodnik zewnetrzny.

1. Upewnij sie, ze sa prawidtowo podtaczone
obydwa wejécia video i dzwigku.

2. Nacisnij przycisk [VOL UP] (Zwigkszenie
gtosnosci) lub [VOL DOWN] (Zmniejszenie
gtosnosci), aby stysze¢ dzwiek.

3. Whytacz Wyciszenie przyciskiem [MUTE]
(Wyciszenie).

4. Podfacz zewnetrzne gtosniki i wyreguluj do
odpowiedniego poziomu gtosnosc.

Nie rozjasniaja sig niektore elementy obrazu

Moga nie dziata¢ niektdre piksele wyswietlacza.

Ten wyswietlacz zostat wyprodukowany z
zastosowaniem wysokiej precyzji technologii:
jednakze, moze sie zdarzy¢, ze niektdre piksele nie
beda wyswietlane. Nie oznacza to awarii.

Po wylaczeniu zasilania wyswietlacza moga
pojawiac sie¢ powidoki. (Przyktady nieruchomych
obrazoéw obejmuja logo, gry video, obrazy
komputerowe i obrazy wyswietlane w
normalnym trybie 4:3)

Zbyt dtugie wyswietlanie nieruchomego obrazu

Nie nalezy dopuszcza¢ do wydtuzonego
wyswietlania nieruchomego obrazu, poniewaz
moze to spowodowac utrwalenie na wyswietlaczu
powidoku.
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8. Dane techniczne

Wyswietlacz:

Element Specyfikacje

Rozmiar ekranu (Aktywny obszar)

LCD 645" (1639 cm)

Wspdtczynnik propordji

16:9

Liczba pikseli

1920 (w poziomie) x 1080 (w pionie)

Podziatka pikseli

0,744 (w poziomie) x 0,744 (w pionie) [mm]

Wyswietlane kolory

1,07 mld koloréw

Jasnos¢ 360 cd/m?
Wspdtczynnik kontrastu (typical) 40001
Kat widzenia 178 stopni

Ztacza wejscialwyjscia:

Element Specyfikacje

Wyijscie gtosnika Glosniki wewnetrzne 10W (L) + 10W (R) [RMS]/8Q
Glodniki zewnetrzne 1 system gtosnika 1 drogowy
82 dB/W/M/160 Hz ~ 13 KHz
Wyjscie audio Gniazdo RCA x 2 0,5V [rms] (Normalny)/ 2 kanatowy (L+R)

3,5 mm stereo x 1
Gniazdo RCA x 4

Wejcie audio

0,5V [rms] (Normalny)/ 2 kanatowy (L+R)

(15 pinowe)

RS232C welwy Gniazdo D-Sub x 2 TXD + RXD (1:1)
(9 pinowe)
LAN Gniazdo RJ-45 x 1 Port LAN 10/100
(8 pinowe)
Wejscie HDMI Gniazdo HDMI x 1 Cyfrowe RGB:TMDS (Video + Audio)
(Typ A) (19 pinowe) MAKS.: Wideo: 720p, 1080p, 1920 x 1080/60 Hz (WUXGA)
Audio: 48 kHz/ 2 kanatowe (L+R)
Obstuga wytacznie LPCM
Wejscie DVI-D Gniazdo DVI-D Cyfrowe RGB: TMDS (Video)
Wejscie VGA Gniazdo D-Sub x 1 Analogowy RGB: 0,7V [p-p] (75Q), H/CS/V:TTL (2.2kQ), SOG: 1V [p-p] (75Q)
(15 pinowe) MAKS.: 720p, 1080p, 1920 x 1080/60 Hz (WUXGA)
Wyijscie VGA Gniazdo D-Sub x 1 Analogowy RGB: 0,7V [p-p] (75Q), H/CS/V:TTL (2.2kQ), SOG: 1V [p-p] (75Q)

MAKS.: 720p, 1080p, 1920 x 1080/60 Hz (WUXGA)

Wejicie Component Gniazdo BNC x 3

Y: 1V [p-p] (75Q), Pb: 0,7V [p-p] (75Q), Pr: 0,7V [p-p] (75Q)
MAKS.: 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

Gniazdo S-VIDEO x 1
Gniazdo BNC x 1

Wejscie wideo

Y:1V [p-p] (75Q), C: 0,3V [p-p] (75Q)
Composite 1V [p-p] (75Q)

Wyjscie wideo Gniazdo BNC x 1 Composite 1V [p-p] (75Q)
Wejscie USB USB x 1 (typ B) USB 2.0

Zewngtrzne podtaczenie komputera
Ogolne:

Element Specyfikacje

Gniazdo zasilania

100-240V~~ 50-60Hz, 6,0-4,0 A

Wyjécie zasilajace

100-240V~~ 50-60 Hz, 2 A

Zuzycie energii (Maks.)

330W (z OPS)

Zuzycie energii (typowe)

250 W (bez OPS)

Zuzycie energii (Oczekiwanie i wytaczenie)

< 0,5W (menu: tryb APM wytaczony)

Wymiary [szer X wys. X gh]

1554 x 929 x 110 mm

Ciezar

65,6 Kg

Waga brutto

814 Kg
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Warunki srodowiskowe:

Element Specyfikacje
Dziatanie 0~ 40°C
Temperatura -
Przechowywanie -20 ~ 60°C
. Dziatanie 20 ~ 80% RH (Bez kondensacji)
Wilgotnos¢ - p
Przechowywanie 10 ~ 90% RH (Bez kondensacji)
Wysokoé¢ nad Dziatanie 0 ~ 3000 m
poziomem morza Przechowywanie 0 ~ 9000 m

Glosnik wewnetrzny:

Element

Specyfikacje

Typ 1 gtosnik 1 drogowy
Wejscie 10W (RMS)
Impedancja 8Q

Cisnienie dzwieku wychodzacego 82 dB/W/M

Pasmo przenoszenia

160 Hz ~ 13 KHz

Panel dotykowy:

Technologia

Reakgja na dotyk

Matryca IR
palce i rysik

Rozdzielczos¢ (funkcja obszaru punktow)

32767 x 32767

Liczba dotknie¢

4 réwnoczesne dotkniecia

Doktadnos¢

+/- 5 mm w 90% obszaru aktywnego

Szybkos¢ rejestrowania réwnoczesnego dotyku 2100 Hz
Minimalny promien koncdwki sferycznej rysika 9 mm
Interfejs USB 2.0

Obstugiwane systemy operacyjne

Pojedynczy dotyk: Window XPWindow Vista, Win 7,Win 8, Linux, Mac, Android, WinCE
Dotyk wielokrotny:Win 7, Win 8
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