BDL9870EU
V2.00

www.philips.com/welcome

Kullanim Kilavuzu (Turkge)

PHILIPS
SignageSolutions



BDL9870EU

Givenlik Talimatlari

Giivenlik onlemleri ve bakim

UYARI: Bu belgede belirtilenlerin disinda kontrol ve ayar yapilmasi veya yonetmenliklerin kullaniimasi sok, elektrik ¢arpma tehlikesi
ve/veya mekanik tehlikelere sebep olabilir.

Ekraninizin baglantisini yaparken ve kullanirken bu talimatlara uyunuz:
Calistirma:

e Ekrani dogrudan giines isigindan, soba veya diger isi kaynaklarindan uzak tutun.

* Havalandirma deliklerine disebilecek ya da ekranin elektronik aksaminin diizglin sogutulmasini 6nleyebilecek herhangi bir nesneyi kaldinn.
» Kasa lzerindeki havalandirma deliklerini kapatmayin.

*  Ekrani yerlestirirken elektrik fisine ve prize kolay erisilebildiginden emin olun.

»  Elektrik kablosunu cekerek ekrani kapattiginizda, normal calistirma igin elektrik kablosunu tekrar takmadan énce 6 saniye bekleyin.

* Daima Philips tarafindan saglanan onayli gli¢ kablosunu kullandiginizdan emin olun. Eger gii¢ kablonuz kayipsa, Iitfen bolgenizde bulunan servis merkezi
ile temasa geginiz.

* Ekrani calisirken titresime veya sert darbelere maruz birakmayin.

»  Calistirma veya nakliye sirasinda ekrana vurmayin veya monitorl distirmeyin.

Bakim:

e Ekraninizi olasi hasarlardan korumak icin LCD paneline asirt basing uygulamayin. Ekraninizi tasirken kaldirmak icin ¢erceveden tutun; elinizi veya
parmaklarinizi LCD panelinin lzerine yerlestirerek ekrani kaldirmayin.

*  Uzun sire kullanmayacaksaniz ekranin fisini prize takili birakmayin.

* Hafif nemli bir bez kullanarak temizlemeniz gerekiyorsa ekrani prizden ¢ikann. Elektrik kesildiginde ekran kuru bir bez kullanilarak temizlenebilir Ancak
ekraninizi temizlemek icin alkol veya amino bazli sivilar gibi organik ¢ozeltileri asla kullanmayin.

e Elektrik carpmasina engel olmak veya sete kalici hasar verilmesini 6nlemek igin ekrani toza, yagmura, suya veya asiri nemli ortamlara maruz birakmayiniz.
* Eger ekraniniz islanirsa, miimkiin olan en kisa stirede kuru bir bez ile temizleyiniz.

e Eger ekraniniza yabanci cisim veya su girerse, hemen kapatin ve glic kablosunu prizden ¢ikarin. Ardindan, yabanci cismi veya suyu ¢ikararak Gniteyi bakim
merkezine gdnderin.

e Ekraniisi, dogrudan glines isig veya asin soguga maruz kalan yerlerde depolamayin veya kullanmayin.

*  Ekraninizdan en iyi performansi almak ve uzun siire kullanimi garanti etmek icin, ekrani asagidaki sicaklik ve nem araligina diisen yerlerde kullanmanizi
onemle tavsiye ederiz.

- Sicaklik: 0-40°C 32-104°F

- Nem:9%20-80 RH
ONEMLI: Ekraninizi gézetimsiz biraktiginizda daima hareket eden bir ekran koruyucusu programini etkin hale getirin. Unitede degismeyen sabit bir
igerik gosterilecekse daima donemsel ekran yenileme uygulamasini etkinlestirin. Sabit ya da statik gorintiilerin uzun siire kesintisiz olarak ekranda
kalmasi “yanmaya” sebep olabilir, bu ayni zamanda ekraninizdaki “ardil goriinti” veya “hayalet goriintii” olarak da anilmaktadir. Bu, LCD panel

teknolojisinde iyi bilinen bir durumdur. Birgok durumda “yanma” veya “ardil gériinti” veya “hayalet goriintii” gii¢ kapatildiktan sonra zaman gegtikge
yavas yavas kaybolacaktir.

UYARI: Asiri “yanma etkisi” veya “ardisik goriintli” veya “golgeli goriintli” belirtileri gézden kaybolmaz ve onarilamaz. Bu ayni zamanda garantinizin
sartlari dahilinde yer almaz.

Servis:

*  Mahfaza kapag sadece kalifiye servis personeli tarafindan acilmalidir

* Onanim ya da entegrasyon igin herhangi ihtiyag durumu varsa, litfen bolgenizdeki servis merkezi ile temasa geginiz.
*  Ekraninizi dogrudan giines 1sigina maruz birakmayin.

Eger bu belgede belirtilen talimatlan izlediginizde ekraniniz normal calismazsa, bir tekniker ya da yerel servis saglayicisi ile temasa gegin.
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Ekraninizin baglantisini yaparken ve kullanirken bu talimatlara uyunuz:

*  Uzun sure kullanmayacaksaniz ekranin fisini prize takili birakmayin.

*  Hafif nemli bir bez kullanarak temizlemeniz gerekiyorsa ekrani prizden gikarin. Elektrik kesildiginde ekran kuru bir bez
kullanilarak temizlenebilir. Ancak, higbir zaman alkol, ¢ozlicli ya da amonyak bazli sivilar kullanmayin.

*  Bu kilavuzdaki talimatlari izlediginiz halde ekraninizin normal sekilde galismamasi durumunda bir servis teknisyenine danisin.
* Mahfaza kapagl sadece kalifiye servis personeli tarafindan agiimaldir.
*  Ekrani dogrudan giines 1sigindan, soba veya diger isi kaynaklarindan uzak tutun.

* Havalandirma deliklerine duisebilecek veya ekranin elektronik aksaminin gerektigi gibi sogutulmasini engelleyebilecek her tiirli
nesneyi kaldirin.

* Kasa lizerindeki havalandirma deliklerini kapatmayin.
e Ekranin kuru kalmasini saglayin. Elektrik carpmamasi icin yagmur veya asiri neme maruz birakmayin.

*  Ekrani elektrik kablosunu veya DC gli¢ kablosunu ayirarak ekrani kapattiginizda, elektrik kablosunu veya DC gii¢ kablosunu
normal ¢alismasi igin takmadan once 6 saniye bekleyin.

e Elektrik garpmasini veya sete kalici bir zarar gelmesini 6nlemek igin ekrani yagmura veya asiri neme maruz birakmayin.
*  Ekrani yerlestirirken elektrik fisine ve prize kolay erisilebildiginden emin olun.

+  ONEMLI: Kullaniminiz sirasinda her zaman bir ekran koruyucu programini etkinlestirin.Yiiksek kontrastta duragan bir resmin
uzun bir siire gorintiilenmesi, ekran lizerinde bir 'resim izi' ya da 'hayalet goriintii' kalmasina neden olabilir. Bu, LCD teknolojisine
ozgii kusurlardan kaynaklanan bilinen bir durumdur. Cogu durumda resim izi giiclin kapatilmasinin ardindan bir siire iginde yavas
yavas kaybolur. Resim izi sorununun tamir edilemeyecegini ve garanti kapsaminda olmadigini liitfen unutmayin.

AB Uygunluk Bildirimi

Bu aygt, Elektromanyetik Uyumluluk (2014/30/EU), Alcak Gerilim Yénergesi (2014/35/EU) ve RoHS Yénergesi (2011/65/EU) ile ilgili olarak Uye Ulkelerin
Mevzuatinin Yakinlastinlmasi konusundaki Konsey Yénergesinde belirtilen gereksinimlerle uyumludur.

Bu Uriin, Bilgi Teknolojileri Ekipmani icin uyumlu hale getirilmis standartlar, Resmi Avrupa Birligi GUnligl Yonergeleri kapsaminda yayinlanmis uyumlu hale
getirilmis standartlara uygun oldugu test edilmis ve belirlenmistir:

Uyarilar:

Bu ekipman, EN55032/CISPR 32 Sinif A'ya uygundur. Yerlesim yerlerinde bu ekipman radyo girisimine neden olabilir

Federal iletisim Komisyonu (FCC) Bildirimi (Yalnizca ABD)

NOT: Bu cihaz test edilmis ve FCC Kurallari Kisim 15 geregince Sinif A dijital cihaza yonelik sinirlarla uyumlu oldugu gorilmistiir. Bu
sinirlar, cihazin bir ticari ortamda ¢alistiriimasi durumunda zararli parazite karsi makul koruma saglamak igin tasarlanmistir. Bu cihaz
radyo frekansi enerjisi Uretir, kullanir ve yayabilir; yonerge kilavuzuna gore kurulup kullanilmazsa radyo iletisimlerinde zararl parazite
neden olabilir. Bu cihazin bir ev ortaminda galistirilmasi, kullanicinin, masraflari kendi karsilayarak gidermesinin gerekecegi zararl
parazite neden olmasi olasidir.

Uyumluluktan sorumlu tarafca acikca onaylanamayan degisiklikler veya modifikasyonlar kullanicinin ekipmani kullanma yetkisini gecersiz
kilabilir.

Bu ekrani bir bilgisayara baglarken ekranla birlikte verilen blendajli RF kablosundan baska bir kablo kullanmayin.

Yangin veya elektrik carpmasi riskinden kaynaklanabilecek zaran engellemek icin bu Grlinl yagmura veya asin neme maruz birakmayin.

Bu cihaz, FCC Kurallart Boltim 15’e uygundur: Kullanim asagidaki iki sarta tabidir: (1) bu aygrt zararli girisime sebep olmayabilir ve (2) bu aygrt istenmeyen
kullanima sebep olabilen girisimi de iceren herhangi bir girisimi kabul etmelidir:
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Polonya Test ve Sertifikasyon Merkezi Bildirimi

Bu cihaz koruma devreli bir elektrik prizinden glc alarak calistinlmalidir (Ug disli bir priz). Birlikte calisan ttim cihazlar (bilgisayar, ekran, yazici vb.) ayni glic
kaynagina sahip olmalidir

Odanin elektrik tesisatinin faz iletkeninin, sigorta seklinde ve nominal degeri 16 amperden (A) fazla olmayan yedek bir kisa devre koruma cihazi olmalidir
Cihazi tamamen kapatmak icin glic kaynag kablosu elektrik prizinden cekilmelidir; Elektrik prizi cihazin yakininda ve kolay erisilebilir olmalidir.

“B" koruma isareti cihazin PN-93/T-42107 ve PN-89/E-06251 standartlarinda belirtilen koruma kullanma gereksinimleri ile uyumlu oldugunu
gostermektedin

Wymagania Polskiego Centrum Badan i Certyfikacji

Uregdeende powinn byé rasilane & priazds 2 preyigcsonym obwoden ochronmyem (giiazdo
kiolkizm w:apﬁlrﬂ‘rjatujatt #iz sy ursgdeenia Chomputer, monaor, drukarkal powiniy byd seilams
£ bogo sepo drddla.

Insmlacja elektrycma pomiesecrenia powinm mwierac w preewalse rowym rereracawa achrang
pracd swarciami, w postaci berpiecenika o wartoscl mmamionowe) noe wigkszej nox 164 (ampenio ).

Wocelu cathowitego wybicrmia uregdeents 2 siect zasilania, naledy wyiad wiveeks kalbla
sasilajgeego @ emaadka, kidre powinno zijdowad s w pobliz ur:adin:ma o vl Bamwr dlospgpinee.

Anak berpiccrefaiwa "B” potwiendes spodaost urzsdrema @ wymagamaimi berpieceeiatwa
whyvikowaia savwarvitn w PRATTAIT07 1 Ph-REAR2E]L

Pozostale instrukcje bezpieczenstwa

* o Mie salery usywad wiyeeek sdapterowsch Tub wsuwad kolka obwodu ochromnego 2 wiyeeki.
Skl Komsicene jest whycw prasdlodacea o naleky wiyé preedhizace 3-rvlowego 2
prawidbowo pobseramyim pracwodem oclifoinymn.

System kompulerowy naledy saherpiccrvd proed naphyme, chwilonymi werastama lub spad-

kami napsecia, winvwijac eliminators preepeed, ureadrenia dopasowajjcege lub

berrakbacemiowega mmodia zasilania

* o Maley upewnid sig, by nee nde lefalo na kablach sysiemu komputerowege, oraz aby kable nie
byly uimleszceons w iniegsen, gdese modna byloby na mie nadepiowad lub porykad i o e,

* Mie paledy roelewad napogda aid misyel plysdo e systeim komputenosy.

Mie maledy wpychat Fdnwvch preedmictie do ateeoraw systenmu komputerowega, gdyie mode
Lo spowodowad podar lub porastenie prdem, poproez swarncie elementos weomnstrenyche

* Syateny kontpulerowey passdien snapdowad g 2 dala od greejaikde o aidel lepla. Possdo,
mie naledy blakawad atworaw wentylacyjnych. Maleiy unzkac kladeenza laenyveh papeeraw pod
kampauter g umisseczania kampubera w Sasmym migjseon bese magliwass cvrkalachi poawi-
elrma wokil niegoe.

Elektrikli, Manyetik ve Elektromanyetik Alanlar (“EMF”’)

Tuketicilere yonelik birgok Urlin Uretir ve satariz; bunlar genel olarak tim elektronik cihazlar gibi elektromanyetik sinyaller yayabilir ve alabilir

2. Onde gelen Ticari Prensiplerinden birisi de tiriin tretim asamasinda, uygulamadaki tiim yasal gereksinimlere ve EMF standartlanina uygun bicimde gerekli
tlm saglik ve glivenlik dnlemlerinin alinmasidir

3. Saghgr olumsuz etkilemeyen Uriinler gelistirmeyi, Uretmeyi ve pazarlamayr amaglamaktayiz.
4, Urlinlerin dogru sekilde tasarlandigi amag icin kullanildiginda, mevcut bilimsel kanitlara gére kullanimi agisindan giivenilir oldugunu onaylanz.

5. Uluslararasi EMFnin ve glivenlik standartlarinin gelistiriimesinde etkin bir rol oynamaktayiz, bu bize standart haline gelecek gelismeleri dnceden gérip
bunlan Griinlere cabuk bir sekilde entegre etme olanag saglar.
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Yalnizca ingiltere icin gecerli bilgiler

UYARI - BU URUN TOPRAKLANMALIDIR.

Onemli:

Bu Urtinle birlikte 13 Amperlik onayli bir fis verilir. Bu tiirden bir fisin sigortasini degistirmek igin
asagidakileri yapin:+

1. Sigorta kapagini ve sigortayi ¢ikarin.
2. Bir BS 1362 5A, AS.TA. ya da BSI onayli tUr olmasi gereken yeni sigortay: takin.
3. Sigorta kapagini yerine takin.

Takilan fis, elektrik prizlerinize uygun degilse, kesilmeli ve yerine uygun 3 pinli bir fis takilmalidir

Elektrik fisinde sigorta varsa, SA degerinde olmalidir. Sigortasiz bir fis kullaniliyorsa, dagitim levhasindaki
sigorta 5 Amperden daha biytk olmamalidin

NOT: Kesilen fis, 13 Amperlik bir sokete ya da baska bir yere takilmasindan olusabilecek elektrik
carpma riskini dnlemek icin atilmalidir

Fisi takma
Elektrik kablosundaki teller su kodlarla renklendirilmistir:
MAVI - "NOTR" ("N")
KAHVERENGI - "ELEKTRIK YUKLU" ("L")
YESILVE SARI - "TOPRAK" ("E")
1. YESILVE SARI teller; lizerinde "E" harfi ya da Toprak sembolii bulunan veya YESIL ya da YESIL VE
SARI renkli terminale baglanmalidir:
2. MAVI tel "N" harfiyle isaretli ya da SIYAH renkli terminale baglanmalidir:
3. KAHVERENGI tel "L" harfiyle isaretli ya da KIRMIZI renkli terminale baglanmalidir

Fis kapagini yerlestirmeden once, kablo masasinin kablo kaplamasini siktigindan - sadece (g teli degil -
emin olun.

Kuzey Avrupa (iskandinav Ulkeleri) ile ilgili Bilgiler

Placering/Ventilation
VARNING:
FORSAKRA DIG OM ATT HUVUDBRYTARE OCH UTTAG AR LATATKOMLIGA, NAR DU STALLER DIN UTRUSTNING PAPLATS.

Placering/Ventilation
ADVARSEL:
SORGVED PLACERINGEN FOR, AT NETLEDNINGENS STIK OG STIKKONTAKT ER NEMT TILGANGELIGE.

Paikka/llmankierto
VAROITUS:
SIOITA LAITE SITEN, ETTA VERKKOJOHTO VOIDAAN TARVITTAESSA HELPOSTI IRROTTAA PISTORASIASTA.

Plassering/Ventilasjon
ADVARSEL:
NAR DETTE UTSTYRET PLASSERES, MA DU PASSE PA AT KONTAKTENE FOR ST@MTILFGBRSEL ER LETTE A NA.
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A & K BERoHS
L LS 77 A 5 PR ) A P PR R R (PR E RoHSTARUAR IR EESR) 7= i B EW R I B AR 5 &
A EYR
FEHB A A4 R B K 5 AV/INi:s ZIROR | Z IR IR
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AR X O O @) @) @)
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BT X7 B, NIHRERE B, AT H S B GB/T 265720 IR EK, (HIRTF
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ik ERAMOIEY],  SERRbRS I BRI A7 i R S B 80 BT & A7 AT AR o
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HARRIERIR(+4) - BFRAFmTSENEEYRELEERNFH TASREINERE -
BRI mAAEAZEF AT B AN MREM T ESRENEAS ~ MFEM ™ EME R -
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(37 LA LT i [ SO AR B A B 2R A1) o 1 i B

N T IR % S GRIILER, 2 AN B A B e B A A A % R, T IR [ SR S LA LT
B[ BRAR SRIEAA N, K H A4 2 i BAT B S AT [N A B B i 1)) R AT [l AR B

]]II}%

==
LEAARFm - HEFBHIRF - ZTROUBEIEMTLETIN - EXMERT - tlEERERAF
X4 TR SE Ol T AYFE T -

SRS SR <8
o 2y X 2 &= FamE | 5 PR
(Pb) (Hg) (Cd) (Cr™) (PBB) (PBDE)

i O O O O O O
fo 3% O O O O O O
RS E — O O O O O
T B e iR — O O O O O
R O O O O O O
TR — O O O O O
H s Mt — O O O ®) O
BEE - O O O o o
BH1L O At F LA RARN T A FEARR

B2 =7 BRapaE A AR o

(1) EM30THEFREI107 5.
(2) Rim2ENRAIEBER, 2B LBREER I EBIR1/E.
E5ERE
e AREEMEMRE  NEEREPERR, FTREERGFIAEE, AIEEFERLT, EHEEW
BORREUR L E Z AR .
Turkey RoHS:
Turkiye Cumhuriyeti: EEE Yonetmeligine Uygundur

Ukraine RoHS:

O6AaAHaHHS BIAMOBIAAE BMMOTam TEXHIUHOrO perAaMeHTY LOAO OBMEKEHHS BUKOPUCTAHHA AESAKMX HEOGE3MEUHUX PEYOBMH B EAEKTPUYHOMY Ta
E€AEKTPOHHOMY 0bAaAHaHHI, 3aTBEpAXKEHOro nocTaHoBolo KabiHeTy MiHicTpis VkpaiHu Bia 3 rpyaHs 2008 Ne 1057
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Siire Bitiminde Elden Cikarma

Yeni Genel Bilgi Ekraniniz, geri donUstUrtllp yeniden kullanima sokulabilen malzemeler icerir. Bu alanda uzmanlasmis sirketler, geri donisturilebilen
malzemelerin miktanni artirmak ve elden cikariimasi gereken malzemeleri en aza indirgemek icin Urintinlzi yeniden kullanima sokabilir

Lutfen ekrani satin aldiginiz yerel Philips satis noktasindan eski ekraninizi nasil elden ¢ikarmaniz gerektigi ile ilgili yerel diizenlemeler hakkinda bilgi edinin.
(Kanada ve ABD’deki miisteriler icin)

Bu Uriin kursun ve/veya civa icerebilir. Litfen elden ¢ikarirken yerel eyalet yasalarina ve federal diizenlemelere uyun. Geri dontisim hakkinda daha fazla bilgi
almak icin www.eia.org (Tuketici Egitim Girisimi) sitesini ziyaret edin.

Atik Elektrikli ve Elektronik Ekipmanlar - WEEE

Avrupa Birligi’ndeki ev kullanicilarinin dikkatine

Uriin ya da paketin tzerindeki bu isaret, kullanilmis, elektrikli ve elektronik cihazlarla ilgili 2012/19/EU sayill Avrupa Talimatina gére, Griinin
normal ev atiklarinizla birlikte atilamayacagini gosterir. Bu aleti, size gdsterilen atik elektrikli ve elektronik alet toplama noktasi yoluyla elden
cikarmakla sorumlusunuz. Bu ttirden elektrikli ve elektronik cihazlari birakma noktalarini belirlemek icin, yerel belediye birolarina, size
hizmet veren atik elden ¢ikarma kurumuna veya Griind satin aldiginiz magazaya basvurun.
L]
ABD’deki kullanicilarin dikkatine:

UriinG lutfen Yerel, Eyalet ya da Federal Kanunlara uygun olarak elden cikarin. Elden cikarma veya yeniden kullanima sokma hakkinda bilgi icin asagidaki
adrese basvurun: www.mygreenelectronics.com veya www.eiae.org.

Calisma Siiresi Bitimiyle ilgili Direktifler-Geri Doniisiim
Yeni Genel Bilgi Ekraninizda yeni kullanicilar icin geri donUstUrilebilen bazi malzemeler kullaniimistir
Uriinii litfen Yerel, Eyalet ya da Federal kanunlara uygun olarak elden cikarin.

Tehlikeli Maddelerle ilgili Kisitlama bildirimi (Hindistan)

Bu tirtin “Elektronik Atik (Yénetimi) Yasalar, 2016"” BOLUM V. madde 16, alt madde (1) ile uyumludur.Yeni Elektrikli ve Elektronik Donanimlar ve bilesenleri,
sarf malzemeleri, parcalari veya yedek pargalan, Yasanin Plan 2 kisminda belirtilen istisnalarin disinda homojen malzemelerde agirlikga, kursun, civa, atti
degerlikli krom, polibromlu bifeniller ve polibromlu difenil eterler icin %0,1 ve kadmiyum icin 90,01 en fazla konsantrasyon degerini asan Kursun, Civa,
Kadmiyum, Alti Degerlikli Krom, polibromlu bifeniller ve polibromlu difenil eterler icermez.

Hindistan E-Atik Bildirimi

Uriindeki veya ambalajdaki bu sembol triintin diger ev atiklaryla birlikte atilmamasi gerektigini belirtir Atik ekipmaninizi atik elektrikli
ve elektronik ekipman geri dénisttirme icin tahsis edilmis bir toplama noktasina vermek sizin sorumlulugunuzdur. Atma esnasinda atik
ekipmaninizin ayr toplanmasi ve geri donistirtlmesi dogal kaynaklan korumaya yardimci olacak ve insan saglig ve cevreyi koruyacak
sekilde geri donUstlrtlmesini saglayacaktir: Elektronik atik konusunda daha fazla bilgi icin lutfen

I

http://www.india.philips.com/about/sustainability/recycling/index.page sayfasini ziyaret edin ve Hindistan'da atik donaniminizi geri
donuisim icin birakabileceginiz yeri 6grenmek amaciyla Iitfen asagida verilen iletisim bilgilerini kullanarak iletisime gegin.

Yardim hatti numarasi: 1800-425-6396 (Pazartesi-Cumartesi, 09.00 - 17.30)

Merkezi elektronik atik toplama yeri
Adres: TPV Technology India Private Limited, 59, Maheswari Nagar, 1st Main Road, Mahadevapura Post, Whitefield Road Bangalore,
Karnataka, PIN: 560048, Tel: 080-3023-1000

E-posta: india.callcentre@tpv-tech.com

Piller
AB icin: Carpi isaretli tekerlekli ¢op kutusu, kullaniimis pillerin genel ev atigina konulmamasi gerektigini belirtir! Kullanilmis piller
icin, yasalara uygun sekilde islenmelerini ve geri donusturiilmelerini saglayan ayri bir toplama sistemi vardir.
Toplama ve geri dontistiirme semalariyla ilgili ayrintilar igin liitfen yerel yetkilinizle irtibata gegin.
isvigre icin: Kullanilmis pil satis noktasina iade edilecektir.
AB disindaki diger tilkeler igin: Kullanilmis pilin dogru atilma yontemi igin liitfen yerel yetkilinizle irtibata gegin.

2006/66/EC AB yonergesi uyarinca, pil uygun olmayan bicimde atilamaz. Pil, yerel servis tarafindan toplanmak
uzere ayrilacaktir.

viii
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Apds o uso, as pilhas e/ou baterias
deverao ser entregues ao
estabelecimento comercial ou

rede de assisténcia técnica

autorizada.
Information for EAC m
Month and year of manufacturing please refer information in Rating label.
Name and location of manufacturer OO0 “TpopTexHuka”
Aapec: 3-11 INpoesa MapbuHoi poluu, 40/1 oduc 1. Mockea, 127018, Poccus
Importer and information HanmeHosaHue opranusaummn: OOO “IMpopTexHuka”
Aapec: 3-i1 [poesa MapbuHoit pouiy, 40/1 odpuc 1. Mockea, 127018, Poccus
KoHTakTHoe Anuo: HaTtaabs AcTadbesa,
+7 495 640 20 20
nat@profdisplays.ru
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1.

Paketten Cikarma ve Kurma

1.1. Paketten Cikarma

Bu Urln, standart aksesuarlan ile birlikte, karton bir kutu icerisinde gelir
istege bagli diger aksesuarlar ayn olarak paketlenir.
Bu ekranin boyutu ve agirligi nedeniyle iki kisinin tasimasi dnerilir.

Kutuyu actiktan sonra icindekilerin eksiksiz ve iyi durumda oldugundan emin olun.

1.2. Paket icerikleri

Lutfen asagidakilerin paket iceriginde oldugundan emin olun:

LCD ekran

Hizli baslatma kilavuzu

AAA pilli uzaktan kumanda
GUc¢ kablosu
HDMI kablosu

RS232 kablosu e
Hizlh baslangig kilavuzu

RS232 papatya zinciri kablosu

Kizilotesi sensort kablosu

0
0o

Logo yénlendiricisi ve Logo

e}

* Saglanan gli¢ kablosu hedefe gore degisiklik gosterir.

me® BEE ©
203 8 O.
() o BBEE

00 e

0000006 O

—1 Logo yonlendiricisi ve
Logo

Uzaktanumanda ve
AAA Piller

RS232 Kablosu RS232 Papatya Zinciri: Kizilotesi Sensor
Kablosu Kablosu

* Bolgelere gore farkliliklar

Ekran tasanmi ve aksesuarlar yukanda gésterilenlerden farkli olabilir

NOTLAR:

Litfen diger tim bolgelerde, elektrik prizinin AC gerilimine uygun bir glic kablosu kullanildigindan ve Grinin satildigi Glkenin glivenlik ydnetmeliklerine
uygun oldugundan emin olun.

Ekrani daha sonra bagka bir yere tasimak icin paket kutusunu ve paketleme malzemelerini saklamak isteyebilirsiniz.

1.3. Kurulum Notlan

Yuksek gtic tlketimi nedeniyle, her zaman 6zellikle bu Griin igin tasarlanmis fisi kullanin. Bir uzatma kablosu kullanmaniz gerekirse, lttfen servis yetkilinize
basvurun.

Urtinin dismemesi icin, diiz bir ylizeye kurulmasi gerekmektedir. Havalandirmanin diizgtin yapilabilmesi igin, Griiniin arka tarafi ile duvar arasinda
mesafe birakilmalidir: Elektronik parcalarin dmrintn kisalmamasi icin, Griind mutfak, banyo veya ¢ok nemli ortamlara kurmaktan kaginin.

Urtin yalnizca 3.000m rakimin altinda calisir 3.000m tzerinde yapilan kurulumlarda, bazi anormalliklerle karsilasilabilir
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1.4. Duvara Monte Etme

Ekrani duvara monte etmek icin, standart bir duvara montaj kiti almaniz gerekir (piyasada bulunabilir). Kuzey Amerika'da TUV-GS ve/veya UL1678
standardiyla uyumlu montaj araylzi kullanmanizi éneririz.

Delikli civata Koruyucu Yaprak

| /

VESA Plaka - PHIILIPS -

°

Masa Tasima kolu

Bir masanin Uzerine, ekran paketindeyken cevresine sarili olan koruyucu yapragl sererek ekran ylzeyinin cizilmemesini saglayin.
Ekrani monte etmek icin tUm aksesuarlara sahip oldugunuzdan emin olun (duvar montaji, tavan montaji, masa UstU standi vb).

Temel montaj takimiyla birlikte saglanan ydnergeleri izleyin. Dogru montaj proseddrlerini izZlemezseniz, cihaz zarar gorebilir veya kullanic veya kurulumu
yapan kisi yaralanabilir Urlin garantisi, yanlis kurulumdan kaynaklanan hasarlari kapsamaz.

Duvar montaj takimi igin (montaj desteginin kalinligindan 15 mm daha uzun olan) M8 montaj vidalarini kullanin ve vidalart iyice sikin.

Delikli civata kisa stireli bakim ve kurulumda kullanim icindir: Delikli civatanin 1 saatten uzun stire kullanilmamasini éneririz. Uzun streli kullanim yasaktir.
Delikli civata kullanilirken, ltfen ekranin altinda belirgin bir glivenlik alani agin.

1.4.1. VESA Plaka

|BDL9870EU 800 (Y) x 500 (D) mm

Dikkat:

Ekranin dismesini dnlemek icin:

Duvara veya tavana kurma igin, ekrani piyasada bulunabilen metal dirseklerle kurmanizi éneririz. Ayrintili kurulum talimatlan icin, ilgili dirsekle gelen
kilavuza bakin.

Deprem veya baska bir dogal afet sirasinda ekranin diismesinden kaynaklanacak yaralanma ve Urlinlin zarar gérme olasiligini azaltmak icin kurulum
konumu konusunda destek Ureticisine danisin.

Cerceve Konumu Acisindan Havalandirma Gereksinimleri

Isinin dagiimasini saglamak icin ¢evredeki nesneleri asagidaki semada gosterildigi gibi bir
alan birakacak sekilde yerlestirin. I
100 mm
«—{[ 100 mm 100 mm ||«—
100 mm
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1.5. Dikey Pozisyonda Monte Etme
Bu ekran dikey pozisyonda kurulabilir
1. Takiliysa masa Ustl standr gikanin.

2. 90 derece saat yoninde donduriin. "PHILIPS" logosu, ekranin karsisindan bakildiginda SOL tarafta olmalidir,

90° 90° )

1.5.1. Dikey pozisyon icin logo kilavuzunu kullanma

1. Kilavuzu ekranin 6n cercevesinin sol alt kdsesine koyun. Her iki kenarini
da asagiya kivirin.

2. "PHILIPS’ logo etiketinin arka kismindaki koruyucu filmi siyirarak cikarin.
Kilavuza sol elinizle bastinn.“PHILIPS" logo etiketini sag elinizle yapiskan
ylzeyi logo deligine koyun ve bastirarak 6n ¢erceveye sikica yapistirin.

3. Kilavuzu ¢ikarin,

1.5.2. Logoyu cikarma

1. On cercevenin cizilmesini dnlemek icin koruyucu olarak logo alani

blytkliginde kesilmis bir kagrt parcasi hazirlayin. I
2. Bir bicakla dikkatli bir sekilde logo etiketini, altina kagidi yerlestirerek

cikarin. % X
3. Logo etiketini siyirin.

NOT: Ekrani duvara kurarken, lGtfen dlzgtn kurulum icin profesyonel bir teknisyene basvurun. Profesyonel bir teknisyenin gerceklestirmedigi
kurulumlardan sorumluluk kabul etmiyoruz.
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2. Parcalar ve islevler'i

2.1. Kontrol Paneli

D Jo o D
® © ® ®
® ®
® ®
o - PHILIPS - o )
e ® 4]
o )
) }
®
® ° ®
L @
.
® ® o
D — —
OOOOEEO®
©) [H] diigmesi (9) Uzaktan kumanda sensérii ve giic durumu
Ekrani agmak veya ekrani bekleme konumuna almak icin bu diigmeyi gostergesi
kullanin. *  Uzaktan kumandadan komut sinyalleri alir:
@ [MUTE] diigmesi »  Ekranin calisma durumunu gdsterir:
Sesi sessiz ACIK/KAPALI moduna alir. - Ekran agikken yesil yanar.
@ [INPUT] diigmesi - Ekran bekleme modundayken kirmizi yanar.

- Ekran gli¢ tasarrufu moduna veya derin uyku moduna

. girdiginde sari renkte yanar.

@ [+] diigmesi - {Zamanlama} etkinlestirildiginde, isik yesil ve kirmizi yanar.
OSD mensi agikken ayarlar veya OSD meniist kapaliyken ses ¢ikis
duizeyini artinr.

Giris kaynagini segmek icin bu digmeyi kullanin.

- Isik kirmizi renkte yanarsa, bir hatanin algilandigini gdsterir.

+  Ekran mentstinde [QK] digmesi olarak kullanilir - Ekranin ana glicl kapatildiginda isiklar yanmaz

() [] diigmesi
OSD mensi agikken ayarlar veya OSD menisi kapaliyken ses ¢ikis
dizeyini azaltir

(®) [A] diigmesi
OSD menusU agikken, secili 6geyi ayarlamak icin se¢im ¢ubugunu
yukar tasir.

@ [v¥] diigmesi
OSD menusU agikken, secili 6geyi ayarlamak icin segim ¢ubugunu
asagl tasirn

[MENU] diigmesi
OSD menUsu agikken dnceki meniye geri déner veya OSD menisl
kapaliyken OSD mentstni etkinlestirir

* Lensi gizlemek icin kaldirin:
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2.2. Giris/Cikis Terminalleri

17 10 ] [ o—@
® ® @
. 20
Fl @ I D
o - DMILIPS - o el A4 &
® o ® ; :i: @ 1
i|E!

® ° e L. :;E E-E-i
— | & e

; ° [ |l

f
©

() AC GiRisi
Duvar prizinden AC glc girisi.
(@ ANA GUC DUGMESI

Ana glicl agar/kapatir.

irisi irisi irisi
HDMI1 Girisi / HDMI2 Girisi /| HDMI3 Girisi
HDMI video/ses girisi.

(®) RS232C Girisi / G) RS232C Cikisi
Duz gecis islevine yonelik RS232C ag girisi / ¢ikisl.
(®) DVI Girisi
DVI-D video girisi.
(@) DisplayPort Girisi / (8) DisplayPort Cikisi
DisplayPort video girisi/cikisi.
(©) VGA Girisi (D-Sub)
VGA video girisi.
IR Girisi / 1) IR Cikusi

Duz gecis islevine yonelik IR (kizilGtesi) sinyal girisi / cikist.

NOTLAR:
*  Bu ekranin uzaktan kumanda sensord, [IR Girisi] jaki bagli
oldugunda calismay! kesecektir

* AV aygitinizi bu ekranla uzaktan kumanda etmek icin IR Gegisi
baglantisi konusunda 5 sayfasina.

(2 SPDIF CIKISI
Dijital ses cikisl

(13 SES GiRisi
VGA kaynagl icin ses girisi (3,5 mm stereo telefon).

SES CIKISI

Harici AV cihazina yonelik ses cikisi.
(1> HOPARLOR DUGMESI

Dahili hoparlér agma/kapama anahtarn.

HOPARLOR CIKISI

Harici hoparlére ses ¢ikisl.

(i) USB HIiZMET BAGLANTI NOKTASI
Ana kart aygrt yaziimi glincellemesi icin USB depolamayi baglayin.
NOTLAR: Yalnizca aygit yaziimini glincellemek icindir.

RJ-45

Kontrol merkezinden uzaktan kumanda sinyalini kullanmak i¢in LAN
kontrold islevi.

Y/CVBS
Video kaynag girisi.
KOMPONENT GiRiSi
Komponent YPbPr video kaynag girisi.

@) SES GiRisi
Harici AV cihazindan ses girisi (RCA).

@ USB BAGLANTI NOKTASI

USB depolama cihazinizi baglayin.
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2.3. Uzaktan Kumanda

2.3.1. Genel islevler

{ﬁ

®

@ o0

NORMAL ID

QO ® © ®6 ©

©®

PHILIPS

S

® ©

®@ 00 @ ©

S)

@ [h] GUC diigmesi
Ekrani acin veya ekrani bekleme konumuna alin.
(2 [OYNAT] diigmeleri

Ortam dosyalannin oynatilmasini kontrol eder.

(3 [6]] SOURCE diigmesi

Giris kaynagini secin. DisplayPort, DVI-D, VGA 6gelerinden
secim yapmak icin [f] veya [J] dugmesine basin. HDMI 1, HDMI
2, HDMI 3, Komponent, Video, USB, TARAYICI,
SmartCMS veya Kart OPS. Onaylamak ve cikmak icin [QK]
dugmesine basin.

(® [M] BASLANGIC diigmesi
OSD mentslne erisin.
(® [=] LIST diigmesi
Islev yok.
(® [1 [11 [<] [=] GEZiNME diigmeleri
MenUler arasinda gezinin ve &geleri segin.
@ [##] ADJUST diigmesi
Yalnizca VGA girisi igcin otomatik olarak ayarlamak icin kullanilir
[16] MUTE diigmesi
Sessiz islevini agmak/kapatmak icin basin.
(9) [w=] [emm=] [~~] [====] RENK diigmeleri
Gorevleri veya secenekleri segin.
[NORMAL] diigmeleri
Normal moda gecin.
(1) [ID] diigmeleri
Kimlik moduna gecin.
(12 [of] FORMAT diigmesi
Zoom modunu degistirin.

®) [®] BACK diigmesi

Onceki meni sayfasina dénmek ya da énceki islevden cikis yapmak
icin.
[(3J] INFO diigmesi
Mevcut aktiviteyle ilgili ekran bilgileri.
@ [OK] diigmesi
Bir girisi veya secimi onaylayin.

[[}] OPTIONS diigmesi

Mevcut durumda ulasilabilen secenek, gériintl ve ses menulerine
erisin.

@ [—] [+]1 VOLUME diigmesi
Ses dizeyini ayarlayin.

[SAYISAL] diigmeler

Ag ayarlarr icin metin girin ve Kimlik modu icin Kimlik ayarlayin.
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2.3.2. Uzaktan kumandaya pilleri takma
Uzaktan kumanda iki 1,5V AAA pille calisir

Pilleri takmak veya degistirmek igin:
1. Acmak icin kapaga basin ve kaydirin.
2. Pilleri pil bolmesi icindeki (+) ve (-) gostergelerine gore hizalayin.

3. Kapag yerlestirin.
Dikkat:

Pillerin yanlis kullanimi, pillerin akmasina veya patlamasina neden olabilir. Su talimatlan izlediginizden emin olun:

*  "AAA" pilleri, her bir pildeki (+) ve (=) isaretlerin, pil yuvasindaki (+) ve (-) isaretleriyle eslesecegi sekilde yerlestirin.

»  Farkli pil tiplerini birlikte kullanmayin.

e Yeni pilleri kullanilmis pillerle birlikte kullanmayin. Bu, pil kullanim slresinin daha kisa olmasina veya pillerin akmasina neden olur.

*  Pil béimesine sivi sizintisini dnlemek icin biten pilleri hemen ¢ikarin. Cildinize zarar verebileceginden agiga cikmis pil asidiyle temas etmeyin.

NOT:  Uzaktan kumandayi uzun bir stire kullanmayacaksaniz pilleri gikarin.

2.3.3. Uzaktan Kumandanin Kullanimi

»  Uzaktan kumandanin glicli darbelere maruz kalmamasina 6zen gdsterin.

*  Uzaktan kumandanin su veya baska bir siviyla temas etmemesine dikkat edin. Uzaktan kumanda islanirsa, hemen kuru bir bezle silin.
e Cihazi sicaga ya da buhara maruz birakmayin.

e Pilleri takmanin disinda, uzaktan kumandayi agmayin.

2.3.4. Uzaktan kumandanin ¢calisma mesafesi

Bir digmeye basarken uzaktan kumandanin Ust tarafini ekranin uzaktan kumanda
sensériine dogru ydneltin.

Uzaktan kumandayi ekranin sensériinden 5 metreden kisa bir mesafede (mercegi asag
cekin, 6nden kontrol) ve 20 dereceden az yatay ve dikey agiyla kullanin.

NOT: Ekranda uzaktan kumanda senséri dogrudan giines 1sig1 veya gliclii aydinlatma
aftindaysa veya sinyal aktarnimi yolunda bir engel varsa uzaktan kumanda dizgtin
calismayabilir

00
o

) o BB -

®
[l
=
[S]
[

=

06 ©
203 @ B
0000006 O
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3. Harici ekipman baglama

3.1. Harici Ekipmani Baglama (DVD/VCR/VCD)

3.1.1.

[la

o - PHILIPS - o

3.1.3. HDMI video girisini kullanma

KOMPONENT video girisini kullanma

==

! [R] =TS
=

o)
s/

: [COMPONENT IN]

[AUDIO IN]

KOMPONENT Cikisi

o

o - PHILEPS - o

 (YPbPr) (YPbPr) i Ses Ciksi
= ooo
i =
DVD /VCR /VCD
[AUDIO IN]
+ [R] ===
;[L]=C|D:'J
Cricves N Y/CVBS Gikisi é Ses Cikusi
I
=2 ===}
D‘ H HDE’EEDE
DVD /VCR /VCD
DVD /VCR / VCD
: :
o
NI H = g0g
D) | =
Og): = =
o |
I HDMI Cikisi
@ I----i----

é é [HDMI IN]
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3.2. PCbaglama

3.2.1. VGA girisi baglama

e = o D o ) oy D
1 L N
@ : - PHLI@ES - :

I I P U I

3.2.2. DVI girisini kullanma

)

o (== o D.. ) ..D e = e
® - - PHILPS - o

Sy - -
® — o ® = @® ®

]
ooojeo

i Ses Cikisi
ol [VGA AUDIO IN] 1 VoA G
: 15 pimli D-Sub
(1 Iy
[VGA IN]
{  [VGA AUDIO IN] Ses Cikst
— o[ Do =

DVI Cikisi

[DVI IN]

'
® o '
bl :
. 4. 0
) © g
. J ° © |
- - DEAIPS - - o |
e . g HDMI Cikis:
. [<] '
A
-, :
: ’ [HDMI IN]
e e L H = e mm e m e ens
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3.2.4. DisplayPort girisini kullanma

O —K) D.. ® ..D e == o % E
i A [ g
T o 4 |
® o - PRALIES - o e o |!
_ y o |
L| L 0|
BE 1 [ o4
° . Gk @ == o | o o |
) [=-1 DisplayPort Cikisi
I
i [DisplayPort IN]
—[O8

3.3. Ses Donanimi Baglantisi

3.3.1. Harici hoparl6r baglama

: )
s T o 114 ® LT o &3 o : I H
: 1
@ ’ ’ lﬂ] ! ’---l
° o - DHEIES - o F e ' -

® B

Harici hoparlorler

ISR |

~ = ~ == = =S
@5- 00 ]000

[ ———

o (¢]

Ses Cikisi

A
e

[AUDIO OUT]

o - PHILIPS - o

Stereo Amplifikator

[SPDIF OUT]

10
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3.4. Papatya Zinciri Konfigiirasyonunda Birden Fazla Ekrani Baglama

Video duvar gibi uygulamalar icin papatya zinciri konfiglirasyonu olusturmak icin birden fazla ekrani birbirine baglayabilirsiniz.

NOT: Maksimum 25 ekran (5x5) papatya zinciri konfiglirasyonunda kullanilabilir

3.4.1. Ekran kontrolii baglantisi

EKRAN 1'in [RS232C OUT] konektorind EKRAN 2'nin [RS232C INT] konektoriine takin.

EKRAN 1 EKRAN 2
[RS-232C] = =
[RS-232C IN] [RS-232C OUT] [RS-232C IN]
3.4.2. Dijital video baglantisi
EKRAN 1 [DP OUT] konektortini EKRAN 2 [DP IN] konektdriine baglayin.
EKRAN 1 EKRAN 2
[DP IN] [DP OUT] [DP IN]
L CH o
3.5. IR baglantisi
Harici =
RA (@)
—~ EKRAN 2
g EKRAN 1 [IR OUT]
_~ =y
® oo
28 S m— T —
Bo@ [IRIN] [IRIN]
e[e = =
[2[C]o)]
e[e

NOT: Bu ekranin kumanda sensérii [IR IN] bagl oldugunda calismayi kesecektir.
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3.6.

3.7.

IR Diiz Gecis Baglantisi

[IR OUT]
B —

Aga baglanan kablo

[RJ-45]
Ep D Jmn

8o
0o

(DVD / VCR / VCD)

DVD/VCR/VCD

[IR IN]

ne EBE] ©
) 0 BBBEo-

2O

o8 o
0 0/0:0:0
0°0°0'0:0
0000000 @

Uzaktan Kumanda

INTERNET

[RJ-45]
iyl

=
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4., Calistirma

NOT: Bu bdlimde agiklanan kontrol diigmesi, aksi belirtimedigi
takdirde uzaktan kumanda Uzerinde yer almaktadirn

4.1. BaghVideo Kaynagini izleme

Harici ekipman baglantisi icin 11 sayfasina bakin.
1. [-BJ] SOURCE diigmesine basin.

| : Video kaynag!

Displayport

2. Bir cihazi secmek icin [A] veya [1] digmesine basin ve ardindan

[OK1 digmesine basin.

4.2. Multimedya dosyalarinin USB
aygitindan oynatilmasi

1. USB aygrtinizi ekrandaki USB baglanti noktasina baglayin.
D J ® o ﬂ:ﬂ ®

I P

- - BHIIPS - - P o

T} AN |

@ N — )

o |E=B o = e

@

2. [#]] SOURCE digmesine basin, USB &gesini secin ve [QK]
digmesine basin.

3. Bagli USB aygrtinin tiim oynatilabilir dosyalar otomatik olarak tespit
edilecek ve 3 tir seklinde gruplandiriacaktr: J@ Miizik, [_H Film
ve [¢] Fotograf.

4. Ekranin Gst katmanina kadar gitmek icin [#9] BACK diigmesine
basin. Bir dosya tlrtnd secmek icin [==] veya [=] dlUgmesine basin.
Calma listesine girmek icin [Q K] diigmesine basin.

5. Istediginiz dosyayr secin. Oynatmaya baslamak icin [QK] digmesine
basin.

6. Oynatma segenegini kontrol etmek icin ekranda verilen talimatlan
izleyin.

7. Oynatmayi kontrol etmek icin [OYNAT] digmelerine
(H 11 44> PP basin.

4.3. Oynatma secenekleri

4.3.1.
1. Ust cubuktan J@ Miizik Sgesini secin.
r ER O L

Music

Miizik dosyalarini oynatma

2. Blr parga segin ve [OK] digmesine basin.
Klasoérdeki tim parcalart oynatmak icin, bir mizik dosyasi segin.

Ardindan [essss] - Tiimiinii oynat 6gesine basin.
+  Sonraki ya da énceki parcaya gecmek icin [A] veya [1] digmesine
basin.

*  Parcayi duraklatmak icin [Q K] dugmesine basin. Oynatmaya
devam etmek icin yeniden [Q K] digmesine basin.

* 10 saniye ileri ya da geri almak icin [=a] veya [=] digmesine
basin.

»  Geriya daileri dogru arama yapmak icin [ <<«] veya [pp]
dugmesine basin, farkli hizlarda arama yapmak icin arka arkaya
birkag defa basin.

*  Muzigi durdurmak icin [JJf] digmesine basin.

4.3.2. Film dosyalarinin oynatiimasi
1. Ust cubuktan [_B Film &gesini secin.
L i O] ol

Movie

2. Blr video secin ve [QK] digmesine basin.
Klasérdeki tUim videolar oynatmak icin bir video dosyasi secin.

Ardindan [e=s=] - Tiimiinii oynat 6gesine basin.
+  Videoyu duraklatmak icin [Q K] digmesine basin. Oynatmaya
devam etmek icin yeniden [Q K] digmesine basin.

* 10 saniye ileri ya da geri almak igin [—=] veya [=] diigmesine
basin.

+  Geriya daileri dogru arama yapmak icin [ <<«] veya [pp]
dugmesine basin, farkli hizlarda arama yapmak icin arka arkaya

birka¢ defa basin.
+  Videoyu durdurmak icin [[JJJ] digmesine basin.

4.3.3. Fotograf dosyalarini acma
1. Ust cubuktan [@ll Fotograf 5esini secin.
5 3 (O] L

Photo

2. Bir kiicik resim secin ve ardindan [Q K] digmesine basin.
Bir slayt gosterisi baslatma

Klasoérde birden cok fotograf varsa, bir fotograf secin. Ardindan [esss] -
Tiimiinii oynat 6gesine basin.

*  Sonraki ya da 6nceki fotografa atlamak icin [—=] veya [=] digmesine
ve ardindan [QK] digmesine basin.

Slayt gasterisini durdurmak icin [JJ]] digmesine basin.

4.4. Opera tarayicisini kullanma (HTMLS5)

1. [$7J] SOURCE diigmesine basin, BROWSER 6gesini secin ve
[OK] dugmesine basin.
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2.

3.

4

Gt

imleci URL adresi cubuguna tastyin. [QK] diigmesine basin ve
ekran klavyesi ¢ikacaktin URL adresini girmek icin imleci tastyabilirsiniz.
URL adresini bitirdikten sonra Done &gesini secin.

Internet

Hiistory

* Bookmark

Backspace

imleci “>" simgesine tasiyin ve [QK] diigmesine basin.

Internet

Hiistory

* Bookmark

. Simdi web sayfasini gorebilirsiniz.

tto Google fester. Updateyour defaultsearch engine

Search

# Make Google my homepage

Googecomtw oferedin 47 (%)

Adwetisng  Dusiness  About PrhacydTems  Setigs  Googlecom

NOTLAR:

Opera tarayicisi FLASH formatini desteklemez.

Tarayic video kaynagr degildir. Ekrani yeniden baglattiktan sonra,
tarayici ekraninda durmaz.
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5. OSD Meniisii

OSD mensi yapisinin genel gorinimi asagida gésterilmistir Bunu,
ekraninizi ayarlamak igin bir referans olarak kullanabilirsiniz.

5.1. OSD Meniisiinde Gezinme

5.1.1. Uzaktan kumandayi kullanarak OSD
Meniisiinde gezinme

ADJUST OPTIONS

1. OSD menUsind gorinttlemek icin uzaktan kumanda Uzerindeki
(] dugmesine basin.

2. Ayarlamak istediginiz 8geyi secmek icin [L] veya [1] digmesine basin.
Alt mentye girmek icin [OK] veya [=] digmesine basin.
4, Alt menide &geler arasinda gecis yapmak icin [A] veya [1] digmesine,

ayarlari dizenlemek icinse [==] va da [=] digmesine basin. Bir alt
mend varsa alt mendye girmek icin [OK] veya [=] digmesine basin.

5. Bir dnceki menlye dénmek icin [#)] digmesine, OSD
menistinden cikmak icin [#A]diigmesine basin.
NOTLAR:

* Ekranda herhangi bir OSD menisi yokken {Akilli resim} mendsini
gorintilemek icin [A] digmesine basin.

e Ekranda herhangi bir OSD menist yokken {Ses kaynagi} menUsind
gorintilemek icin [I] digmesine basin.

5.1.2. Ekranin kontrol diigmelerini kullanarak
OSD Meniisiinde gezinme
OSD menusind goruntilemek icin [MENU] digmesine basin.
2. Ayarlamak istediginiz 6geyi secmek icin [4] veya [—] digmesine
basin.
Alt meniiye girmek icin [4] digmesine basin.

4, Alt meniide dgeler arasinda gecis yapmak icin [A] veya [W]
digmesine, ayarlan diizenlemek icinse [4] ya da [—] digmesine
basin. Bir alt men varsa alt meniye girmek icin [4] diigmesine
basin.

5. Bir dnceki menlye dénmek icin [MENU] digmesine basin veya
OSD menustnden ¢ikmak icin [MENU] digmesine birkag kez basin.

5.2. OSD Meniisiine Genel Bakis
5.2.1. Resim meniisii

Parlaklik O NN RNARAN
ntre < IR s
1IN so

Parlaklik

LCD panelin arka isiginin yogunlugunu degistirerek genel resim parlakligini
ayarlayin.

Kontrast

Resim kalitesini keskinlestirmek icin ayarlayin. Resmin siyah boldmlerinin
karanligr artarken, beyaz bélimleri daha parlak hale gelir

Keskinlik

Gorintd ayrnintisini artirmak icin ayarlayin.

Siyah seviyesi

Video siyah seviyesi, bir gdrintiniin en karanlik (siyah) bolimdnin parlaklik
seviyesi olarak tanimlanir Gériintl parlakligini artirmak icin ayarlayin.

Ton

Gorinttnin renk tonunu degistirmek icin ayarlayin.

Ayarlamak icin [==] veya [=] digmesini kullanin. [==] digmesine
bastiginizda, ten rengi hafifce yesil hale gelir [==] diigmesine bastiginizda,
ten rengi hafifce mor hale gelir

NOT:
Renk

Gorinttdeki renklerin yogunlugunu artirmak veya azaltmak icin ayarlayin.
NOT:

Bu 8ge yalnizca Video modu (YUV renk alani) icin islevseldir.

Bu &ge yalnizca Video modu (YUV renk alani) icin islevseldir.

Giiriiltii azaltma

Gorlntideki glirtitdyU kaldirmak igin ayarlayin. Uygun bir glrtitd azattma
seviyesini secebilirsiniz.

Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {Kapali} / {Distik} / {Orta} /
{Yiksek}.

NOT:  Bu &ge yalnizca Video modu (YUV renk alani) icin islevseldir.

Gamma se¢imi

Gamma, bir goriintlnin genel parlakligini denetler: Uygun sekilde
duizeltilmemis goriintller cok aydinlik veya cok karanlik gdriinebilir, bu
nedenle gamma &zelligini uygun sekilde kontrol etmek ekraninizin genel
gorintU kalitesi Uzerinde blydk bir etkiye sahiptir

Secenekler: {Native} / {2.2} / {2.4} / {S gamma} / {D-image}.

Renk derecesi

Gorlntd icin bir renk derecesi secin. Distk bir renk sicaklig kizil bir tona
sahip olurken, ytksek bir renk derecesi daha mavimsi bir ton verir.

Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {3000K} / {4000K} / {5000K} /
{6500K} / {7500K} / {9300K} / {10000K} / {Native} / {Kullanici 1} /
{Kullanici 2}.
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Renk kontrolii

Asagidaki sart saglandiginda User-R (Kirmizi), User-G (Yesil) ve User-B
(Mavi) ayarlanni bagimsiz olarak degistirerek gorintinln renk tonlarini
tam olarak ayarlayabilirsiniz:

{Resim} - {Renk derecesi} - {Kullanici} ayar [Kullanicr 1] olarak
ayarlandiginda

Bunun yerine, asagidaki sart saglandiginda 2000K - 10000K arasinda
100K basina renk tonlarini da ayarlayabilirsiniz:

{Resim} - {Renk derecesi} - {Kullanici} ayari [Kullanici 2] olarak
ayarlandiginda

Alall goriintii

Asagidaki akilli gériintd modlan, sunlar icin gegerlidir:

e PC modu: {Standart} / {Cok parlak} / {sSRGB}.

* Video modu: {Standart} / {Cok parlak} / {Sinema}.

Akillr kontrast

Akilli kontrast islevi, etkinlestirildiginde karanlik gériintllerde gérinti
kontrastini iyilestirin Resim mentstindeki {Parlaklik} ayar, Akilli Kontrast
etkinlestirildiginde devre disi birakilir

Akall giic

Ekrani, glic tlketimini otomatik olarak azaltacak sekilde ayarlayin.
Secenekler: {Kapali} / {Orta Diizey} / {Yiiksek}.

Isik sensorii

Isik sensord, ortam 15181 degistiginde parlakligl otomatik olarak ayarlar

Scan modu
Goérintiniin gériiniim alanini degistirin.

*  {AsinTarama} - Gorlintlinin 6zglin boyutunun yaklasik %95'ini
gorlntileyin. Goériintliyl cevreleyen diger alanlar dahil edilmez.

e {AzTarama} - Gorlntlyd 6zgln boyutunda gorintileyin.
Resim resetleme

Resim menusiindeki tim ayarlan sifirlayin.

5.2.2. Ekran meniisii

' Resim

s
l Ekran
3
Iq Ses

Ekran resetleme iptal Et

l PIP
g Konfigtirasyon1

v

H pozisyon

GoruntlyU saga tasimak icin [==] digmesine, goriintlyl sola tasimak
icinse [==] digmesine basin.

NOTLAR:

e H pozisyon ayari yalnizca VGA girisi icin islevseldir

* {Piksel Degistirme} etkinlestirildiginde H pozisyon ayarlanamaz.

V pozisyon

GorintlyU yukari tasimak icin [==] digmesine, gdriintlyl asagl tasimak
icinse [—==] digmesine basin.

NOTLAR:

* V pozisyon ayari yalnizca VGA girisi icin islevseldir.

» {Piksel Degistirme} etkinlestirildiginde V pozisyon ayarlanamaz.
Saat

Gorlintlnin genisligini ayarlayin.

NOT:
Saat fazi

Bu 6ge yalnizca VGA girisi icin islevseldir:

Goruntinin odagini, berrakligini ve kararliligini artirmak icin ayarlayn.

NOT: Bu 6ge yalnizca VGA girisi icin islevseldir.

Zoom modu

Aldiginiz resimler 16:9 biciminde (genis ekran) veya 4:3 biciminde
(geleneksel ekran) iletiliyor olabilir. 16:9 resimler bazen ekranin Ust ve
alt boltiminde siyah bir serit icerir (letterbox bigimi). Zoom Modu,
{Piksel Degistirme} etkinlestirildiginde veya acildiginda ve {Doéseme}
etkinlestirildiginde devre disi birakilir

Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {Tam} / {Normal} / {Gergek} /
{21:9} / {Ozel}.

Bu mod, tam ekran gorinimund kullanarak
16:9 biciminde iletilen resimlerin dogru
oranlar geri yikler.

O O Tam
O

@)

O Normal
Resim 4:3 biciminde yeniden Uretilir ve
resmin her iki yaninda siyah bir bant

O O gérintilenir.

O

Gercek

Bu mod, 6zglin goriintli boyutunu
dlgeklendirmeden gorintlyd piksel piksel
ekranda gorintiler

21:9
Resim 21:9 biciminde, Ust ve altta siyah bir
seritle olusturulur.

Ozel
Ozel Yakinlastirma alt menUstinde &zel
yakinlastirma ayarlarini uygulamay secin.

Ozel yakinlastirma

Gostermek istediginiz gorlintlyl ayarlamak igin yakinlastirma ayarfarini
ozellestirmek Gzere bu islevi kullanabilirsiniz.

NOT: Bu &ge valnizca {Zoom modu} {Ozel} olarak ayarlandiginda

islevseldir

Yakinlastir
Ayni anda gérintlinln yatay ve dikey
boyutlarini genisletir.

Yatay yakinlastir
Gorintlnin yalnizca yatay boyutunu genisletir.

Dikey yakinlastir
GOrintinln yalnizca dikey boyutunu genisletir
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H pozisyon
GOrlintlinln yatay pozisyonunu sola veya saga
tasir.

t V pozisyon

Goruntlnin yatay pozisyonunu yukari veya

asagl tasir.
Ekran resetleme

Ekran mentisiindeki tiim ayarlari fabrika 6n ayarl degerlerine sifirlayin.

5.2.3. Ses mendiisii

' Resim

“ ] Ekran

VI 50
UL RN

UL
CILLNNT 30
CERIININ 100
LEEEEN o

Kapali

Max. Ses Duzeyi
Min. Ses Dizeyi
Sessiz

Audio reset

iptal Et

Balans

Sol veya sag ses cikis dengesini ne ¢ikarmak icin ayarlayin.
Treble

YUksek perdeli sesleri artirmak veya azaltmak icin ayarlayin.
Bas

Dustk perdeli sesleri artirmak veya azaltmak icin ayarlayin.

Ses

Ses ¢ikis diizeyini artirmak veya azaltmak igin ayarlayin.

Max. Ses Diizeyi

Maksimum ses diizeyi ayarina yonelik kendi sinirlamanizi ayarlayin. By,
sesin ¢ok yuksek bir dizeyde calinmasini durdurur.

Min. Ses Diizeyi

Minimum ses dizeyi ayarina yonelik kendi sinirlamanizi ayarlayin.

Sessiz

Sessiz islevini agin/kapatin.

Audio reset

Ses mendisitindeki tim ayarlar fabrika 6n ayarli degerlerine sifirlayin.

5.2.4. PIP meniisu

' Resim
. l Ekran
PIP reset
I Ses

iptal Et

Alt pencere modu
PIP (Resim Icinde Resim) modunu secin.

Sunlar arasindan segim yapabilirsiniz: {Kapali} / {PIP} / {POP} / {Hizh
degistir} / {PBP 2Win} / {PBP 3Win} / {PBP 4Win}.

Kapal PIP

A || Ag

Hizh degistir

POP

A

Ana resmi veya alt
resmi Uste getirin.

B

PBP 2Win PBP 3Win PBP 4Win
Alt Win1 A Alt Win1
Alt Win1 Girigi Girigi
Girisi Alt Win2 AltWin2 | Alt Win3
Girisi Girigi Girigi
PIP boyutu

PIP (Resim Icinde Resim) modundaki alt resmin boyutunu segin.
Sunlar arasindan segim yapabilirsiniz: {Kiigiik} / {Orta Diizey} / {Genis}.
PIP konumu

PIP (Resim Icinde Resim) modundaki alt resmin konumunu segin.
Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {Sag Alt} / {Sol Alt} / {Sag Ust} /
{Sol Ust}.

PIP degisimi

PIP / POP / Hizl degistir modu icin Ana ve Alt resmin giris sinyalini
degistirin.

PIP reset

PIP mentstindeki tim ayarlan fabrika &n ayarli degerlerine sifirlayin.
NOTLAR:

e PIP islevi yalnizca su durumda kullanilabilir: {Gelismis segenek} -
{Doseme} - {Etkinlestir} ayar [Hayir] olarak ayarlandiginda.
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*  PIP islevi asagidaki tabloda gosterildigi gibi yalnizca belirli sinyal
kaynagi birlesimleri icin kullanilabilir

wl ool 8lsl855|8|c|2]f]e
NN IR IR AR R AR
518
DP o O O O O O O O O O O O
OPS @) @) X ] ] ] O O O O @] O
HDMI o X O O O O O O O O O O
VGA @) o ) O O O O O O O O O
HDMI2 O O O O ] X O O O O O O
HDMI3 o O O O X O O O O O O O
KOMP O O O O ] ] O X X X X O
VIDEO o O O O O O X O X X X O
usB @) O O ] O O X X O X X O
TARAYICI O O O O O O X X X O X O
SmartCMS o O O @] O ] X X X X @] O
DVI O O O O ] ] O O O O ] O

(O: PIP islevi kullanilabilir, X: PIP islevi kullanilamaz)

e PIP islevinin kullanilabilirligi ayni zamanda kullanilan giris sinyalinin
¢6zUnlrltglne de bagldin

5.2.5. Konfigiirasyon1 meniisii

Kapa
iptal Et

iptal Et

. Konfiglirasyon1

v

iptal Et

Ag¢ma durumu

Gug kablosunu bir sonraki sefer taktiginizda kullanilacak ekran durumunu

secin.
*  {Glig kapali} - Ekran, gli¢ kablosu bir elektrik prizine takildiginda
kapali kalir:

e {Agmaya Zorla} - Ekran, gli¢ kablosu bir elektrik prizine takildiginda
acilir,

e {Son durum} - Ekran, glic kablosu ¢ikanldiginda ve degistirildiginde
onceki glic durumuna (acik/kapali/bekleme) doner

Oto ayarlama

VGA giris goriintlisini otomatik olarak en iyi duruma getirmek icin bu

islevi kullanin.

NOT: Bu 6ge yalnizca VGA girisi icin islevseldir

Gii¢c korumasi
Glcl otomatik olarak azaltmak icin bu ayar kullanin.

*  {RGB} - PC modu (RGB renk alani) girislerinden 10 saniye icinde
sinyal alglanmadiginda ekranin gli¢ tasarrufu moduna girmesine izin
vermek icin {Agik} secenegini belirleyin.

* {Video} - VIDEO modu (YUV renk alani) girislerinden 10 saniye
icinde sinyal algilanmadiginda, ekranin gti¢ tasarrufu moduna
girmesine izin vermek icin {Acik} secenegini belirleyin.

Panel tasarrufu

Panel tasarrufu islevlerini etkinlestirerek "“gorintt kaliciligl” veya “cift

gOrintl’” riskini azattin.

*  {Sogutucu Fan} - Sogutucu fanin dénme hizini ayarlamak icin segin.
Sogutucu fani ekran sicakligina gére agmak/kapatmak igin {Oto}
secenegini belirleyin.

Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {Oto} / {Kapali} / {Dustik} /

{Orta Diizey} / {Yiksek}.

NOTLAR:

*  Varsaylan {Oto} secenegi, 45°C (113°F) sicakliga ulasildiginda
sogutucu fani calistirmaya baglar; 43°C (109°F) sicakliga
ulasildiginda sogutucu fani calistirmayi durdurun.

*  Sicaklik 58°C (136°F) seviyesine ulasirsa bir sicaklik uyari mesaji
ekranda goruntdlenir [(!)] tusu disindaki tim anahtar islevleri
devre disi birakilir

*  Sicaklik 60°C (140°F) seviyesine ulastiginda ekran glicli otomatik
olarak kapatilin

»  {Parlaklik} - {Acik} secenegini belirlediginizde goriintl parlakligi
uygun bir seviyeye azaltilin Bu ayar secildiginde Resim menustindeki
Parlaklik ayar kullanilamaz.

» {Piksel degistirme} - Ekranin, goriintli boyutunu biraz genisletecegi
ve piksellerin konumunu dért yonde (yukan, asag, sol veya sag)
kaydiracagi zaman araligini ({Oto} / {10 ~ 900} Saniye / {Kapal})
secin. Piksel Degistirme etkinlestirildiginde, Ekran MenUsiinde H
Pozisyon,V Pozisyon ve Zoom Modu devre disi birakilir

Ag denetim noktasi

Ag denetim noktasini secin.

Sunlar arasindan segim yapabilirsiniz: {RS232} / {Kart OPS RS232} / {LAN
->RS232}.

NOT:  OPS cihazinizi baglandiktan sonra, {Kart OPS RS232} secenegi
islevsel olur.
Ag ayarlar

Ekran icin {IP adresi}, {Alt Ag Maskesi} ve {Varsayilan ag gecidi} atayin.

Ag ayarlari
Network host name ﬂ n

DHCP Devredisi birak
IP adresi Z- B K-
Alt a§ maskesi E- 28 - R
Varsayilan Ag Gegidi | of oFM oF
DNS1 n N N
DNS2 [ 0B ol oR

MAC adresi EEEEEN
Oturum Agma Kullanci Adi n
Oturum Agma Parolas|
[OK]

HAFIZA'daki [OK] degerini degistirin

*  Network host name

*  DHCP - DHCP islevini etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin
secin. Bu ayar etkinlestirilirse ekrana otomatik olarak IP adresi, Alt
ag maskesi ve Varsayilan ag gecidi atanir: Bu ayar devre disi birakilirsa
asagidaki degerleri manuel olarak girmeniz istenir: Secilen degerleri
saklamak ve kaydetmek icin [OK] digmesini segin.

e |Padresi

*  Alt ag maskesi
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e Varsayllan ag gecidi OSD bilg, {Kapali} secimi ile ekranda kalir,

« DNS$S1 Secenekler: {Kapali, 1 ~ 60} saniye.

* DNS2 Logo

* MAC adresi Ekrani actiginizda PHILIPS logosunu géstermeyi etkinlestirin veya devre
*  Oturum a¢ma kullanici adi (Varsayilan kullanici adi: {admin}) disi birakin.

*  Oturum agma parolasi (Varsayilan parola: {0000}) OSD déndiirme

DMR OSD Mensiint donddrin.

Aginiz ile baglanan cihazdan multimedya dosyalari alin. Secenekler:

internet bellegini sil + {Manzara} (Varsayilan)

Tim tanimlama bilgilerini, yer isaretlerini, gecmis listesini ve otomatik * {Portre}
olarak doldurmak icin kullanilan metinleri temizleyin. Monitér ID
Konfigiirasyon1 resetleme Ekrani RS232C baglantisi ile denetlemeye yonelik kimlik numarasini

ayarlayin. Bu ekrandan birkag tanesi baglandiginda, her ekran benzersiz
bir kimlik numarasina sahip olmalidir Monitor kimlik numarasi araligi 1 ile
255 arasindadir.

Secenekler: {Mnitor grubu} / {Désm matrisi} / {Oto ID}

Konfigtirasyon1 menusindeki tim ayarlan fabrika 6n ayarli degerlerine
sifirlayin.

Fabrika ayarlari

{Resim}, {Ekran}, {Ses}, {PIP}, {Konfiglirasyon1}, {Konfiglirasyon2} ve
{Gelismis segenek} OSD mendilerindeki tim ayarlari fabrika 6n ayarli Monitsr ID
degerlerine sifirlayin. |

Monitér ID < 1 > |
Se¢mek icin [==] veya [=] digmesine, sifirlamayi gerceklestirmek icinse
o . Mnitr grubu < 1 >
[OK] dugmesine basin.
Dosm matrisi < 1 >
Fabrika ayarlari
Oto ID < Bitir >

*  {Mnitor grubu}
Secenekler: {1-255}.Varsayilan ayar 1'dir

*  {Do6sm matrisi}

Iptal Et | | Yeniden Baglat

Dé&seme matrisi numarasi araligi 1 ile 15 arasindadir: 1, varsayilan
ayardir {Oto ID} kurulum islevi, baglanan makinenin {Monitér 1D}
ayarinin {Dosm matrisi} ayarlarina gére kurulmasini etkinlestirir

Ornek: Ddseme matrisi 4 olarak ayarlanmistir

5.2.6. Konfigiirasyon2 meniisii

1 - 2 |- 3 |- 4
) cormons | 200 N g
onrigurasyon. T I T s s T
! : S !

. 5D V-pozisyon < W 5 — 6 — 7 — 8

10 sn

}
9 |- 10 - 11 |- 12
}
13 |- 14 | 15 |- 16
- {Oto ID}

OSD kapat Secenekler: {Baslat} / {Bitir}.Varsayilan ayar {Bitir} ayandir.

. *  Makinelerin kimliklerini li oland iye dog lamak
OSD (ekran) mendsinin ekranda kalma sdresini ayarlayin. aKneIenn Kmirienni geeert olandan gerlye dogru dyariama

. icin Baslat secenegine gecin.

Secenekler: {0 ~ 120} saniye. *  Kurulum tamamlandiginda segcenek otomatik olarak Bitir ayarina

OSD H-pozisyon cikar

OSD mensiniin yatay konumunu ayarlayin. ¢ Buislevi kullanmak icin tlim makineleri RS-232 kablosuyla seri

. olarak baglayin ve Denetim baglanti noktalarini da RS-232

OSD V-pozisyon
olarak ayarlayin.

OSD menustnin dikey konumunu ayarlayin.

OSD bilgi

OSD bilgisinin ekranin sag Ust kdsesinde goriintilenme stiresini ayarlayin.

Giris sinyali degistirildiginde OSD bilgi gériintilenir.

Isinma durumu

Bu islev, ekranin i1si durumunu istediginiz zaman kontrol etmenizi saglar.
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Monitor bilgisi
Model numarasi, seri numarasi, calisma stresi ve yazilim sirimd dahil
olmak Uzere, ekraniniz hakkindaki bilgileri goriintller.

Monitor bilgisi

Model adi BDL9870EU

Seri numarasi CNCA123456789
Calisma saatleri 46H45M

Yazilim Strimi V0.300

DP Siiriimii

Secenekler: {DP 1.1} / {DP 1.2} / {DP 1.2 multi}.Varsayilan ayar {DP 1.1}
ayandir

insan sensérii

Ekrani, insan algiladiginda ekran arka isigini agacak ve belirtilen sire
gectikten sonra kapatacak sekilde ayarlayin

Secenekler: {Kapali, 10 ~ 60} dakika.

HDMI edid

Secenekler: {HDMI 1.4} / {HDMI 2.0}.Varsayilan ayar {HDMI 1.4}
ayandir.

NOT: HDMI 2.0 secenegi, HDMI 2.0 ekipmani kullanimini
desteklemek icindir:

Goriintii dondiirme

Ana pencerenin resmini 270 derece déndidrmeye ayarlayin.

Secenekler: {Kapali} (varsayilan) / {Agik}.

Gii¢c LED’i 15181

Guc LED'ini kontrol etmek icin secin.

Secenekler: {Kapali} / {Acik} (varsayilan).

Konfigiirasyon2 resetleme

Konfiglirasyon2 menustindeki tim ayarlan fabrika 6n ayarli degerlerine
sifirlayin.

5.2.7. Gelismis secenek meniisii

lI Konfiglirasyon2

s
n Gelismis segenek
3

ﬁ

4= Girig

Giris ¢coziiniirligii

VGA girisinin ¢6zUnUrligind ayarlayin. Bu, yalnizca ekran VGA giris
¢6zUnUrltgind dogru olarak algilayamadiginda gerekir.

NOT: Bu 6ge yalnizca VGA girisi icin islevseldir

Secenekler:

e {1024x768 / 1280x768 / 1360x768 / 1366x768}

*  {1400x1050 / 1680x1050}

»  {1600x1200 / 1920x1200}

*  {Oto}: CozUnurligl otomatik olarak belirler.

Secili ayarlar, glic kapatildiktan ve tekrar acildiktan sonra etkili olur.

IR kontrol

Bir RS232C baglantisi ile birden ¢ok ekran baglandiginda, uzaktan
kumandanin ¢alisma modunu segin.
*  {Normal} - Tim ekranlar uzaktan kumanda birimi ile normal sekilde
calistinilir
* {Birincil} - Bu ekrani uzaktan kumanda ile calismasi icin birincil ekran
olarak atayin.Yalnizca bu ekran uzaktan kumanda ile calistinlabilir
+  {ikincil} - Bu ekrani ikincil ekran olarak atayin. Bu ekran uzaktan
kumanda ile calistinlamaz ve yalnizca RS232C baglantisi ile birincil
ekrandan kontrol sinyali alir
»  {Tumd Kilitle} / {Ses Harig Kilitle} / {Glig Harig Kilitle} - Bu
ekranin uzaktan kumanda islevini kilitleyin. Kilidi agmak i¢in uzaktan
kumanda Gzerindeki [[1]] INFO diigmesini 5 (bes) saniye boyunca
basili tutun.
NOT: Ana OSD mensU kaybolduktan sonra, Birincil/lkincil OSD
3 saniye boyunca gorintilenir. Bunun yerine, baska bir OSD
gériintiilenmezken Birincil/ikincil OSD'yi gériintiilemek icin
[OK] digmesine basin.
1. Birincil OSD gérintilenirken {Kontrol Monitor ID} degerini
ayarlamak icin [==] veya [=] diigmesine, {Kontrol Grup ID}
degerini ayarlamak icinse [k] veya [I] digmesine basin.

Klavye kontrolii

Klavye (kontrol digmeleri) islevini etkinlestirmek veya devre disi

birakmak icin secin.

» {Kilidi Ag} - Klavye islevini etkinlestirin.

» {Timd Kilitle} / {Ses Harig Kilitle} / {Gii¢ Harig Kilitle} - Klavye
islevini devre disi birakin.

NOT: Klavye kontrol kilidini etkinlestirmek veya devre disi birakmak

icin [4] ve [A] digmelerinin ikisini birden 3 saniyeden uzun bir
stire basili tutun.

Doseme

Bu islev ile bu ekranin en fazla 150 tanesinden (en fazla 10 ekran yatay
ve 15 ekran dikey yonde) olusan tek bir genis ekran matrisi (video
duvari) olusturabilirsiniz. Bu islev bir papatya zinciri baglantisi gerektirir.

Doseme
| Y monitdrier < 1 > |
D monitérier < 1 4
Konum < 1 »
Gerceve deng. 4 Hayir »
Etkinlestir 4 Hayir »
Gecikmede Degis < Kapali »
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Ornek: 2 x 2 ekran matrisi (4 ekran)

Y monitorler = 2 ekran
D monitérler = 2 ekran

Y monitorler
[ 1
1 Z Konum
3
S
= = -
<}
S
) 3 I
Ornek: 5 x 5 ekran matrisi (25 ekran)
Y monitorler = 5 ekran
D monitérler = 5 ekran
Y monitorler
T 1
1 | 2]3] 4] 54w

D monitorler

10
15

9
14
16 | 17 | 18 | 19 | 20
21 | 22 | 23 | 24 | 25

{Y monitorler} - Yatay taraftaki ekran sayisini secin.
{D monitorler} - Dikey taraftaki ekran sayisini segin.
{Konum} - Bu ekranin ekran matrisindeki konumunu segin.

{Cergeve deng.} - Cerceve dengeleme islevini agmak veya kapatmak
icin secin. Ekran, {Evet} secilirse gdriintlyt dogru sekilde gériintdlemek
icin ekran kenarlarinin genisligini karsilayacak sekilde ayarlar.

8
13

7
12

6
11

Cercgeve deng. - Evet

Cerceve deng. - Hayir

D
.

m
o

NOT:

{Etkinlestir} - Doseme islevini etkinlestirmek veya devre disi
birakmak icin secin. Etkinlestirilirse ekran {Y monitorler}, {D
monitorler}, {Konum} ve {Cerceve deng.} seceneklerindeki ayarlari
uygular.

{Gecikmede Degis} - Glg agma gecikme stresini (saniye biriminden)
ayarlayin. {Oto} varsayilan secenegj, birden cok ekran baglandiginda
her ekran icin ID (kimlik) numaralarina gére gticin sirali sekilde
acllimasini saglar. Secenekler: {Kapali / Oto / 2 ~ 255}

Doseme islevi, PIP islevi kullanildig sirada devre disi birakilir

Tarih ve saat
Gecerli tarih ve saati ekranin dahili saatine gbre ayarlayin.

N

+»

‘ Tarih ve saat \

Alt meniye girmek icin [OK] dugmesine basin.

{Yl}, {Ay}, {Giin}, {Saat}, {Dakika} ve {Yaz saati} arasinda gecis
yapmak icin [A] veya [] digmesine basin.

{Yaz saati} disindaki tim ayarlari diizenlemek icin [==] veya [==]
dugmesine basin.

{Yaz saati} alt menUsiine girmek icin [OK] digmesine basin.

Yaz saati
1st

Ogeyi secmek icin [=] veya [=] dugmesine, ayarlamak icin [k] veya
[1] diigmesine basin.

{Yaz saati baslama tarihi} - Ayin {1st/ 2nd / 3rd / 4th / son} Pazar
glnlini segin {Jan ~ Dec}.

{Yaz saati bitis tarihi} - Ayin {1st / 2nd / 3rd / 4th / son} Pazar
ginlind secin {Jan ~ Dec}.
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» {Diizeltme zamani} - Secenekler sunlardir: {0.5 /1.0 / 1.5 / 2.0}

®

Tarih zamanlamasi: Bu 6genin haftanin hangi glintinde etkili

* {Yaz saati diizeltme} - Bu islevi etkinlestirmek icin {Agik} secenegini olacagini se¢mek icin [==] diigmesine basin, ardindan [OK]
belirleyin. digmesine basin.
Off Timer @ Giris kaynagi USB olarak segildiginde USB calma listesi ayarina

erismek icin:

Ekrani belirtilen stire sonunda kendini kapatarak bekleme moduna
girecek sekilde ayarlayin.

Secenekler: Gegerli zamandan itibaren {Kapali, 1 ~ 24} saat.

NOT: “Off timer' etkinlestirildiginde “Zamanlama” ayarlari devre disi
birakilir

Zamanlama

Bu fonksiyon, ekranin etkinlestirilecegi en fazla 7 (yedi) farkli zaman
araligi programlamanizi saglar.

Sunlan secebilirsiniz:
* Ekranin acilacag) ve kapatilacagl zaman.
* Haftanin ekranin etkinlestirilecegi gtinleri.

* Zamanlanan her etkinlestirme dénemi icin ekranin kullanacagr giris
kaynag|.

Options
NOT: Bu islevi kullanmadan 6nce, gecerli tarih ve saati {Tarih ve B . _
saat} meniistinde ayarlamanizi Gneriyoruz. - Dosyalar secmek tizere [k] [1] digmelerine basin.

1. Alt mentye girmek icin [OK] veya [=] digmesine basin. - Calma Listesi ve Dosya Yoneticisi arasinda gecis yapmak icin [==]
[=] digmelerine basin.
Zamaniama - Calma listesini ayarlamak veya temizlemek icin [OK] dugmesine
basin.
Bugiin 2014 .11.04 SAL 20:19:55
- Calma listesini kaydetmek icin [®==] d{igmesine basin ve Listeyi

u ; , » kaydet secenegini belirleyin.

02 Acik Kapali Giris

[mic S S -

= & rroo e B 000410004
1oto - \media\photo

o5 oPZT OSAL

06 OCAR oOPER oCuM

o7 oCTS OPZR OHer hafta

Movie.avi

USB ¢Im Ist.
Sort
Media Type
. o - Recursive Parser
2. Bir zamanlama &gesini (6ge numarasi 1 ~ 7) secmek icin [1] veya ecursive Farser
[1] digmesine, ardindan &ge numarasini isaretlemek icin [OK] Save list
digmesine basin.

Zamanlama

Bugtin 2014 .11.04 SAL 20:19:55

Options

L

o2 4. Ek zamanlama ayarlan icin [:)] digmesine basin ve yukaridaki

3 e _
o adimlarr tekrarlayin. Zamanlama &gesine ait numaranin yanindaki
o5 oPZT kutudaki onay isareti, secilen zamanlamanin etkili oldugunu gosterir.
06 : OCAR OPER

o7 :.oCTS GRZR NOTLAR:

*  Zamanlamalar cakisirsa zamanlanan glic agma zamani, zamanlanan
glic kapatma zamanina gére dncelikli olur.

*  Ayni zaman icin programlanan iki zamanlama &gesi varsa yiksek

3. Zamanlamayi se¢mek icin [==] veya [==] digmesine basin: numarall zamanlama 6ncelikli olur. Omeginﬂ ve 2 numarali

@ Gii¢ agma zamanlamasi: Ekranin acilacagi saat ve dakikayi zamanlama &gelerinin her ikisi de ekrani 07:00'de agacak ve 17:00'de
ayarlamak icin [k] veya [J] digmesine basin. kapatacak sekilde ayarlandiysa yalnizca 1 numaral 6ge etkili olur.
@ Giig kapatma zamanlamasi: Ekranin kapatilacagi saat ve ¢ Her Calma Listesi en fazla 30 dosyay: destekler.
dakikayr ayarlamak icin [A] veya [1] digmesine basin. *  Calma listesi {Fabrika ayarlari} sifirlamasindan sonra temizlenmez.
Bu giic agma veya glic kapatma zamanlamasini kullanmak Dosyalari manuel olarak kaldirmali veya USB'deki usb_schedulinglist.
istemiyorsaniz saat ve dakika balim icin bos bir*“__" birakin. txt dosyasini silmelisiniz.

@ Giris kaynagi secimi: Bir giris kaynagi secmek icin [}] veya
[1] digmesine basin. Giris kaynag secilmezse giris kaynadi son
secildigi sekilde kalir
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DDCI/CI

DDC/Cl iletisim islevini agmak veya kapatmak icin secin. Normal kullanim
icin {Acik} secenegini belirleyin.

DDC/CI (Komut Arabirimi), bilgisayarnin monitdre komut géndermesi ve

DDC2Ab/BI/B+ gibi bir iki yonlU baglanti Uzerinden monitdrden sensér

verilerini almasi igin bir ydntem belirler.

Monitorleri kontrol etmeye ydnelik &zel komutlar, ayri bir Monitdr
Kontrol Komut Seti (MCCS) standardinda tanimlanmistir

DDC/Cl monitérler, bazen monitoriin renk dengesinin otomatik olarak
kalibre edilmesine izin vermek Uzere harici bir renk senséri ile birlikte
saglanir. Bazi hareketli DDC/CI monitérler, monitordeki bir donme
sensorindn, isletim sistemini monitor dikey ve yatay konumlar arasinda
hareket ettirildiginde ekrani dik sekilde tutacak sekilde ayarladigi bir
otomatik dénme islevini destekler.

Asagidaki DDC/CI komutlari su komut satirt ile desteklenmelidir:

No. Komutlar No. Komutlar
1 Set Brightness 6 Get Brightness
2 Set Contrast 7 Get Contrast
3 Set Red Gain 8 Get Red Gain
4 Set Green Gain 9 Get Green Gain
5 Set Blue Gain 10 Get Blue

HDMI with One Wire

CEC kontrolt.

*  {Kapali} - CEC'yi devre disi birakin (Varsayilan)
e {Acik} - CECYi etkinlestirin.

Otomatik sinyal algilama

Ekranin mevcut sinyal kaynaklarini otomatik olarak algilayip
gorintllemesine izin vermek icin segin.

e {Kapali} - Bir sinyal baglandiginda yalnizca manuel olarak secilebilir

Sinyal yok, ekrani gorlintliyl her bir secenegin arama sirasina gére
otomatik olarak gbsterecek sekilde ayarlar.

Secenekler: {All} / {Sdec PC kyn} / {Yalnizca video kaynagi} / {Yuk
Dvrtme}

e {All}: DP / HDMI1 / HDMI2 / HDMI3 / DVI /VGA / Komponent /
OPS.

*  {Yalnizca PC kaynagi}: DP / DVI /VGA / Kart OPS.
*  {Yalnizca video kaynagi}: HDMI1 / HDMI2 / HDMI3 / Komponent.
e {Yik Dvrtme}

- Yik Dev 1-12: Kullanicr tarafindan tanimlanan ayar. Varsayilan:

HDMI.

OPS ayarlari

Her glic sarti attindaki OPS yapilandirmasini ayarlayin.

* {Oto} - Video kaynagi girisi icin {Kart OPS} secildikten sonra ekran
glicl kapali olarak ayarlandiginda OPS kapali olarak ayarlanir, ekran

glicl acik olarak ayarlandiginda acik olarak ayarlani OPS, diger video
kaynag girislerine ayarladiginda her zaman acik olarak ayarlanir:

e {Daima kapali} - OPS her zaman kapali olarak ayarlanir

e {Daima agik} - OPS her zaman acik olarak ayarlanir.

Dil

OSD menUstinde kullanilan dili secin.

Secenekler: {English} / {Deutsch} / { fai{&<* 3L } / {Francais} / {ltaliano} /

{Espafiol} / {Pycckuit} / {Polski} / {Tiirkce} / { ZfEH >V / { HAEZE )/
{Portugués}.

lleri opsiyon resetleme

ileri opsiyon resetleme menisiinde {Tarih ve Saat} disindaki tim
ayarlan fabrika 6n ayarl degerlerine sifirlayin.

1. Alt mentye girmek icin [OK] veya [=] digmesine basin.

2. {Sifirla} secenegini belirlemek icin [==] veya [==] diigmesine, ayarlan
fabrika 6n ayarli degerlerine geri ylklemek icin [OK] digmesine basin.

3. iptal etmek ve dnceki mentye dénmek icin [ #] digmesine basin
veya {Iptal} secenegini belirleyip [OK] digmesine basin.

APM

Gl tasarrufu ayan.

*  {Kapal} - Sinyal yok, dogrudan kapanir. (Varsayilan ).

*  {Ack} - Sinyal yok, Gui¢ Tasarrufu moduna girer.

5.2.8. Giris meniisii

ll Konfigtirasyon2

CLL] ' Gelismis segenek
o

Dijital

Video kaynagi

Bir video giris kaynag segin.

Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {Displayport} / {DVI-D} / {VGA} /
{HDMI1} / {HDMI2} / {HDMI3} / {Komponent} / {Video} / {USB} /
{TARAYICI} / {SmartCMS} / {Kart OPS}.

Alt pencere 1

At Win1 resmi igin giris sinyalini segin.

Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {Displayport} / {DVI-D} / {(VGA} /
{HDMI1} / {HDMI2} / {HDMI3} / {Komponent} / {Video} / {USB} /
{TARAYICI} / {SmartCMS} / {Kart OPS}.

Alt pencere 2

At Win2 resmi icin giris sinyalini segin.

Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {Displayport} / {DVI-D} / {VGA} /
{HDMI1} / {HDMI2} / {HDMI3} / {Komponent} / {Video} / {USB} /
{TARAYICI} / {SmartCMS} / {Kart OPS}.

Alt pencere 3

Alt Win3 resmi igin giris sinyalini segin.

Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {Displayport} / {DVI-D} / {VGA} /
{HDMI1} / {HDMI2} / {HDMI3} / {Komponent} / {Video} / {USB} /
{TARAYICI} / {SmartCMS} / {Kart OPS}.

Ses kaynagi

Ekrandaki ses girisi ve HDMI soketlerine baglanan ses sinyal kaynagina
gbre ses girisi kaynagini segin.

Sunlar arasindan secim yapabilirsiniz: {Analog} / {Displayport} / {Ses1} /
{Ses2} / {Ortam}.
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PIP ses

PIP (Resim Icinde Resim) modunun ses kaynagini secin.

e {Ana} - Sesi ana resimden segin

» {Alt pencere 1} - Sesi alt pencere 1 resminden segin.
*  {Alt pencere 2} - Sesi alt pencere 2 resminden segin.

» {Alt pencere 3} - Sesi alt pencere 3 resminden segin.

Kart OPS sesi
Kart OPS icin analog veya dijital ses modunu segin.

Giris sifirlama

Giris menistindeki tim ayarlar fabrika 6n ayarli degerlerine sifirlayin.
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6. USB cihazi uyumlulugu
USB Video Altyazi Formatlari (dil altyazilari vb. icin)

Dosya , . , e Maks. Oynatim Hizi Maks. Bit Hizi .
Uzantilan Kapsayici | Video kodeki Maksimum ¢ozindrldk (cerceve/saniye) (Mblsaniye) Ses kodeki
MPEG-1 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30 MPEG-1(L1&L2),
m
Pe oo MPEG-2 1920x1080 25p,30p,501601 30 MPEG-12.25 L3,
mpe
P bg MPEG-4 ASP 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30 AAC/HE-AAC(V1&V2),
e H.264 1920x1080 25p,30p,50p,60p,601 30 DVD-PCMAC3
MPEG-2 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30
— MPEG-1(L18&L2),
MPEG-4 ASP 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30
264 1920x1080 25p,30p,50p,60p,60i 30 e Taas L
ts TS H, inalhdiad P2YP2TPOUP. OV AACHE-AAC (v1&v2),
1920x1080i@alan h|z_|—50, 60 Hz AC3E-AC3,
MVC 1920x1080p@kare hizi=24, 25, 30 Hz - 30 Dolby Pulse
1280x720p@kare hizi=50, 60 Hz
MPEG-2 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30
— MPEG-1(L18&L2),
s MPEG-4 ASP 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30
m2ts MaT$S H.264 1920x1080 25p,30p,50p,60p 0 30 e T2 L
' 13rs : inalhdiad P2YP2T P OVP OV AACHHE-AAC (V1&v2),
.mts 1920x1080i@alan h|z_|—50, 60 Hz AC3EACS,
mt2 MVC 1920x1080p@kare hizi=24, 25, 30 Hz - 30 Dolby Pulse
1280x720p@kare hizi=50, 60 Hz
MPEG-2 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30 MPEG-1(L1&L2),
s MPEG-4 ASP 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30 MPEG-1,2,2,5 L3,
m2ts AVCHD AAC/HE-AAC (v1842),
.mts H.264 1920x1080 25p,30p,50p,60p,60i 30 AC3E-AC3,
Dolby Pulse
MPEG-1(L1&L2),
ts 1920x1080i@alan hizi=50, 60 Hz MPEG-1,2,2,5 L3,
m2ts AVCHD MVC 1920x1080p@kare hizi=24, 25, 30 Hz - 30 AAC/HE-AAC (V1&v2),
mts 1280x720p@kare hiz=50, 60 Hz AC3E-AC3,
Dolby Pulse
m4v M4V H.264 1920x1080 25p,30p,50p,60p,60i 30 AAC
H.264 1920x1080 25p,30p,50p,60p,60i 30
Jism/Bildirim , — AAC/HE-AAC(V1&v2),
parcalanmig 1920x1080i@alan hizi=50, 60 Hz
dosyas MP4 MVC 1920x1080p@kare hizi=24, 25,30 H 30 AEIEACIWIA
mpd X p@kare hizi=24, 25, z - WMAPRO
1280x720p@kare hizi=50, 60 Hz
MPEG-4 ASP 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30
H.264 - 08(1)?20x1 080 — 30 AACIHE-AAC(V1842),
mp4 MP4 <1080@alan hiz=0, €0 Hz AC3E-AC3WMA,
MVC 1920x1080p@kare hizi=24, 25, 30 Hz - 30 WMAPRO
1280x720p@kare hiz=50, 60 Hz B
WMVINCI 1920x1080 30p,60i 30
MPEG-4 ASP 1920x1080 25p,30p,50i,60i 30 MPEG-1(L1&L2),
MPEG-1,2,2,5 L3,
mkv
k3d MY H264 1920x1080 30 AACIHEARC (1802),
m ‘ X AC3E-AC3WMA,
WMA-PRO
SB Multimedya Formatlari
i Frekans Maksimum Bit Hizi
Dosya Uzantilari Kapsayici Video kodeki M.a|fSIItT1UEﬂ Ses kodeki
¢6zUndrlik (kHz) (Mb/sn)
.mp3 MP3 - - 48 384 MPEG-1,2,2,5 L3
wma WMA
- - 48 192 WMA
asf (V2-V9.2)
wma WMA Pro - - 96 768 WMAWMA Pro
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wav(PC) LPCM - 192 768 LPCM
aif(mac)
) LPCM - 192 768 LPCM
aiff(mac)
.aac
mp4 AAC - 48 1024 AAC HE-AAC(V1&v2)
m4a
pl
pSS Calma listeleri - - - -
.m3u
m4a M4A - 48 1024 AACHE-AAC(V1&v2)

USB Fotograf dosya formati tipi: JPEG, BMP PNG, GIF

NOTLAR:
icerik yukaridaki tabloda listelenen uyumlu Kare/saniye (izerinde standart bit hizi/kare hizina sahipse, ses veya video calismayabilir.

Yukaridaki tabloda belirtilen hizdan daha yiksek Bit hizi veya Kare hizina sahip video igerigi oynatma sirasinda dalgali videoya neden olabilir
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7. Giris Modu
FHD Sunum Modu (VGA/DVI zamanlama destegi):
Oge Cozunurluk Y.Frek. (KHz) D.Frek. (Hz) BW(MHz)
1 640x350 31,469 70,086 25175
2 640x480 31,469 59,94 25175
3 640x480 35 66,67 30,240
4 640x480 37,861 72,809 31,500
5 640x480 375 75 31,500
6 720x400 31,469 70,087 28,322
7 800x600 35156 56,25 36,000
8 800x600 37879 60,317 40,000
9 800x600 48,077 72,188 50,000
10 800x600 46,875 75,000 49,500
11 832x624 49,726 74,551 57,284
12 848x480 31 60,000 33,750
13 960x720 56,4 75,000 72,420
14 960x720 44,74 59,973 57,580
15 1024x768 48,363 60,004 65,000
16 1024x768 56,476 70,069 75,000
17 1024x768 60,023 75,029 78,750
18 1024x768 61,08 75,781 86,000
19 1024x768 355 43,000 44,900
20 1152x864 53,986 59,985 79,900
21 1152x864 53,783 59,959 81,750
22 1152x864 63,851 70,012 94,499
23 1152x864 675 75,000 108,000
24 1152x870 68,681 75,062 100,000
25 1152x900 61,846 66,004 94,500
26 1152x900 71,809 76,149 108,000
27 1280x720 44,772 60,000 74,500
28 1280x720 52,5 70,000 89,040
29 1280 x768 47,776 59,870 79,500
30 1280 x768 60,289 74,893 102,250
31 1280800 497 59,810 83,500
32 1280x800 628 74930 106,500
33 1280x960 60 60,000 108,000
34 1280x960 75171 75,021 129,895
35 1280x1024 63,981 60,020 108,000
36 1280x1024 71,691 67,189 117,000
37 1280x1024 76,02 71,448 130,223
38 1280x1024 79976 75,025 135,000
39 1280x1024 8113 76,110 135,000
40 1360x768 47,712 60,015 85,500
Bl 1366x768 47,712 59,790 85,500
42 1440x900 55,469 59,901 88,750
43 1440x900 55,935 59,887 106,500
44 1440x900 70,635 74,984 136,750

Oge Cozuntrluk Y.Frek. (KHz) D.Frek. (Hz) BW(MHz)
45 1400x1050 64,744 59,948 101
46 1440x1050 653 60,000 121,750
47 1400x1050 82278 74,867 156
48 1600x900 5554 60,000 97,750
49 1600x1200 75 60 162
50 1680x1050 65,29 59,954 146,250
51 1680x1050 64,674 59,883 119,000
52 1920x1080 66,587 59,934 138,500
53 1920x1080 675 60,000 148,500
54 1920x1080 67,1584 59,963 173,000
55 1920x1080 67,08 60 172,798
56 1920x1200 74,038 59,950 154,000

UHD Sunum Modu (DP/HDMI zamanlama destegi):

Oge Coziniirlik | YFrek (KHz) | DFrek (Hz) | BWMHz)
1 3840x2160 53,946 23,900 296,703
2 3840x2160 54 24,000 297,000
3 3840x2160 56,25 25,000 297,000
4 3840x2160 67,432 29,900 296,703
5 3840x2160 67,5 30,000 297,000
6 4096x2160 54 24,000 297,000
7 3840x2160 135 60,000 594,000

Video zamanlama destegi (HDMI/DVD HD/DVI):
480i, 480p, 5761, 576p, 720p, 1080}, 1080p, 4Kx2K (DV! haric).

NOTLAR:

*  PC metin kalitesi HD 1080 modundayken (1920 x 1080, 60Hz) en
iyi kalitededir

*  PC ekraniniz Ureticiye (ve Windows striminlze) bagli olarak farkli

g6rlinebilirn
PC'nizi bir ekrana baglama konusunda bilgi edinmek icin PC kullanim
kilavuzuna bakin.

Dikey ya da yatay frekans se¢im modu varsa 60 Hz (dikey) ve

31,5 KHz (yatay) seceneklerini belirleyin. Bazi durumlarda PC glict
kapatildiginda (veya PC baglantisi kesildiginde) ekranda anormal
sinyaller (6rn. gizgiler) gérinebilin Bu durumda video moduna girmek
icin [INPUT] dtigmesine basin. Ayrica bilgisayarin bagli oldugundan
da emin olun.

RGB modunda yatay senkronize sinyaller diizensiz gériindigiinde
PC gli¢ tasarrufu modunu veya kablo baglantilarini kontrol edin.

Ekran ayarlan tablosu IBM/VESA standartlariyla uyumludur ve analog
girisi temel alin

DVI destek modu, PC destek moduyla ayni kabul edilir.

Her modun dikey frekansi icin en iyi zamanlama 60Hz'dir.

Giris kaynagi Komponent veya Video oldugunda, bilgi OSD'si diger
giris kaynaklarindan daha yavas goriintllenir.

Komponent kaynag veya Video kaynag girisinin ¢6zinUrligtinden
bagimsiz olarak, Zoom modu ayarinin sonucu 1080P ¢6zUndrlGgu ile
aynidir
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8. Piksel Kusuru ilkesi

En yuksek kaliteli Grtinleri sunmaya calisiyoruz ve zorlu kalite kontrol slireclerini uygularken endustrinin en gelismis Uretim streclerini kullaniyoruz. Ancak,
Plazma ve LCD ekranlarda kullanilan PDP / TFT panellerdeki piksel veya alt piksel hatalar bazen kacinilmazdir. Ureticilerden hicbiri panellerin hicbirinde
piksel hatasi bulunmayacagini garanti edemez ancak Philips, kabul edilmez sayida hata bulunan Plazma ve LCD ekranlarin, yerel garanti kosullarinizda garanti
kapsaminda tamir edilecegini garanti etmektedir.

Bu notta farkli piksel hata tipleri agiklanmakta ve LCD ekran igin kabul edilebilir hata seviyesi tanimlanmaktadir Garanti kapsaminda onarma niteliginde
olmasi icin, piksel hatalar sayisinin referans tablosunda gosterilen belirli bir dizeyi almasi gerekir LCD ekran belirli zellikteyse, garanti degisimi / para
iadesi reddedilecektir. Ek olarak, piksel hatalarindan bazi tirler ve birlesimleri digerlerine gére daha fark edilebilirdir; Philips bunlar i¢in daha yiksek kalite
standartlar ayarlamistir.

8.1. Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel veya resim elemani, birincil renkleri kirmiz, yesil ve mavi olan U alt pikselden olusmaktadir.
alt piksel Pikseller bir araya gelerek bir gdriintl olusturur. Pikseldeki alt piksellerin hepsi aciksa, tg¢ renkli alt
piksel beraber tek bir beyaz piksel gibi gériintr. Hepsi koyuysa, Ug renkli alt piksel beraber tek bir
sivah piksel gibi gortintr Agik ve koyu alt piksellerin diger kombinasyonlari farkli renklerde tek bir
piksel gibi goérindr

RGBS
piksel

8.2. Piksel HataTiirleri + Nokta Aciklamasi

Piksel ve alt piksel hatalar ekranda farkli sekillerde gortnir. Piksel hatalart igin U kategori bulunmaktadir ve her kategoride cesitli alt piksel hata tirleri
mevcuttur.
Nokta aciklamasi = Hatali "Nokta" nedir? :

Bir veya daha fazla hatali, yan yana alt piksel bir "nokta" olarak adlandinlir Hatali alt piksellerin sayisinin hatali bir nokta tanimlamayla ilgisi yoktur. Bu, hatali bir
noktanin karanlik veya aydinlik olabilen bir, iki veya U¢ hatali alt piksel icerdigi anlamina gelir:

Bir nokta = Bir Piksel; ¢ Kirmizi, Yesil ve Mavi alt piksel icerir.

8.3. Parlak Nokta Hatalar:

Parlak nokta hatalari her zaman yanan veya "acik" olan pikseller veya alt pikseller olarak gériinti Bunlar parlak nokta hatlari drnekleridir:

I C

Bir acik kirmizi, yesil veya mavi alt piksel ki bitisik alt piksel: Uc bitisik alt piksel (bir beyaz piksel)

Kirmizi + Mavi = Yesil
Kirmizi + Yesil = Sari
Yesil + Mavi = Mavi (Agik Mavi)
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8.4. Karanlik Nokta Hatalar

Siyah nokta hatalari her zaman koyu veya "Kapali" olan piksel veya alt piksel olarak gériinir. Bunlar siyah nokta hata drnekleridir:

i 1
B N

Bir karanlik nokta ki bitisik karanlik nokta = 1 cift karanlik nokta iki karanlik nokta, &zellikler karanlik noktalar
arasindaki minimum mesafeyi tanimlar

8.5. Piksel Hatalarinin Yakinhgi

Birbirine yakin olan ayni tUr piksel ve alt piksel hatalarinin fark ediimesi daha kolay oldugu icin, Philips, piksel hatalarinin yakinligi konusunda da toleranslar
belirlemistir Asagidaki tabloda bununla ilgili &zellikleri bulabilirsiniz:
* Izin verilen bitisik karanlik nokta miktari = (bitisik karanlik noktalar =1 c¢ift karanlik nokta)

* Karanlik noktalar arasindaki minimum mesafe

e Hatall tim noktalarin toplam sayisi

8.6. Piksel Hata Toleranslari

Garanti stresinde piksel hatalarindan kaynaklanan tamir veya yenisi ile degistirme islemlerini gerceklestirmek icin, Philips Plazma / LCD ekrandaki bir PDP /
TFT panelin, asagidaki tabloda listelenen toleranslar asan piksel veya alt piksel hatalarina sahip olmasi gerekir.

PARLAK NOKTA ETKISI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 yanik alt piksel 2
SIYAH NOKTA ETKISI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 karanlik alt piksel 10
HER TURDE TOPLAM NOKTA HATAS 12

NOT: * 1 veya 2 bitisik alt piksel hatasi = 1 nokta hatasi

8.7. MURA

Karanlik noktalar veya yamalar bazi sivi kristal ekran (LCD) panellerinde nadiren gériinebilin Endistride Japoncada "esitsizlik" anlamina gelen Mura olarak
bilinir Dlizensiz desen veya alani ya da bazi durumlarda esit olmayan ekran diizeninin gériindigu alani agiklamak igin kullanilir Mura, sivi kristal hizalama
seviyesinin bozulmasinin bir sonucudur ve en sik rastlanan nedeni yiksek ortam sicakliklan altinda uzun stre calistirmaktin Endstri ¢apinda fenomen olan
Mura onanlamaz. Ayrica garanti sartlanmizin kapsaminda da degildir.

Mura, LCD teknolojisi ¢iktigindan beri vardir ve ekranlar biytdikee ve 7 glin 24 saat calistik¢a, cogu ekran disik isik kosullarinda calismaktadir Bunlarin
tUmi Mura'nin ekranlart etkileme olasiligini artinr:

MURA NASIL SAPTANIR

Mura'nin bir¢ok belirtisi ve bircok nedeni vardir Bunlanin ¢cogu asagida listelenmistir:
*  Kristal matristeki saflik bozucular veya yabanci partikiller

*  LCD matrisin Uretim sirasinda esit olmayan dagilimi

*  Arka isigin tekdiize olmayan aydinlik dagilimi

* Panel montajinin gerilime neden olmasi

* LCD hicreleri icinde hatalar

* Termalin neden oldugu gerilim - uzun sire yiksek sicaklikta calistirma

MURA NASIL ONLENIR

Mura'yl her seferinde tamamen yok etmeyi garanti edemesek de genelde Mura'nin gorinimu su yontemlerle azattilabilir:
e Arkaisik parlakligini azaltin

*  Ekran koruyucu kullanin

+ Unitenin cevresindeki ortam sicakligini azaltin
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9.

9.1.

Temizlik ve Sorun Giderme

Temizlik

Ekrani Kullanirken Dikkat Edilmesi Gerekenler

Ellerinizi, ylzUnlzU ya da yabanci cisimleri ekranin havalandirma deliklerine yaklastirmayin. Ekranin Ustd, havalandirma delikleri vasitasiyla ylksek
sicaklikta hava salindigindan dolayr ¢ok sicaktirViicudun herhangi bir kismi cok yakina yaklastirilirsa, yaniklar veya yaralanmalar meydana gelebilir Ayni
zamanda ekranin Ust bélimUndn yakinina herhangi bir esya yerlestiriimesi ekranin yani sira esyada da isiya bagl hasarlar olusmasina neden olabilir

Ekrani tasimadan once tim kablolarin ¢ikarldigindan emin olun. Ekrani kablolan bagli sekilde tasimak kablolara zarar verebilir ve yangin veya elektrik
carpmasina neden olabilir

Temizleme ya da bakim islemine devam etmeden 6nce giivenlik &nlemi olarak fisi prizden ¢ikarin.

On Panel Temizlik Talimatlari

Ekranin 6n paneli 6zel olarak islenmistir.YUzeyi, yalnizca bir temizlik bezi veya yumusak, havsiz bir bez kullanarak hafifce silin.

Yizey kirlenirse, yumusak, havsiz bir bezi yumusak deterjan sollisyonuna batirin. Fazla siviyr akitmak igin bezi sikin. Kiri ¢ikarmak igin ekranin yizeyini
silin. Daha sonra kurulamak igin ayni tip bir kurulama bezi kullanin.

Parmaklarinizla ya da herhangi bir sert cisimle panelin ylizeyini ¢cizmeyin ya da vurmayin.

Bocek ilaci, ¢6zlcl ya da tiner gibi ugucu maddeleri kullanmayin.

Kabin Temizlik Talimatlar

Kabin kirlenirse, yumusak kuru bir bezle temizleyin.

Kabin cok kirliyse havsiz bir bezi hafif deterjan ¢ozeltisi ile islatin. Mdmkin oldugunca ¢ok su ¢ikarmak icin bezi sikin. Kabini silin.Ylizey kuruyana
kadar her tarafini silmek icin baska kuru bir bez kullanin.

Suyun ya da deterjanin ekranla temasini dnleyin. Unitenin icerisine su veya nem girerse, calisma sorunlari, elektrik ve elektrik carpmasi tehlikeleri ile
sonuclanabilir.

Parmaklarinizla ya da herhangi bir tir sert cisimle kabini ¢cizmeyin ya da kabine vurmayin.
Kabin Uzerinde bdcek ilacl, ¢dziicl ya da tiner gibi ugucu maddeleri kullanmayin.

Lastik ya da PVC'den yapilmis seyleri kabin yaninda uzun stre birakmayin.
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9.2. Sorun Giderme

Belirti

Olasi Nedeni

Coziim

Ekrana higbir resim gelmiyor

1. Elektrik kablosu cekilmistir.

2. Ekranin arkasindaki ana glic anahtarr acik
degildir.
Secilen giris bagli degildir

4. Ekran bekleme modundadir.

1. Elektrik kablosunu prize takin.
2. Glg anahtannin agik oldugundan emin olun.

3. Ekrana bir sinyal baglantisi baglayin.

Ekranda parazit goriintiileniyor ya da giirtilti
duyuluyor

Cevredeki elektrikli cihaz ya da florsan
lambalardan kaynaklaniyor.

Parazitin azalip azalmadigini gdrmek icin ekrani
baska yere gotlrin.

Renk anormal

Sinyal kablosu dizgtn sekilde baglanmamistir

Sinyal kablosunun ekranin arkasina dogru olarak
takildigindan emin olun.

Resim anormal sekillerde bozuluyor

1. Sinyal kablosu diizglin sekilde baglanmamistir.

2. Giris sinyali ekran kapasitesinin disindadir:

1. Sinyal kablosunun siki bir sekilde takili
oldugundan emin olun.

2. Ekranin kapasitesinin disinda olup olmadigini
anlamak icin video sinyali kaynagini kontrol
edin. Litfen, dzelliklerini bu ekranin &zellikler
bolimd ile karsilastirin.

Goriintli resmi tam ekran boyutunu
doldurmuyor

1. Zoom modu dogru olarak ayarlanmamis.

2. Scan Modu az taramak igin yanls ayarlanmis
olabilir

3. Gorintl ekran boyutunu asarsa, Scan
Modu'nun Az Tarama olarak ayarlanmasi
gerekebilir

Ekran mentstinde ekran geometrisi ve zaman
frekansi parametrelerinde ince ayar yapmak igin
Zoom modu veya Ozel Yakinlastirma islevini
kullanin.

Ses duyulabiliyor ancak resim yok

Kaynak sinyal kablosu hatali bir bicimde
baglanmistir

Hem video girislerinin hem de ses girislerinin
dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Resim goriilebiliyor ancak ses yok

1. Kaynak sinyal kablosu hatalr bir bicimde
baglanmistir

2. Ses duzeyi en dislge ayarlanmistir.
{Sessiz} aciktir
4. Bagli harici hoparlér yoktur.

1. Hem video girislerinin hem de ses girislerinin
dogru sekilde baglandigindan emin olun.

2. Sesi duymak icin [4] veya [—] digmesine
basin.

3. [a€] dugmesiyle SESSIZ gesini kapali
konuma alin.

4. Harici hoparlorler baglayin ve ses dizeyini
uygun bir dlizeye ayarlayin.

Bazi resim ogeleri aydinlanmiyor

Ekranin bazi pikselleri calismiyor olabilir

Bu ekran, ylksek dizeyde hassas teknoloji
kullanilarak Uretilmistir: ancak ekranin bazi
pikselleri bazen gériintl vermeyebilir: Bu bir ariza
degildir

Ekran kapandiktan sonra ekranda resim
sonrasi goriintiiler hala goriilebiliyor. (Sabit
resim ornekleri arasinda logolar, video oyunlar,
bilgisayar goriintiileri ve 4:3 normal modda
gosterilen goriintiiler bulunur)

Sabit bir resim uzun stire gériinttlenmistir

Ekranda kalici resim izine neden olabileceginden
duragan resmin uzun slre gorintilenmesine izin
vermeyin.
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10. Teknik Ozellikler

Ekran:

Oge Teknik dzellikler
Ekran Boyutu (Etkin Alan) 975" (247,7 cm) LCD
En-Boy Orani 16:9

Piksel sayisi 3840 (Y) x 2160 (D)
Piksel araligi 0,5622 x 0,5622 mm
Renk derinligi 1073,7 milyon renk
Parlaklik 500 nit (tip)

Kontrast orani 1300:1 (typ)

izleme acisi 89 derece

Giris/Cikas Terminalleri:

Oge Teknik 6zellikler
Hoparlor Cikisi Dahili Hoparlérler T0W (Sag) + 10 W (Sol) [RMS)/8 Q
Harici Hoparlérler 1Y6nld 1 Hoparlor Sistemi
82 dB/W/M/160 Hz ~ 13 KHz
SPDIF Cikisi SPDIF Baglanti Noktasi Giris HDMI oldugunda seri dijital ses ¢ikisi
Ses Cikisi 3,5 mm Stereo x 1 0,5V [rms] (Normal) / 2 Kanal (Sol+Sag)
Ses Girisi RCA Jaki x 2 0,5V [rms] (Normal) / 2 Kanal (Sol+Sag)
3,5 mm Stereo x 1
RS232C 2,5 mmTelefon jakix 2 [RS232C girisi’RS232C cikisi
RJ-45 RJ-45 Jaki x 1 (8 pinli) 10/100 LAN Baglanti Noktasi
HDMI Girisi HDMI Jaki x 3 Dijital RGB: TMDS (Video + Ses)
(Tip A) (19 pini) MAKS.: Video - 720p, 1080p, 1920 x 1080/60 Hz (WUXGA), 4K/2K 30/60 Hz
Ses - 48 KHz/ 2 Kanal (Sol+Sag)
Yalnizca LPCM destekler
DVI-D Girisi DVI-D jaki Dijital RGB: TMDS (Video)
VGA Girisi D-Sub Jaki x 1 (15 pinli) | Analog RGB: 0,7V [p-p] (75 Q), H/CS/V:TTL (2,2 kQ), SOG: 1V [p-p] (75 Q)

MAKS.: 720p, 1080p, 1920 x 1080/60 Hz (WUXGA)

Komponent Girisi

RCA Jaki x 3

Y:1V [p-p] (75 Q),Pb: 0,7V [p-p] (75 Q),Pr:0,7V [p-p] (75 Q)
MAKS.: 480i, 5761, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

Video Girisi RCA x 1 (Komponent_Y | Kompozit 1V [p-p] (75 Q)
ile paylasimlr)
Displayport girisi/cikisi Displayport Jaki x 2 Dijital RGB: TMDS (Video + Ses)
(20 pimnli) MAKS:: Video - 3840x2160@60 Hz
Ses - 48 KHz/ 2 Kanal (Sol+Sag)
Yalnizca LPCM destekler
IR Girisi/Cikisl 35 mm x 2 IR diz gecis veya IR papatya zinciri
USB Girisi USB x 1 (Tip A) USB 2.0,Yalnizca multimedya calma
Genel:
Oge Teknik 6zellikler
Gui¢ Kaynagi AC 100 - 240V, 50 - 60 Hz
700 W (maks)
Y 500 W (tip)
Gui¢ Tuketimi
NA (EPA 6.0)

<0,5W (bekleme modu)

Boyutlar (Standsiz)

21932(G) x 12482 (Y) x 89,8 (D) mm

Agirlik (Standsiz)

91,4 Kg

Briit Agirlik (Standsiz)

1345 Kg

32




BDL9870EU

Cevre Kosullari:

Oge Ozellikler
Sicaklik Calistirma 0 ~ 40°C
Depolama -20 ~ 60°C
Nemlilik Calistirma %20 ~ 80 (yogunlasmasiz)
Depolama %5 ~ 95 (yogunlasmasiz)
Rakim Calistirma 0~ 3.000 m
Depolama / Nakliye 0~ 9.000 m
Dahili Hoparlor:
Oge Ozellikler
Tip 1Yollu 1 Hoparlér
Giris 170W (RMS)
Empedans 8Q
Cikis Sesi Basinci 82 dB/W/M
Frekans Tepkisi 160 Hz ~ 13 KHz
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