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NowOSCci
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Nowy silnik przegladarki

Aplikacje Smart TV bedg od teraz korzysta¢ z nowego
silnika, ktory ma nowy wyglad i lepsza wydajnosc!

W przypadku otwierania nowych aplikacji,
korzystajacych z nowego silnika, konieczne moze by¢
ponowne wprowadzenie nazwy uzytkownika i hasta.

Aplikacja przegladarki internetowej rowniez zyska
nowy wyglad.

Od teraz mozesz wykorzystywac przyciski strzatek na
pilocie jako wskaznik podczas przegladania stron
internetowych.
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Instalacja

2.1
Przeczytaj wskazowki

dotyczace bezpieczenstwa

Przed rozpoczeciem korzystania z telewizora
przeczytaj wskazowki dotyczace bezpieczenstwa.

Aby uzyskac wiecej informaciji, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Informacje dotyczace bezpieczenstwa.

2.2
Montaz telewizora na

podstawie lub na scianie

Podstawa telewizora

Sposob zamontowania podstawy telewizora opisano
w skroconej instrukcji obstugi dotgczonej do
telewizora. Jezeli zgubisz te instrukcije, mozesz ja
pobrac ze strony internetowej www.philips.com.

Wprowadz na stronie numer modelu telewizora, aby
pobra¢ odpowiednig Skrocong instrukcje obstugi.

Montaz nascienny

Telewizor jest takze przystosowany do zamocowania
na wsporniku do montazu nasciennego zgodnego ze
standardem VESA (do nabycia osobno).

Skorzystaj z kodu VESA znajdujgcego sie ponizej w
celu zakupu wspornika do montazu nasciennego. . .

VESA

r
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VESA MIS-F 400x400, M6

Przygotowanie

Usun najpierw 4 plastikowe nakretki z gwintowanych
tulejek z tytu telewizora.

Upewnij sie, ze metalowe sruby stuzace do
zamocowania telewizora do wspornika zgodnego ze
standardem VESA wchodza na okoto 10 mm w
gwintowane tulejki telewizora.

Uwaga

Montaz nascienny telewizora wymaga odpowiednich
umiejetnosci i powinien by¢ wykonywany przez
wykwalifikowanych pracownikow serwisu. Sposob
zamocowania telewizora na scianie powinien
spetnia¢ wymogi bezpieczenstwa z uwzglednieniem
ciezaru telewizora. Przed ustawieniem telewizora w
odpowiednim potozeniu nalezy rowniez zapoznac sie
z zasadami bezpieczenstwa.

Firma TP Vision Europe B.V. nie ponosi jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci za niewtasciwy montaz ani za
wypadki i obrazenia wynikte z montazu.
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Wskazowki dotyczace

wyboru miejsca

- Ustaw telewizor w pozyciji, w ktorej swiatto nie pada
bezposrednio na ekran.

- Ustaw telewizor w odlegtosci maksymalnie 15 cm
od sciany.

- |[dealna odlegtosc do ogladania telewizji to
trzykrotnosc¢ przekatnej ekranu telewizora. W pozycji
siedzgcej oczy powinny znajdowac sie na wysokosci
srodka ekranu telewizora.

2.4
Przewdd zasilajacy

- Podtgcz przewdd zasilajgcy do

gniazda POWER z tytu telewizora.

- Upewnij sie, ze przewdd zasilajacy jest doktadnie
podtgczony do gniazda.

- Upewnij sie, ze zapewniony jest tatwy dostep do
wtyczki przewodu zasilajgcego podtgczonej do
gniazdka elektrycznego.

- Podczas odtgczania przewodu zasilajgcego zawsze
ciagnij za wtyczke, nie za przewod.


http://www.philips.com
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Telewizor pochtania bardzo mato pragdu w trybie
gotowosci, jednak jesli telewizor nie jest uzywany
przez dtugi czas, to odtgczenie przewodu zasilajgcego
pozwoli oszczedzac energie.
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Przewdd antenowy

Wtoz doktadnie wtyczke antenowa do
gniazda Antenna z tytu telewizora.

Mozesz podigczy¢ wiasng antene lub sygnat
antenowy z anteny zbiorczej. Uzyj koncentrycznego
ztgcza antenowego RF IEC 75 omow.

Uzyj tego ztgcza antenowego dla sygnatow
wejsciowych DVB-T i DVB-C.

=\ )
i MO == =
NETWORK  DIGITAL 5Q S;«T use1 HDMI 1 HOMI 2
DDDDD - ARC ARC
K =

Antena satelitarna

Podtacz ztacze typu F anteny satelitarnej do gniazda
anteny satelitarnej SAT z tytu telewizora.
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Pilot zdalnego
sterowania
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Przeglad przyciskow

Gora

@

AMBILIGHT SETTINGS

TV GUIDE VOICE TOP PICKS

1. ® Tryb gotowosci/ wigczanie
Wigczanie telewizora i przetgczanie go w tryb
gotowosdi.

2. Mikrofon funkcji VOICE

3. = LIST
Otwieranie lub zamykanie listy kanatow.

4. @ AMBILIGHT

Wybor jednego ze stylow Ambilight.

5 =TV GUIDE

Otwieranie lub zamykanie przewodnika
telewizyjnego.

6. ¥ SETTINGS
Otwieranie menu Czesto uzywane ustawienia.

7. TOP PICKS

Otwieranie menu z rekomendowanymi programami,

Wideo na zadanie (Filmy do wypozyczenia) lub
telewizji internetowej (Catch Up TV).
Jezeli sg one dostepne.

8. & VOICE
Rozpoczecie wyszukiwania gtosowego.

Srodek

SOURCES

INFO

1. g Menu telewizora
Otwieranie menu telewizora z typowymi funkcjami
telewizora.

2. == SOURCES
Otwieranie lub zamykanie menu Zrédta.

3. O INFO
Zamykanie i otwieranie informacji o programie.

4. & BACK

Powrdt do ostatniego wybranego kanatu.

Powrdt do poprzedniego menu.

Powrdt do poprzedniej strony aplikacji/internetowej.

== Kolorowe przyciski
Bezposredni wybor opdii.

6. EXIT
Powrdt do ogladania telewizji. Wyjscie z interaktywnej
aplikacji telewizora.

7. @ OPTIONS
Otwieranie lub zamykanie menu Opcje.

8. Przycisk OK
Potwierdzenie wyboru lub ustawienia.

5,——

9. Przyciski strzatek / nawigacyjne
Poruszanie sie w gore, w dot, w lewo lub w prawo.

10. O HOME
Otwieranie menu gtownego.

Dot



SUBTITLE

1. NETFLIX
Bezposrednie otwieranie aplikacji Netflix. Przy
wigczonym telewizorze lub w trybie gotowosci.

2. o) Gtosnosc
Regulacja gtosnosci.

3. Przyciski numeryczne
Bezposredni wybor kanatu telewizyjnego.

4. SUBTITLE
Wiaczanie lub wytaczanie napisow albo wyswietlanie
automatyczne.

5. Przyciski do odtwarzania i nagrywania

- Odtwarzanie p, stuzacy do odtwarzania

- Wstrzymanie odtwarzania n, stuzacy do
wstrzymywania odtwarzania

- Zatrzymanie m, stuzacy do zatrzymywania
odtwarzania

- Przewijanie do tytu ««, stuzacy do przewijania do
tytu

- Przewijanie do przodu ., stuzgcy do przewijania
do przodu

- Nagrywanie e, stuzacy do rozpoczynania
nagrywania

6. = Kanat

Przejscie do nastepnego lub poprzedniego kanatu na
liscie kanatow. Otwieranie nastepnej lub poprzedniej
strony telegazety / teletekstu. Rozpoczecie
nastepnego lub poprzedniego rozdziatu na ptycie.

7. 4x Wyciszenie
Wyciszenie lub wigczenie dzwieku.

8. TEXT
Otwieranie lub zamykanie telegazety / teletekstu.
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Parowanie pilota zdalnego
sterowania

Aby pilot moégt komunikowac sie z telewizorem,
nalezy oba urzgadzenia potgczy¢ w pare.

Parowanie

Po rozpoczeciu poczatkowej instalacji telewizor
wyswietla monit o nacisniecie przycisku OK. Po
wykonaniu tej czynnosci parowanie zostaje
zakonczone. Jesli telewizor nie reaguje na naciskanie
przyciskow pilota, parowanie zakonczyto sie
niepowodzeniem.

Ponowne parowanie

Jesli sparowanie z pilotem zostanie utracone, mozna
sparowac telewizor z pilotem jeszcze raz.

Aby rozpoczac parowanie...

1- Stojac przed telewizorem po prawej stronie,
przytrzymaj przez 3 sekundy znajdujacy sie z tytu
telewizora przycisk joysticka do zasilania @®. Pojawi
sie komunikat z informacija, ze telewizor jest gotowy
do sparowania.

2 - Na ok. sekunde wcisnij jednoczesnie przycisk
== (Czerwony) i == (niebieski). Po udanym
sparowaniu zostanie wyswietlony komunikat.
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Wyszukiwanie gtosowe

Mozesz wyszukiwac filmy, muzyke i inng zawartos¢ w
Internecie, korzystajac tylko ze swojego gtosu.
Mozesz mowic do mikrofonu wbudowanego w
pilocie. Mozesz tez wprowadzac tekst za pomocga
klawiatury pilota zdalnego sterowania.

Aby uzy¢ funkcji Gtos...

1- Nacisnij przycisk & VOICE. Na pilocie zapali sie
niebieska kontrolka i zostanie otwarte pole
wyszukiwania. Dopoki ikona & ma kolor czerwony,
mikrofon jest aktywny.

2 - Wyraznie powiedz, czego szukasz. Mozesz
mowic przez 10 sekund, zanim mikrofon sie wytaczy.
Wyniki pojawig sie po pewnym czasie.

3 - Na liscie wynikow wyszukiwania mozesz wybrac
dowolng pozycije.

4 - Nacisnij przycisk & BACK, aby w razie potrzeby
zamkngac¢ wyniki wyszukiwania.

Aby uzyc¢ klawiatury pilota zdalnego sterowania do
wyszukiwania...

1- Nacisnij przycisk & VOICE, aby otworzy¢ pole
wyszukiwania.

2 - Nacisnij przycisk » (prawo), aby podswietli¢
pole tekstowe.



3 - Obroc pilota klawiaturg do gory i wpisz szukang
fraze.

4 - Nacisnij przycisk & BACK, aby ukry¢ klawiature
ekranowa.

5 - Na liscie wynikow wyszukiwania mozesz wybrac
dowolng pozycije.

6 - Nacisnij przycisk & BACK, aby w razie potrzeby
zamkngc¢ wyniki wyszukiwania.

Dalsze informacje:
www.support.google.com/androidtv

Ustawienia funkcji Gtos
Mozesz zmienic¢ jezyk funkciji Gtos.
Aby ustawic jezyk wyszukiwania gtosowego...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia systemu Android i
nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Preferencje> & Mowa i
zatwierdz wybor przyciskiem OK.

4 - Wybierz zadany jezyk i nacisnij przycisk OK.

5 - Nacisnij przycisk & BACK, aby cofnac sie o jedng
czynnosc. Przycisk EXIT pozwala zamkng¢ menu.

34

Panel dotykowy

Obszar przyciskow nawigacji w ksztatcie rombu na
pilocie — przyciskow goéra, dot, lewo i prawo — jest
rowniez matym panelem dotykowym. Panelu
dotykowego mozna uzywac do przewijania dtugich
list lub przesuwania listy krok po kroku.

Aby skorzystac z panelu dotykowego...

1- Otworz dowolne menu telewizora zawierajgce
liste, np. menu gtowne lub liste kanatow.

2 - Uzyj kciuka, aby przeciggnac po panelu
dotykowym w kierunku, w ktorym chcesz przewinac
liste. W gore, w dot lub od lewej do prawej. Jesli
przeciggasz kciukiem po panelu dotykowym,
podswietlenie przesunie sie o jeden krok. Jesli
przesuniesz kciukiem i przytrzymasz go na panelu
dotykowym (nie trzeba naciskac), podswietlenie
bedzie przewijane przez liste dopdki nie podniesiesz
kciuka z panelu dotykowego.

Pocwicz gesty przewijania i przewijania z
przytrzymaniem. Przydajg sie one podczas
przewijania dtugich list.

Aktywacja/wytaczanie funkcji tabliczki dotykowej

Aktywacja tabliczki dotykowej na pilocie zdalnego
sterowania...

1. Na pilocie zdalnego sterowania nacisnij przyciski
numeryczne 8, 6, 8, 7iprzycisk «x Wyciszenie .

1“#“#“##“

2. Wskaznik LED na pilocie zdalnego sterowania
zaswieci na niebiesko, a funkcja tabliczki dotykowej
na pilocie zdalnego sterowania zostanie wytgczona.

MM

3. Aby ponownie wigczy¢ funkcje tabliczki
dotykowej, nalezy powtodrzy¢ powyzsze czynnosci.

Uwaga: Ustawienie (wtgczanie/wytgczanie) bedzie
zapisane w pilocie zdalnego sterowania, nawet w
przypadku wymiany baterii.
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Klawiatura

Przeglad

Qwerty i Azerty

Przeglad klawiatury Qwerty / Azerty*.

1. Klawisz znaku Azerty
Pozycja znaku w przypadku, gdy wybrano uktad
klawiatury Azerty.

2. tAa Shift
Umozliwia wpisywanie wielkich liter.

3. Klawisz Fn
Stuzy do wpisywania cyfr lub znakow
przestankowych.

4. , Spacja
5. Przyciski nawigacyjnei OK


http://www.support.google.com/androidtv

6. < Udostepnijto
Stuzy do udostepniania online aktualnie ogladanej
zawartosdi.

* W zaleznosci od regionu pilot zdalnego sterowania
ma uktad klawiatury Qwerty / Azerty lub Qwerty /
cyrylickiej.

Qwerty i cyrylicka
Przeglad klawiatury Qwerty / cyrylickiej*.

1. Znaki cyrylicy
Znaki dostepne, jesli wybrany jest uktad klawiatury
cyrylickiej.

2. &y Przetlgcznik klawiatury cyrylickiej
Stuzy do zmiany uktadu klawiatury na cyrylicki lub
Qwerty.

3. #Aa Shift
Umozliwia wpisywanie wielkich liter.

4. Klawisz Fn
Stuzy do wpisywania cyfr lub znakow
przestankowych

5. . Spacja

6. < Udostepnijto
Stuzy do udostepniania online aktualnie ogladanej
zawartosci.

7. Przyciski nawigacyjne i przycisk OK

* W zaleznosci od regionu pilot zdalnego sterowania
ma uktad klawiatury Qwerty / Azerty lub Qwerty /
cyrylickiej.

Wpisywanie tekstu

Korzystajac z klawiatury z tytu pilota, mozna
wpisywac tekst w dowolnym polu tekstowym na
ekranie.

Aby wpisac tekst...

1- Wybierz pole tekstowe.
2 - Obroc pilota klawiaturg do gory, aby aktywowac

jej klawisze. Chwy(¢ pilota obiema rekami i wpisuj tekst

za pomocg kciukow.

3 - Aby ukryc¢ klawiature ekranowa, nacisnij przycisk
& BACK .

Nacisnij przycisk OK, aby zatwierdzic tekst.

Klawiatura ekranowa
Jezeli korzystasz z klawiatury ekranowej do

wpisywania tekstu, mozesz zmieni¢ uktad klawiszy na
taki, ktérego uzywasz najczesciej.

Aby otworzy¢ menu tych ustawien...

Nacisnij przycisk @& HOME, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i zatwierdz wybor przyciskiem OK.
5 - Wybierz opcje Ustawienia systemu Android i

nacisnij przycisk OK.

6 - Wybierz opcje Preferencie > B Klawiatura i
zatwierdz wybor przyciskiem OK.

7 - Wybierz opcie Konfiguruj > Jezykinacisnij
przycisk OK. W tym miejscu mozesz ustawic¢ uktad
jezyka klawiatury.

8 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamknac¢ menu i
cofnac sie o jeden etap.

- Najlepsza odlegtos¢ do obstugi telewizora za
pomoca pilota wynosi ponizej 5 metrow.

- Podczas korzystania z klawiatury pilota nalezy
trzymac go pod katem mniejszym niz 50 stopni.

- Nie nalezy zastaniac wigzki podczerwieni pilota.

Klawiatura Qwerty, Azerty i cyrylicka

Standardowy uktad klawiatury pilota to Qwerty.

Klawiatura Azerty

W niektorych krajach klawiature pilota zdalnego
sterowania mozna przetgczy¢ na uktad Azerty. Znaki
Azerty sg przedstawione w prawym gornym rogu
odpowiednich klawiszy.

Aby ustawic¢ uktad klawiatury Azerty...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Regionijezyk i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Klawiatura pilota zdalnego
sterowania i nacisnij przycisk  OK.

4 - Wybierz opcje AZERTY lub QWERTY i nacisnij
przycisk OK.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Klawiatura cyrylicka

W niektorych krajach klawiature pilota zdalnego
sterowania mozna przetaczy¢ na uktad cyrylicki.
Znaki cyrylickie sg przedstawione w prawym gornym
rogu klawiszy klawiatury.

Aby wpisywac znaki cyrylicy...

uktadu Qwerty.

3.6
Czujnik pilota zdalnego

sterowania

Pilot telewizora uzywa technologii Bluetooth w celu
wysytania polecen do telewizora. Dzieki technologii
Bluetooth nie trzeba kierowac pilota w strone
telewizora.

Telewizor moze takze odbierac polecenia z pilota,



ktory uzywa podczerwieni. W przypadku takiego
pilota nalezy zawsze kierowac go w strone czujnika
podczerwieni znajdujgcego sie z przodu telewizora.

37
Baterie i akumulatory

Telewizor wyswietli powiadomienie o wyczerpywaniu
sie baterii pilota.

Aby wymienic baterie, otworz komore baterii po
stronie klawiatury pilota.

1- Za pomoca niewielkiej monety lub innego
drobnego, tepego przedmiotu wcisnij prostokatny
przycisk zwalniania, aby otworzy¢ pokrywke komory
baterii.

2 - Przesun baterie w kierunku metalowej sprezyny i
wyciagnij drugi jej koniec.

3 - Wymien stare baterie na dwie baterie alkaliczne
typu AA LR6 1,5V . Upewnij sie, ze baterie sg
prawidtowo wtozone, zgodnie z oznaczeniami + i -.
4 - Zatoz pokrywke komory baterii i docisnij jg tak,
aby sie zatrzasneta.

Jezeli pilot zdalnego sterowania nie jest uzywany
przez dtugi czas, nalezy wyjgc¢ z niego baterie.

Zuzyte baterie nalezy bezpiecznie wyrzucac zgodnie
z zaleceniami dotyczacymi utylizacji.

Aby uzyskac wiecej informacji, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj

temat Utylizacja.

3.8
Czyszczenie

Pilot zdalnego sterowania jest pokryty warstwa
odporng na zarysowania.

Czysc pilota miekka, wilgotng sciereczka. Do
czyszczenia pilota nie uzywaj substanciji takich, jak
alkohol, srodki chemiczne lub inne domowe srodki
czyszczace.
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4

Wiaczanie i
wytaczanie

41
Wtaczanie lub przetaczanie w

tryb gotowosci

Upewnij sie, ze jest podigczony do sieci elektrycznej.
Podtgcz dotgczony przewodd zasilajgcy do ztgcza AC
in na tylnym panelu telewizora. Zaswieci sie
wskaznik swietlny u dotu telewizora.

Wiaczanie

Nacisnij przycisk @ na pilocie, aby witaczyc¢
telewizor. Mozesz tez nacisnac przycisk & HOME .
Aby witaczy¢ telewizor lub w przypadku, gdy nie
mozesz znalezc¢ pilota badz jego baterie sg
roztadowane, mozesz rowniez nacisngc niewielki
przycisk joysticka z tytu telewizora.

Przetaczanie w tryb gotowosci

Aby przetgczyc telewizor w tryb gotowosci, nacisnij
przycisk ® na pilocie. Mozesz tez nacisnac niewielki
przycisk joysticka z tytu telewizora.

W trybie gotowosci telewizor jest nadal podtgczony
do sieci elektrycznej, ale zuzywa minimalng ilos¢
energii.

Aby catkowicie wytgczyc telewizor, odtgcz wtyczke
zasilania.

Podczas odtgczania przewodu zasilajgcego nalezy
zawsze ciggnac¢ za wtyczke, a nie za przewod. Zawsze
powinno by¢ mozliwe uzyskanie petnego dostepu do
przewodu zasilajgcego, wtyczki przewodu oraz
gniazdka elektrycznego.

42
Przyciski na telewizorze

W przypadku utraty pilota lub roztadowania jego
baterii mozna nadal obstugiwac podstawowe funkcje
telewizora.

Aby otworzy¢ menu podstawowe...

1- Po witaczeniu telewizora nacisnij przycisk joysticka
Z tytu telewizora, aby wyswietlic menu podstawowe.
2 - Nacisnij przycisk w lewo lub w prawo, aby wybrac
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«(») Gtosnos¢, = Kanatlub Tm Zrédta. Wybierz
opcje Demonstracja, aby rozpoczac film
demonstracyijny.

3 - Nacisnij strzatke w gore lub w dot, aby ustawic
gtosnosc albo przejs¢ do nastepnego lub
poprzedniego kanatu. Nacisnij strzatke w gore lub w
dot, aby przewingc liste zrodet, tacznie z wyborem
tunera. Nacisnij przycisk joysticka, aby wigczy¢ film
demonstracyijny.

4 - Menu zniknie automatycznie.

Aby przetgczyc telewizor w tryb gotowosci, wybierz
opcje ® i nacisnij przycisk joysticka.




Kanaty

51
Kanat, instalacja satelity

Informacje o instalacji satelitow

Do 4 satelitow

Telewizor moze odbierac kanaty z 4 roznych satelitow
(4 konwerterow LNB). Na poczatku instalacji okresl
liczbe satelitow, ktore chcesz zainstalowac.
Przyspieszy to proces instalacji.

Unicable

Do potgczenia anteny satelitarnej z telewizorem
mozna uzyc systemu Unicable. Po rozpoczeciu
instalacji mozna wybrac¢ opcje Unicable dla jednego
lub dwoch satelitow.

Rozpoczecie instalacji

Przed rozpoczeciem instalacji upewnij sie, ze antena
satelitarna jest prawidtowo podtgczona i idealnie
ustawiona.

Aby rozpoczac instalacje satelitow...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja satelity. W
razie potrzeby wpisz kod PIN.

3 - Wybierz opcje Wyszukaj satelite.

4 - Wybierz opcje Szukaj. Telewizor rozpocznie
wyszukiwanie satelitow.

5 - Wybierz opcje Konfiguruj. Telewizor wyswietli
biezaca konfiguracje instalacji satelitow.

Aby zmieni¢ te konfiguracje, wybierz opcje
Ustawienia.

Jesli nie chcesz zmienia¢ konfiguraciji, wybierz opcje
Szukaj. Przejdz do kroku 7.

6 - W pozycji System instalacji wybierz liczbe
satelitow do zainstalowania lub wybierz jeden z
systemow Unicable. Po wybraniu systemu Unicable
mozna wybrac opcje Numery pasma uzytkownika i
wprowadzi¢ czestotliwosci pasma uzytkownika dla
kazdego uzytkownika. Pasmo uzytkownika mozna
znalez¢ w routerze systemu Unicable. W niektorych
krajach mozna dostosowac pewne ustawienia
zaawansowane dla kazdego konwertera LNB w
pozycji Wiecej ustawien.

7 - Telewizor rozpocznie wyszukiwanie satelitow
dostepnych przy aktualnym ustawieniu anteny
satelitarnej. Moze to potrwac kilka minut. Po
znalezieniu satelity na ekranie pojawi sie jego nazwa i
mMoc sygnatu.
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8 - Kiedy telewizor znajdzie witasciwe satelity,
wybierz opcje Instaluj.

9 - Jesli satelita bedzie oferowac pakiety kanatow,
telewizor wyswietli dostepne pakiety dla tego satelity.
Wybierz pakiet.

10 - Aby zapisac konfiguracje satelitow oraz
zainstalowane kanaty i stacje radiowe, wybierz opcje
Gotowe.

Ustawienia instalacji satelitarnej

Ustawienia instalacji satelitarnej sg zaprogramowane
fabrycznie i zalezne od kraju. To od nich zalezy, w jaki
sposob telewizor wyszukuije i zapamietuje

programy. W kazdej chwili mozna zmienic te
ustawienia.

Aby zmieni¢ ustawienia instalacji satelitarnej...

1 - Rozpocznij instalacje systemu satelitarnego.

2 - Na ekranie wyszukiwania satelitow wybierz
opcje Ustawienia i nacisnij przycisk OK.

3 - W wybierz liczbe satelitow do zainstalowania lub
jeden z systemow Unicable. Po wybraniu systemu
Unicable mozna wybrac opcje Numery pasma
uzytkownika i wprowadzic¢ czestotliwosci pasma
uzytkownika dla kazdego uzytkownika.

4 - Gdy skonczysz wprowadzac ustawienia, uzyij
opcji Nastepny i zatwierdz wybor przyciskiem OK.
5 - W menu Ustawienia, nacisnij przycisk OK, aby
powrocic do ekranu i rozpoczac wyszukiwanie
satelitow.

Przekaznik domowy i konwerter LNB

W niektorych krajach mozna regulowac ustawienia
zaawansowane przekaznika domowego i kazdego z
konwerterow LNB. Zmieniaj te ustawienia tylko wtedy,
gdy typowa instalacja sie nie powiedzie. Jezeli
korzystasz z niestandardowych urzadzen
satelitarnych, mozesz za pomoca tych opdji zastgpic
ustawienia standardowe. Czes¢ operatorow podaje
wartosci dla przekaznikow i konwerterow LNB —
mozesz je podac w tym miejscu.

Moduty CAM telewizji satelitarnej

Jesli uzywasz modutu dostepu warunkowego CAM z
kartg Smart w celu ogladania kanatow satelitarnych,
zalecamy przeprowadzenie instalacji satelity z
modutem CAM wtozonym do telewizora.

Wiekszos¢ modutow CAM stuzy do dekodowania
kanatow.

Moduty CAM najnowszej generaciji (Cl+ 1.3 z profilem
operatora) umozliwiajg samodzielng instalacje
wszystkich kanatow satelitarnych w telewizorze.
Modut CAM wyswietla monit o zainstalowanie
satelitow i kanatow. Takie moduty CAM nie tylko
umozliwiajg instalacje i dekodowanie kanatow, ale



takze obstuguija regularne aktualizacje kanatow.

Pakiety kanatow

Operatorzy telewizji satelitarnej moga oferowac
pakiety kanatow, w ktérych znajdujg sie darmowe
kanaty (niekodowane), oraz sortowanie, ktore jest
odpowiednie dla danego kraju. Niektore satelity
oferuja pakiety subskrypcji — zbiory kanatow
ptatnych.

Konfiguracja Unicable

System Unicable

Do potgczenia anteny satelitarnej z telewizorem
mozna uzyc systemu Single Cable. System Single
Cable wykorzystuje jeden kabel do potgczenia anteny
ze wszystkimi odbiornikami telewizji satelitarnej w
systemie. Taki system jest zwykle wykorzystywany w
budynkach wielorodzinnych. W przypadku
korzystania z systemu Single Cable podczas instalacji
telewizor wyswietla monit o przypisanie do niego
pasma uzytkownika i zgodnej z nim czestotliwosci.
Korzystajgc z systemu Single Cable, w tym
telewizorze mozna zainstalowac 1 lub 2 satelity.

Jesli zauwazysz, ze po przeprowadzeniu instalacji
Unicable brakuje niektorych kanatow, moze to
oznaczac, ze w systemie Unicable przeprowadzana
byta rownoczesnie inna instalacja. Aby zainstalowac
brakujace kanaty, przeprowadz instalacje ponownie.

Numer pasma uzytkownika

W systemie Unicable kazdy podtgczony tuner
satelitarny musi mie¢ swoj numer (np. O, 1, 2 lub 3itd.).

Dostepne pasma uzytkownika i ich numery mozna
znalez¢ w urzadzeniu przetgczajgcym Unicable.
Pasmo uzytkownika oznaczane jest czasami jako UB.
Istniejg urzadzenia przetaczajgce Unicable, ktore
oferujg 4 lub 8 pasm uzytkownika. W przypadku
wybrania w ustawieniach opcji Unicable telewizor
wyswietli monit o przypisanie unikatowego numeru
pasma uzytkownika do wbudowanego tunera
satelitarnego. Tuner satelitarny nie moze miec¢ takiego
samego numeru pasma uzytkownika jak inny tuner w
systemie Unicable.

Czestotliwose pasma uzytkownika

Oprocz unikatowego numeru pasma uzytkownika
wbudowany odbiornik telewizji satelitarnej potrzebuje
czestotliwosci wybranego numeru pasma
uzytkownika. Czestotliwosci te znajduijg sie zwykle
obok numerdw pasm uzytkownika na urzgdzeniu
przetaczajacym Unicable.
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Reczna aktualizacja kanatow

Aktualizacje kanatbw mozna wykonac recznie.
Aby samodzielnie rozpoczac aktualizacje kanatow...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja satelity.

3 - Wybierz opcje Wyszukaj kanaty.

4 - Wybierz opcje Aktualizuj kanaty. Telewizor
rozpocznie proces aktualizacji. Aktualizacja moze
potrwac kilka minut.

5 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.
Aktualizacja moze potrwac kilka minut.

6 - Wybierz opcje Zakoncz i nacisnij przycisk OK.

Dodawanie satelity

Mozna dodac satelite do aktualnej konfiguracji
telewizji satelitarnej. Zainstalowane satelity i
powigzane z nimi kanaty nie zmienig sie. Niektorzy
operatorzy telewizji satelitarnej nie zezwalaja na
dodawanie satelitow.

Dodatkowy satelita powinien by¢ wyswietlany jako
dodatek. Nie jest to gtdbwna subskrypcja satelitarna
ani gtowny satelita, z ktorego pakietu kanatow
korzystasz. Zwykle dodaje sie 4. satelite w przypadku
posiadania zainstalowanych 3 satelitow. Jesli masz
zainstalowane 4 satelity, moze by¢ konieczne
usuniecie jednego z nich, aby mozna byto dodac
nowego satelite.

Konfiguracja

Jesli sg zainstalowane 1 lub 2 satelity, aktualne
ustawienia instalacyjne mogga nie zezwalac na
dodanie nastepnego satelity. W razie koniecznosci
zmiany ustawien instalacyjnych trzeba bedzie
ponownie przeprowadzi¢ catg instalacje telewizji
satelitarnej. Nie mozna uzy¢ opcji Dodaj satelite, jesli
wymagana jest zmiana ustawien.

Aby dodac satelite...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja satelity.
3 - Wybierz opcje Wyszukaj satelite.

4 - Wybierz opcje Dodaj satelite. Zostang
wyswietlone aktualnie zainstalowane satelity.

5 - Wybierz opcje Szukaj. Telewizor rozpocznie
wyszukiwanie nowych satelitow.

6 - Jesli telewizor wyszukat co najmniej jednego
satelite, wybierz opcje Instaluj. Telewizor zainstaluje
kanaty z wyszukanych satelitow.

7 - Aby zapisac¢ kanaty i stacje radiowe, wybierz
opcje Zakoncz i zatwierdz wybor przyciskiem OK.



Usuwanie satelity

Mozna usungc jednego lub wiecej satelitow z
aktualnej konfiguraciji telewizji satelitarnej. Usuwane
sg satelita i nadawane przez niego kanaty. Niektorzy
operatorzy telewizji satelitarnej nie zezwalajg na
usuwanie satelitow.

Aby usungc satelity...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja satelity.
3 - Wybierz opcje Wyszukaj satelite.

4 - Wybierz opcje Usun satelite. Zostang
wyswietlone aktualnie zainstalowane satelity.

5 - Wybierz satelite i nacisnij przycisk OK, aby
zaznaczyc¢ go do usuniecia (lub usunac jego
zaznaczenie).

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Instalacja reczna

Opcja Instalacja reczna jest przeznaczona dla
uzytkownikdw zaawansowanych.

Mozna uzy¢ opcji Instalacja reczna, aby szybko dodac
nowe kanaty z przekaznika satelity. Trzeba znac
czestotliwosc i polaryzacje przekaznika. Telewizor
zainstaluje wszystkie kanaty z danego przekaznika.
Jesli przekaznik byt juz wczesniej zainstalowany,
wszystkie powigzane z nim kanaty — te starsze i te
nowe — zostang przeniesione na koniec listy kanatow
Wszystkie.

Nie mozna uzywac opdji Instalacja reczna, jesli trzeba
zmienic liczbe satelitow. Aby zmienic liczbe satelitow,
nalezy przeprowadzi¢ catg instalacje, korzystajac z
opcji Zainstaluj satelity.

Aby zainstalowac przekaznik...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja satelity.

3 - Wybierz opcje Instalacja reczna i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

4 - Jesli zainstalowano wiecej niz jednego satelite,
wybierz konwerter LNB, dla ktérego chcesz dodac
kanaty.

5 - Okresl polaryzacje. Jesli dla opcji Tryb szybkosci
transmisji symboli jest wybrane ustawienie Recznie,
mozna recznie okresli¢ szybkosci transmisji symboli w
pozycji Szybkos¢ transmisji symboli.

6 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub ~ (w dot), aby
zmienic czestotliwosc¢. Zatwierdz wybor

przyciskiem Wykonane.

7 - Wybierz opcje Szukaj i nacisnij przycisk OK. Na
ekranie pojawi sie sita sygnatu.

8 - Aby zapisac¢ kanaty nowego transpondera,
wybierz opcje Zapamietaj i nacisnij przycisk OK.
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9 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Przekaznik domowy i konwerter LNB

W niektorych krajach mozna regulowac ustawienia
zaawansowane przekaznika domowego i kazdego z
konwerterow LNB. Zmieniaj te ustawienia tylko wtedy,
gdy typowa instalacja sie nie powiedzie. Jezeli
korzystasz z niestandardowych urzadzen
satelitarnych, mozesz za pomoca tych opdji zastgpic
ustawienia standardowe. Czes¢ operatorow podaje
wartosci dla przekaznikow i konwerterow LNB —
mozesz je podac w tym miejscu.

Moc LNB

Domyslnie opcja Aktualizuj jest witgczona.

Sygnat 22 kHz

Domyslnie opcja Sygnat jest ustawiona na Automat.

Niska czestotliwos¢ LO / Wysoka czestotliwosc¢ LO

Lokalne czestotliwosci oscylatora sg ustawione na
wartosci standardowe. Dostosuj te wartosci tylko w
przypadku nietypowego sprzetu, ktory wymaga
innych parametrow.

Problemy

Telewizor nie moze wyszukac wskazanego przeze
mnie satelity lub dwa razy zainstalowat tego samego

satelite

- Upewnij sie, ze na poczgtku instalacji wybrano
prawidtowa liczbe satelitow w obszarze Ustawienia.
Telewizor mozna skonfigurowac tak, aby wyszukiwat
1, 2 lub 3/4 satelity.

Konwerter LNB z podwdjng gtowicg nie moze
wyszukac drugiego satelity

- Jesli telewizor wyszukat jednego satelite, ale nie
moze wyszukac drugiego, obroc¢ antene satelitarng o
kilka stopni. Ustaw antene satelitarng tak, aby uzyskac
najsilniejszy sygnat dla pierwszego satelity. Sprawdz
na ekranie wskaznik sity sygnatu pierwszego satelity.
Po zainstalowaniu pierwszego satelity z
najmocniejszym sygnatem wybierz opcje Wyszukaj
ponownie, aby wyszukac¢ drugiego satelite.

- Upewnij sie, ze w ustawieniach wybrana jest opcja
Dwa satelity.

Zmiana ustawien instalacji nie rozwigzata mojego
problemu

- Wszystkie ustawienia, satelity i kanaty sa
zapisywane dopiero po zakonczeniu instaladji.

Zniknety wszystkie kanaty satelitarne



- Jesli uzywasz konfiguracii Unicable, upewnij sie, ze
do odbiornika telewizji satelitarnej przypisano dwa
unikatowe numery pasma uzytkownika dla obu
tunerow w ustawieniach Unicable. Mozliwe, ze inny
odbiornik telewizji satelitarnej korzysta z tego samego
numeru pasma uzytkownika.

Wydaje sie, ze niektore kanaty satelitarne zniknety z
listy kanatow

- Jesli wydaje sie, ze brakuje niektorych kanatow
satelitarnych lub sg one umieszczone w
nieodpowiednich miejscach, mozliwe, ze nadawca
zmienit przekaznik dla tych kanatow. Aby przywrocic
pozycje kanatow na liscie kanatow, mozna
sprobowac zaktualizowac pakiet kanatow.

Nie moge usunac satelity

- Usuwanie satelitow nie jest mozliwe w przypadku
pakietow subskrypcji. Aby usunac satelite, nalezy
ponownie przeprowadzi¢ kompletng instalacje i
wybrac inny pakiet.

Czasami odbior jest staby

- Sprawdz, czy antena satelitarna jest solidnie
zamocowana. Silny wiatr moze poruszyc¢ antene.
- Snieg i deszcz moga pogorszy¢ odbidr.

52
Instalacja

naziemnych/kablowych

Zaktualizuj lub zainstaluj ponownie

Aktualizuj kanaty cyfrowe

Aktualizacje kanatobw mozna wykonac recznie.
Aby samodzielnie rozpoczac aktualizacje kanatow...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja
naziemnych/kablowych.

3 - W razie potrzeby wpisz kod PIN.

4 - Wybierz opcje Wyszukaj kanaty.

5 - Wybierz opcje Uruchom.

6 - Wybierz opcje Aktualizuj kanaty cyfrowe.

7 - Nacisnij przycisk OK, aby zaktualizowac¢ kanaty
cyfrowe. Moze to potrwac kilka minut.

8 - Nacisnij przycisk & BACK pozwala zamknac
menu.

Szybka reinstalacja

Wybierz opcje Szybka reinstalacja, aby ponownie
zainstalowac wszystkie kanaty z ustawieniami
domyslnymi.
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Szybka reinstalacja...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja
naziemnych/kablowych.

3 - W razie potrzeby wpisz kod PIN.

4 - Wybierz opcje Wyszukaj kanaty.

5 - Wybierz opcje Uruchom.

6 - Wybierz opcje Szybka reinstalacja.

7 - Nacisnij przycisk OK, aby zaktualizowac¢ kanaty
cyfrowe. Moze to potrwac kilka minut.

8 - Nacisnij przycisk & BACK pozwala zamknac
menu.

Zaawansowana reinstalacja

Mozna ponownie zainstalowac¢ wszystkie kanaty,
pozostawiajgc wszystkie inne ustawienia telewizora
bez zmian.

Jezeli zostat ustawiony kod PIN, trzeba go
wprowadzi¢ przed ponowng instalacjg kanatow.

Aby ponownie zainstalowac kanaty...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja
naziemnych/kablowych.

3 - W razie potrzeby wpisz kod PIN.

4 - Wybierz opcje Wyszukaj kanaty.

5 - Wybierz opcje Rozpocznij i nacisnij

przycisk OK.

6 - Wybierz pozycje Zaawansowana reinstalacja i
zatwierdz wybor przyciskiem OK.

7 - Wybierz swoj kraj i nacisnij przycisk OK.

8 - Wybierz typ instalacji: Antena

(DVB-T) lub  Kabel (DVB-C) i zatwierdz wybor
przyciskiem OK.

9 - Wybierz typ kanatow: Kanaty cyfrowe i
analogowe lub Tylko kanaty cyfrowe i zatwierdz
wybor przyciskiem OK.

10 - Wybierz opcje Uruchom i nacisnij przycisk OK,
aby zaktualizowac kanaty cyfrowe. Moze to potrwac
kilka minut.

11 - Nacisnij przycisk & BACK pozwala zamknac
menu.

Automatyczna aktualizacja kanatow

Jesli odbierane sg kanaty cyfrowe, mozna
skonfigurowac telewizor tak, aby je automatycznie
aktualizowat.

Raz dziennie, o godzinie 6:00, telewizor
przeprowadza aktualizacje kanatow i zapisuje nowe
kanaty. Nowe kanaty sg zapisywane na liscie
kanatow, a takze oznaczane symbolem . Kanaty
bez sygnatu zostajg usuniete. Telewizor musi dziatac
w trybie gotowosci, aby mozliwe byto



przeprowadzenie automatycznej aktualizacji kanatow.
Funkcje automatycznej aktualizacji kanatow mozna w
razie potrzeby wytgczyc.

Aby wytaczy¢ funkcje automatycznej aktualizacji
kanatow...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja
naziemnych/kablowych.

3 - W razie potrzeby wpisz kod PIN.

4 - Wybierz opcje Automatyczna aktualizacja
kanatow.

5 - Wybierz opcje Wytacz.

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofngc sie o
jedna czynnos¢. Przycisk & BACK pozwala zamknac
menu.

W przypadku dodania nowych badz
zaktualizowania/usuniecia istniejgcych kanatow po
uruchomieniu telewizora wyswietlany jest komunikat.
Mozna wytgczy¢ ten komunikat, aby nie byt
wyswietlany przy kazdej aktualizacji kanatow.

Aby wyltgczyc komunikat...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja
naziemnych/kablowych.

3 - W razie potrzeby wpisz kod PIN.

4 - Wybierz opcje Komunikat aktualizacji kanatu.

5 - Wybierz opcje Wytacz.

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofngc sie o
jedng czynnosc. Przycisk & BACK pozwala zamknac
menu.

W niektorych krajach funkcja automatycznej
aktualizacji kanatow jest uruchamiana podczas
ogladania telewizji lub w dowolnym momencie, kiedy
telewizor dziata w trybie gotowosci.

DVB-T lub DVB-C

Ustawienia dotyczace transmisji DVB

Tryb czestotliwosci sieci

Jesli do wyszukiwania kanatow zamierzasz uzyc
metody Szybkie wyszukiwanie w pozycji
Wyszukiwanie czestotliwosci, wybierz ustawienie
Automat. Telewizor zastosuje jedng z
zaprogramowanych czestotliwosci sieci (lub HC —
homing channel), uzywang przez wiekszosc

operatorow telewizji kablowej w danym kraju.

Jesli masz otrzymang od dostawcy konkretng wartosc¢
~czestotliwosci sieci” potrzebng do wyszukiwania
kanatow, wybierz ustawienie Reczne.
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Czestotliwosc sieci

Gdy dla opcji Tryb czestotliwosci sieci jest wybrane
ustawienie Recznie, mozna tu wprowadzi¢ wartosc
czestotliwosdi sieci otrzymang od operatora telewizji
kablowej. Wprowadz te wartosc¢ za pomocag
przyciskow numerycznych.

Wyszukiwanie czestotliwosci

Wybierz metode wyszukiwania kanatow. Mozesz
wybrac szybsza metode Szybkie wyszukiwanie i
zastosowac zaprogramowane ustawienia uzywane
przez wiekszosc operatorow telewizji kablowej w
danym kraju.

Jesli nie zostang zainstalowane zadne kanaty lub
bedzie brakowato niektérych kanatow, mozesz
wybrac rozszerzong metode Petne wyszukiwanie. W
przypadku uzycia tej metody wyszukiwanie i
instalowanie kanatow trwa dtuzej.

Wielkos¢ kroku czestotliwosci

Telewizor wyszukuje kanaty w odstepach co 8 MHz .

Jesli nie zostang zainstalowane zadne kanaty lub
bedzie brakowato niektorych kanatow, mozesz
wykonac wyszukiwanie w mniejszych krokach co
1MHz . W przypadku zastosowania krokow co 1 MHz
wyszukiwanie i instalowanie kanatow potrwa dtuzej.

Kanaty cyfrowe

Jesli wiesz, ze operator telewizji kablowej nie oferuje
kanatow cyfrowych, mozesz pomingc ich
wyszukiwanie.

Kanaty analogowe

Jesli wiesz, ze operator telewizji kablowej nie oferuje
kanatow analogowych, mozesz pomingc ich
wyszukiwanie.

Wolne/kodowane

Jesli masz modut dostepu warunkowego CAM i
abonament na ustugi ptatnej telewizji, wybierz opcje
Darmowe i kodowane. Jesli nie masz abonamentu na
ptatne kanaty lub ustugi telewizyjne, mozesz wybrac
jedynie opcje Tylko darmowe kanaty.



Jakos¢ odbioru

Mozna sprawdzi¢ jakosc i site sygnatu kanatu. Jesli
masz wtasng antene, mozesz zmienic jej ustawienie w
celu poprawy odbioru.

Aby sprawdzic¢ jakos¢ odbioru kanatu cyfrowego...

1- Ustaw kanat.

2 - Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

3 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja
naziemnych/kablowych. W razie potrzeby wpisz kod
PIN.

4 - Wybierz opcje Tryb cyfrowy: Test odbioru.

5 - Wybierz opcje Szukaj. Zostanie wyswietlona
czestotliwosc cyfrowa dla kanatu.

6 - Wybierz ponownie opcje Szukaj i nacisnij przycisk
OK, aby sprawdzic¢ jakosc sygnatu dla danej
czestotliwosci. Wynik testu pojawi sie na ekranie.
Mozesz zmieni¢ potozenie anteny lub sprawdzic¢
gniazda i kable, aby poprawic jakos¢ odbioru.

7 - Mozesz rowniez samodzielnie zmieniac
czestotliwose. Wybierz 1. czestotliwosc¢ i za pomocag
przyciskow A(w gore) lub v (w dot) ustal wartose
docelowa. Wybierz opcje Szukaj i nacisnij przycisk
OK, aby ponownie sprawdzi¢ odbior.

8 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

Instalacja reczna

Analogowe kanaty telewizyjne mozna zainstalowac
recznie kanat po kanale.

Aby recznie zainstalowac kanaty analogowe...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty > Instalacja
naziemnych/kablowych. W razie potrzeby wpisz kod
PIN.

3 - Wybierz opcje Analogowy: Instalacja reczna.

- System

Aby skonfigurowac system TV, wybierz opcje System.
Wybierz swoj kraj lub czesc swiata, w ktorej aktualnie
przebywasz, i nacisnij przycisk OK.

- Znajdz kanat

Aby znalez¢ kanat, wybierz opcje Znajdz kanat.
Mozesz samodzielnie podac czestotliwose¢, aby
wyszukac¢ dany kanat, lub wigczy¢ wyszukiwanie
automatyczne. Nacisnij przycisk » (w prawo), aby
wybrac opcje Szukaj. Kanat zostanie wyszukany
automatycznie. Jezeli wyswietlany na ekranie kanat
ma stabg jakosc sygnatu, ponownie uzyj opcji Szukaj.
Aby zapisac¢ kanat, wybierz opcje Gotowe i nacisnij
przycisk OK.

- Zapamietaj
Dostrojony kanat mozna zapisac pod biezacym
numerem kanatu lub jako nowy kanat pod nowym
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numerem.
Wybierz opcje Zapisz biezacy kanat lub Zapisz jako
nowy kanat. Przez moment na ekranie bedzie
widoczny numer nowego kanatu.

Mozesz wykonywac te czynnosci do momentu
dostrojenia wszystkich dostepnych analogowych
kanatow telewizyjnych.
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Kopiowanie listy kanatow

Aby skopiowac liste kanatow...

1- Wiacz telewizor. W telewizorze muszg byc¢
zainstalowane kanaty.

2 - Podtacz pamiec¢ flash USB.

3 - Nacisnij przycisk &%, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

4 - Wybierz opcje Kanaty > Kopia listy kanatow.

5 - Wybierz opcje Skopiuj na urzadzenie USB. Moze
zostac wyswietlona prosba o wprowadzenie kodu
PIN blokady rodzicielskiej w celu skopiowania listy
kanatow.

6 - Po zakonczeniu kopiowania odtgcz pamiec flash
USB.

7 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci mozna przestac
skopiowana liste kanatow do innego telewizora firmy
Philips.

Wersja listy kanatow

Aby sprawdzi¢ biezgca wersje listy kanatow...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Kanaty i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Kopia listy kanatow Biezaca
wersja i zatwierdz wybor przyciskiem OK.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Przesytanie listy kanatow

Do niezainstalowanych telewizorow

W zaleznosci od tego, czy telewizor zostat juz
zainstalowany, uzywane sg rozne metody przesytania
listy kanatow.

Do telewizora, w przypadku ktérego nie
przeprowadzono jeszcze instalacji



1- Podtacz wtyczke przewodu zasilajgcego, aby
rozpoczac instalacje, i wybierz jezyk oraz kraj. Mozesz
pomingc opcje wyszukiwania kanatow. Zakoncz
instalacje.

2 - Podtgcz pamiec flash USB, w ktoérej znajduje sie
lista kanatow z innego telewizora.

3 - Aby rozpoczac przesytanie listy kanatow, nacisnij
przycisk £¢, wybierz opcje Wszystkie ustawienia i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Kanaty > Kopia listy

kanatow > Skopiuj na telewizor. W razie potrzeby
wpisz kod PIN.

5 - Telewizor wyswietli powiadomienie o pomyslinym
przeprowadzeniu procesu kopiowania listy kanatow.
Odtacz pamiec flash USB.

Do zainstalowanych telewizorow

W zaleznosci od tego, czy telewizor zostat juz
zainstalowany, uzywane sg rozne metody przesytania
listy kanatow.

Do telewizora, w przypadku ktérego

przeprowadzono juz instalacje

1- Sprawdz ustawienie kraju telewizora. (Aby
sprawdzi¢ poprawnosc tego ustawienia, przejdz do
rozdziatu Ponowna instalacja wszystkich kanatow.
Rozpocznij procedure i dotrzyj do ustawienia kraju.
Aby anulowac instalacje, nacisnij przycisk & BACK).
Jesli wybrany kraj jest prawidtowy, przejdz do kroku 2.
Jesli kraj nie jest prawidtowy, nalezy ponownie
wykonac instalacje. Przejdz do rozdziatu Ponowna
instalacja wszystkich kanatow i rozpocznij

instalacje. Wybierz prawidtowy kraj i pomin
wyszukiwanie kanatow. Zakoncz instalacje. Nastepnie
przejdz do kroku 2.

2 - Podtacz pamiec flash USB, w ktorej znajduje sie
lista kanatow z innego telewizora.

3 - Aby rozpoczac przesytanie listy kanatdw, nacisnij
przycisk £¢, wybierz opcje Wszystkie ustawienia i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Kanaty > Kopia listy

kanatow > Skopiuj na telewizor. W razie potrzeby
wpisz kod PIN.

5 - Telewizor wyswietli powiadomienie o pomyslnym
przeprowadzeniu procesu kopiowania listy kanatow.
Odtacz pamiec flash USB.
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Listy kanatow

Informacje o listach kanatow

Wszystkie dostrojone kanaty pojawig sie na liscie.
Kanaty sg wyswietlane z nazwa i logo, oile ta
informacja jest dostepna.

W przypadku kazdego typu tunera —
naziemny/kablowy (DVB-T/C) lub satelitarny (DVB-S)
— istnieje lista kanatow zawierajgca wszystkie
zainstalowane kanaty. Liste te mozna filtrowac, aby
wyswietlane byty tylko kanaty telewizyjne lub tylko
radiowe. Jesli zainstalowano kilka satelitobw, mozna
filtrowac kanaty dla kazdego satelity.

Po wybraniu listy kanatow

nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
wybrac kanat, a nastepnie nacisnij przycisk OK, aby
ogladac wybrany kanat. Kanaty z tej listy mozna
ustawic tylko przy uzyciu

przyciskow = +lub = —.

Ikony kanatow

Po wykonaniu automatycznej aktualizacji listy
kanatow nowo znalezione kanaty sg oznaczane
symbolem gwiazdki (3).

Po zablokowaniu kanatu jest on oznaczany
symbolem blokady (@).

Trzy najbardziej popularne kanaty oglagdane w danej
chwili przez inne osoby sg oznaczone symbolami 1, 2i
3.

Stacje radiowe

Jesli na danym obszarze sg dostepne cyfrowe stacje
radiowe, zostang one zainstalowane podczas
procesu instalacji. Kanaty radiowe przetgcza sie w taki
sam sposob jak kanaty telewizyjne. W ramach
instalacji kanatow kablowych (DVB-C) stacje radiowe
sg zwykle programowane na kanatach od numeru
1001 wzwyz.

Ten telewizor moze odbierac programy cyfrowe w
standardzie DVB. Telewizor moze nie dziatac
poprawnie w przypadku niektorych operatorow
telewizji cyfrowej, jesli emitowany przez nich sygnat
nie jest w petni zgodny z wymaganiami standardu.

Otwieranie listy kanatow

Obok listy zawierajgcej wszystkie kanaty dla kazdego
tunera — naziemnego/kablowego lub satelitarnego —
mozna wybrac liste przefiltrowana lub jedng z
utworzonych list ulubionych kanatow.

Aby otworzy¢ biezgca liste kanatow...

1- Nacisnij przycisk &, aby przetgczyc sie na
telewizor.

2 - Nacisnij przycisk = LIST *lub OK, aby
wyswietli¢ biezgca liste kanatow.



3 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamkng¢ liste
kanatow.

Aby wybrac jedna z list kanatow...

1- Gdy lista kanatow jest otwarta na ekranie.

2 - Wybierz nazwe listy znajdujaca sie u gory listy
kanatow i nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ menu
listy.

3 - W menu listy wybierz jedna z dostepnych list
kanatow i nacisnij przycisk OK.

Wskazowka

Za pomoca menu Zrodta mozna tatwo przetaczac sie
miedzy dwoma tunerami.

Nacisnij przycisk = SOURCES i wybierz opcje Oglad.
telewizji, aby przetgczyc sie na tuner
naziemny/kablowy. Wybierz opcje Ogladaj TV
satelitarng, aby przetgczyc sie na tuner satelitarny.
Telewizor zawsze otwiera ostatnio wybrana liste
kanatow dla wybranego tunera.

* Jesli na pilocie znajduje sie przycisk = LIST

Filtrowanie listy kanatow

Liste zawierajgca wszystkie kanaty mozna filtrowac.
Mozliwe jest takie skonfigurowanie listy kanatow, aby
byty na niej wyswietlane tylko kanaty telewizyjne lub
tylko stacje radiowe. W przypadku kanatow
naziemnych/kablowych mozna ustawi¢ wyswietlanie
na liscie kanatow bezptatnych lub kanatow
kodowanych. Jesli zainstalowano kilka satelitow,
mozna filtrowac liste kanatow satelitarnych wedtug
satelity.

Aby ustawic filtr dla listy zawierajacej wszystkie
kanaty...

1- Nacisnij przycisk &a.

2 - Nacisnij przycisk OK, aby otworzyc¢ biezaca liste
kanatow.

3 - Gdy lista kanatow jest otwarta na ekranie, wybierz
nazwe nazwe listy znajdujaca sie u gory listy kanatow
i nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ menu listy.

4 - W menu listy wybierz liste, ktdrg chcesz
przefiltrowac.

5 - Nacisnij przycisk € (w lewo), aby cofnac sie o
jedna czynnosc¢. Przycisk & pozwala zamknac menu.

Wyszukiwanie kanatu

Gdy lista kanatow jest dtuga, mozna wyszukac na nigj
konkretny kanat.

Telewizor umozliwia wyszukiwanie kanatow na jednej
z trzech gtownych list kanatow — naziemnych,
kablowych lub satelitarnych.

Aby wyszukac kanat...

1- Nacisnij przycisk 3.
2 - Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ biezaca liste
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kanatow.

3 - Wybierz ikone §w prawym gérnym rogu i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Znajdz kanat i nacisnij przycisk
OK , aby otworzy¢ pole tekstowe. Do wpisywania
tekstu uzyj klawiatury pilota (o ile jest dostepna) lub
ekranowej.

5 - Wprowadz numer, nazwe lub czes¢ nazwy,
wybierz opcje Zastosuj i nacisnij przycisk OK.
Telewizor wyszuka zgodne nazwy kanatow na
wybranej liscie.

Wyniki wyszukiwania zostang wyswietlone w postaci
listy kanatow (z nazwa listy u gory). Wyniki
wyszukiwania znikng z ekranu po wybraniu innej listy
kanatow lub zamknieciu listy z wynikami
wyszukiwania.

Ogladanie kanatow

Ustawianie kanatu

Aby ogladac kanaty telewizyjne, nacisnij przycisk .
Telewizor dostroi ostatni ogladany kanat
telewizyjny.

Przetaczanie kanatow

Aby przetgczac kanaty, nacisnij

przycisk = +lub = —

Jesli znasz numer kanatu, wpisz go za pomoca
przyciskow numerycznych. Po wprowadzeniu numeru
nacisnij przycisk OK, aby zmieni¢ kanat.

Kiedy sg dostepne dane z Internetu, telewizor
wyswietla nazwe i szczegodtowe informacje o
biezgcym programie, a nastepnie nazwe i informacje
o kolejnym programie.

Poprzedni kanat

Aby powrdcic do poprzedniego kanatu, nacisnij
przycisk & BACK.

Mozesz takze stroi¢ kanaty z poziomu listy kanatow.

Blokowanie kanatu

Blokowanie i odblokowywanie kanatu

Aby uniemozliwi¢ dzieciom ogladanie okreslonego
kanatu, mozna go zablokowac. W celu obejrzenia
zablokowanego kanatu trzeba najpierw wprowadzic
4-cyfrowy kod PIN funkciji Blokowane funkcje. Nie
mozna zablokowac kanatow odbieranych z
podtgczonych urzadzen.

Aby zablokowac kanat...

1 - Nacisnij przycisk 3.
2 - Nacisnij przycisk OK, aby otworzyc¢ liste kanatow.
W razie potrzeby zmien liste kanatow.



3 - Wybierz ikone 5vv prawym gornym rogu i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Zablokuj/Odblokuj i nacisnij
przycisk OK.

5 - Wprowadz 4-cyfrowy kod PIN, jesli telewizor
wyswietli stosowny monit.

6 - Wybierz kanat, ktéry chcesz zablokowac, i
nacisnij przycisk OK. Zablokowany kanat zostanie
oznaczony symbolem blokady (@).

7 - Nacisnij przycisk <€ (w lewo), aby cofnac sie o
jedng czynnosc. Przycisk & BACK pozwala
zamkng¢ menu.

Aby odblokowac kanat...
1- Nacisnij przycisk &a.

2 - Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ liste kanatow.

W razie potrzeby zmien liste kanatow.

3 - Wybierz ikone §w prawym gérnym rogu i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Zablokuj/Odblokuj i nacisnij
przycisk OK.

5 - Wprowadz 4-cyfrowy kod PIN, jesli telewizor
wyswietli stosowny monit.

6 - Nacisnij przycisk <€ (w lewo), aby cofnac sie o
jedna czynnos¢. Przycisk & BACK pozwala
zamkna¢ menu.

W przypadku blokowania lub odblokowywania
kanaty na liscie wystarczy wprowadzi¢ kod PIN tylko
raz, dopoki lista kanatow nie zostanie zamknieta.

Zab. rodzicielskie

Aby uniemozliwi¢ dzieciom ogladanie programow
nieprzeznaczonych dla widzow w ich wieku, mozna
ustawi¢ klasyfikacje wiekowa.

Kanaty cyfrowe moga miec klasyfikacje wiekowa.
Kiedy klasyfikacja wiekowa programu jest rowna lub
wyzsza niz wiek ustawiony dla dziecka, program
zostanie zablokowany. W celu obejrzenia
zablokowanego programu trzeba najpierw
wprowadzi¢ kod funkcji Zab. rodzicielskie.

Aby ustawic klasyfikacje wiekowa...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Blokowane funkcje > Zab.
rodzicielskie.

3 - Wprowadz 4-cyfrowy kod blokady
rodzicielskiej. Jesli kod nie zostat wczesniej
ustawiony, wybierz opcje Ustaw kod w pozycji
Blokowane funkcje. Wprowadz 4-cyfrowy kod
blokady rodzicielskiej i potwierdz go. Mozna teraz
ustawic klasyfikacje wiekowa.

4 - Wroc do pozycji Zab. rodzicielskie i wybierz
wiek.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Aby wytgczy¢ klasyfikacje wiekowg, wybierz
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opcje Brak. W niektorych krajach ustawienie
klasyfikacji wiekowej jest wymagane.

W przypadku niektorych nadawcow/operatorow
telewizor moze blokowac wytgcznie programy z
klasyfikacjg o wyzszej wartosci. Zabezpieczenie
rodzicielskie jest wigczane dla wszystkich kanatow.

Opcje dotyczace kanatu

Otwieranie opdji

Podczas oglgdania kanatu mozesz skonfigurowac
dotyczace go opcje.

Dostepne opcje sa zalezne od typu kanatu oraz od
wybranych ustawien telewizora.
Aby otworzy¢ menu opdiji...

1- Podczas oglgdania kanatu nacisnij

przycisk + OPTIONS > == Preferencje.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS ponownie, aby je
zamkngc.

Zmiana nazw kanatow

Podczas ogladania kanatu mozesz zmienic jego
nazwe.

Aby zmieni¢ nazwe kanatu..

1- Podczas ogladania kanatu nacisnij

przycisk 4+ OPTIONS .

2 - Wybierz opcie == Preferencje > Zmien nazwe
kanatu.

3 - Uzyj klawiatury z tytu pilota zdalnego sterowania,
aby usunac biezacg nazwe i wprowadzi¢ nowa.

Modut Cl

Jesli w jednym z gniazd Common Interface
zainstalowano modut CAM, mozliwe jest wyswietlenie
informacji o module CAM i operatorze oraz
wprowadzenie pewnych ustawien zwigzanych z
modutem CAM.

Aby wyswietli¢ informacje o module CAM...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES .

2 - Wybierz typ kanatu, dla ktérego uzywany jest
modut CAM: Oglad. telewizji lub Ogladaj TV
satelitarna.

3 - Nacisnij przycisk + OPTIONS i wybierz
opcje == Preferencje > Common Interface.

4 - Wybierz odpowiednie gniazdo typu Common
Interface i nacisnij przycisk » (w prawo).

5 - Wybierz operatora telewizyjnego, ktory
dostarczyt modut CAM, i nacisnij przycisk OK. Kolejne
ekrany pochodzg od operatora telewizyjnego.



HbbTV na tym kanale

Jesli chcesz wytgczy¢ dostep do stron HbbTV na
danym kanale, mozesz zablokowac strony HbbTV
tylko dla tego kanatu.

1- Ustaw kanat, dla ktérego chcesz zablokowac
strony HbbTV.

2 - Nacisnij przycisk 4+ OPTIONS i wybierz
opcje Preferencie > HbbTV natym kanale, a
nastepnie nacisnij przycisk » (w prawo).

3 - Wybierz opcje Wytacz i nacisnij przycisk OK.
4 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofnac sie o
jedng czynnosc. Przycisk & BACK pozwala
zamkngc¢ menu.

Aby catkowicie zablokowac ustugi HbbTV w
telewizorze...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogolne >
Zaawansowane > HbbTV.

3 - Wybierz opcje Wytacz i nacisnij przycisk OK.
4 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofnac sie o
jedng czynnosc. Przycisk & BACK pozwala
zamkngac¢ menu.

Informacje o kanale

Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia parametrow
technicznych konkretnego kanatu, takich jak sposoéb
nadawania, typ dzwieku itp.

Aby wyswietli¢ informacje techniczne o kanale...

1- Ustaw kanat.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS, wybierz

opcje == Preferencje inacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Informacje o kanale i nacisnij
przycisk OK.

4 - Aby zamkngc ten ekran, nacisnij przycisk ¥ OK.

Informacje o programie

Wyswietlanie szczegdtoéw programu
Aby wyswietli¢ szczegodty wybranego programu...

1- Ustaw kanat.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS, wybierz

opcje == Preferencje inacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Informacje o programie i nacisnij

przycisk OK, aby wyswietli¢ informacje o programie.

4 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamknac ekran.
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Mono / Stereo

W przypadku kanatu analogowego istnieje mozliwosc
przetaczenia dzwieku na monofoniczny lub
stereofoniczny.

Aby przetgczy¢ dzwiek na monofoniczny lub
stereofoniczny...

1- Ustaw kanat analogowy.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS i wybierz

opcje == Preferencje > Mono/Stereo, a nastepnie
nacisnij » (w prawo).

3 - Wybierz opcje Mono lub Stereo i nacisnij przycisk
OK.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofnac sie o
jedna czynnos¢. Przycisk & BACK pozwala
zamkngc¢ menu.

Wybor filmu

Niektore kanaty telewizji cyfrowej oferujg przekaz
wielu sygnatow wideo (tzw. przekaz wielowejsciowy)
w postaci roznych punktow lub katow widzenia
kamery w ramach jednej reladji albo réznych
programow w ramach jednego kanatu. Telewizor
wyswietla komunikat o dostepnosci tego typu
kanatow.

Fonia |-l

Ta opcja jest dostepna, jesli sygnat audio zawiera
dwa jezyki sciezki dzwiekowej, ale jeden lub oba
jezyki nie majg wskazania jezyka.

Mapowanie kanatu

Jesli poczatkowo informacje o programie nie sg
dostepne, mozna wykonac¢ mapowanie kanatu, aby
uzyskac wiecej informaciji o programie.

1- Nacisnij przycisk == TV GUIDE i za pomocg
przyciskow nawigacji wybierz ikone $ na srodku i
nacisnij przycisk OK.

2 - Wybierz opcje Przewodnik telewizyjny > Z
Internetu i nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz jeden z kanatow w przewodniku
telewizyjnym, a nastepnie nacisnij przycisk OK, aby
ogladac wybrany kanat.

4 - Podczas ogladania kanatu nacisnij

przycisk 4+ OPTIONS .

5- Wybierz opcje == Preferencje> Mapuj kanat.
6 - Wybierz jedng pozycje na liscie i nacisnij przycisk
OK.

7 - Wybierz opcje Mapuj kanat.

8 - Po zakonczeniu tej operacji w programie zostang
wyswietlone informacje o zmapowanym kanale.



Zmien logo

Jesli poczatkowo informacje o programie nie sg
dostepne, mozna wykonac nastepujgce czynnosdi,
aby uzyskac wiecej informacji o programie.

1- Nacisnij przycisk == TV GUIDE i za pomoca
przyciskow nawigacji wybierz ikone $ na srodku i
nacisnij przycisk OK.

2 - Wybierz opcje Przewodnik telewizyjny > Od
nadawcy i nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz jeden z kanatow w przewodniku
telewizyjnym, a nastepnie nacisnij przycisk OK, aby
ogladac wybrany kanat.

4 - Podczas ogladania kanatu nacisnij

przycisk + OPTIONS .

5 - Wybierz opcje == Preferencije> Zmien logo.
6 - Wybierz jedna pozycje na liscie i nacisnij
przycisk OK.

7 - Wybierz opcje Zmien logo.

8 - Po zakonczeniu tej operacji w programie zostang
wyswietlone informacje o zmapowanym kanale.

Ulubione kanaty

Informacje o ulubionych kanatach

Na liscie ulubionych kanatbw mozna zebrac czesto
ogladane kanaty.

Mozna utworzyc 8 list ulubionych kanatow, co utatwia
przetgczanie kanatow. Kazdej liscie ulubionych
kanatow mozna nadac inng nazwe. Kolejnosc¢
kanatow mozna zmieniac tylko na liscie ulubionych
kanatow.

Po wybraniu listy ulubionych kanatow

nacisnij strzatke A (w gore) lub  ~ (w dot), aby
wybrac kanat, a nastepnie nacisnij przycisk OK, aby
ogladac wybrany kanat. Kanaty z tej listy mozna
ustawic tylko przy uzyciu

przyciskow = +lub = —.

Tworzenie listy ulubionych kanatow

Aby utworzyc liste ulubionych kanatow z listy
kanatow...

1- Nacisnij przycisk @, aby przetaczyc sie na
telewizor.

2 - Nacisnij przycisk = LIST (jesli jest

dostepny) lub OK, aby wyswietli¢ biezgca liste
kanatow.

3 - Wybierz ikone s w prawym gérnym rogu i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Utworz liste ulubionych i nacisnij
przycisk OK.

5 - Na liscie po lewej stronie zaznacz kanat, ktéry ma
byc¢ jednym z ulubionych, i nacisnij

przycisk + OPTIONS. Kanaty trafiajg do listy po
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prawej stronie w kolejnosci, w jakiej sa dodawane.
Aby anulowac wybor, zaznacz kanat na liscie po lewej
stronie i nacisnij jeszcze raz przycisk + OPTIONS.
Mozesz tez wybrac zakres kanatow, naciskajgc
przycisk s (w dot), aby wybrac ostatni kanat z
zakresu, ktory ma zosta¢ dodany, a nastepnie
naciskajac przycisk OK.

6 - Aby zakonczy¢ dodawanie kanatow, nacisnij
przycisk & BACK.

7 - Telewizor wyswietli monit o zmiane nazwy listy
ulubionych. Mozesz wprowadzi¢ nowa nazwe za
pomocya klawiatury ekranowej lub

nacisnac¢ przycisk & BACK, aby jg ukry¢, a
nastepnie uzyc¢ klawiatury z tytu pilota (jesli jest
dostepna).

Jesli lista kanatow jest dtuga, mozna wybra¢ dowolny
kanat, a nastepnie nacisngc przycisk 4+ OPTIONS,
aby otworzy¢ menu opdji, a nastepnie wybrac

opcje Utworz liste ulubionych i nacisnac

przycisk OK.

Aby utworzy¢ nowa liste ulubionych kanatéw przez

skopiowanie istniejgcej listy ulubionych kanatow...
1- Nacisnij przycisk @@, aby przetgczyc sie na
telewizor.

2 - Nacisnij przycisk = LIST (jesli jest

dostepny) lub OK, aby wyswietli¢ biezgca liste
kanatow.

3 - Wybierz ikone s w prawym gérnym rogu i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Duplikuj liste ulubionych i
nacisnij przycisk OK.

5 - Nal liscie po lewej stronie zaznacz kanat, ktéry ma
byc¢ jednym z ulubionych, i nacisnij

przycisk + OPTIONS. Kanaty trafiajg do listy po
prawej stronie w kolejnosci, w jakiej sg dodawane.
Aby anulowac wybor, zaznacz kanat na liscie po lewej
stronie i nacisnij jeszcze raz przycisk 4+ OPTIONS.
Mozesz tez wybrac zakres kanatow, naciskajgc
przycisk s (w dot), aby wybrac ostatni kanat z
zakresu, ktory ma zostac¢ dodany, a nastepnie
naciskajac przycisk OK.

6 - Aby zakonczy¢ dodawanie kanatow, nacisnij
przycisk & BACK.

7 - Telewizor wyswietli monit o zmiane nazwy listy
ulubionych. Mozesz wprowadzi¢ nowg nazwe za
pomocga klawiatury ekranowej lub nacisngc

przycisk & BACK, aby jg ukry¢, a nastepnie uzyc
klawiatury z tytu pilota (jesli jest dostepna).

Mozliwe jest dodawanie catego zakresu kanatow
jednoczesnie oraz utworzenie nowej listy
ulubionych przez skopiowanie listy istniejgcej i
usuniecie z niej niepotrzebnych kanatow.



Dodawanie zakresu kanatow

Aby dodac do listy ulubionych jednoczesnie caty
zakres kanatow wystepujacych kolejno po sobie,
nalezy uzyc¢ opcji Wyb. zakres.

Aby dodac zakres kanatow...

1- Nacisnij przycisk == SOURCE.

2 - Wybierz opcje Ulubione.

3 - Otworz liste ulubionych w miejscu, w ktorym
chcesz dodac zakres kanatow.

4 - Wybierz ikone Ew prawym gornym rogu i
nacisnij przycisk OK.

5 - Wybierz opcje Edytuj liste ulubionych i nacisnij
przycisk OK.

6 - Na liscie po lewej stronie zaznacz pierwszy kanat
zakresu, ktory chcesz dodac, i nacisnij przycisk OK.
7 - Nacisnij przycisk s (w dot), aby wybrac ostatni
kanat z zakresu, ktory chcesz dodac, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

8 - Wybierz opcje Dodaj i nacisnij przycisk OK.
Kanaty zostang zaznaczone po lewej stronie.

Zmienianie nazwy listy ulubionych kanatow

Zmiana nazwy jest mozliwa wytgcznie w
przypadku listy ulubionych.

Aby zmieni¢ nazwe listy ulubionych...

1- Nacisnij przycisk == SOURCE.

2 - Wybierz opcje Ulubione.

3 - Wybierzikone s w prawym gérnym rogu i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Zmien nazwe listy

ulubionych i nacisnij przycisk  OK.

5 - Wprowadz nowag nazwe za pomocga klawiatury
ekranowej lub nacisnij przycisk & BACK, aby ukryc¢
klawiature ekranowa, a nastepnie uzyj klawiatury z
tytu pilota (jesli jest dostepna).

6 - Po zakonczeniu obroc pilota zdalnego
sterowania, wybierz opcje Zamkn. i nacisnij przycisk
OK.

7 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamknac liste
kanatow.

Usuwanie listy ulubionych kanatow

Usung¢ mozna wytacznie liste ulubionych.
Aby usunac¢ liste ulubionych...

1 - Nacisnij przycisk == SOURCE.

2 - Wybierz opcje Ulubione.

3 - Wybierz ikone §w prawym gérnym rogu i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Usun liste ulubionych i nacisnij
przycisk OK.
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Zmiana kolejnosci kanatow

Kolejnos¢ (uporzadkowanie) kanatow mozna zmienic
wyltacznie na liscie ulubionych.

Aby zmienic¢ kolejnosc kanatow ...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES i wybierz

opcje Ulubione.

2 - Otworz liste ulubionych, ktérg chcesz ponownie
uporzadkowac.

3 - Wybierz ikone Evv prawym gornym rogu i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Ponownie uporzadkuj

kanaty i nacisnij przycisk ~ OK.

5- Na liscie ulubionych wybierz kanat, ktorego
pozycje na liscie chcesz zmienic, i nacisnij

przycisk OK. (Kanat bedzie oznaczony szarym
polem).

6 - Za pomoca klawiszy A (w gore) lub ~ (w dot)
przenies kanat w zgdane miejsce.

7 - Nacisnij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ nowa
lokalizacje.

8 - Mozesz w ten sposob zmieniac kolejnosc
kanatow, dopoki nie zamkniesz listy ulubionych za
pomoca klawisza & BACK.

Telegazeta / teletekst

Strony teletekstu

Aby otworzy¢ telegazete / teletekst podczas
ogladania kanatow telewizyjnych, nacisnij
przycisk TEXT.

Aby zamkngac Teletekst, nacisnij ponownie
przycisk TEXT.

Wybor strony teletekstu
Aby wybrac strone. . .

1- Wprowadz numer strony za pomocg przyciskow
numerycznych.

2 - Uzyj przyciskow strzatek do poruszania sie po
ekranie.

3 - Nacisnij kolorowy przycisk, aby wybrac
oznaczony kolorem temat na dole ekranu.
Podstrony teletekstu

Pod numerem strony teletekstu moze kry¢ sie kilka
podstron. Numery podstron sg wyswietlane na pasku
obok numeru gtdbwnej strony.

Aby wybrac podstrone, nacisnij przycisk <€ lub .

Tematy Strony teletekstu

Niektorzy nadawcy oferujg funkcje tematow
teletekstu.

Aby otworzy¢ strony tematow w ramach teletekstu,
nacisnij przycisk + OPTIONS i wybierz

opcje Przeglad T.O.P..

Ulubione strony



Telewizor tworzy liste ostatnich 10 stron teletekstu,
jakie otwarto. Mozna tatwo je ponownie otworzy¢ w
kolumnie Ulubione strony teletekstu.

1- W trybie teletekstu wybierz @@ (serduszko) w
lewym gornym rogu ekranu, aby wyswietli¢ kolumne z
ulubionymi stronami.

2 - Nacisnij przycisk s (w dot) lub A (w gore), aby
wybra¢ numer strony, a nastepnie nacisnij przycisk
OK, aby otworzy¢ strone.

Zawartosc listy mozna usungc za pomocg opcji Usun
ulubione strony.

Wyszukiwanie w teletekscie

Mozna wybrac stowo i wyszukac wszystkie jego
wystgpienia w teletekscie.

1- Otworz strone teletekstu i nacisnij przycisk OK.
2 - Wybierz stowo lub liczbe za pomocga przyciskow
strzatek.

3 - Nastepnie ponownie nacisnij przycisk OK, aby
przejs¢ natychmiast do nastepnego wystgpienia tego
stowa lub liczby.

4 - Nacisnij ponownie przycisk OK, aby przejs¢ do
kolejnego wystgpienia.

5 - Aby zakonczyc¢ wyszukiwanie, naciskaj przycisk
A (w gore), az nie bedzie wybrany zaden element.
Teletekst z podtagczonego urzadzenia

Niektore urzadzenia, ktore odbierajg kanaty
telewizyjne, moga rowniez udostepniac teletekst.
Aby otworzyc¢ teletekst z podtgczonego urzadzenia. . .

1- Nacisnij przycisk == SOURCES wybierz
urzadzenie i zatwierdz wybor przyciskiem OK.

2 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego w
urzadzeniu nacisnij przycisk + OPTIONS |, wybierz
opcje Pokaz przyciski urzadzenia i wybierz
przycisk B3 oraz nacisnij przycisk  OK.

3 - Nacisnij przycisk & BACK, aby ukryc¢ przyciski
urzadzenia.

4 - Aby zamknac teletekst, nacisnij ponownie
przycisk & BACK.

Teletekst cyfrowy (dot. tylko Wielkiej Brytanii)

Niektorzy nadawcy telewizji cyfrowej oferujg na
swoich kanatach cyfrowych dedykowane ustugi
teletekstu cyfrowego lub telewizji interaktywnej.
Ustugi te wykorzystujg normalne strony teletekstu, po
ktorych uzytkownik porusza sie za pomocg
przyciskow numerycznych, kolorowych przyciskow i
przyciskow strzatek.

Aby zamknac teletekst cyfrowy, nacisnij
przycisk & BACK.

Opcje teletekstu

W trybie telegazety / teletekstu nacisnij
przycisk 4+ OPTIONS, aby wybrac jedng z
nastepujgcych opdji...

- Zatrzymaj strone
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Zatrzymywanie automatycznego przeglagdania
podstron telegazety.

- Podwoijny obraz / Petny ekran

Wyswietlanie kanatu telewizyjnego i teletekstu obok
siebie.

- Przeglad T.O.P.

Aby otworzyc¢ teletekstu.

- Powiekszanie

Powiekszanie strony teletekstu, aby zwiekszyc¢
wygode czytania.

- Odkryj

Pokazywanie ukrytych na stronie informacii.

- Przegladanie podstron

Przewijanie stron, jesli sg dostepne.

- Pokaz/Ukryj ulubione strony

Pokazywanie i ukrywanie listy ulubionych stron.
- Usun ulubione strony

Czyszczenie listy ulubionych stron.

- Jezyk

Wigczanie zestawu znakow potrzebnych do
poprawnego wyswietlania teletekstu.

- Teletekst 2.5

Wiaczanie funkcji Teletekst 2.5 oferujgcej lepsze
kolory i lepsza grafike.

Konfiguracja teletekstu

Jezyk teletekstu

Niektorzy nadawcy telewizji cyfrowej udostepniajg
kilka jezykow teletekstu.

Aby ustawic¢ podstawowy i dodatkowy jezyk
teletekstu. . .

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Regionijezykinacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Jezyk> Gtowna

telegazeta lub Dodatkowa telegazeta.

4 - Wybierz preferowane jezyki teletekstu.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac menu.

Teletekst 2.5

Jesli jest dostepny, Teletekst 2.5 oferuje lepsze kolory
i lepszg grafike. Teletekst 2.5 jest standardowym
ustawieniem fabrycznym.

Aby wytaczy¢ Teletekst 2.5...

1- Nacisnij przycisk TEXT.

2 - Podczas wyswietlenia telegazety / teletekstu na
ekranie nacisnij przycisk + OPTIONS.

3 - Wybierz kolejno opcje Teletekst

25> Wylaczinacisnij przycisk OK.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.
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Podtaczanie
urzadzen

6.1
Uwagi dotyczace rodzajow
potaczen

Poradnik potaczen

Urzadzenia zewnetrzne nalezy zawsze podtgczac do
telewizora, korzystajac z potaczenia o najlepszej
dostepnej jakosci. Nalezy tez uzywac przewodow
dobrej jakosci, aby zapewni¢ wysokg jakos¢ obrazu i
dzwieku.

Po podtgczeniu urzgdzenia telewizor rozpoznaje jego
typ i nadaje kazdemu urzadzeniu prawidtowg nazwe
typu. Jesli chcesz, mozesz zmieni¢ nazwe typu. Po
ustawieniu prawidtowego typu dla urzadzenia
telewizor automatycznie optymalizuje ustawienia,
kiedy uzytkownik wybiera dane urzadzenie z menu
Zrodla.

Jesli potrzebujesz pomocy przy podtgczaniu wielu
urzadzen do telewizora, mozesz wyswietli¢ Poradnik
potgczen Philips. Ten poradnik zapewnia informacije
dotyczace sposobu podtaczania i przewodow,
ktorych nalezy uzyc.

Odwiedz strone
internetowa www.connectivityguide.philips.com

Port antenowy

Jesli masz dekoder (odbiornik cyfrowy) lub
nagrywarke, podtgcz przewody antenowe w celu
przesytania sygnatu antenowego najpierw przez
dekoder i/lub nagrywarke, a nastepnie do telewizora.
Dzieki temu antena i dekoder beda mogty przesytac
do nagrywarki dodatkowe kanaty na potrzeby
nagrywania.
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Porty HDMI

Jakosc¢ potaczenia HDMI

Potaczenie HDMI zapewnia najwyzsza jakos¢ obrazu i
dzwieku. Jeden przewdd HDMI pozwala na
jednoczesne przesytanie obu tych sygnatow. Uzyj
przewodu HDMI do przesytania sygnatu
telewizyjnego.

Aby uzyskac najlepsza jakosc¢ przesytu sygnatu, uzyj
przewodu HDMI High Speed. Nie uzywaj przewodu
dtuzszego niz 5 metrow.

Jezeli urzadzenie podtgczone za pomoca kabla HDMI
nie dziata poprawnie, sprawdz, czy inne ustawienie
opcji HDMI Ultra HD rozwigze problem. Aby uzyskac
wiecej informacji, w menu Pomoc wybierz

opcje Stowa kluczowe i wyszukaj temat HDMI
Ultra HD.
HDMI ‘
e == I
=)

Zabezpieczenie przed kopiowaniem

Przewody HDMI obstugujg standard HDCP 2.2 (High-
bandwidth Digital Content Protection). Standard
HDCP to sygnat zabezpieczenia przed kopiowaniem
zawartosci z ptyt DVD i Blu-ray. Jest znany takze pod



nazwa DRM (Digital Rights Management — cyfrowy
system zarzadzania prawami autorskimi).

HDMI ARC

Wszystkie ztgcza HDMI telewizora obstuguija
funkcje HDMI ARC (Audio Return Channel).

Jesli urzgdzenie zewnetrzne, zwykle zestaw kina
domowego, takze ma gniazdo HDMI ARC, poditgcz je
do dowolnego gniazda HDMI tego telewizora. W
przypadku potgczenia HDMI ARC nie jest konieczne
podtaczanie dodatkowego przewodu audio, ktory
przesyta dzwiek z telewizora do zestawu kina
domowego. Potgczenie HDMI ARC obstuguje oba
sygnaty.

Do poditgczenia zestawu kina domowego mozna uzyc¢
dowolnego ztgcza HDMI tego telewizora, ale funkcja
ARC jest dostepna tylko dla jednego
urzadzenia/potaczenia w danym momencie.

HDMI MHL

Funkcja HDMI MHL umozliwia wysytanie na ekran
telewizora obrazu wyswietlanego na smartfonie lub
tablecie z systemem operacyjnym Android.

Potgczenie HDMI 4 w tym telewizorze obejmuje tgcze
MHL 2.0 (Mobile High-Definition Link).

To potaczenie przewodowe zapewnia doskonatg
stabilnosc i przepustowosc, niskie opodznienia, brak
zaktocen bezprzewodowych oraz dobrg jakosc
odtwarzania dzwieku. Ponadto potgczenie MHL
umozliwia tadowanie akumulatora smartfona lub
tabletu. Kiedy telewizor dziata w trybie gotowosci,
podtgczone do niego urzadzenie przenosne nie
taduje sie.

Informacje na temat pasywnego przewodu MHL,
ktory jest odpowiedni dla danego urzadzenia, nalezy
uzyskac we witasnym zakresie. Szczegdlng uwage
nalezy zwrocic¢ na typ ztgcza potrzebnego do
podtaczenia smartfona lub tabletu, po ktdrego drugiej
stronie znajduje sie ztgcze HDMI przeznaczone dla
telewizora.

MHL, Mobile High-Definition Link i logo MHL s3g
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy MHL, LLC.

YMUHL
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HDMI CEC — EasyLink

Potgczenie HDMI zapewnia najwyzszga jakos¢ obrazu i
dzwieku. Jeden przewdd HDMI pozwala na
jednoczesne przesytanie obu tych sygnatow. W
przypadku odbierania sygnatow telewizyjnych w
formacie HD (High Definition) skorzystaj z przewodu
HDMI. Aby uzyskac najlepsza jakosc przesytu
sygnatu, uzyj przewodu HDMI High Speed. Nie uzywaj
przewodu dtuzszego niz 5 metrow.

HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

mE e I

P =
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ARC ARC

HDMI -

EasyLink HDMI CEC
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HDMI3 ARC HOMI 4 ARC/MS

Jesli urzgdzenia zostaty podtgczone za pomoca
przewodu HDMI i sg wyposazone w funkcje EasyLink,
mozliwa jest ich obstuga za pomoca pilota zdalnego
sterowania telewizora. Funkcja EasyLink HDMI CEC
musi by¢ wigczona w telewizorze i podtgczonym
urzadzeniu.

Dzieki funkcji EasyLink mozna sterowac podtgczonym
urzadzeniem przy uzyciu pilota telewizora. Funkcja
EasyLink uzywa protokotu HDMI CEC (Consumer
Electronics Control) do komunikacji z podtgczonymi
urzadzeniami. Urzgdzenia musza obstugiwac protokot
HDMI CEC, a takze muszg byc¢ podtgczone przy
uzyciu potgczenia HDMI.

Ustawienia EasyLink

Funkcja EasyLink telewizora jest domyslnie witgczona.
Sprawdz, czy wszystkie ustawienia protokotu HDMI
CEC podtaczonych urzadzen Easylink sg wiasciwie
skonfigurowane. Funkcja EasyLink moze nie dziatac¢ z
urzadzeniami innych producentow.

Nazwy HDMI CEC stosowane przez innych
producentow

Poszczegdlni producenci uzywajg roznych nazw
funkcji HDMI CEC. Niektore przyktady tych nazw to:
Anynet, Aquos Link, Bravia Theatre Sync, Kuro Link,
Simplink i Viera Link. Nie wszystkie marki urzgdzen sa
w petni zgodne z funkcjg EasyLink.

Przyktadowe nazwy funkcji HDMI CEC sg wtasnoscig
odpowiednich firm.



DVI-HDMI

Jesli urzadzenie, z ktdrego korzystasz, jest
wyposazone jedynie w ztgcze DVI, mozesz je
podtaczyc¢ do dowolnego ztgcza HDMI przy uzyciu
adaptera DVI-HDMI.

Jesli urzadzenie, z ktérego korzystasz, jest
wyposazone jedynie w ztgcze DVI, skorzystaj z
adaptera DVI-HDMI. Uzyj jednego ze ztgczy HDMI i
dodatkowo podtgcz przewod audio L/R (gniazdo
minijack 3,5 mm) do gniazda Audio IN z tytu
telewizora, aby uzyskac dzwiek.
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Zabezpieczenie przed kopiowaniem

Przewody DVI i HDMI obstugujg system
zabezpieczenia przed kopiowaniem HDCP (High-
bandwidth Digital Content Protection). Standard
HDCP to sygnat zabezpieczenia przed kopiowaniem
zawartosdi z ptyt DVD i Blu-ray. Jest znany takze pod
nazwg DRM (Digital Rights Management — cyfrowy
system zarzadzania prawami autorskimi).

6.3
Y Pb Pr — rozdzielone

sktadowe sygnatu

Potaczenie rozdzielonych sktadowych sygnatu wideo
Y Pb Pr zapewnia wysoka jakosc¢ obrazu.

Potaczenie Y Pb Pr moze zostac uzyte dla sygnatu
telewizyjnego w formacie HD (High Definition).
Oprocz ztaczy Y, Pb i Pr nalezy wykorzystac lewe i
prawe ztgcze audio, aby uzyskac dzwiek.

Podtacz przewody (zielony, niebieski, czerwony),
dopasowuijgc kolory ich wtykow do kolorow ztacz
YPbPr.

Uzyj adaptera Audio L/R z wtykami cinch, jesli
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urzadzenie obstuguje takze dzwiek.

YPbPr-L/R
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6.4
Scart

Potaczenie SCART zapewnia dobrg jakos¢ sygnatu.

Potgczenie SCART moze zostac¢ uzyte dla sygnatu
wideo CVBS lub RGB, ale nie mozna go uzywac w
przypadku sygnatu telewizyjnego w formacie HD
(High Definition). Potaczenie SCART pozwala
przesytac zarobwno sygnaty audio, jak i wideo. To
potaczenie obstuguje takze odtwarzanie sygnatu w
formacie NTSC.

6.5
Wyijscie audio — optyczne

Optyczne wyjscie audio pozwala uzyskac wysokiej
jakosci dzwiek.

To potgczenie optyczne umozliwia obstuge kanatow
audio 5.1. Jesli urzadzenie, zwykle zestaw kina
domowego, nie ma ztgcza HDMI ARC, mozna
potaczyc¢ to ztgcze z optycznym wejsciem audio w
zestawie kina domowego. Optyczne wyjscie audio



przesyta sygnat dzwiekowy z telewizora do zestawu
kina domowego.

AUDIO OUT
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6.6

Modut CAM z karta chipowa
— Cl+

Informacje o Cl+

Uwaga: Brak obstugi dla krajow w Azji, na Pacyfiku,
na Bliskim Wschodzie i w Afryce.

Cl+

Ten telewizor obstuguje dostep warunkowy przy
uzyciu standardu Cl+.

Standard Cl+ umozliwia oglgdanie w rozdzielczosci
HD programow cyfrowych, takich jak filmy i relacje
sportowe, ktore sg oferowane przez operatorow
telewizji cyfrowej w danym regionie. Takie programy
sg kodowane przez operatora telewizji i dekodowane
przy uzyciu optacanego w ramach abonamentu
modutu Cl+.

Operatorzy telewizji cyfrowej dostarczaja ten modut
Cl+ (modut dostepu warunkowego, CAM) i
towarzyszaca mu karte Smart po wykupieniu
subskrypdcji na programy. Takie programy majg wysoki
poziom zabezpieczenia przed kopiowaniem.

Aby uzyskac wiecej informaciji na temat warunkow,
skontaktuj sie z operatorem telewizji cyfrowej.

Ci+
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Karta Smart

Operatorzy telewizji cyfrowej dostarczajg ten modut
Cl+ (modut dostepu warunkowego, CAM) i
towarzyszaca mu karte Smart po wykupieniu
subskrypdcji na programy.

Wtoz karte Smart do modutu CAM. Zapoznaj sie z
informacjami otrzymanymi od operatora.

Aby wtozy¢ modut CAM do telewizora..

1- Na module CAM znajduje sie informacja
wskazujgca prawidtowg metode montazu.
Nieprawidtowe zamontowanie modutu CAM moze
spowodowac uszkodzenie modutu i telewizora.

2 - Patrzac na tylng czesc telewizora, zwrdce przod
modutu CAM do siebie i delikatnie wsun go do
gniazda COMMON INTERFACE.

3 - Wsun modut CAM do oporu. Pozostaw go w
gniezdzie na state.

COMMON INTERFACE

SMARTCARD
: FRONT

CAM

Aktywacja modutu CAM po witaczeniu telewizora
moze potrwac kilka minut. Jesli modut CAM zostat
zamontowany i optaty za subskrypcje sg uiszczane
(metody potaczenia mogga sie roznic), mozliwe jest
ogladanie kodowanych kanatow obstugiwanych
przez karte Smart modutu CAM.

Modut CAM i karta Smart sg przeznaczone wytgcznie
dla danego telewizora. Jesli wyjmiesz modut CAM, nie
bedzie juz mozna ogladac¢ kodowanych kanatow
obstugiwanych przez ten modut CAM.

Hasta i kody PIN

W przypadku niektorych modutow CAM nalezy
wprowadzi¢ kod PIN, aby ogladac kanaty. Podczas
ustawiania kodu PIN dla modutu CAM zaleca sie
uzycie identycznego kodu jak ten, ktory stuzy do
odblokowywania telewizora.

Aby ustawi¢ kod PIN dla modutu CAM...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES .
2 - Wybierz typ kanatu, dla ktérego uzywany jest



modut CAM i funkcja Oglad. telewizji.

3 - Nacisnij przycisk 4+ OPTIONS i wybierz

opcje Common Interface.

4 - Wybierz operatora telewizyjnego, ktory
dostarczyt modut CAM. Kolejne ekrany pochodzg od
operatora telewizyjnego. Postepuj zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby wyszukac
ustawienie kodu PIN.

6.7

Odbiornik — dekoder

Odbiornik telewizji kablowej

Podtgcz antene do dekodera (odbiornika cyfrowego) i
do telewizora za pomoca dwoch przewodow
antenowych.
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Nastepnie podtacz przewodd HDMI, aby potaczyc
dekoder z telewizorem.

Mozna tez uzyc¢ przewodu SCART, jesli dekoder nie
ma gniazda HDMI.
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Wytacznik czasowy

Jesli uzywasz tylko pilota dekodera, dezaktywuj ten
wyltgcznik czasowy. Uniemozliwi to automatyczne
wyltgczenie telewizora po uptywie 4 godzin od
ostatniego nacisniecia przycisku na pilocie telewizora.
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Tuner satelitarny

Podtacz przewodd anteny satelitarnej do odbiornika
telewizji satelitarnej.

Nastepnie podtacz przewodd HDMI, aby potaczyc
urzadzenie z telewizorem.

Mozesz tez uzyc¢ przewodu SCART, jesli urzgdzenie
nie ma gniazda HDMI.

HDMI
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Jesli uzywasz tylko pilota dekodera, dezaktywuj ten
wyltgcznik czasowy. Uniemozliwi to automatyczne
wyltgczenie telewizora po uptywie 4 godzin od
ostatniego nacisniecia przycisku na pilocie telewizora.

6.8
Zestaw kina domowego

Podtgczanie przy uzyciu gniazda
HDMI ARC

Podtacz zestaw kina domowego do telewizora za
pomocg przewodu HDMI. Mozesz podtgczyc zestaw
Philips Soundbar lub zestaw kina domowego z
wbudowanym odtwarzaczem ptyt.

HDMI ARC

Jesli zestaw kina domowego ma gniazdo HDMI ARC,
mozna uzyc¢ dowolnego gniazda HDMI telewizora w
celu wykonania potgczenia. W przypadku potaczenia
HDMI ARC nie jest konieczne podtgczanie
dodatkowego przewodu audio. Potgczenie HDMI ARC
obstuguje oba sygnaty.

Wszystkie gniazda HDMI telewizora obstuguig sygnat
ARC (Audio Return Channel). Jednak po podtgczeniu
zestawu kina domowego telewizor moze wysytac
sygnat ARC tylko przez dane potaczenie.
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Synchronizacja dzwieku i obrazu

Jesli dzwiek nie pasuje do obrazu wyswietlanego na
ekranie, w wiekszosci zestawow kina domowego
mozna ustawic¢ opodznienie, aby dopasowac dzwiek i
obraz.

Podtaczanie przy uzyciu gniazda
HDMI

Podtacz zestaw kina domowego do telewizora za
pomocg przewodu HDMI. Mozesz podtgczy¢ zestaw
Philips Soundbar lub zestaw kina domowego z
wbudowanym odtwarzaczem ptyt.

Jesli zestaw kina domowego nie ma gniazda HDMI
ARC, podtgcz optyczny przewodd audio (Toslink), aby
przesytac dzwiek z telewizora do zestawu kina
domowego.

AUDIO OUT

HDMI
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AUDIO ARC ARC
out

Home Theatre System

Synchronizacja dzwieku i obrazu

Jesli dzwiek nie pasuje do obrazu wyswietlanego na
ekranie, w wiekszosci zestawow kina domowego
mozna ustawic¢ opodznienie, aby dopasowac dzwiek i
obraz.
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Problemy z dzwiekiem zestawu kina
domowego

Dzwiek z gtosSnym szumem

Podczas ogladania filmu pochodzacego z
podtgczonej pamieci flash USB lub podtgaczonego
komputera dzwiek z zestawu kina domowego moze
byc¢ znieksztatcony. Problem ten wystepuje w
sytuaciji, gdy w pliku dzwiekowym lub wideo zapisany
jest dzwiek w systemie DTS, a zestaw kina domowego
nie zapewnia przetwarzania dzwieku DTS. Aby
rozwigzac problem, w telewizorze przejdz do opdcji
Format sygnatu wyj. audio i ustaw jg na Stereo
(nieskompresowany).

Nacisnij przycisk £, aby wybrac kolejno opcje
Wszystkie ustawienia > Dzwiek > Zaawansowane >
Format sygnatu wyj. audio.

Brak dzwieku

Jesli w zestawie kina domowego nie stychac dzwieku
pochodzacego z telewizora, sprawdz, czy przewodd
HDMI zostat podtgczony do ztgcza HDMI ARC
zestawu kina domowego. Wszystkie ztgcza HDMI w
telewizorze sa typu HDMI ARC.

6.9

Smartfony i tablety

Smartfon lub tablet mozna podtgczy¢ do telewizora
bezprzewodowo lub przewodowo.

Bezprzewodowa

W celu wykorzystania potgczenia bezprzewodowego
nalezy pobra¢ na smartfon lub tablet aplikacje Philips
TV Remote App z wybranego sklepu z aplikacjami.

Siec¢ przewodowa

W celu wykorzystania potgczenia przewodowego
nalezy uzyc¢ ztgcza HDMI 4 MHL z tytu
telewizora. Aby uzyskac wiecej informaciji, w
menu Pomoc wybierz opcje Stowa

kluczowe i wyszukaj temat HDMI MHL.

6.10

Odtwarzacz ptyt Blu-ray

Podtacz odtwarzacz ptyt Blu-ray do telewizora za
pomocga przewodu HDMI High Speed.
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Jesli odtwarzacz ptyt Blu-ray obstuguje funkcje
EasyLink HDMI CEC, mozliwa jest jego obstuga za
pomocy pilota zdalnego sterowania telewizora.

6.11

Odtwarzacz DVD

Podtgcz odtwarzacz ptyt DVD do telewizora za
pomocg przewodu HDMI.

Mozesz tez uzyc¢ przewodu SCART, jesli urzgdzenie
nie ma ztgcza HDMI.
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Jesli odtwarzacz DVD zostat podtgczony przy uzyciu
przewodu HDMI i obstuguje funkcje EasyLink CEC,
mozliwa jest jego obstuga za pomoca pilota zdalnego
sterowania telewizora.

6.12
t acznosc Bluetooth —

gtosniki i kontrolery do gier
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Co jest potrzebne

Telewizor tgczy sie z urzadzeniami bezprzewodowymi
w trybie Bluetooth®. Moze to byc gtosnik zwykty,
subwoofer, gtosnik typu soundbar, a takze stuchawki.
W trybie Bluetooth LE mozna rowniez korzystac z
bezprzewodowych kontrolerow do gier.

Aby mozna byto odtwarzac dzwiek z telewizora przez
gtosnik bezprzewodowy, trzeba sparowac ten gtosnik
z telewizorem. Odbiornik pozwala wykonac
parowanie gtosnikow bezprzewodowych oraz
maksymalnie czterech urzadzen w trybie Bluetooth
LE (Low Energy). Telewizor odtwarza dzwiek tylko w
jednym dodatkowym gtosniku. Jesli poditgczysz
subwoofer, dzwiek bedzie odtwarzany przez
telewizor i subwoofer. Jesli podigczysz zestaw
stosnikow Sound Bar, dzwiek bedzie odtwarzany
tylko przez ten zestaw gtosnikow.

Uwaga — synchronizacja dzwieku i obrazu

Wiele modeli gtosnikow Bluetooth ma tzw. wysoka
latencje. Oznacza to, ze dzwiek jest opdzniony w
stosunku do obrazu, co powoduje brak synchronizacji
— np. w trakcie dialogdw. Zanim podejmiesz decyzje
0 zakupie systemu gtosnikow Bluetooth, zapoznaj sie

Z parametrami najnowszych modeli i poszukaj wersji
0 najnizszej latencji. Zasiegnij rady sprzedawcy.

Parowanie urzadzenia

Umiesc gtosnik bezprzewodowy w odlegtosci
maksymalnie 5 metrow od telewizora. Zapoznaj sie z
instrukcjg obstugi urzgdzenia, aby uzyskac
szczegotowe informacje na temat parowania i zasiegu
potaczenia bezprzewodowego. Upewnij sie, ze
funkcja Bluetooth jest wigczona w telewizorze.

Mozesz zaczgc korzystac z kontrolera po zakonczeniu
parowania. Po zakonczeniu parowania gtosnika
bezprzewodowego mozesz go wybrac do
odtwarzania dzwieku TV. Po sparowaniu urzadzenia
nie trzeba powtarzac tej procedury, chyba ze dane
urzadzenie zostanie usuniete.

Aby sparowac gtosnik bezprzewodowy z
telewizorem...

1- Wiacz gtosnik bezprzewodowy i umiesc go w
zasiegu telewizora.

2 - Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

3 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

4 - Wybierz opcje Bluetooth >
urzadzenie Bluetooth.

5 - Wybierz opcje Rozpocznij inacisnij
przycisk OK. Postepuj zgodnie z wyswietlanymi
instrukcjami. Urzgdzenie zostanie sparowane z

Wyszukaj



telewizorem i telewizor zapamieta to potaczenie.
Konieczne moze byc¢ wczesniejsze usuniecie
sparowanego urzgdzenia, jezeli osiggnieto
maksymalng liczbe sparowanych urzadzen.

6 - Wybierz typ urzadzenia (stuchawki, subwoofer
itd).

7 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

* Twoj telewizor nie obstuguje subwooferow
Bluetooth i gtosnikow Bluetooth.

** Podtaczenie do ztgcza HDMI jest wymagane w
przypadku uzywania gtosnika Sound Bar, gtosnika i
innych urzadzen audio.

Wybieranie urzadzenia

Po zakonczeniu parowania gtosnika Bluetooth
mozesz go wybrac do odtwarzania dzwieku TV.

Aby wybrac gtosnik do odtwarzania dzwieku z
telewizora...

1- Nacisnij przycisk £, wybierz opcje Gtosniki i
nacisnij przycisk OK.

2 - Wybierz system gtosnikow.

3 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Usuwanie urzadzenia

Mozesz podtagczac i odtgczac bezprzewodowe
urzadzenia Bluetooth. Po wykonaniu procedury
poditgczania mozesz np. korzystac z kontrolera do
gier lub odtwarzac dzwiek z gtosnika
bezprzewodowego. Mozesz rowniez usuwac
bezprzewodowe urzadzenia Bluetooth. Jezeli
usuniesz urzadzenie Bluetooth, parowanie zostanie
anulowane.

Aby usungac lub roztgczy¢ urzgdzenie
bezprzewodowe...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe.

3 - Wybierz opcje Bluetooth > Usun urzadzenie.
4 - Wybierz urzadzenie bezprzewodowe z listy.

5 - Wybierz opcje Odtacz lub Usun.

6 - Wybierz opcje OK.

7 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.
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6.13

Stuchawki

Mozesz podtaczy¢ stuchawki do ztacza () z boku
telewizora. Ztacze to jest gniazdem typu minijack
3,5 mm. Istnieje mozliwos¢ osobnej regulacii
gtosnosci stuchawek.

Aby ustawic gtosnosc...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Gtosnosc
stuchawek.

2 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub ~ (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

3 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Headphones

N
L

6.14
Konsola do gier

HDMI

Aby uzyskac najlepsza jakosc¢, podtacz konsole do
gier do telewizora za pomoca przewodu HDMI High
Speed.

HDMI
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Y Pb Pr

Podtgcz do telewizora konsole do gier za pomoca
przewodu rozdzielonych sktadowych sygnatu wideo
(Y Pb Pr) i przewodu audio L/R.
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Game Console
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Scart

Podtacz konsole do gier do telewizora za pomoca
przewodu sygnatu kompozytowego (CVBS) i
przewodu audio L/R.

Jesli Twoja konsola ma jedynie wyjscie zespolonego
sygnatu wideo (CVBS) oraz wyjscia audio L/R, uzyij

adaptera wideo/audio L/R — SCART (sprzedawanego

oddzielnie), aby podtgczyc jg do ztgcza SCART.
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Najlepsze ustawienia

Zanim rozpoczniesz granie na podtaczonej konsoli,
zalecamy wybor optymalnego ustawienia
telewizora: Gra.

Aby okresli¢ optymalne ustawienie telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.
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2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz pozycje Stylobrazu> Gra.
4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

6.15
Gamepad

Podtaczanie gamepada

Aby grac na telewizorze w gry internetowe, mozna
poditgczyc obstugiwanego gamepada
bezprzewodowego. Mozesz uzy¢ kontrolera z
nanoodbiornikiem USB lub dziatajgcego w trybie
Bluetooth.

Aby podtaczy¢ kontroler z nanoodbiornikiem USB:

1- Podtacz maty nanoodbiornik do jednego ze
ztgczy USB z boku telewizora. Bezprzewodowy
nanoodbiornik jest dostarczany wraz z gamepadem.
2 - Z gamepada mozna korzystac bezposrednio po
podtgczeniu.

Do drugiego ztgcza USB z boku telewizora mozna
podtaczyc kolejny gamepad.

Problemy

Aby usungc¢ potencjalne zaktdcenia telewizora
powodowane przez inne urzadzenia
bezprzewodowe...

- Uzyj przedtuzacza USB, aby odsung¢ nanoodbiornik
na odlegtosc okoto 1 metra od telewizora.

- Mozesz takze uzy¢ podtgczonego do telewizora
zasilanego koncentratora USB, aby podtgczy¢ do
niego nanoodbiorniki.

6.16

Dysk twardy USB

Co jest potrzebne

Po podtgczeniu dysku twardego USB mozna
wstrzymywac i nagrywac cyfrowe programy
telewizyjne (transmisje DVB i podobne).

Minimalne miejsce na dysku

- Aby wstrzymac odtwarzanie

Aby mozna byto wstrzymywac program, wymagany
jest zgodny ze standardem USB 2.0 dysk twardy o
pojemnosci co najmniej 4 GB.

- Aby nagrywac

Aby mozna byto wstrzymywac i nagrywac programy
telewizyjne, wymagane jest co najmniej 250 GB



miejsca na dysku twardym.

Instalacja

Zanim bedzie mozliwe wstrzymywanie odtwarzania i
nagrywanie programow, konieczne jest podtgczenie i
sformatowanie dysku twardego USB. Formatowanie
powoduje usuniecie wszystkich plikow z dysku
twardego USB.

1- Podtacz dysk twardy USB do jednego ze

ztaczy USB w telewizorze. Podczas formatowania
nie podtaczaj zadnego innego urzadzenia USB do
innych ztaczy USB.

2 - Wigcz dysk twardy USB i telewizor.

3 - Po dostrojeniu telewizora do cyfrowego kanatu
telewizyjnego nacisnij przycisk n (wstrzymanie).
Proba wstrzymania spowoduje rozpoczecie
formatowania.

Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

Po sformatowaniu dysk twardy USB powinien zostac
podtgczony na state.
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Ostrzezenie

Dysk twardy USB jest sformatowany wytgcznie na
potrzeby tego telewizora i nie mozna korzystac z
zapisanych na nim nagran w innym telewizorze ani

komputerze. Nie nalezy kopiowac ani zmieniac plikow

nagran zapisanych na dysku twardym USB za
pomocy jakichkolwiek aplikacji komputerowych.
Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia nagran.
Sformatowanie innego dysku twardego USB
spowoduje utrate danych zapisanych na poprzednim
dysku. Dysk twardy USB zainstalowany w telewizorze
wymaga ponownego sformatowania, jesli ma byc¢
uzywany z komputerem.

Formatowanie

Zanim zaczniesz nagrywanie, odtwarzanie,
zatrzymywanie programow i zapisywanie aplikadji,
musisz podtgczyc i sformatowac dysk twardy USB.
Formatowanie powoduje usuniecie wszystkich plikow
z dysku twardego USB. Jezeli chcesz nagrywac
programy razem z danymi internetowego
przewodnika telewizyjnego, przed instalacjg dysku
twardego USB musisz skonfigurowac potgczenie
internetowe.

Ostrzezenie

Dysk twardy USB jest sformatowany wytacznie na
potrzeby tego telewizora i nie mozna korzystac z
zapisanych na nim nagran w innym telewizorze ani
komputerze. Nie nalezy kopiowac ani zmieniac plikow
nagran zapisanych na dysku twardym USB za
pomocg jakichkolwiek aplikacji komputerowych.
Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia nagran.
Sformatowanie innego dysku twardego USB
spowoduje utrate danych zapisanych na poprzednim
dysku. Dysk twardy USB zainstalowany w telewizorze
wymaga ponownego sformatowania, jesli ma by¢
uzywany z komputerem.

Aby sformatowac dysk twardy USB...

1- Podtacz dysk twardy USB do jednego ze

ztaczy USB w telewizorze. Podczas formatowania
nie podtgczaj zadnego innego urzgdzenia USB do
innych ztgczy USB.

2 - Wiacz dysk twardy USB i telewizor.

3 - Po dostrojeniu telewizora do cyfrowego kanatu
telewizyjnego nacisnij przycisk n (wstrzymanie).
Proba wstrzymania spowoduje rozpoczecie
formatowania. Postepuj zgodnie z wyswietlanymi
instrukcjami.

4 - Na ekranie telewizora pojawi sie monit o uzycie
dysku twardego do zapisywania aplikacji. Wyraz
zgode, jesli chcesz na to zezwolic.

5 - Po sformatowaniu dysk twardy USB powinien
zostac podtgczony na state.
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6.17

Klawiatura USB

Podtaczanie

Podtacz klawiature USB (typu USB-HID), aby
wprowadzac tekst na telewizorze.

Do poditgczenia uzyj jednego ze ztaczy USB.

(-2I

Konfiguruj

Instalacja klawiatury

Aby zainstalowac klawiature USB, wigcz telewizor i
podtacz klawiature USB do jednego ze

ztaczy USB w telewizorze. Kiedy telewizor wykryje
klawiature po raz pierwszy, bedzie mozna wybrac
uktad klawiatury i przetestowac wybor. W przypadku
wyboru cyrylickiego lub greckiego uktadu klawiatury
mozliwe jest wybranie dodatkowo tacinskiego uktadu
klawiatury.

Aby zmieni¢ ustawienie uktadu klawiatury, gdy uktad
zostat juz wybrany...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogdlne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ustawienia klawiatury USB, aby
rozpoczac konfiguracje klawiatury.

Klawisze specjalne

Klawisze do wprowadzania tekstu

- Enter = OK

- Backspace = usuniecie znaku znajdujacego sie przed
kursorem

- Przyciski strzatek = poruszanie sie wewnatrz pola
tekstowego

- Aby przetgczac sie miedzy uktadami klawiatury (jesli
wybrano dodatkowy uktad), nacisnij jednoczesnie
klawisze Ctrl + spacja.

Klawisze aplikadiji i stron internetowych

- Tab i Shift + Tab = dalej i wstecz

- Home = przewijanie do gory strony

- End = przewijanie do dotu strony

- Page Up = przejscie o jedng strone w gore
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- Page Down = przejscie o jedng strone w dot

- + = powiekszenie o jeden krok

- - = pomniejszenie o jeden krok

- * = dopasowanie strony internetowej do szerokosci
ekranu

6.18

Pamiec flash USB

Mozliwe jest przeglgdanie zdjec lub odtwarzanie
muzyki i filmow z podigczonej pamieci flash USB.

Podtacz pamiec¢ flash USB do jednego ze
ztaczy USB w telewizorze, gdy telewizor jest
wigczony.

USB Flash Drive o
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Telewizor wykryje pamiec flash i wyswietli liste
przedstawiajaca jej zawartosc.

Jesli lista zawartosci nie pojawia sie automatycznie,
nacisnij przycisk == SOURCES i wybierz

opcje USB.

Aby przerwac ogladanie zawartosci pamieci flash
USB, nacisnij przycisk EXIT lub wybierzinng
czynnosc.

Aby odtgczy¢ pamiec flash USB, mozesz jg wyciggnac
w dowolnym momencie.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat ogladania lub
odtwarzania materiatow z pamieci flash USB, w

menu Pomoc wybierz opcje Stowa

kluczowe i wyszukaj temat  Zdjecia, filmy i muzyka.

6.19
Aparat fotograficzny

Aby wyswietlac zdjecia przechowywane w cyfrowym
aparacie fotograficznym, mozna podtaczy¢ go
bezposrednio do telewizora.

Do podtgczenia uzyj jednego ze
ztaczy USB w telewizorze. Wigcz aparat po
ustanowieniu potaczenia.

Jesli lista zawartosci nie pojawia sie automatycznie,



nacisnij przycisk = SOURCES i wybierz opcje USB.
By¢ moze nalezy wigczy¢ w aparacie ustawienie
przesytania zawartosci przy uzyciu protokotu PTP
(Picture Transfer Protocol). Zapoznaj sie z instrukcja
obstugi cyfrowego aparatu fotograficznego.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat oglgdania
zdje¢, w menu Pomoc wybierz opcje Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Zdjecia, filmy i muzyka.

6.20
Kamera wideo

HDMI

Aby uzyskac najlepsza jakosc¢, podtacz kamere wideo
do telewizora za pomocg przewodu HDMI.
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Do poditaczenia kamery wideo mozna uzyc¢
potgczenia HDMI, YPbPr lub SCART. Jesli kamera
wideo ma tylko wyjscia Video (CVBS) i Audio L/R, uzyj
adaptera Video Audio L/R-SCART (sprzedawanego
oddzielnie) w celu podtgczenia jej do gniazda SCART.
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6.21
Komputer

Podtaczanie

Mozesz podtgczy¢ telewizor do komputera, aby petnit
funkcje monitora komputerowego.

Potaczenie HDMI

Podtacz urzadzenie do telewizora za pomoca
przewodu HDMI.
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Potaczenie DVI do HDMI

Mozesz takze uzy¢ adaptera DVI-HDMI
(sprzedawanego oddzielnie) w celu podtgczenia
komputera do ztgcza HDMI oraz przewodu audio L/R
(gniazdo minijack 3,5 mm) w celu podtgczenia do
gniazda AUDIO IN L/R z tytu telewizora.

AUDIO L/R

HOMIT HOMI2
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Optymalne ustawienie

Po podtaczeniu komputera zalecamy okreslenie
wilasciwego typu urzadzenia w menu Zrodto. Dzieki
temu, gdy wybierzesz opcje Komputer w menu
Zrodto, telewizor automatycznie wybierze optymalne
ustawienia obrazu.

Aby okresli¢ optymalne ustawienie telewizora..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obrazinacisnij przycisk > (w
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Komputer.
4 - Wybierz opcje Wiacz lub Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.
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7

Podtaczanie
telewizora Android
TV

71
Siec i Internet

Sie¢ domowa

Aby wykorzystac petnie mozliwosci telewizora Philips
Android TV, nalezy go podtgczy¢ do Internetu.

Potacz telewizor z siecig domowg za pomoca
szybkiego tgcza internetowego. Telewizor mozna
podtaczyc do routera sieciowego bezprzewodowo
lub przewodowo.

Potacz z siecig

Potaczenie bezprzewodowe

Co jest potrzebne

Aby podtaczyc¢ telewizor bezprzewodowo do
Internetu, wymagany jest router bezprzewodowy z
potaczeniem internetowym.

Uzyj szybkiego (szerokopasmowego) potgczenia
internetowego.

Router

Aby nawigzac potaczenie bezprzew&w
1- Nacisnij przycisk &, wybierz o%ystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec¢ przewodowa lub

Wi-Fi > Potacz z siecia.

4 - Wybierz opcje Bezprzewodowa.

5 - Na liscie znalezionych sieci wybierz swojg siec
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bezprzewodowa. Jesli sie¢ nie znajduje sie na liscie,
poniewaz jej nazwa jest ukryta (w routerze wytgczono
rozgtaszanie nazwy SSID), wybierz opcje Dodaj nowg
sie¢, aby wprowadzi¢ nazwe siedi.

6 - Wprowadz klucz szyfrowania (WEP, WPA lub
WPA2) w zaleznosci od typu routera. Jesli wczesniegj
wprowadzono juz klucz szyfrowania dla tej sieci,
mozesz klikng¢ przycisk OK, aby natychmiast
nawigzac potaczenie.

7 - Po pomyslnym nawigzaniu potagczenia zostanie
wyswietlony komunikat.

Wi-Fi wt./wyt.

Przed wykonaniem proby nawigzania potgczenia
upewnij sie, ze funkcja Wi-Fi jest wiaczona...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo).

3 - Wybierz opcje Siec¢ przewodowa lub

Wi-Fi>  Wi-Fi wt./wyt.

4 - Jesli funkcija jest wytaczona, wybierz opcje Wt i
nacisnij przycisk OK.

WPS

Jesli router ma funkcje WPS, mozesz potaczyc sie z
nim bezposrednio. W przypadku, gdy w sieci
bezprzewodowej znajduija sie urzadzenia uzywajace
systemu szyfrowania WEP, nie mozna uzyc¢ funkcji
WPS.

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec przewodowa lub

Wi-Fi> Potacz z siecia.

4 - Wybierz opcjie WPS.

5 - Podejdz do routera, nacisnij przycisk WPS i wroe
do telewizora w ciggu 2 minut.

6 - Wybierz opcje Podtacz, aby nawigzac
potgczenie.

7 - Po pomyslnym nawigzaniu potgczenia zostanie
wyswietlony komunikat.

WPS z kodem PIN

Jesli router obstuguje funkcie WPS z kodem PIN,
mozesz potaczyc sie z nim bezposrednio. W
przypadku, gdy w sieci bezprzewodowej znajduig sie
urzadzenia uzywajace systemu szyfrowania WEP, nie
mozna uzyc¢ funkcji WPS.

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby



przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec przewodowa lub

Wi-Fi > Potacz z siecia.

4 - Wybierz opcje WPS z kodem PIN.

5 - Zapisz wyswietlony osmiocyfrowy kod PIN i
wprowadz go w oprogramowaniu routera na
komputerze. Aby dowiedziec¢ sie, w ktorym miejscu
nalezy wprowadzi¢ kod PIN w oprogramowaniu
routera, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi routera.

6 - Wybierz opcje Podtacz, aby nawigzac
potgczenie.

7 - Po pomyslnym nawigzaniu potgczenia zostanie
wyswietlony komunikat.

Problemy

Nie znaleziono sieci bezprzewodowej lub wystepuija

zaktocenia sieci

- Kuchenki mikrofalowe, telefony DECT i inne
znajdujgce sie w poblizu urzadzenia Wi-Fi
802.11b/g/n moga powodowac zaktdcenia sieci
bezprzewodowej.

- Upewnij sie, ze zapory firewall w sieci pozwalajg na
dostep do potgczenia bezprzewodowego telewizora.
- Jesli sie¢ bezprzewodowa nie dziata w domu
witasciwie, sprobuj zainstalowac sie¢ przewodowa.

Nie dziata Internet

- Jesli potgczenie z routerem jest prawidtowe,
sprawdz potgczenie z Internetem.

Potaczenie z komputerem i Internetem jest

powolne

- Sprawdz w instrukcji obstugi bezprzewodowego
routera jego zasieg wewnatrz pomieszczen, szybkosc
przesytania i inne czynniki zwigzane z jakoscig
sygnatu.

- Router wymaga szybkiego (szerokopasmowego)
potaczenia z Internetem.

DHCP

- Jesli nawigzanie potgczenia nie jest mozliwe,
sprawdz ustawienie DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol) w routerze. Ustawienie DHCP
powinno byc¢ wigczone.

Potaczenie przewodowe

Co jest potrzebne

Aby poditgczyc¢ telewizor do Internetu, wymagany jest
router sieciowy z potgczeniem internetowym. Uzyj
szybkiego (szerokopasmowego) potaczenia
internetowego.
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Nawigzywanie potaczenia

Aby nawigzac potgczenie przewodowe...

1- Podtacz router do telewizora za pomoca kabla
sieciowego (kabla sieci Ethernet**).

2 - Upewnij sie, ze router jest wigczony.

3 - Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

4 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

5 - Wybierz opcje Siec¢ przewodowa lub

Wi-Fi > Potacz z siecia.

6 - Wybierz opcje Przewodowa. Telewizor
natychmiast wyszuka potgczenie sieciowe.

7 - Po pomyslnym nawigzaniu potagczenia zostanie
wyswietlony komunikat.

Jesli nawigzanie potgczenia nie jest mozliwe, sprawdz
ustawienie DHCP w routerze. Ustawienie DHCP
powinno byc¢ wigczone.

** Aby zapewnic¢ zgodnos¢ potaczenia z przepisami
EMC, skorzystaj z ekranowanego kabla FTP Ethernet
kat. Przewod Ethernet 5E.



Ustawienia sieci

Wyswietl ustawienia sieci

W tym miejscu sg wyswietlane wszystkie biezace
ustawienia sieci: adresy IP i MAC, sita sygnatu,
szybkos¢, metoda szyfrowania itp.

Aby wyswietli¢ biezgce ustawienia sieci...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk > (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec przewodowa lub

Wi-Fi > Wyswietl ustawienia sieci.

4 - Nadisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Konfiguracja sieci

Jesli jestes zaawansowanym uzytkownikiem i chcesz
korzystac z sieci ze statycznymi adresami IP,
skonfiguruj telewizor do pracy z uzyciem statycznego
adresu IP.

Aby skonfigurowac telewizor z uzyciem statycznego
adresu IP...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec¢ przewodowa lub

Wi-Fi > Konfiguracja sieci i nacisnij przycisk  OK.
4 - Wybierz opcje Statyczny adres IP i nacisnij
przycisk OK, aby witaczy¢ ustawienie Konfiguracja
statycznego adresu IP.

5 - Wybierz opcje Konfiguracja statycznego adresu
IP i skonfiguruj potaczenie.

6 - Mozesz skonfigurowac ustawienia takie,

jak Adres IP, Maska sieci, Brama, DNS1i DNS 2.
7 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Wiacz z siecig Wi-Fi (WoWLAN)

Telewizor dziatajgcy w trybie gotowosci mozna
wigczyc za pomocg smartfona lub tabletu.
Warunkiem jest uaktywnienie opcji Wtacz z siecig Wi-
Fi (WoWLAN).

Aby wigczy¢ opcje WoWLAN..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec¢ przewodowa lub

Wi-Fi> Wigcz z siecia Wi-Fi (WoWLAN).

4 - Wybierz opcie Wiacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Wiaczanie potaczenia Wi-Fi

Mozna wtaczac lub wytgczac potgczenie Wi-Fi
w telewizorze.

Aby witaczy¢ opcje Wi-Fi...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec¢ przewodowa lub

Wi-Fi> Wi-Fi wt./wyt.

4 - Wybierz opcie Wiacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

Digital Media Renderer - DMR

Jesli nie mozna odtworzyc¢ plikbw multimedialnych w
telewizorze, upewnij sie, ze opcja Digital Media
Renderer jest wigczona. DMR jest ustawieniem
fabrycznym.

Aby wtaczyc¢ opcje DMR...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec przewodowa lub

Wi-Fi > Digital Media Renderer - DMR.

4 - Wybierz opcie Wiacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Wi-Fi Smart Screen

Aby ogladac cyfrowe kanaty telewizyjne na
smartfonie lub tablecie przy uzyciu aplikacji Philips TV
Remote App, nalezy witaczy¢ opcje Wi-Fi Smart
Screen. Niektore kodowane kanaty mogg byc¢
niedostepne w urzadzeniu przenosnym.

Aby wigczyc opcje Wi-Fi Smart Screen...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec¢ przewodowa lub



Wi-Fi> Wi-Fi Smart Screen.

4 - Wybierz opcie Wiacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

Nazwa sieciowa telewizora

Jesli masz kilka telewizorow w sieci domowej, mozesz
ustawic¢ unikatowa nazwe tego telewizora.

Aby zmieni¢ nazwe telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec¢ przewodowa lub

Wi-Fi > Nazwa sieciowa telewizora.

4 - Wprowadz nazwe za pomoca klawiatury pilota
zdalnego sterowania.

5 - Aby zakonczyc¢, nacisnij przycisk +.

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

Wyczysc pamiec Internetu

Funkcja Wyczysc pamiec Internetu spowoduje
wyczyszczenie nastepujgcych danych: rejestracja
serwera Philips i ustawienia nadzoru rodzicielskiego,
dane logowania w sklepie z filmami, wszystkie
ulubione elementy w Galerii aplikacji, zaktadki
internetowe i historia. Interaktywne aplikacie MHEG
moga takze zapisywac pliki cookie w telewizorze. Te
pliki rowniez zostang wyczyszczone.

Aby wyczysci¢ pamiec Internetu...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Potaczenie bezprzewodowe i
sieciowe i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Siec¢ przewodowa lub

Wi-Fi > Wyczys¢ pamiec Internetu.

4 - Wybierz opcje OK, aby potwierdzic.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Udostepnianie plikow

Telewizor mozna podtaczyc¢ do innych urzadzen w
sieci bezprzewodowej, takich jak komputer lub
smartfon. Mozna uzy¢ komputera z systemem
operacyjnym Microsoft Windows lub Apple OS X.

Na ekranie telewizora mozna przegladac zdjecia oraz
odtwarzac¢ muzyke i filmy zapisane na komputerze.
Skorzystaj z dowolnego aktualnego oprogramowania
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serwera multimediow z certyfikatem DLNA.

7.2
Konto Google

Zaloguj sie

Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci telewizora
Philips Android TV, zaloguj sie do konta Google.

Dzieki temu bedziesz miec¢ do dyspozycji ulubione gry
w kazdym urzadzeniu: telefonie, tablecie i
telewizorze. Ponadto bedziesz otrzymywac osobiste
rekomendacje odnosnie filmow i muzyki na ekranie
gtownym telewizora. Konto Google to takze wtasne
ustawienia w aplikacjach YouTube, Google Play i
innych.

Zaloguj sie

Uzyj posiadanego Konta Google, aby zalogowac sie
do niego w telewizorze. Potrzebne bedg adres e-mail
oraz hasto do konta Google. Jezeli nie masz konta
Google, uzyj komputera lub tabletu, aby je zatozy¢
(skorzystaj z adresu accounts.google.com). Do grania
w gry ze sklepu Google Play potrzebujesz profilu
Google+. Jezeli nie zalogujesz sie do konta podczas
wstepnej konfiguracii telewizora, mozesz mogt/mogta
to zrobi¢ pozniej.

Aby zalogowac sie po wykonaniu konfiguracji
telewizora...

1- Nacisnij przycisk &£, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia systemu Android i
nacisnij przycisk OK.

3 - Nacisnij przycisk s (w dot), wybierz

opcje Osobisty > Dodaj konto i nacisnij

przycisk OK.

4 - Na ekranie logowania nacisnij przycisk OK.
5 - Korzystajac z klawiatury pilota, podaj swoj adres
e-mail, a nastepnie nacisnij klawisz OK (z prawej
strony klawiatury).

6 - Wpisz hasto i nacisnij klawisz OK, aby sie
zalogowac.

7 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Jezeli chcesz skorzystac z innego konta Google,
najpierw wyloguj sie z biezacego.

Ustawienia systemu Android

Mozesz wyswietlac i zmieniac¢ dane lub ustawienia
witasciwe tylko dla systemu Android. Tutaj znajdziesz
liste aplikacji zainstalowanych w telewizorze oraz
informacje o zajmowanej przez nie ilosci miejsca.
Mozesz zmienic¢ jezyk wyszukiwania

stosowego. Mozesz dokonac konfiguracji klawiatury



ekranowej lub zezwoli¢ aplikacjom na odczyt Twojej
lokalizacji. Mozesz tez przegladac roznego rodzaju
ustawienia systemu Android. Na stronie

internetowej www.support.google.com/androidtv

znajdziesz dalsze informacje o tych ustawieniach.
Aby otworzy¢ menu tych ustawien...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia systemu Android.

3 - Mozesz tez przegladac réznego rodzaju
ustawienia systemu Android.

4 - W razie potrzeby nacisnij przycisk & BACK , aby
zamkna¢ menu.

7.3

Galeria aplikaciji Philips

Aplikacje Philips

Podtgcz telewizor do Internetu, aby korzystac z
aplikacji wybranych przez firme Philips. Aplikacje

z Galerii aplikacji Philips zostaty opracowane
specjalnie dla telewizorow. Pobieranie i instalowanie
aplikacji z Galerii jest darmowe.

Galeria aplikacji Philips moze sie rozni¢ w zaleznosci
od kraju lub regionu.

Czesc aplikacji z galerii zostata zainstalowana
fabrycznie w telewizorze. Aby zainstalowac inne
aplikacje z galerii, musisz zaakceptowac ich zasady
korzystania. Mozesz zmienic¢ ustawienia prywatnosci
wedtug witasnych upodoban.

Aby zainstalowac aplikacje z Galerii...

1- Nacisnij przycisk & HOME.

2 - Przewin zawartos¢ w dot i wybierz menu gl
Kolekcja Philips > @ Galeria aplikacji . Zatwierdz
wybor przyciskiem OK.

3 - Wybierz ikone aplikacji i nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Instaluj i nacisnij przycisk OK.

Zasady korzystania

Aby zainstalowac aplikacje z galerii Philips, trzeba
zaakceptowac zasady korzystania. Jezeli nie
zaakceptujesz zasad korzystania podczas
poczatkowej instalacji telewizora, bedziesz
mogt/mogta to zrobi¢ podzniej. Gdy tylko
zaakceptujesz zasady korzystania, czes¢ aplikadji
stanie sie dostepna i bedzie mozna przegladac
zawartosc¢ Galerii aplikacji Philips, aby zainstalowac
inne programy.

Aby zaakceptowac zasady korzystania po wykonaniu
konfiguracji telewizora...

1- Nacisnij przycisk @© HOME, wybierz opcje
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Kolekcja Philips > Galeria aplikacji i zatwierdz wybor
przyciskiem OK. W ten sposob otworzysz Galerie
aplikacji.

2 - Mozesz wybrac opcje Zasady korzystaniai
nacisngc przycisk OK, aby przeczytac tresc
dokumentu.

3 - Wybierz opcje Akceptuj i nacisnij przycisk OK. Tej
Czynnosci nie mozna cofnac.

4 - Nacisnij przycisk & BACK , aby zamkna¢ menu.

Ustawienia prywatnosci

Mozesz zmieni¢ ustawienia prywatnosci dla Galerii
aplikacji Philips.

- Mozesz wysytac techniczne dane statystyczne firmie
Philips.

- Mozesz zezwalac na osobiste rekomendacje.

- Mozesz zezwalac na korzystanie z plikow cookie.

- Mozesz wigczyc¢ blokade rodzicielskg dla aplikacji o
kategorii wiekowej 18+.

Aby zmieni¢ ustawienia prywatnosci Galerii aplikadji
Philips...

1- Nacisnij przycisk @ HOME, wybierz opcje
Kolekcja Philips > Galeria aplikacji i zatwierdz wybor
przyciskiem OK. W ten sposob otworzysz Galerie
aplikacji.

2 - Mozesz wybrac opcje Polityka prywatnosci i
nacisnac przycisk OK.

3 - Wybierz poszczegodlne ustawienia i nacisnij
przycisk OK, aby zezwoli¢ na nie lub zablokowac je.
Mozesz zapoznac sie ze szczegdtowymi informacjami
na temat kazdego ustawienia.

4 - Nacisnij przycisk & BACK , aby zamkna¢ menu.

7.4
Ustawienia systemu Android

Mozesz wyswietlac i zmieniac¢ dane lub ustawienia
wiasciwe tylko dla systemu Android. Tutaj znajdziesz
liste aplikacji zainstalowanych w telewizorze oraz
informacje o zajmowanej przez nie ilosci miejsca.
Mozesz zmienic¢ jezyk wyszukiwania

stosowego. Mozesz dokonac konfiguracji klawiatury
ekranowej lub zezwoli¢ aplikacjom na odczyt Twojej
lokalizacji. Mozesz tez przegladac roznego rodzaju
ustawienia systemu Android. Na stronie

internetowej www.support.google.com/androidty

znajdziesz dalsze informacije o tych ustawieniach.
Aby otworzy¢ menu tych ustawien...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia systemu Android.

3 - Mozesz tez przegladac roznego rodzaju
ustawienia systemu Android.

4 - W razie potrzeby nacisnij przycisk & BACK , aby


http://www.support.google.com/androidtv
http://www.support.google.com/androidtv

zamkng<¢ menu.

7.5
Menu gtéwne

Informacje o menu gtéwnym

Aby wykorzysta¢ mozliwosci telewizora z systemem
Android, podtgcz telewizor do Internetu.

Podobnie jak w przypadku smartfona lub tabletu z
systemem Android menu gtdbwne stanowi swoiste
centrum telewizora. Korzystajac z menu gtownego,
mozesz uruchomi¢ dowolng aplikacje, zmieni¢ kanat
telewizyjny, wypozyczyc film, otworzyc¢ strone
internetowg lub przetgczy¢ sie na podtgczone
urzadzenie. W zaleznosci od konfiguracji telewizora i
kraju zamieszkania menu gtbwne moze zawierac
rozne pozycje.

Menu gtowne jest podzielone na wiersze..

Rekomendacje

Pierwszy wiersz sugeruje popularne filmy, teledyski
lub hity Internetu. W menu Zasady korzystania mozna
zmieni¢ Ustawienia prywatnosci, aby zezwoli¢ na
sugestie tworzone w oparciu o osobiste upodobania.

& Kolekcja Philips

W tym wierszu zawarte sg sugestie dla Aplikaciji.
‘aw Aplikacje

Wiersz Aplikacje zawiera wszystkie aplikacje, w ktore
jest wyposazony telewizor, oraz aplikacje pobrane ze
sklepu Google Play przez uzytkownika. W tym wierszu
znajduijg sie rowniez aplikacje do telewizora, takie

jak Oglad. telewizji, Zrodta, Multimediaiinne.
Aplikacje uruchamiane w ostatnim czasie beda
znajdowaty sie na poczatku wiersza.

M Gry

W tym miejscu mozna uruchomic gre na telewizorze.
W przypadku pobrania gry pojawi sie ona w tym
wierszu.

$¢ Ustawienia

W tym miejscu mozna otworzy¢ ustawienia. Jednak
aby znalez¢ wszystkie ustawienia, nacisnij

przycisk £ iwybierz opcje  Wszystkie ustawienia.
W tym miejscu mozna rowniez otworzy¢ Pomoc.

Dalsze informacje:
www.support.google.com/androidtv

a4

Otwieranie menu gtownego

Aby otworzy¢ menu gtowne i jego pozycje..

1- Nacisnij przycisk @& HOME.

2 - Wybierz pozycje i nacisnij przycisk OK, aby ja
otworzy¢ lub uruchomic.

3 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamkna¢ menu
gtdbwne bez uruchamiania czegokolwiek.

Wyszukiwanie zwykte i gtosowe

Mozesz wyszukiwac filmy, muzyke i inne materiaty w
Internecie, korzystajac z ikony & w Menu gtownym.
Mozesz wpisac lub wymowic szukang fraze.

Profil z ograniczeniami

Mozesz ograniczy¢ korzystanie z niektorych aplikacji,
uruchamiajgc w telewizorze specjalny profil. Profil z
ograniczeniami pozwala korzystac tylko z wybranych
aplikacji. Zmiana profilu wymaga podania kodu PIN.

Profil z ograniczeniami nie pozwala:

- wyszukiwac ani otwierac aplikacji oznaczonych jako
Niedozwolone;

- na dostep do sklepu Google Play Store;

- na zakupy w serwisach Google Play Movies & TV ani
Google Play Games;

- korzystac z aplikacji innych firm, ktore nie uzywaja
systemu logowania Google.

Profil z ograniczeniami pozwala:

- ogladac¢ materiaty zakupione lub wypozyczone z
serwisow Google Play Movies & TV;

- gra¢ w zainstalowane gry lub tytuty zakupione w
serwisie Google Play Games;

- korzystac z nastepujgcych ustawien: sie¢ Wi-Fi,
mowa i utatwienia dostepu;

- dodawac akcesoria Bluetooth.

Konto Google pozostanie bez zmian. Korzystanie z
ograniczonego profilu nie zmienia konta Google.



Aplikacje

8.1
Informacje o aplikacjach

Wszystkie zainstalowane pozycje znajdziesz w
sekcji ‘wm Aplikacje w Menu gtownym.

Podobnie jak aplikacje na smartfonie lub tablecie,
aplikacje w telewizorze oferujg okreslone funkcje
zapewniajgce rozszerzone mozliwosci korzystania z
telewizora. Dostepne sg miedzy innymi aplikacje do
obstugi serwisu YouTube, gry, wypozyczalnie filmow
czy prognozy pogody. Aplikacja Internet pozwala
korzystac z siedci.

Aplikacje moga pochodzi¢ z Galerii aplikacji Philips
lub sklepu Google Play™ Store. W celu umozliwienia
szybkiego rozpoczecia korzystania z telewizora,
zainstalowano juz w nim kilka przydatnych aplikaciji.

Aby mozna byto zainstalowac aplikacje z Galerii
aplikacji Philips lub sklepu Google Play Store,
telewizor musi by¢ podtgczony do Internetu. Musisz
wyrazi¢ zgode na zasady korzystania, aby korzystac z
Galerii aplikacji. Musisz zalogowac sie do konta
Google, aby korzystac z aplikacji Google Play i
serwisu Google Play Store.

8.2

Google Play

Movies & TV

Ustuga Google Play Movies & TV pozwala
wypozyczac lub kupowac programy TV i filmy, a
nastepnie ogladac je w telewizorze.

Co jest potrzebne

- Telewizor musi byc¢ potgczony z Internetem.

- Musisz sie zalogowac do konta Google za pomoca
telewizora.

- Dodaj informacije o karcie kredytowej do konta
Google, aby kupowac filmy i programy TV.

Aby kupi¢/wypozyczyc film lub program TV...

1- Nacisnij przycisk & HOME.

2 - Przejdz w doti wybierz menu g Aplikacje >
Google Play Movies & TV. Zatwierdz wybor
przyciskiem OK.

3 - Wybierz film lub program i nacisnij przycisk OK.
4 - Wybierz produkt do zakupienia i nacisnij
przycisk OK. Przejdziesz przez procedure zakupu.

Aby obejrze¢ wypozyczony/zakupiony film lub
program TV...

1- Nacisnij przycisk & HOME.
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2 - Przejdz w doti wybierz menu s Aplikacje >
Google Play Movies & TV. Zatwierdz wybor
przyciskiem OK.

3 - Wybierz film lub program z biblioteki w aplikacji,
wybierz tytut i nacisnij przycisk OK.

4 - Mozesz rowniez uzyc

przyciskow m(zatrzymaj), n(pauza), <« (przewin
do tytu) lub w» (przewin do przodu) na pilocie
zdalnego sterowania.

5 - Aby zamknac¢ aplikacje Movies & TV, kilkakrotnie
nacisnij przycisk & BACK lub uzyj

przycisku EXIT.

Niektore produkty z serwisu Google Play sg dostepne
tylko w wybranych krajach.

Szczegotowe informacje znajdziesz na stronie
internetowej support.google.com/androidtv

Muzyka

Ustuga Google Play Music pozwala odtwarzac w
telewizorze ulubione utwory.

Dzieki ustudze Google Play Music mozesz kupowac
nowe utwory i pobierac je na komputer lub
urzadzenie mobilne. Korzystajgc z telewizora, mozesz
skorzystac¢ z abonamentu All Access. Ponadto
mozesz odtwarzac utwory, ktore zostaty zakupione i
zapisane na komputerze.

Co jest potrzebne

- Telewizor musi by¢ potgczony z Internetem.

- Musisz sie zalogowac do konta Google za pomoca
telewizora.

- Dodaj informacje o karcie kredytowej do konta
Google, aby optaci¢c abonament.

Aby rozpoczac korzystanie z ustugi Google Play
Music...

1- Nacisnij przycisk @& HOME.

2 - Przejdz w dot i wybierz menu s Aplikacie >
Google Play Music. Zatwierdz wybor przyciskiem OK.
3 - Wybierz utwor i nacisnij przycisk OK.

4 - Aby zamknac aplikacje Muzyka, kilkakrotnie
nacisnij przycisk & BACK lub uzyj

przycisku EXIT.

Niektore produkty z serwisu Google Play sg dostepne
tylko w wybranych krajach.

Szczegotowe informacje znajdziesz na stronie
internetowej support.google.com/androidtv



Gry

Ustuga Google Play Games pozwala korzystac z
telewizora do obstugi gier. Nie trzeba miec potgczenia
z Internetem.

Mozesz sprawdzi¢, w co grajg znajomi, dotaczy¢ do
nich i podjgc rywalizacje. System pozwala sledzi¢
witasne osiggniecia i zaczynac od ostatniego punktu
zapisu.

Co jest potrzebne

- Telewizor musi by¢ potaczony z Internetem.

- Musisz sie zalogowac do konta Google za pomocg
telewizora.

- Dodaj informacje o karcie kredytowej do konta
Google, aby kupowac nowe gry.

Uruchom aplikacje Google Play Games, aby wybierac
iinstalowac nowe gry w telewizorze. Czesc gier jest
bezptatna. Jezeli dany tytut wymaga kontrolera, na
ekranie pojawia sie odpowiedni komunikat.

Aby rozpoczac lub zakonczy¢ granie w ustudze
Google Play Games...

1- Nacisnij przycisk @& HOME.

2 - Przejdz w dot i wybierz menu @ Aplikacje >
Google Play Games. Zatwierdz wybor przyciskiem
OK.

3 - Wybierz gre lub nowy tytut do zainstalowania i
nacisnij przycisk OK.

4 - Po zakonczeniu kilkakrotnie nacisnij

przycisk & BACK (lub nacisnij raz

przycisk EXIT) albo zatrzymaj aplikacje,
korzystajgc z przypisanego do niej przycisku.

Zainstalowane gry pojawiajg sie rowniez w wierszu
™ Gry Menu gtdwnego.

Niektore produkty z serwisu Google Play sg dostepne
tylko w wybranych krajach.

Szczegotowe informacje znajdziesz na stronie
internetowej support.google.com/androidtv

Serwis Google Play Store

Korzystajgc z ustugi Google Play Store, mozna
pobierac i instalowac nowe aplikacje. Czesc¢ aplikaciji
jest bezptatna.

Co jest potrzebne

- Telewizor musi byc¢ potgczony z Internetem.

- Musisz sie zalogowac do konta Google za pomoca
telewizora.

- Dodaj informacije o karcie kredytowej do konta
Google, aby kupowac aplikacje.

Aby zainstalowac nowa aplikacje...

1- Nacisnij przycisk & HOME.
2 - Przejdz w doti wybierz menu g Aplikacje >
Google Play Store. Zatwierdz wybor przyciskiem OK.

46

3 - Wybierz aplikacje do zainstalowania i nacisnij
przycisk OK.

4 - Aby zamknac serwis Google Play Store,
kilkakrotnie nacisnij przycisk & BACK lub uzyj
przycisku EXIT.

Kontrola rodzicielska

Serwis Google Play Store pozwala ukrywac aplikacje
w zaleznosci od tego, czy uzytkownik jest petnoletni
czy nie. Aby wybrac lub zmienic¢ poziom uprawnien,

nalezy wpisac¢ kod PIN.

Aby zmieni¢ ustawienia kontroli rodzicielskiej...

1- Nacisnij przycisk @& HOME.

2 - Przejdz w doti wybierz

menu ‘gs Aplikacje > Google Play Store. Zatwierdz
wybor przyciskiem OK.

3 - Wybierz opcje Ustawienia >
rodzicielska.

4 - Wybierz grupe wiekowa.

5 - Gdy pojawi sie monit, podaj kod PIN.

6 - Aby zamknac serwis Google Play Store,
kilkakrotnie nacisnij przycisk & BACK lub uzyj
przycisku EXIT.

Kontrola

Niektore produkty z serwisu Google Play sg dostepne
tylko w wybranych krajach.

Szczegotowe informacje znajdziesz na stronie
internetowej support.google.com/androidtv

Ptatnosci

Aby mozna byto dokonywac ptatnosci w ustudze
Google Play na telewizorze, trzeba przypisac do
konta Google forme ptatnosci — karte kredytowa (w
przypadku osob spoza Standw Zjednoczonych).
Twoija karta zostanie obcigzona podczas zakupu filmu
lub programu telewizyjnego.

Aby dodac karte kredytowa...

1- Korzystajac z komputera, przejdz do adresu
accounts.google.com i zaloguj sie, uzywajac konta
Google takiego, jak w telewizorze.

2 - Przejdz do strony wallet.google.com, aby dodac
karte kredytowa do konta Google.

3 - Wpisz dane swojej karty i zaakceptuj zasady
korzystania z ustugi.
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Uruchamianie i

zatrzymywanie aplikacji

Aplikacje mozesz uruchomic za posrednictwem Menu
gtownego.
Aby uruchomi¢ aplikacje...

1- Nacisnij przycisk & HOME.



2 - Przejdz w dét do menu “am Aplikacje , wybierz
zadang pozycje i zatwierdz wybor przyciskiem OK.
3 - Aby zatrzymac aplikacje, kilkakrotnie nacisnij
przycisk & BACK (lub nacisnij raz

przycisk EXIT) albo zatrzymaj aplikacje,
korzystajgc z przypisanego do niej przycisku.

8.4
Blokowanie aplikacji

Informacje o blokadzie aplikadji

Mozesz blokowac aplikacje nieodpowiednie dla
dzieci. Mozesz zablokowac aplikacje o kategorii
wiekowej 18+ (przeznaczone dla oséb dorostych) z
poziomu Galerii lub skonfigurowac profil z
ograniczeniami w Menu gtownym.

Kategoria 18+

Blokada 18+ wymaga podania kodu PIN przy
kazdorazowym uruchomieniu takiej aplikacji.
Mechanizm dziata tylko w ramach aplikacji 18+ z
Galerii aplikacji Philips.

Profil z ograniczeniami

W Menu gtdwnym mozesz skonfigurowac profil z
ograniczeniami, ktory pozwoli uruchamiac tylko
wybrane aplikacje. Aby skonfigurowac i witgczy¢ profil
Z ograniczeniami, trzeba podac kod PIN.

Serwis Google Play Store — ustawienia wiekowe

Serwis Google Play Store pozwala ukrywac aplikacje
w zaleznosci od tego, czy uzytkownik jest petnoletni
czy nie. Aby wybrac lub zmienic¢ poziom uprawnien,
nalezy wpisac¢ kod PIN. Poziom wiekowy pozwala
okresli¢ dostepnos¢ aplikacji do zainstalowania.

Aby uzyskac wiecej informacji, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Google Play Store.

Blokada aplikacji w kategorii 18+

Mozesz zablokowac aplikacje w kategorii wiekowej
18+ (przeznaczone dla oséb dorostych) w ramach
Galerii aplikacji Philips. Ustawienie to jest powigzane z
kategorig 18+ dostepna w ustawieniach prywatnosci
dotyczacych Galerii aplikacji Philips.

Aby zablokowac aplikacje w kategorii 18+...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Blokowane funkcje, wybierz
opcje Blokada aplikacii.

3 - Wybierz opcje Wiacz.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.
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Profil z ograniczeniami

Informacje o profilu z ograniczeniami

Mozesz ograniczy¢ korzystanie z niektorych aplikacji,
uruchamiajgc w telewizorze specjalny profil. W Menu
gtownym znajda sie tylko dopuszczone przez Ciebie
aplikacje. Aby zmienic¢ profil z ograniczeniami na inny,
trzeba podac kod PIN.

Profil z ograniczeniami nie pozwala:

- wyszukiwac ani otwierac aplikacji oznaczonych jako
Niedozwolone;

- na dostep do sklepu Google Play Store;

- na zakupy w serwisach Google Play Movies & TV ani
Google Play Games;

- korzystac z aplikacji innych firm, ktore nie uzywajg
systemu logowania Google.

Profil z ograniczeniami pozwala:

- oglgdac materiaty zakupione lub wypozyczone z
serwisow Google Play Movies & TV;

- gra¢ w zainstalowane gry lub tytuty zakupione w
serwisie Google Play Games;

- korzystac z nastepujgcych ustawien: sie¢ Wi-Fi,
mowa i utatwienia dostepu;

- dodawac akcesoria Bluetooth.

Konto Google pozostanie bez zmian. Korzystanie z
ograniczonego profilu nie zmienia konta Google.

Konfiguracja

Aby skonfigurowac profil z ograniczeniami...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia systemu Android i
nacisnij przycisk OK.

3 - Nacisnij przycisk s (w dot), wybierz

opcje Osobisty > Bezpieczenstwo i ograniczeniai
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Profil z ograniczeniami i nacisnij
przycisk OK.

5 - Wybierz opcje Ustawienia i nacisnij

przycisk OK.

6 - Wpisz kod PIN za pomoca pilota.

7 - Wybierz opcje Dozwolone aplikacje i nacisnij
przycisk OK.

8 - Wybierz aplikacje z listy i nacisnij przycisk OK,
aby jg zablokowac lub zezwoli¢ na jej uruchamianie.
9 - Nacisnij przycisk & BACK, aby cofnac sie o
jedna czynnosc. Przycisk EXIT pozwala zamknac¢
menu.

Teraz mozesz przejs¢ do profilu z ograniczeniami.

Kod PIN mozna zmieni¢; mozna tez edytowac liste
dozwolonych i niedozwolonych aplikaciji.



Przetaczanie

Aby przejs¢ do profilu z ograniczeniami...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia systemu Android i
nacisnij przycisk OK.

3 - Nacisnij przycisk v (w dot), wybierz

opcje Osobisty > Bezpieczenstwo i ograniczenia i
nacisnij przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Uruchom profil z ograniczeniami i
nacisnij przycisk OK.

5 - Wopisz kod PIN za pomoca pilota.

6 - Nacisnij przycisk & BACK, aby cofnac sie o
jedna czynnosc. Przycisk EXIT pozwala zamknac
menu.

O profilu z ograniczeniami powiadamia ikona na
ekranie gtownym. Przejdz w dot do
pozycji ¥ Ustawienia i przewin do konca w prawo.

Zamykanie

Aby wyijsc¢ z profilu z ograniczeniami...

1- Nacisnij przycisk @& HOME, przejdz w dot do
pozycji £ Ustawieniaiprzewin do konca w prawo.
2 - Wybierz opcje Profil z ograniczeniami i nacisnij
przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Zamknij profil z ograniczeniami i
nacisnij przycisk OK.

4 - Podaj kod PIN. Telewizor wytgczy profil z
ograniczeniami.
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Zarzadzanie aplikacjami

Jezeli zamkniesz aplikacje i wrocisz do Menu
gtownego, tak naprawde nie zostanie ona
zatrzymana. Bedzie dziatac¢ w tle, gotowa do
ponownego uruchomienia. Do ptynnego dziatania
wiekszos¢ aplikaciji wykorzystuje dane pamieci
podrecznej zapisywane w telewizorze. Catkowite
zatrzymanie aplikacji lub wyczyszczenie jej pamieci
podrecznej moze korzystnie wptynac na ogolng
wydajnosc¢ urzadzenia i zmniejszy¢ zapotrzebowanie
na ilos¢ pamieci. Warto rowniez usuwac aplikacje, z
ktorych juz sie nie korzysta.

Aby otworzyc liste aplikacji pobranychi
systemowych...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia systemu Android i
nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Urzadzenie > Aplikacje i nacisnij
przycisk OK.

4 - Wybierz aplikacje i nacisnij przycisk OK. Jezeli
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aplikacja jest nadal uruchomiona, mozesz wymusic jej
zatrzymanie lub usungc jej dane pamieci podrecznej.
Pobrane aplikacje mozna rowniez usungc.

5 - Nacisnij przycisk & BACK, aby cofnac sie o jedng
czynnosc. Przycisk EXIT pozwala zamknac¢ menu.

Jezeli korzystasz z dysku twardego USB do
zapisywania aplikacji, mozesz je przenosi¢ do pamieci
telewizora i na odwrot.

8.6
Przechowywanie

Mozesz sprawdzi¢, ile miejsca w wewnetrznej pamieci
telewizora zajmuig filmy, aplikacje czy muzyka, a
takze ile wolnej przestrzeni zostato na nowe aplikacje.
Jezeli wystgpia problemy z aplikacjami lub ich
powolnym dziataniem, sprawdz ilos¢ dostepnej
pamiedi.

Aby sprawdzi¢ ilos¢ uzywanej pamiedi...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia systemu Android i
nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Urzadzenie > Pamiec i
przywracanie i nacisnij przycisk OK.

4 - Wyswietl ilos¢ uzywanej pamieci telewizora.

5 - Nacisnij przycisk & BACK, aby cofnac sie o jedng
czynnosc. Przycisk EXIT pozwala zamknac¢ menu.
Dysk twardy USB

Dysk twardy USB pozwala rozbudowac pamiec
telewizora i przechowywac wiecej aplikacji. Telewizor
bedzie probowat zapisa¢ nowe aplikacje na dysku
twardym USB, a pozniej w pamieci wewnetrznej.
Niektorych aplikacji nie mozna zapisa¢ na dysku
twardym USB.

Zwolnij miejsce w pamieci

Kiedy telewizor wyswietla komunikat ,Mato
pamieci...”, przejdz do menu @ HOME > Ustawienia
> Zarzadzanie aplikacjami, aby zwolni¢ miejsce w
pamieci poprzez usuniecie niektorych aplikadji lub
przeniesienie ich do pamieci zewnetrznej.
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Internet
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Korzystanie z Internetu

Mozesz przegladac Internet na telewizorze. W
telewizorze mozesz wyswietli¢ kazdg strone
internetowg, ale wiekszos¢ z nich nie jest
dostosowana do wyswietlania na takim ekranie.

- Niektore wtyczki (np. umozliwiajace wyswietlanie
stron lub filmow) nie sg dostepne w telewizorze.

- Nie ma mozliwosci pobierania ani wysytania plikow.
- Strony internetowe sg wyswietlane pojedynczo i w
trybie petnoekranowym.

Aby uruchomi¢ przegladarke...

1- Nacisnij przycisk @& HOME.

2 - Przejdz w dot i wybierz menu Aplikacje >

&8 Internet . Zatwierdz wybor przyciskiem OK.

3 - Whpisz adres internetowy, wybierz opcje i
nacisnij przycisk OK.

4 - Aby zamknac przegladarke, nacisnij
przycisk @& HOME lub EXIT.
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Opcje internetowe

Potaczenie z Internetem pozwala korzystac z
dodatkowych opdji.
Aby otworzy¢ dodatki...

1- Po otwarciu strony internetowej nacisnij
przycisk + OPTIONS.

2 - Wybierz zgdang pozycje i nacisnij przycisk OK.
3 - Nacisnij przycisk <€ (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Wprowadz adres

Wpisywanie nowego adresu internetowego.

Pokaz ulub.

Pozwala wyswietli¢ strony oznaczone jako ulubione.

Zataduj ponownie strone

Ponowne wyswietlanie strony internetowej.

Powieksz strone

Uzyj suwaka, aby ustawi¢ powiekszenie.

Informacje o bezpieczenstwie

Poziom zabezpieczen wyswietlanej strony.

Zaznacz jako ulubione

Pozwala oznaczyc¢ wyswietlang strone jako ulubiona.
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Napisy dialogowe

Pozwala wigczyc napisy (o ile sg dostepne).
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Menu telewizora

10.1
Informacje o menu telewizora

Jezeli telewizor jest podtgczony do Internetu, mozesz
uzywac Menu telewizora jako menu gtownego.

W tym menu znajdziesz wszystkie funkcje urzadzenia.

10.2
Otwieranie Menu telewizora

Aby otworzy¢ Menu telewizora i jego pozycje...

1- Nacisnij przycisk gal, aby otworzy¢ Menu
telewizora.

2 - Wybierz pozycije i nacisnij przycisk OK, aby ja
otworzy¢ lub uruchomic.

3 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamknac¢ Menu
telewizora bez uruchamiania czegokolwiek.
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Zrédia

11
Przetaczanie na urzadzenie

Korzystajgc z listy zrodet, mozesz przetgczyc sie na
podtgczone urzadzenia. Mozesz przetaczyc sie na
tuner, aby oglgdac telewizje, otworzy¢ zawartosc
pamieci flash USB lub przegladac nagrania zapisane
na podtgczonym dysku twardym USB. Mozesz
korzystac z podtgczonych urzadzen, aby ogladac
programy za ich posrednictwem, np. z amplitunera
cyfrowego lub odtwarzacza ptyt Blu-ray.

Aby przetgczyc sie na podtgczone urzgdzenie..

1- Nacisnij przycisk == SOURCES , aby otworzy¢
menu Zrodta.

2 - Wybierz jedng z pozydiji listy zrodet i nacisnij
przycisk OK. Telewizor wyswietli program lub
zawartosc¢ urzadzenia.

3 - Ponownie nacisnij przycisk == SOURCES , aby
zamkngc¢ menu.

Odtwarzanie jednym przyciskiem

Gdy telewizor dziata w trybie gotowosci, mozesz
wigczy¢ odtwarzacz ptyt za pomoca pilota telewizora.
Aby wigczyc¢ jednoczesnie odtwarzacz i telewizor,
oraz natychmiast rozpoczac¢ odtwarzanie ptyty, gdy
urzadzenia dziatajg w trybie gotowosci, nacisnij
przycisk p (odtwarzanie) na pilocie

telewizora. Urzgdzenie musi by¢ podtgczone za
pomocga przewodu HDMI, a funkcja HDMI CEC musi
byc¢ wigczona dla telewizora i urzadzenia.

1.2

Opcje dotyczace sygnatu TV

Niektore urzadzenia wejsciowe majg wtasne
ustawienia.

Aby skonfigurowac opcje dla konkretnego sygnatu
wejsciowego...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES .

2 - Wybierz sygnat TV z listy i nacisnij przycisk OK.

3 - Nacisnij przycisk + OPTIONS. W tym miejscu
mozesz skonfigurowac opcje dla konkretnego sygnatu
TV.

4 - Ponownie nacisnij przycisk + OPTIONS , aby
zamkng<¢ menu opdji.

Dostepne opcje...
Elementy sterujace

Dzieki tej opcji mozesz sterowac podtgczonym
urzadzeniem przy uzyciu pilota
telewizora. Urzadzenie musi by¢ podtgczone za

pomocga przewodu HDMI, a funkcja HDMI CEC musi
by¢ wigczona dla telewizora i urzadzenia.

Informacje o urzadzeniu

Pozwala wyswietli¢c dane na temat podtgczonego
urzadzenia.

n3
Nazwa i typ urzadzenia

Gdy telewizor wykryje podtgczone urzgdzenie,
mozesz przypisac mu ikone, ktora najlepiej pasuje do
jego charakteru. Jezeli podtgczysz urzadzenie,
korzystajgc z kabla HDMI oraz gniazda HDMI CEC,
telewizor automatycznie wykryje typ urzgdzenia i
przypisze mu witasciwg ikone.

Typ urzadzenia okresla format obrazu i dzwieku,
wartosci rozdzielczosci, okreslone ustawienia lub
pozycje w menu Zrodia. Nie trzeba sie martwic o
optymalne ustawienia.

Zmiana nazwy lub typu

W dowolnym momencie mozesz zmieni¢ nazwe lub
typ podigczonego urzadzenia. W menu Zrodta
poszukaj ikony <+ na prawo od nazwy urzadzenia.
Niektore zrodta sygnatu TV nie pozwalajg na zmiane
nazwy.

Aby zmienic typ urzadzenia...

1- Wybierz urzadzenie w menu Zrédta.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS.

3 - Nacisnij przycisk & BACK, aby ukry¢ klawiature
ekranowa.

4 - Nacisnij przycisk s (w dot), aby wyszukac
wszystkie dostepne typy urzadzen. Wybierz typ
urzadzenia i nacisnij przycisk OK.

5 - Jezeli chcesz przywrocic domysiny typ
urzadzenia, zgodnie z ustawieniem fabrycznym dla
jego gniazda, wybierz opcje Resetuji nacisnij
przycisk OK.

6 - Wybierz opcje Zamkn. i zatwierdz wybor
przyciskiem OK.

Aby zmieni¢ nazwe urzadzenia...

1- Wybierz urzgdzenie w menu Zrodta.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS.

3 - Nacisnij przycisk & BACK, aby ukry¢ klawiature
ekranowa.

4 - Uzyj klawiatury na tylnej sciance pilota, aby
usungc¢ biezaca nazwe i wpisac nowa.

5 - Jezeli chcesz przywrocic fabryczng nazwe
gniazda, wybierz opcje Resetuji zatwierdz wybor
przyciskiem OK.

6 - Wybierz opcje Zamkn. i zatwierdz wybor
przyciskiem OK.



N4
Komputer

Po podtaczeniu komputera zalecamy okreslenie
wilasciwego typu urzadzenia w menu Zrodto. Dzieki
temu, gdy wybierzesz opcje Komputer w menu
Zrodto, telewizor automatycznie wybierze optymalne
ustawienia obrazu.

Aby okresli¢ optymalne ustawienie telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Obrazinacisnij przycisk > (w
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Komputer.
4 - Wybierz opcje Wiacz lub Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.
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Ustawienia

121
Czesto uzywane ustawienia

Najczesciej uzywane ustawienia mozna znalez¢ w
menu Czesto uzywane ustawienia.

Aby otworzy¢ menu...

1- Nacisnij przycisk £3.

2 - Wybierz ustawienie, ktore chcesz dostosowad, i
nacisnij przycisk OK.

3 - Nacisnij przycisk & BACK, jesli nie chcesz
dokonywac zmian.

12.2

Obraz

Styl obrazu

Wybieranie stylu

W celu tatwego dostosowania ustawien obrazu
mozna wybrac jeden z gotowych stylow obrazu.

1- Podczas oglagdania kanatu telewizyjnego nacisnij
przycisk £¢.

2 - Wybierz opcje Styl obrazu i wybierz jeden ze
stylow z listy.

3 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Dostepne style..

- Osobisty — preferencje obrazu ustawione po
pierwszym wiaczeniu

- Jaskrawy — idealne do ogladania przy swietle
dziennym

- Naturalny — naturalne ustawienia kolorow

- Standard — najbardziej energooszczedne
ustawienie (ustawienie fabryczne)

- Film — idealne do ogladania filmow

- Zdjecie — idealne do oglgdania zdjec

- Gra — idealne do gier

- ISF Dzien — na potrzeby kalibradji ISF

- ISF Noc — na potrzeby kalibracji ISF

Style dla rozdzielczosci HDR to...

- HDR — osobisty
- HDR — jaskrawy
- HDR — naturalny
- HDR — standard
- HDR — film

- HDR Zdjecie

- ISF Dzien

- ISF Noc

- HDR Gra

Dostosowywanie stylu

Dowolne dostosowane ustawienie obrazu, na
przyktad Kolor lub Kontrast, jest zapisywane w
aktualnie wybranym Stylu obrazu. Umozliwia to
dostosowanie kazdego stylu.

Jedynie w przypadku stylu Osobisty mozliwe jest
zapisanie jego ustawien dla kazdego zrodta w menu
Zrodla.

Przywracanie stylu

Po wybraniu stylu obrazu mozna dostosowac
dowolne ustawienie obrazu za pomocg opdji
Wszystkie ustawienia > Obraz..

Wybrany styl zachowa dokonane zmiany. Zalecamy,
aby dostosowywac ustawienia obrazu tylko dla
stylu Osobisty. Styl obrazu Osobisty umozliwia
zapisanie ustawien dla poszczegolnych zrodet w
menu Zrodia.

Aby przywrocic oryginalne ustawienia stylu...

1- Podczas oglgdania kanatu telewizyjnego nacisnij
przycisk £¢.

2 - Wybierz opcje Styl obrazu i wybierz styl obrazu,
ktory chcesz przywrocic.

3 - Wybierz opcje Przywrdc styl i nacisnij

przycisk OK. Styl zostanie przywrocony.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Dom lub Sklep

Jesli po kazdym wigczeniu telewizora automatycznie
przywracany jest styl obrazu Jaskrawy, jako
lokalizacje telewizora wybrano Sklep. To ustawienie
jest przeznaczone do celow promociji w sklepie.

Aby ustawic lokalizacje Dom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogolne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Lokalizacja> Dom.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Ustawienia obrazu

Kolor

Za pomocag opcji Kolor mozna dostosowac
nasycenie kolorow obrazu.

Aby dostosowac kolory...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.



2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Kolorinacisnij przycisk » (w
prawo).

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Kontrast

Za pomocg opcji Kontrast mozna dostosowac
kontrast obrazu.

Aby dostosowac kontrast...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Kontrast i nacisnij przycisk
prawo).

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

>(w

Ostrosc¢

Za pomocg opcji Ostros¢ mozna dostosowac poziom
ostrosci szczegotow obrazu.

Aby dostosowac ostrosc...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ostrosc i nacisnij
przycisk » (w prawo).

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

> (w

Jasnos¢

Za pomocg opcji Jasnos¢ mozna ustawic poziom
jasnosci dla sygnatu wizyjnego.

Aby dostosowac ostrosc...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Jasnoscinacisnij przycisk » (w
prawo).

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

> (w
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5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Zaawansowane ustawienia obrazu

Komputer

Po podtaczeniu komputera zalecamy okreslenie
wilasciwego typu urzadzenia w menu Zrodto. Dzieki
temu, gdy wybierzesz opcje Komputer w menu
Zrédto, telewizor automatycznie wybierze optymalne
ustawienia obrazu.

Aby okresli¢ optymalne ustawienie telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Komputer.
4 - Wybierz opcje Wiacz lub Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

> (w

Ustawienia kolorow

Wzmochienie kolorow

Za pomocg opcji Wzmocnienie kolorow mozna
zwiekszyc¢ intensywnosc kolorow i poziom
szczegotowosci w przypadku jasnych kolorow.

Aby dostosowac poziom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Kolor> Wzmocnienie
kolorow.

4 - Wybierz

opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wytacz.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Temperatura koloru

Za pomocag opcji Temperatura barwowa mozna
wybrac dla obrazu zaprogramowang temperature
barw lub wybrac¢ ustawienie Niestandardowe, aby
samodzielnie okresli¢ temperature za pomoca

opcji Niestandardowa temperatura barwowa.
Temperatura barwowa i Niestandardowa temperatura
barwowa to funkcje przeznaczone dla uzytkownikow
zaawansowanych.

Aby wybrac zaprogramowang temperature...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie



ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Kolor> Temperatura
barwowa.

4 - Wybierz opcje Normalny, Ciepty lub Zimny.
Mozesz tez wybrac¢ opcje Niestandardowe, aby
samodzielnie dostosowac temperature barwowa.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Niestandardowa temperatura barwowa

Za pomocg opcji Niestandardowa temperatura
barwowa mozna ustawi¢ wiasng temperature
barwowa. Aby ustawic¢ niestandardowa temperature
barwowa, najpierw wybierz opcje Wtasne dla
ustawienia Temperatura barwowa. Niestandardowa
temperatura barwowa to funkcja przeznaczona dla
uzytkownikow zaawansowanych.

Aby ustawic¢ niestandardowg temperature barwowa...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane >
temperatura barwowa.
4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmieni¢ wartos¢. WP oznacza punkt bieli, a BL
poziom czerni. Mozna rowniez wybrac z tego menu
jedno z ustawien zaprogramowanych.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngc¢ menu.

> (w

Kolor > Niestandardowa

Ustawienia kalibracji kolorow

Kalibracja kolorow ISF

Za pomoca opcji Kalibracja kolorow ISF specjalista
moze skalibrowac¢ odwzorowanie barw przez
telewizor. Kalibracja kolorow jest ustawieniem
eksperckim ISF.

Kalibracja ISF® pozwala optymalnie wykorzystac
wszystkie mozliwosci tego telewizora. Mozna
poprosi¢ eksperta w zakresie kalibracji ISF o przyjscie
do domu i wybranie optymalnych ustawien obrazu.
Poza tym ekspert moze takze wykonac kalibracje ISF
dla funkcji Ambilight.

Aby skorzystac z kalibracji ISF, skontaktuj sie ze
sprzedawca.

Korzysci wynikajace z kalibracji to...

- podwyzszona jasnosc i ostrosc obrazu;
- Wyzszy poziom szczegodtowosci jasnych i ciemnych
fragmentow obrazu;
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- gltebsza, ciemniejsza czem;
- lepsza jakosc i czystosc koloru;
- mniejsze zuzycie energii.

Ekspert z zakresu kalibracji ISF zapisuje i blokuje
wszystkie ustawienia ISF jako dwa style obrazu.

Po zakonczeniu kalibracji ISF nacisnij przycisk £ i
wybierz opcje Styl obrazu, a nastepnie ISF Dzien lub
ISF Noc. Wybierz opcje ISF Dzien, aby ogladac
telewizje w warunkach intensywnego oswietlenia, lub
ISF Noc, jesli chcesz ogladac telewizje przy stabszym
Swietle.

Barwa

Aby dostosowac wartos¢ ustawienia Barwa...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Kolor > Kalibracja
kolorow.

4 - Wybierz opcje Barwa i nacisnij przycisk
prawo).

5 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub ~ (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

6 - Nacisnij przycisk <€ (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

> (w

Nasycenie

Aby dostosowac wartos¢ ustawienia Nasycenie..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obrazinacisnij przycisk > (w
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Kolor> Kalibracja
kolorow.

4 - Wybierz opcje Nasycenie i nacisnij

przycisk » (w prawo).

5 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub ~ (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Zresetuj wszystkie

Opcja Zresetuj wszystkie umozliwia przywrocenie
wartosci domyslnych wszystkich ustawien.

Aby zresetowac

wszystkie wartosci w menu Kalibracja kolorow...

1- Nacisnij przycisk &£, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obrazinacisnij przycisk > (w



prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Kolor> Kalibracja
kolorow.

4 - Wybierz opcje Zresetuj wszystkie.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Tryb ISF Tylko RGB

Tryb Tylko RGB jest ustawieniem eksperckim ISF
umozliwiajgcym wybor kolorow RGB. Aby
dostosowac wartosci w menu Tryb Tylko RGB, nalezy
najpierw ustawic¢ opcje ISF Dzien lub ISF Noc w menu
Styl obrazu.

Aby dostosowac wartosc¢ ustawienia Tryb Tylko
RGB..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Kolor> Tryb
Tylko RGB.

4 - Wybierz opcje Czerwony, Zielony, Niebieski
lub Wytacz, aby wytaczyc tryb RGB.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Ustawienia kontrastu

Tryby kontrastu

Za pomoca opcji Tryb kontrastu mozna ustawic
poziom, od ktorego ma byc¢ oszczedzana energia
poprzez zmniejszanie intensywnosci podswietlenia
ekranu. Wybierz najmniejsze zuzycie energii lub
najlepszg intensywnosc¢ obrazu.

Aby dostosowac poziom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane >
kontrastu.

4 - Wybierz opcje Standard, Najlepsze
zasilanie, Najlepszy obraz lub Wyltacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

> (w

Kontrast > Tryb

Zwiekszanie rozdzielczosci HDR

Za pomoca funkcji Zwiekszanie rozdzielczosci
HDR mozna wzmocnic jasnosc i kontrast obrazu.
Obraz jest znacznie jasniejszy i ma wyzszy poziom
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kontrastu miedzy jasniejszymii ciemniejszymi
obszarami. Dzieki funkcji Zwiekszanie rozdzielczosci
HDR kolory sg bogate i nasycone.

Funkcje Zwiekszanie rozdzielczosci HDR mozna
wigczyc¢ lub wytaczyc.

W przypadku oglgdania programow HDR —
nagranych w formacie HDR — nie ma potrzeby
zwiekszania rozdzielczosci do HDR i

opcja Zwiekszanie rozdzielczosci HDR jest
niedostepna. Telewizor moze odtwarzac programy
HDR ze ztgcza HDMI, ze Zzrodta internetowego lub z
podtgczonego urzadzenia pamieci USB.

Aby wigczyc lub wyltgczyc funkcje zwiekszania
rozdzielczosci HDR...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obrazinacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Kontrast> Zwiekszanie
rozdzielczosci HDR.

4 - Wybierz opcjie Witacz lub Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Technologia Perfect Contrast

Za pomocg opcji Doskonaty kontrast mozna ustawic
poziom, od ktorego telewizor ma rozpoczynac
automatyczne poprawianie wyswietlanych
szczegotow w ciemnych, srednio rozjasnionych oraz
jasnych obszarach obrazu.

Aby dostosowac poziom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Obrazinacisnij przycisk > (w
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Kontrast > Doskonaty
kontrast.

4 - Wybierz

opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wyltacz.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Kontrast obrazu

Za pomocag opcji Kontrast obrazu mozna zmnigjszyc¢
poziom kontrastu obrazu.

Aby dostosowac poziom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

> (w



opcje Zaawansowane > Kontrast > Kontrast
obrazu.

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngc¢ menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Ostrosc¢ >
Resolution.

4 - Wybierz opcje Wiacz lub Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Ultra

Czujnik swiatta

Opcja Czujnik swiatta automatycznie dostosowuje
ustawienia obrazu do warunkow oswietlenia
panujgcych w pomieszczeniu. Czujnik Swiatta mozna
wigczyc¢ lub wytaczyc.

Aby witaczy¢ lub wytgczy¢ opcje...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Kontrast> Czujnik
Swiatta.

4 - Wybierz opcje Wiacz lub Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Gamma

Za pomocg opcji Gamma mozna wybrac nieliniowe
ustawienie jasnosci i kontrastu obrazu. Gamma to
funkcja przeznaczona dla uzytkownikow
zaawansowanych.

Aby dostosowac poziom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Kontrast> Gamma.

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Ustawienia ostrosci

Ultra Resolution

Opcja Ultra Resolution zapewnia doskonatg ostros¢
linii oraz konturow.

Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ opcje...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

> (w

57

Redukcja szumow

Za pomocg opcji Redukcja szumoéw mozna
zredukowac poziom szumow obrazu.

Aby dostosowac redukcje szumow...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obrazinacisnij przycisk » (w
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Ostros¢ > Redukcja
SZUMmow.

4 - Wybierz

opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wylacz.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Redukcja znieksztatcen MPEG

Za pomocg opcji Redukcja znieksztatcen MPEG
mozna sprawic, aby przejscia cyfrowe obrazu staty sie
bardziej ptynne. Znieksztatcenia MPEG sg na obrazie
najczesciej widoczne jako niewielkie kwadraty lub
poszarpane krawedzie.

Aby zredukowac znieksztatcenia MPEG..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Ostros¢ > Redukcja
znieksztatcen MPEG.

4 - Wybierz

opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wytacz.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Ustawienia ruchu

Technologia Perfect Natural Motion

Za pomoca opcji Perfect Natural Motion mozna
zredukowac efekt migotania obrazu widoczny na
filmach. Technologia Perfect Natural Motion sprawia,
ze kazdy ruch jest ptynny.

Aby dostosowac migotanie obrazu...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie



ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Ruch > Perfect Natural
Motion.

4 - Wybierz

opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wytacz.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Wyrazny ekran LCD

Opcja Clear LCD zapewnia doskonatg ostrosc¢ ruchu,
lepszy poziom czerni, wyzszy kontrast statycznego
obrazu bez migotania oraz szerszy kat widzenia.

Aby witaczy¢ lub wytgczy¢ opcje...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Ruch> Clear
LCD.

4 - Wybierz opcjie Witacz lub Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Format obrazu

Podstawowe

Jesli obraz nie wypetnia catego ekranu albo widoczne
sg czarne pasy u gory i u dotu ekranu lub po bokach,
mozesz dostosowac obraz tak, aby catkowicie
wypetniat ekran.

Aby wybrac jedno z podstawowych ustawien w celu
wypetnienia ekranu...

1- Podczas oglagdania kanatu telewizyjnego nacisnij
przycisk @ (jesli znajduje sie na pilocie) lub nacisnij
przycisk £¢.

2 - Wybierz opcje Format obrazu > Wypetnij
ekran, Dopasuj do ekranu lub Panoramiczny.

3 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

- Wypetnij ekran — automatyczne powiekszanie
obrazu tak, aby wypetnit caty ekran. Minimalne
znieksztatcenia obrazu, napisy sg widoczne.
Ustawienie nieodpowiednie do wyswietlania obrazu z
komputera. W przypadku niektorych nietypowych
formatow obrazu nadal moga by¢ widoczne czarne
pasy.

- Dopasuj do ekranu — automatyczne powiekszanie
obrazu tak, aby maksymalnie wypetniat ekran bez
zadnych znieksztatcen. Moga by¢ widoczne czarne
pasy. Ustawienie nieodpowiednie do wyswietlania
obrazu z komputera.
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- Panoramiczny — automatyczne powiekszanie
obrazu do ekranu panoramicznego.

Zaawansowana technologia

Jesli nie uda Ci sie zmieni¢ formatu obrazu w zadany
Sposob przy uzyciu tych dwoch ustawien
podstawowych, mozesz skorzystac z ustawien
zaawansowanych. Pozwalajg one recznie zmienic
format obrazu na ekranie.

Mozesz powiekszac, rozciggac i przesuwac obraz na
ekranie, aby wyswietli¢ zgdane elementy, takie jak
brakujace napisy czy przewijane banery tekstowe.
Kiedy ustawisz prawidtowy format obrazu dla
okreslonego zrodta, np. dla podtgczonej konsoli do
gier, mozesz przywrocic to ustawienie, gdy bedziesz
nastepnym razem uzywac tej samej konsoli. Telewizor
zapamietuje ostatnie ustawienie okreslone dla
kazdego potgczenia.

Aby recznie zmienic format obrazu...

1- Podczas oglgdania kanatu telewizyjnego nacisnij
przycisk @3 (jesli znajduje sie na pilocie) lub nacisnij
przycisk £¢.

2 - Wybierz opcje Zaawansowane i nacisnij przycisk
OK.

3 - Uzyj opcji Przesun, Powiekszenie, Rozciggnij lub
Oryginalny, aby dostosowac obraz.

4 - Mozesz tez wybrac opcje Ostatnie ustawienie i
nacisngc przycisk OK, aby przetgczy¢ na wczesniej
zachowany format.

5 - Albo tez wybierz opcje Cofnij, aby przywrocic
ustawienie, ktore byto aktywne po otwarciu

ekranu Format obrazu.

- Przesun — wybierz strzatki, aby przesunac¢ obraz.
Przesuwanie obrazu jest mozliwe tylko po jego
powiekszeniu.

- Powiekszenie — wybierz strzatki, aby powiekszyc.

- Rozciagnij — wybierz strzatki, aby rozciggnac¢ obraz
w pionie lub w poziomie.

- Cofnij — wybierz, aby przywroci¢ pierwotny format
obrazu.

- Oryginalny — wyswietla format macierzysty obrazu.
Jest to format pikseli 1:1. Tryb zaawansowany w
przypadku wejscia HD lub komputerowego.

Szybkie ustawienia dzwieku

Podczas instalacji w kilku prostych krokach wybiera
sie ustawienia obrazu. Opcja Szybkie ustawienia
obrazu umozliwia ponowne wykonanie tych krokow.
Aby to zrobi¢, upewnij sie, ze telewizor moze
wyswietli¢ kanat telewizyjny lub materiat z
podtgczonego urzadzenia.

Aby wybrac ustawienia obrazu, wykonujac kilka
prostych krokow...



1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Obraz i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Szybkie ustawienia obrazu.

4 - Wybierz opcje Uruchom. Przyciski nawigadji
pozwalajg dokonac wyboru.

5 - Na koncu wybierz opcje Zakoncz.

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

12.3

Dzwiek

Styl dzwieku

Wybieranie stylu

W celu tatwego dostosowania ustawien dzwieku
mozna wybrac wstepnie zaprogramowane ustawienia
stylu dzwieku.

1- Podczas oglagdania kanatu telewizyjnego nacisnij
przycisk £s.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Styl dzwieku i wybierz jeden ze
stylow z listy.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

>(w

Dostepne style..

- Osobisty — preferencje dzwieku ustawione po
pierwszym wiaczeniu

- Oryginalny — najbardziej neutralne ustawienie
dzwieku

- Film — idealne do ogladania filmow

- Muzyka — idealne do stuchania muzyki

- Gra — idealne do gier

- Wiadomosci — idealne do odtwarzania mowy

Przywracanie stylu

Po wybraniu stylu dzwieku mozna dostosowac
dowolne ustawienie dzwieku za pomoca
opcji Konfiguracja> Dzwiek..

Wybrany styl zachowa dokonane zmiany. Zalecamy,
aby dostosowywac ustawienia dzwieku tylko dla
stylu Osobisty. Styl dzwieku Osobisty umozliwia
zapisanie ustawien dla poszczegolnych zrodet w
menu Zrodla.

Aby przywrdcic oryginalne ustawienia stylu...

1- Podczas oglagdania kanatu telewizyjnego nacisnij
przycisk £¢.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk  » (w
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prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Styl dzwieku i

wybierz styl dzwieku, ktory chcesz przywrdcic.

4 - Wybierz opcje Przywrdc styl. Styl zostanie
przywrocony.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Ustawienia dzwieku

Basy

Za pomocag opcji Basy mozna dostosowac nasycenie
tonow niskich.

Aby dostosowac poziom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk > (w
prawo), aby przejs¢ do menu.
3 - Wybierz opcje Basy i nacisnij przycisk  » (w

prawo).

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmieni¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Tony wysokie

Za pomocag opcji Tony wysokie mozna dostosowac
nasycenie tonow wysokich.

Aby dostosowac poziom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Tony wysokie i nacisnij przycisk
> (w prawo).

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Gtosnos¢ stuchawek

Za pomocg opcji Gtosnosc stuchawek mozna
osobno ustawic gltosnosc dla podtgczonych
stuchawek.

Aby ustawic gtosnosc...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Gtosnosc stuchawek.

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby

> (w



zmienic¢ wartosc.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Gtosnosc¢ subwoofera

Po podtaczeniu bezprzewodowego subwoofera
Bluetooth mozna nieco zwiekszy¢ lub zmniejszy¢
jego gtosnosc.

Aby skorygowac gtosnosc...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Gtosnos¢ subwoofera.

4 - Nacisnij przycisk A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Efekt surround

Za pomoca opcji Efekt surround mozna wybrac efekt

dzwiekowy dla gtosnikow telewizora.
Aby skonfigurowac efekt surround...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Efekt surround.

4 - Wybierz opcje Stereo lub Incredible Surround.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac menu.

> (w

Umieszczenie telewizora

Podczas instalacji dla tego ustawienia jest wybierana
wartos¢ Na podstawie telewizora lub Na $cianie.
Jesli od tego czasu umiejscowienie telewizora
zmienito sie, odpowiednio dostosuj to ustawienie,
aby zapewnic najlepsza jakos¢ odtwarzania dzwieku.

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Umieszczenie telewizora.

> (w

4 - Wybierz opcje Na podstawie telewizora lub Na

scianie.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngc¢ menu.
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Zaawansowane ustawienia dzwieku

Automatyczna regulacja gtosnosci

Za pomocg opcji Automatyczna regulacja gtosnosci
mozna skonfigurowac telewizor tak, aby
automatycznie wyrownywat nagte roznice w
gtosnosci dzwieku, np. na poczatku blokow
reklamowych lub podczas zmiany kanatow.

Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ opcje...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

4 - Wybierz opcje Automatyczna regulacja
gtosnosci i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
przejs¢ do menu.

5 - Wybierz opcje Wiacz lub Wyltacz.

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Clear Sound

Za pomocga opcji Clear Sound mozna zwiekszyc¢
wyrazistos¢ mowy. I[dealnie sprawdza sie ona przy
ogladaniu programow informacyjnych. Funkcje
mozna witgczyc¢ lub wytgczyc.

Aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ opcje...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Clear Sound.
4 - Wybierz opcjie Witacz lub Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Format sygnatu wyj. audio

Jesli masz zestaw kina domowego z funkcja
dekodowania dzwieku wielokanatowego, taka jak
Dolby Digital, DTS® lub podobna, ustaw opcje Format
sygnatu wyj. audio na Wielokanatowy. Po wybraniu
opcji Wielokanatowy telewizor bedzie mogt wysytac
skompresowany wielokanatowy sygnat audio kanatu
telewizyjnego lub podtaczonego odtwarzacza ptyt do
zestawu kina domowego. Jesli masz zestaw kina
domowego bez funkcji dekodowania dzwieku
wielokanatowego, wybierz opcje Stereo.

Aby ustawic opcje Format sygnatu wyj. audio...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk > (w



prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Format
sygnatu wyj. audio.

4 - Wybierz opcje Wielokanatowy lub Stereo.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngc¢ menu.

Wyréwnywanie wyjscia audio

Za pomocg opcji Wyrownywanie wyjscia audio
mozna wyrownac poziom gtosnosci telewizora i
zestawu kina domowego podczas przetgczania
miedzy tymi urzgdzeniami. R6znice w poziomie
gtosnosci moga by¢ spowodowane przez odmienne
sposoby przetwarzania dzwieku.

Aby wyrownac roznice w gtosnosci dzwieku..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz

opcje Zaawansowane > Wyrownywanie wyjscia
audio.

4 - Jesli roznica w poziomie gltosnosci jest duza,
wybierz opcje Wiecej. Jesli roznica jest niewielka,
wybierz opcje Mniej.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac menu.

>(w

Funkcja Wyrownywanie wyjscia audio wptywa na
sygnaty audio przesytane zarbwno przez optyczne
wyjscie audio, jak i przez ztagcze HDMI ARC.

Opoznienie wyijscia audio

Jesli w zestawie kina domowego zostata witgczona
funkcja opodznienia (synchronizaciji) dzwieku, nalezy
wytgczyc funkcje Opodznienie wyjscia

audio w telewizorze, aby zsynchronizowac¢ dzwiek z
obrazem.

Aby wytgczy¢ opcje Opodznienie wyjscia audio...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Opodznienie
wyjscia audio.

4 - Wybierz opcje Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac menu.

> (w
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Dostosowanie wyjscia audio

W przypadku, gdy nie mozna ustawi¢ opdznienia w
zestawie kina domowego, nalezy to zrobi¢ w
telewizorze za pomoca funkcji Dostosowanie wyjscia
audio.

Aby zsynchronizowac¢ dzwiek w telewizorze...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Dostosowanie
wyijscia audio.

4 - Uzyj suwaka, aby ustawi¢ dostosowanie dzwieku.
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

Gtosniki

Wybor gtosnikow

W tym menu mozesz wigczac i wytgczac gtosniki
telewizora. Jezeli podtgczono do telewizora kino
domowe lub bezprzewodowy gtosnik Bluetooth,
mozesz wybrac, ktére urzadzenie ma odtwarzac
dzwiek z telewizora. Wszystkie dostepne zestawy
gtosnikow sg pokazane na liscie.

Jezeli korzystasz z urzadzenia audio (np. kino
domowe), mozesz wybrac opcje Autostart EasyLink.
Telewizor bedzie wiaczat urzadzenie audio,
przekierowywat sygnat dzwiekowy do tego
urzadzenia i wytgczat swoje gtosniki.

Aby skonfigurowac gtosniki telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Dzwiek i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.
4 - Wybierz opcje Gtosniki i nacisnij przycisk
prawo), aby przejs¢ do menu.

5- Wybierz opcje Wiacz, Wytacz lub Autostart
EasyLink.

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w

> (w

12.4
Ustawienia funkcji Ambilight



Styl Ambilight

Aby uzyskac wiecej informacii, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Styl Ambilight.

Ustawienia funkcji Ambilight

Jasnos¢ Ambilight

Za pomocg opcji Jasnos¢ mozna ustawic poziom
jasnosci dla funkcji Ambilight.

Aby dostosowac poziom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcie Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Jasnosc.

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmieni¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Nasycenie kolorow funkcji Ambilight

Za pomocg opcji Nasycenie mozna ustawi¢ poziom
nasycenia kolorow dla funkcji Ambilight.

Aby dostosowac poziom...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcie Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Nasycenie.

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub ~ (w dot), aby
zmieni¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Zaawansowane ustawienia funkcji
Ambilight

Kolor sciany

Opcja Kolor sciany umozliwia zneutralizowanie
wptywu kolorowej sciany na kolory funkciji Ambilight.
Okresl kolor sciany za telewizorem, a telewizor
dostosuije kolory funkcji Ambilight, aby byty takie, jak
zamierzono.

Aby wybrac kolor sciany. . .

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcie Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.
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3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Kolor sciany.
4 - Na palecie kolorow wybierz kolor, ktory najlepiej
pasuje do koloru sciany za telewizorem.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Wylaczanie telewizora

Korzystajgc z opcji Wytaczanie telewizora, mozna
skonfigurowac oswietlenie Ambilight w taki sposob,
aby wytaczato sie natychmiast lub stopniowo gasto
PO wytgczeniu telewizora. Stopniowe wygaszanie
zapewnia czas na witgczenie normalnego oswietlenia.

Aby wybrac sposob wytgczania funkdii
Ambilight+hue...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Wylgczanie
telewizora.

4 - Wybierz

opcje Wygaszanie lub Natychmiastowe
wytaczenie.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac menu.

Strojenie ISF

Podczas kalibradji telewizora specjalista moze
skalibrowac statyczny kolor funkcji Ambilight. Do
kalibracji mozna wybrac dowolny kolor. Po
zakonczeniu kalibracji ISF mozna wybrac statyczny
kolor ISF.

Aby wybrac statyczny kolor ISF...

Nacisnij przycisk @ (Ambilight) i wybierz opcje ISF,
a nastepnie nacisnij przycisk OK.

Aby dostosowac strojenie ISF...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcie Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Strojenie ISF.
4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Aby zresetowac strojenie ISF...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Zresetuj



ustawienia ISF.
4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Ambilight+hue

Konfiguruj

Krok 1. - Siec¢

Najpierw nalezy przygotowac telewizor do
znalezienia mostka Philips hue Bridge. Telewizor i
mostek Philips hue Bridge muszg znajdowac sie w tej
samej sieci.

Instalacja...

1- Podtacz mostek hue Bridge firmy Philips do
gniazdka elektrycznego.

2 - Podtgcz mostek hue Bridge firmy Philips do tego
samego routera, ktorego uzywasz dla telewizora —
uzyj do tego celu przewodu Ethernet.

3 - Wigcz zarowki hue.

Aby rozpoczac konfiguracje...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Ambilight > Ambilight+hue.

3 - Wybierz opcje Konfiguruj.

4 - Wybierz opcje Rozpocznij i nacisnij

przycisk OK. Telewizor wyszuka mostek hue Bridge
firmy Philips. W przeciwnym razie telewizor
rozpocznie konfiguracje sieci. Gdy mostek hue Bridge
firmy Philips pojawi sie na liscie...

Przejdz do kroku 2. - Mostek hue Bridge.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat podtgczania
telewizora do sieci domowej, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj

temat Sie¢, bezprzewodowa.

Krok 2. - Mostek hue Bridge

W kolejnym kroku nalezy potaczyc telewizor

z mostkiem Philips hue Bridge.

Telewizor moze by¢ potgczony tylko z jednym
mostkiem hue Bridge.

Aby podtaczy¢ mostek hue Bridge..

1- Kiedy telewizor potgczy sie z siecig domowa,
wyswietli dostepne mostki hue Bridge. Jesli telewizor
nie znalazt jeszcze mostka hue Bridge, mozesz
wybrac¢ opcje Powt.przeszuk. i nacisnac

przycisk OK.

Jesli telewizor wyszukat jedyny mostek hue Bridge,
ktory posiadasz, wybierz nazwe mostku hue Bridge i
nacisnij przycisk OK.

Jesli dostepnych jest kilka mostkow hue Bridge,
wybierz mostek, ktory ma byc¢ uzywany, a nastepnie
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nacisnij przycisk OK.

2 - Wybierz opcje Rozpocznij i nacisnij

przycisk OK.

3 - Przejdz do mostka Philips hue Bridge i nacisnij
przycisk potaczenia na srodku urzgdzenia. Spowoduje
to potgczenie mostka hue Bridge z

telewizorem. Wykonaj te czynnosc¢ w ciggu

30 sekund. Telewizor potwierdzi nawigzanie
potgczenia z mostkiem.

4 - Wybierz opcje OK i nacisnij przycisk OK.

Po potaczeniu mostka Philips hue Bridge z
telewizorem przejdz do strony Zaréwki hue.

Krok 3. - Zaréwki hue

W kolejnym kroku nalez wybrac¢ zarowki Philips hue,
ktore beda wspotpracowac z funkcig Ambilight.
Mozna wybrac¢ maksymalnie 9 zarowek Philips hue
dla funkcji Ambilight+hue.

Aby wybrac¢ zarowki dla funkcji Ambilight+hue...

1- Zaznacz na liscie zarowki, ktore majg
wspotpracowac z funkcjig Ambilight. Aby oznaczyc¢
zarowke, wybierz nazwe zarowki i nacisnij
przycisk OK. Gdy oznaczysz zarowke, mignie ona
jeden raz.

2 - Gdy skonczysz wprowadzac ustawienia, uzyj
opcji OK i zatwierdz wybor przyciskiem  OK.

Krok 4. - Konfiguracja zarowki

W kolejnym kroku nalezy skonfigurowac
poszczegolne zarowki Philips hue.

Aby skonfigurowac poszczegdlne zarowki hue..

1- Wybierz zarbwke do skonfigurowania i nacisnij
przycisk OK. Wybrana zarowka zacznie migac.

2 - Wybierz opcje Rozpocznij i nacisnij

przycisk OK.

3 - Zacznij od wskazania potozenia zarowki
wzgledem telewizora. Prawidtowe

ustawienie kata spowoduje wystanie
odpowiedniego koloru Ambilight do zarowki. Wybierz
suwak, aby dostosowac pozycije.

4 - Po drugie, nalezy okresli¢c odlegtos¢ miedzy
zarowka a telewizorem. Im wieksza odlegtosc od
telewizora, tym stabszy kolor Ambilight. Wybierz
suwak, aby dostosowac odlegtosc.

5 - Ostatnim krokiem jest

ustawienie jasnosci zarowki. Wybierz suwak, aby
dostosowac jasnosc.

6 - Aby przerwac konfigurowanie tej zarowki,
wybierz opcje OK i nacisnij przycisk  OK.

7 - W menu Skonfiguruj funkcje

Ambilight+hue mozna wybrac wszystkie zarowki i
powtorzyc te procedure.

8 - Po skonfigurowaniu wszystkich zarowek
Ambilight+hue wybierz opcje Zakoncz i nacisnij



przycisk OK.

Po wykonaniu tych czynnosci mozesz zaczac
korzystac¢ z funkcji Ambilight+hue.

Wylaczanie

Aby wytgczy¢ funkcje Ambilight+hue...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcjie Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ambilight+hue.

4 - Wybierz opcje Wyltacz lub Wiacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Otoczenie Swiattem

Za pomoca funkcji Otoczenie swiattem mozna
dostosowac doktadnos¢, z jaka zarowki hue maja
reagowac na funkcje Ambilight.

Aby dostosowac otoczenie swiattem Ambilight+hue...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ambilight+hue > Otoczenie
Swiattem.

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Wyswietl konfiguracje

Za pomoca opcji Wyswietl konfiguracje mozna
wyswietli¢ biezaca konfiguracje funkcji Ambilight+hue,
sieci, mostka i zarowek.

Aby wyswietli¢ konfiguracje funkcji Ambilight+hue...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk = OK.

2 - Wybierz opcie Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ambilight+hue > Wyswietl
konfiguracije.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Resetowanie konfiguracji

Aby przywrocic domyslne ustawienia funkdji
Ambilight+hue...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk = OK.

2 - Wybierz opcie Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ambilight+hue > Zresetuj
konfiguracje. Konfiguracja zostanie zresetowana.
4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

12,5
Sprawdzanie zuzycia energii

Lounge Light+hue

Jesli zainstalowano funkcje Ambilight+hue, zarowki
hue moga stosowac ustawienie Lounge Light funkcji
Ambilight. Lampy Philips hue pozwalajg uzyskac
efekt Lounge Light w catym pomieszczeniu. W
przypadku, gdy skonfigurowano funkcje
Ambilight+hue, zarowki hue zostajg wtgczone i
automatycznie skonfigurowane zgodnie z
ustawieniami funkcji Lounge Light. Jesli nie chcesz,
aby zarowki hue dziataty zgodnie z funkcjg Lounge
Light, mozesz je wytaczyc.

Aby wytgczy¢ zarowki hue...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcie Ambilight i nacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ambilight+hue > Lounge
Light+hue.

4 - Wybierz opcie Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
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Oszczednosc energii

Ustawienia ekologiczne & obejmuja ustawienia
telewizora, ktore sa przyjazne dla srodowiska
naturalnego.

Oszczednosc¢ energii

Po wybraniu opcji Oszczednosc¢ energii telewizor
automatycznie wybiera styl obrazu Standard, ktory
stanowi najbardziej energooszczedne ustawienie.

Aby skonfigurowac telewizor do oszczedzania
energii...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia
ekologiczne i nacisnij przycisk

przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Oszczednos¢ energii. Pozycja Styl
obrazu zostanie automatycznie ustawiona na wartosc
Standard.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby

> (w prawo), aby



wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Wytaczanie ekranu

Podczas stuchania muzyki mozna wytaczyc ekran
telewizora, aby oszczedzac energie.

Aby byt wytgczany tylko ekran telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia
ekologiczne i nacisnij przycisk
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Wytaczanie ekranu. Ekran
telewizora zostanie wytgczony.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w prawo), aby

Aby ponownie wigczyc ekran, nacisnij dowolny
przycisk na pilocie zdalnego sterowania.

Czujnik swiatta

Czujnik oswietlenia otoczenia pozwala oszczedzac
energie poprzez obnizenie jasnosci ekranu telewizora,
gdy swiatto otoczenia jest przyciemnione.
Wbudowany czujnik swiatta wraz z funkcjg Ambilight
automatycznie dostosowuje obraz do warunkow
oswietlenia panujacych w pomieszczeniu.

Aby wigczyc czujnik swiatta...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia
ekologiczne i nacisnij przycisk
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Czujnik swiatta. Gdy czujnik
Swiatta jest aktywny, wyswietlana jest przed nim
ikona #.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

> (w prawo), aby

Wytacznik czasowy

Jesli telewizor bedzie odbierac sygnat telewizyjny, ale
w ciggu 4 godzin nie zostanie nacisniety zaden
przycisk na pilocie, zasilanie wytgczy sie
automatycznie, co zapewnia oszczednosc energii.
Telewizor wytgczy sie automatycznie takze w
przypadku, gdy nie bedzie odbiera¢ zadnego sygnatu
wejsciowego ani polecen pilota przez 10 minut.

Jesli wykorzystujesz telewizor jako monitor
komputerowy lub jesli korzystasz z odbiornika
cyfrowego (dekodera) do ogladania telewizji i nie
uzywasz pilota do telewizora, wytacz opcje
automatycznego wytaczania.
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Aby dezaktywowac wytacznik czasowy ...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia
ekologiczne i nacisnij przycisk
przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Wytacznik czasowy.

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmieni¢ wartos¢. Wartos¢ O powoduje
dezaktywacje opcji automatycznego wytgczania.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac menu.

> (w prawo), aby

12.6
Ustawienia ogolne

Dysk twardy USB

Aby skonfigurowac i sformatowac dysk twardy USB...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogolne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Dysk twardy USB.

4 - Wybierz opcje Uruchom i postepuj zgodnie z
wyswietlanymi instrukcjami.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Aby uzyskac wiecej informaciji na temat instalacji
dysku twardego USB, w menu Pomoc wybierz
opcje Stowa kluczowe i wyszukaj temat Dysk
twardy USB, instalacja lub Instalacja, dysk twardy
USB.

Ustawienia klawiatury USB

Aby zainstalowac klawiature USB, wigcz telewizor i
poditgcz klawiature USB do jednego ze

ztaczy USB w telewizorze. Kiedy telewizor wykryje
klawiature po raz pierwszy, bedzie mozna wybrac
uktad klawiatury i przetestowac wybor. W przypadku
wyboru cyrylickiego lub greckiego uktadu klawiatury
mozliwe jest wybranie dodatkowo tacinskiego uktadu
klawiatury.

Aby zmieni¢ ustawienie uktadu klawiatury, gdy uktad
zostat juz wybrany...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogdlne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ustawienia klawiatury USB, aby
rozpoczac konfiguracje klawiatury.



Jasnosc logo Philips

Mozna wytgczy¢ lub dostosowac podswietlenie logo
Philips z przodu telewizora.

Aby dostosowac lub wytgczyc..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogdlne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Jasnosc¢ logo Philips i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

4 - Wybierz opcje Minimum, Srednio, Maksimum
lub Wyltacz, aby wytaczyc podswietlanie logo.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

puips.

Dom lub Sklep

Jesli telewizor jest zainstalowany w sklepie, mozna
wybrac opcje wyswietlania banera promocyjnego. W
pozycji Styl obrazu automatycznie ustawiana jest
wowczas opcja Jaskrawy. Wyltgcznik czasowy jest
wytgczony.

Aby skonfigurowac telewizor do uzycia w sklepie...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogolne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Lokalizacja> Sklep.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

Jesli uzywasz telewizora w domu, ustaw lokalizacje
Dom.

Konfiguracja sklepowa

Jesli w telewizorze wybrano ustawienie Sklep,
mozna ustawic¢ dostepnosc okreslonej demonstracji
do uzytku w sklepie.

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogdlne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Konfiguracja sklepowa i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

4 - Zmien ustawienia zgodnie z potrzeba.
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5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

EasyLink

EasyLink
Aby wyltgczy¢ catkowicie funkcje EasyLink...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogdlne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje EasyLink, nacisnij przycisk » (w
prawo) i wybierz kolejng czynnos¢ w ramach opcji
EasyLink.

4 - Wybierz opcie Wyltacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Pilot EasyLink
Aby wytgczyc pilota EasyLink..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogolne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje EasylLink > Pilot EasyLink.

4 - Wybierz opcie Wyltacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Ultra HD — HDMI

Na tym telewizorze mozna wyswietlac¢ sygnaty Ultra
HD. Niektore urzadzenia — podtaczone do ztgcza
HDMI — nie rozpoznajg telewizora z funkcjg Ultra HD i
mogg dziatac¢ niepoprawnie lub wyswietlac
znieksztatcony obraz badz dzwiek. Aby zapobiec
nieprawidtowemu dziataniu takiego urzadzenia,
mozna ustawic jakos¢ sygnatu na poziom przez nie
obstugiwany. Jesli urzadzenie nie wykorzystuje
sygnatow Ultra HD, mozna wytgczyc¢ opcje Ultra HD
dla tego ztagcza HDMIL.

Ustawienie UHD 4:4:4/4:2:2 umozliwia
wykorzystanie sygnatow UHD YCbCr 4:4:4/4:2:2.
Ustawienie UHD 4:2:0 umozliwia wykorzystanie
sygnatow UHD YCbCr 4:2:0.

Aby ustawic jakosc sygnatu...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogolne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje HDMI Ultra HD.

4 - Wybierz opcie UHD 4:4:4/4:2:2, UHD



4:2:0 lub UHD wyt. .
5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Jezeli urzgdzenie podtgczone do gniazda HDMI
1lub HDMI 2 przesyta znieksztatcony obraz i
dzwiek, podtgcz urzadzenie do gniazda HDMI
3lub HDMI 4 w telewizorze.

Aby uzyskac wiecej informaciji, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj

temat Problemy, HDMI lub Problemy, potaczenie
HDMI.

Ustawienia zaawansowane

Przewodnik telewizyjny

Przewodnik telewizyjny odbiera informacje (dane) od
nadawcow lub z Internetu. Informacje przewodnika
telewizyjnego moga nie by¢ dostepne w przypadku
niektorych regionow i kanatow. Telewizor moze
gromadzic¢ informacje przewodnika telewizyjnego
dotyczace kanatow zainstalowanych w telewizorze.
Nie moze gromadzic¢ informacji przewodnika
telewizyjnego dotyczacych kanatow ogladanych z
odbiornika lub dekodera cyfrowego.

Do odbierania informacji w telewizorze fabrycznie jest
ustawiona opcja Od nadawcy.

Jesli informacje przewodnika telewizyjnego
pochodza z Internetu, przewodnik telewizyjny, oprocz
kanatow cyfrowych, wyswietla kanaty analogowe. W
menu przewodnika telewizyjnego aktualnie oglagdany
kanat jest wyswietlany w matym oknie.

Przez Internet

Jesli telewizor jest podtaczony do Internetu, mozna
go skonfigurowac tak, aby odbierat informacje
przewodnika telewizyjnego z Internetu.

Aby skonfigurowac informacje przewodnika
telewizyjnego..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogdlne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Przewodnik
telewizyjny > Z Internetu.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Logo kanatow

W niektorych krajach telewizor moze wyswietlac logo
kanatu.

Jesli nie chcesz, aby logo byty wyswietlane, mozesz
je wytaczyc.
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Aby wytgczyc logo...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogolne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > Logo kanatow
i nacisnij przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do
menu.

4 - Wybierz opcjie Wyltacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

HbbTV

Jesli kanat telewizyjny oferuje strony HbbTV, w celu
ich wyswietlenia nalezy najpierw wigczyc¢ funkcje
HbbTV w ustawieniach telewizora.

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogolne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zaawansowane > HbbTV.

4 - Wybierz opcje Wtacz lub Wytacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Jesli chcesz wytgczy¢ dostep do stron HbbTV na
danym kanale, mozesz zablokowac strony HbbTV
tylko dla tego kanatu.

1- Ustaw kanat, dla ktorego chcesz zablokowac
strony HbbTV.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS i wybierz
opcje Preferencie> HbbTV natym kanale.

3 - Wybierz opcje Wytacz.

Ustawienia fabryczne

Mozesz przywrocic oryginalne (fabryczne) ustawienia
telewizora.

Aby przywrocic oryginalne ustawienia...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogdlne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ustawienia fabryczne.

4 - Wybierz opcje OK.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.



Instalacja TV

Mozna ponownie wykonac instalacje telewizora.
Zostanie wykonana petna reinstalacja telewizora.

Aby ponownie wykonac petng instalacje telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogdlne, a potem
Zainstaluj ponownie telewizor.

3 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.
Instalacja moze potrwac kilka minut.

Napisy dialogowe

Wiaczanie
Aby wigczy¢ napisy, nacisnij przycisk SUBTITLE.

Dla napisow sg dostepne opcje Wiacz, Wytacz oraz
Wiacz., gdy wyciszony.

Aby automatycznie wyswietli¢ napisy, kiedy program
telewizyjny nie jest nadawany w jezyku ustawionym
w telewizorze, wybierz opcje Automat. To ustawienie
umozliwia takze automatyczne wyswietlanie napisow
po wyciszeniu dzwieku.

12.7

Zegar, region i jezyk

Jezyk menu

Aby zmienic¢ jezyk menu i komunikatow telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Regionijezykinacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Jezyk> Jezyk menu.

4 - Nastepnie wybierz zadany jezyk i nacisnij
przycisk OK.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Preferencje jezykowe

Ustawienia jezyka sciezki dzwiekowej

Cyfrowe kanaty telewizyjne mogg nadawac programy
z dodatkowymi jezykami sciezki dzwiekowej. Mozna
ustawic¢ preferowany gtowny oraz dodatkowy jezyk
sciezki dzwiekowej. Jesli dostepny jest dzwiek w
jednym z tych jezykow, zostang ustawiony przez
telewizor.

Jesli zadne preferowane jezyki sciezki dzwiekowej nie
sg dostepne, mozna wybrac inny dostepny jezyk.

Aby ustawic gtowny i dodatkowy jezyk sciezki
dzwiekowej...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Regionijezykinacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Jezyki> Gtowny

dzwiek lub Dodatkowy dzwiek.

4 - Wybierz zadany jezyk.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.
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Ustawienia jezyka napisow

W przypadku kanatow cyfrowych czesto dostepnych
jest kilka wersji jezykowych napisow. Mozna ustawic
preferowany gtobwny oraz dodatkowy jezyk napisow.
Jesli dostepne sg napisy w jednym z tych jezykow,
wybrane napisy zostang wyswietlone przez telewizor.

Jesli zadne preferowane jezyki napisow nie sg
dostepne, mozna wybrac inny dostepny jezyk.

Aby ustawic gtowny i dodatkowy jezyk napisow...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Region ijezykinacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Jezyki> Gtowne

napisy lub Dodatkowe napisy.

4 - Wybierz zadany jezyk.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Napisy z teletekstu

Jesli dostrojono kanat analogowy, nalezy recznie
udostepnic napisy dla kazdego kanatu.

1- Ustaw kanat i nacisnij przycisk TEXT, aby
otworzyc teletekst.

2 - Wprowadz numer strony napisow (zwykle 888).
3 - Nacisnij przycisk TEXT ponownie, aby zamknac
teletekst.

Jesli podczas oglgdania danego kanatu analogowego
zostanie wybrana opcja Witacz w menu napisow,
zostang wyswietlone napisy (o ile beda dostepne).

Jezyki telegazety / teletekstu

Strony teletekstu

Aby otworzyc¢ telegazete / teletekst podczas
ogladania kanatow telewizyjnych, nacisnij
przycisk TEXT.

Aby zamknac Teletekst, nacisnij ponownie



przycisk TEXT.

Wybor strony teletekstu
Aby wybrac strone. . .

1- Wprowadz numer strony za pomocg przyciskow
numerycznych.

2 - Uzyj przyciskow strzatek do poruszania sie po
ekranie.

3 - Nacisnij kolorowy przycisk, aby wybrac
oznaczony kolorem temat na dole ekranu.
Podstrony teletekstu

Pod numerem strony teletekstu moze kryc sie kilka
podstron. Numery podstron sg wyswietlane na pasku
obok numeru gtownej strony.

Aby wybrac podstrone, nacisnij przycisk € lub  >.

Tematy Strony teletekstu

Niektorzy nadawcy oferujg funkcje tematow
teletekstu.

Aby otworzy¢ strony tematow teletekstu w ramach
teletekstu, nacisnij przycisk 4+ OPTIONS i wybierz
opcje Przeglad T.O.P..

Ulubione strony

Telewizor tworzy liste ostatnich 10 stron teletekstu,
jakie otwarto. Mozna tatwo je ponownie otworzy¢ w
kolumnie Ulubione strony teletekstu.

1- W trybie teletekstu wybierz gwiazdke w lewym
gornym rogu ekranu, aby wyswietli¢ kolumne z
ulubionymi stronami.

2 - Nacisnij przycisk s (w dot) lub A (w gore), aby
wybra¢ numer strony, a nastepnie nacisnij przycisk
OK, aby otworzy¢ strone.

Zawartosc listy mozna usungc za pomocg opcji Usun
ulubione strony.

Wyszukiwanie w teletekscie

Mozna wybrac stowo i wyszukac wszystkie jego
wystgpienia w teletekscie.

1- Otworz strone teletekstu i nacisnij przycisk OK.
2 - Wybierz stowo lub liczbe za pomocga przyciskow
strzatek.

3 - Nastepnie ponownie nacisnij przycisk OK, aby
przejs¢ natychmiast do nastepnego wystgpienia tego
stowa lub liczby.

4 - Nacisnij ponownie przycisk OK, aby przejs¢ do
kolejnego wystgpienia.

5 - Aby zakonczyc¢ wyszukiwanie, naciskaj przycisk
A (w gore), az nie bedzie wybrany zaden element.
Teletekst z podtaczonego urzadzenia

Niektore urzgdzenia, ktore odbierajg kanaty
telewizyjne, moga rowniez udostepniac teletekst.
Aby otworzyc¢ teletekst z podtagczonego urzadzenia. . .

1- Nacisnij przycisk =@ wybierz urzadzenie i nacisnij
przycisk OK.

2 - Podczas oglgdania kanatu telewizyjnego w
urzadzeniu nacisnij przycisk 4+ OPTIONS | wybierz
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opcje Pokaz przyciski urzadzenia i wybierz
przycisk B3 oraz nacisnij przycisk  OK.

3 - Nacisnij przycisk & BACK, aby ukryc¢ przyciski
urzadzenia.

4 - Aby zamknac teletekst, nacisnij ponownie
przycisk & BACK.

Teletekst cyfrowy (dot. tylko Wielkiej Brytanii)

Niektorzy nadawcy telewizji cyfrowej oferuja na
swoich kanatach cyfrowych dedykowane ustugi
teletekstu cyfrowego lub telewizji interaktywnej.
Ustugi te wykorzystujg normalne strony teletekstu, po
ktorych uzytkownik porusza sie za pomocag
przyciskow numerycznych, kolorowych przyciskow i
przyciskow strzatek.

Aby zamknac teletekst cyfrowy, nacisnij
przycisk & BACK.

Opcje teletekstu

W trybie telegazety / teletekstu nacisnij
przycisk + OPTIONS, aby wybrac jedng z
nastepujgcych opdiji..

- Zatrzymaj strone

Zatrzymywanie automatycznego przeglagdania
podstron telegazety.

- Podwoijny obraz / Petny ekran

Wyswietlanie kanatu telewizyjnego i teletekstu obok
siebie.

- Przeglad T.O.P.

Aby otworzyc¢ teletekstu.

- Powiekszanie

Powiekszanie strony teletekstu, aby zwiekszyc¢
wygode czytania.

- Odkryij

Pokazywanie ukrytych na stronie informacii.

- Przegladanie podstron

Przewijanie stron, jesli sg dostepne.

- Jezyk

Wigczanie zestawu znakow potrzebnych do
poprawnego wyswietlania teletekstu.

- Teletekst 2.5

Wigczanie funkcji Teletekst 2.5 oferujgcej lepsze
kolory i lepszg grafike.

Konfiguracja teletekstu

Jezyk teletekstu

Niektorzy nadawcy telewizji cyfrowej udostepniajg
kilka jezykow teletekstu.

Aby ustawi¢ podstawowy i dodatkowy jezyk
teletekstu. . .

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Region ijezykinacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.



3 - Wybierz opcje Jezyk> Gtowna

telegazeta lub Dodatkowa telegazeta.

4 - Wybierz preferowane jezyki teletekstu.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngc¢ menu.

Teletekst 2.5

Jesli jest dostepny, Teletekst 2.5 oferuje lepsze kolory
i lepszg grafike. Teletekst 2.5 jest standardowym
ustawieniem fabrycznym.

Aby wytgczyc¢ Teletekst 2.5...

1- Nacisnij przycisk TEXT.

2 - Podczas wyswietlenia telegazety / teletekstu na
ekranie nacisnij przycisk 4+ OPTIONS.

3 - Wybierz kolejno opcje Teletekst 25> Wytacz.
4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngc¢ menu.

Zegar

Data i czas

Automatycznie

Standardowe ustawienie zegara telewizora

to Automat.. Informacje o czasie pochodza z
nadawanego sygnatu UTC - informacji uniwersalnego
czasu koordynowanego.

Jezeli ustawienie zegara jest nieprawidtowe, mozesz
wybrac opcje zegara Zalezne od dostepnosci w
danym kraju. W przypadku niektorych krajow mozesz
okresli¢ konkretnga strefe czasowa lub odstep
czasowy. W niektorych krajach i w przypadku
niektorych operatorow ustawienia zegara sg ukryte,
co uniemozliwia nieprawidtowe ustawienie czasu.

Aby ustawic¢ zegar telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcie Regionijezyk, a

nastepnie Zegar> Automatyczny tryb zegara.
3 - Wybierz opcje Automat. lub Zalezne od
dostepnosci w danym kraju.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofngc¢ do
poprzedniego kroku.

Recznie

Jesli zadne z dostepnych ustawien automatycznych
nie wyswietla poprawnego czasu, mozna ustawic
Czas recznie.

W przypadku ustalania harmonogramu nagrywania za
pomocga Przewodnika telewizyjnego nie zaleca sie
dokonywania recznych zmian daty i godziny. W
niektorych krajach i w przypadku niektorych
operatorow ustawienia zegara sg ukryte, co
uniemozliwia nieprawidtowe ustawienie czasu.
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Aby recznie ustawic zegar telewizora (jesli opcja ta
jest dostepna)...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Regionijezyk, a
nastepnie Zegar > Automatyczny tryb
zegara i nacisnij przycisk  OK.

3 - Wybierz opcje Recznie i nacisnij przycisk
4 - Nacisnij przycisk < (lewo) i wybierz
opcje Datalub Czas.

5 - Nacisnij przycisk A (w gore) lub ~ (w dot), aby
zmieni¢ wartosc.

6 - Nacisnij przycisk <€ (w lewo), aby cofng¢ do
poprzedniego kroku.

OK.

Strefa czasowa

W przypadku niektorych krajow mozesz okresli¢
konkretng strefe czasowa, aby poprawnie ustawic
zegar telewizora.

Aby ustawic strefe czasowa (jesli opcja ta jest
dostepna)..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Region ijezykinacisnij

przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zegar> Strefa czasowa.

4 - W zaleznosci od kraju mozesz okresli¢ konkretng
strefe czasowg lub odstep czasowy, aby skorygowac
ustawienie zegara telewizora.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Wytacznik czasowy

Wylacznik czasowy pozwala zaprogramowac
telewizor tak, aby po okreslonym czasie
automatycznie przetaczyt sie w tryb gotowosci.

Aby ustawi¢ wytacznik czasowy...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Regionijezykinacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zegar > Zegar funkcji uspienia.
4 - Za pomocg suwaka mozna ustawic¢ czas
maksymalnie do 180 minut w odstepach
5-minutowych. Ustawienie O minut oznacza, ze
wytacznik czasowy jest nieaktywny. Zawsze mozna
wyltaczyc¢ telewizor wczesniej lub ponownie ustawic
czas w trakcie odliczania.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.



Klawiatura pilota zdalnego
sterowania

Aby ustawic¢ uktad klawiatury Azerty ...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Regionijezykinacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Klawiatura pilota zdalnego
sterowania.

4 - Wybierz opcje Azerty lub Qwerty.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

12.8
Uniwersalny dostep

Wiaczanie

Po wigczeniu funkciji Uniwersalny dostep telewizor
moze byc¢ uzywany przez osoby niestyszace,
niedostyszace, niewidome lub niedowidzgce.

Wiaczanie

Jesli funkcja Uniwersalny dostep nie zostata
witgczona podczas instalacji, mozna wiaczyc¢ jg w
menu Uniwersalny dostep.

Aby witaczy¢ funkcje Dostepnosc...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Uniwersalny dostep i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz kolejny krok dla opcji Uniwersalny
dostep.

4 - Wybierz opcie Wiacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Osoby niedostyszace

W przypadku niektorych cyfrowych kanatow
telewizyjnych nadawana jest specjalna sciezka
dzwiekowa i emitowane sg napisy dostosowane dla
0s0b niestyszacych lub niedostyszacych. Kiedy
funkcja Stabostyszacy jest witgczona, telewizor
przetgcza sie automatycznie na sciezke dzwiekowq i
napisy dla oséb niedostyszacych, gdy tylko sg one
dostepne. Przed witgczeniem opcji Stabostyszacy
nalezy uaktywni¢ funkcje Uniwersalny dostep.

Aby witaczyc funkcje Stabostyszacy ..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Uniwersalny dostep i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.
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3 - Wybierz opcje Stabostyszacy i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

4 - Wybierz opcie Wiacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Opis dzwiekowy

Wiaczanie

Cyfrowe kanaty telewizyjne mogg przesytac specjalny
komentarz dzwiekowy opisujgcy to, co dzieje sie na
ekranie.

Aby mozna byto wybrac dzwieki i efekty opisu
dzwiekowego, nalezy najpierw wigczyc¢ opcje
Audiodeskrypcja.

Przed wigczeniem opcji Audiodeskrypcja nalezy
witaczyc¢ opcje Uniwersalny dostep w menu
konfiguracii.

Funkcja Audiodeskrypcja umozliwia dodanie do
normalnego dzwieku komentarza narratora.
Aby wiaczy¢ komentarze (jesli sg dostepne)..

Aby wigczyc funkcje Audiodeskrypcija..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Uniwersalny dostep i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Audiodeskrypcija i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

4 - Wybierz kolejny krok w opcji Audiodeskrypcja.
5 - Wybierz opcje Witacz.

6 - Nacisnij przycisk <€ (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac menu.

R6zna gtosnosc

Mozliwe jest potgczenie gtosnosci normalnej sciezki
dzwiekowej z komentarzem dzwiekowym.

Aby ustawic rézng gtosnosc...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Uniwersalny dostep i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Audiodeskrypcja> RoOzna
gtosnosc.

4 - Nacisnij strzatke A (w gore) lub v (w dot), aby
zmienic¢ wartosc.

5 - Nacisnij przycisk € (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.



Efekty audio

Niektore komentarze dzwiekowe mogg zawierac
dodatkowe efekty audio, takie jak dzwiek stereo lub
stopniowo cichngcy dzwiek.

Aby wigczyc¢ efekty audio (jesli sg dostepne)...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Uniwersalny dostep i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Audiodeskrypcja> Efekty audio.
4 - Wybierz opcje Wiacz.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

Mowa

Komentarz dzwiekowy moze rowniez zawierac napisy
z wypowiadanymi stowami.

Aby witaczy¢ napisy (jesli sg dostepne) . ..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Uniwersalny dostep i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Audiodeskrypcja> Mowa.

4 - Wybierz opcje Opisowy lub Napisy.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

12.9
Blokowane funkcje

Zab. rodzicielskie

Aby ustawi¢ minimalny wiek ograniczenia wiekowego
dla ogladanych programow...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Blokowane funkcje i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zab. rodzicielskie i wybierz wiek z
listy.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Blokada aplikadji

Aby uzyskac wiecej informaciji, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Blokada aplikacji.
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Ustaw kod / Zmien kod

Kod PIN blokady rodzicielskiej stuzy do blokowania i
odblokowywania kanatow lub programow.

Aby ustawic¢ kod lub zmieni¢ aktualny kod...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Blokowane funkcje i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Ustaw kod lub Zmien kod .

4 - Wprowadz wybrany 4-cyfrowy kod. Jesli kod jest
juz ustawiony, wprowadz aktualny kod blokady
rodzicielskiej, a nastepnie dwukrotnie wprowadz
nowy kod.

5 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Nowy kod zostanie zapisany.

Nie pamietasz swojego kodu PIN blokady
rodzicielskiej?

Jesli nie pamietasz kodu PIN, mozesz zastgpic
aktualny kod nowym.

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Blokowane funkcje i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz opcje Zmien kod.

4 - Wprowadz uniwersalny kod zastepczy 8888.

5 - Wprowadz nowy kod PIN blokady rodzicielskiej i
powtorz go, aby potwierdzic.

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac menu.

Nowy kod zostanie zapisany.



Filmy, zdjecia i
muzyka

13.1

Z potaczenia USB

Mozna przegladac zdjecia lub odtwarza¢ muzyke i
filmy z podtaczone pamieci flash USB lub dysku
twardego USB.

Gdy telewizor jest wigczony, podtgcz urzgdzenie USB
do jednego ze ztgczy USB. Telewizor wykryje
urzadzenie i wyswietli liste znajdujgcych sie w nim
plikow multimedialnych.

Jesli lista plikbw nie pojawi sie automatycznie...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES, wybierz aa USB
i zatwierdz wybor przyciskiem OK.

2 - Wybierz opcje am Urzadzenia USB i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przegladac pliki w
folderach utworzonych na dysku.

3 - Aby zatrzymac odtwarzanie filmow, odtwarzanie
muzyki lub ogladanie zdje¢, nacisnij

przycisk EXIT.

Ostrzezenie

Jesli podejmiesz probe wstrzymania lub nagrania
programu na podtgczonym urzgdzeniu USB, telewizor
wyswietli monit o sformatowanie urzgdzenia USB.
Takie formatowanie usunie wszystkie dane
znajdujace sie w urzadzeniu USB.

13.2
Z komputera lub urzadzenia

NAS

Mozna przegladac zdjecia lub odtwarzac¢ muzyke i
filmy z komputera albo urzgdzenia NAS (Network
Attached Storage) w sieci domowej.

Telewizor oraz komputer lub urzgdzenie NAS muszg
znajdowac sie w tej samej sieci domowej. W
komputerze lub urzgdzeniu NAS nalezy zainstalowac
oprogramowanie serwera multimedialnego. Serwer
multimedialny musi by¢ skonfigurowany do
udostepniania plikow multimedialnych dla telewizora.
Telewizor wyswietla pliki i foldery w sposob, w jaki sg
one uporzadkowane przez serwer multimedialny
badz w komputerze/urzadzeniu NAS.

Telewizor nie obstuguje napisow dla transmisji
strumieniowej z komputera ani urzgdzenia NAS.

Jesli serwer multimedialny obstuguje funkcje
wyszukiwania plikow, dostepne jest pole
wyszukiwania.
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Aby przegladac i odtwarzac pliki na komputerze...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES, wybierz ¢g»
Sie¢ i zatwierdz wybor przyciskiem OK.

2 - Wybierz opcje Urzadzenia

SimplyShare i nacisnij przycisk  » (w prawo), aby
wybrac urzgdzenie.

3 - Mozesz przegladac i odtwarzac pliki.

4 - Aby zatrzymac odtwarzanie filmow, odtwarzanie
muzyki lub ogladanie zdjec, nacisnij

przycisk EXIT.

133
Ustuga przechowywania
plikbw w chmurze

Mozesz wyswietlac zdjecia lub odtwarza¢ muzyke i
filmy przestane do ustugi w chmurze*.

Aplikacja « Cloud Explorer umozliwia taczenie sie
z ustugami hostingu w chmurze. Mozesz uzyc¢
swojego loginu i hasta, aby nawigzac potgczenie.

1- Nacisnij przycisk @& HOME.

2 - Przejdz w dot i wybierz menu “mm

Aplikacje > o8 Cloud Explorer . Zatwierdz wybor
przyciskiem OK.

3 - Wybierz ustuge hostingu.

4 - Polgcz sie i zaloguj do ustugi hostingu za pomoca
loginu i hasta.

5 - Wybierz zdjecie lub film do obejrzenia i nacisnij
przycisk OK.

6 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofnac sie o
jedna czynnos¢. Przycisk & BACK pozwala
zamkng<¢ menu.

* Na przyktad Dropbox™.

13.4
Menu Ulubione,

Najpopularniejsze, Ostatnio
odtwarzane

Wyswietlanie ulubionych plikow

1- Nacisnij przycisk == SOURCES, wybierz aa USB
i zatwierdz wybor przyciskiem OK.

2 - Wybierz opcie @ Urzadzenia USB, a nastepnie
@ Ulubione.

3 - Mozna wyswietli¢ wszystkie ulubione pliki na
liscie.

Wyswietlanie najpopularniejszych plikow

1- Nacisnij przycisk == SOURCES, wybierz @a USB
i zatwierdz wybor przyciskiem OK.

2 - Wybierz opcje @ Urzadzenia USB, a nastepnie
w Najpopularniejsze.

3 - Nacisnij przycisk OK, aby wyswietli¢ pliki na liscie



lub nacisnij przycisk + OPTIONS, aby wyczyscic liste
najpopularniejszych elementow.

Wyswietlanie ostatnio odtwarzanych plikow

1- Nacisnij przycisk == SOURCES, wybierz aa USB
i zatwierdz wybor przyciskiem OK.

2 - Wybierz opcje aa Urzadzenia USB, a

nastepnie p Ostatnio odtwarzane.

3 - Nacisnij przycisk OK, aby wyswietli¢ pliki na liscie
lub nacisnij przycisk + OPTIONS, aby wyczyscic liste
ostatnio odtwarzanych plikow.

13.5
Odtwarzanie filmow

Pasek sterowania

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ pasek postepu podczas
odtwarzania filmu nacisnij przycisk g INFO*.

1- Pasek postepu
2 - Pasek sterowania odtwarzaniem
— I« : Przejscie do poprzedniego filmu w folderze
— »: Przejscie do nastepnego filmu w folderze
<« : Przewijanie w tyt
»» : Szybkie przewijanie do przodu
I : Wstrzymanie odtwarzania

3 - Zaznaczanie jako ulubione

4 - Odtwarzanie wszystkich plikow wideo

5 - Napisy — wigczanie lub wytaczanie napisow
albo wigczanie ich, gdy dzwiek jest wyciszony.

6 - Jezyk napisow — wybor jezyka napisow

7 - Jezyk dzwieku — wybor jezyka sciezki
dzwiekowej

8 - Losowo — odtwarzanie plikbw w kolejnosci
losowej

9 - Powtdrz — jednokrotne odtworzenie wszystkich
plikow filmow w danym folderze lub ich odtwarzanie
ciggte

* Jesli przycisk @ INFO znajduije sie na pilocie
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13.6

Ogladanie zdjec

Pasek sterowania

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ pasek postepu podczas
odtwarzania pokazu slajdow,
nacisnij przycisk @ INFO™.

1- Pasek sterowania odtwarzaniem
— 1« : Przejscie do poprzedniego zdjecia w folderze
— »: Przejscie do nastepnego zdjecia w folderze

1 : Wstrzymanie odtwarzania pokazu slajdow

2 - Zaznaczanie jako ulubione

3 - Uruchomienie pokazu slajdow

4 - Obracanie zdjecia

5 - Losowo — odtwarzanie plikow w kolejnosci
losowej

6 - Powtorz — jednokrotne odtworzenie wszystkich
plikow zdje¢ w danym folderze lub ich odtwarzanie
Ciggte

7 - Zatrzymanie muzyki odtwarzanej w tle

8 - Umozliwia ustawienie szybkosci wyswietlania
pokazu slajdow

* Jesli przycisk @ INFO znajduje sie na pilocie

13.7
Odtwarzanie muzyki

Pasek sterowania

1- Pasek postepu



2 - Pasek sterowania odtwarzaniem
— 4 : Przejscie do poprzedniego utworu w folderze
— »: Przejscie do nastepnego utworu w folderze
<« : Przewijanie w tyt
»» : Szybkie przewijanie do przodu
n: Wstrzymanie odtwarzania

3 - Zaznaczanie jako ulubione

4 - Odtwarzanie catej muzyki

5 - Losowo — odtwarzanie plikow w kolejnosci
losowej

6 - Powtorz — jednokrotne odtworzenie wszystkich
utworow w danym folderze lub ich odtwarzanie
Ciggte
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14

Przewodnik
telewizyjny

141
Co jest potrzebne

Za pomoca przewodnika telewizyjnego mozna
wyswietlic¢ liste aktualnie nadawanychi
zaplanowanych programow telewizyjnych. W
zaleznosci od zrodta informaciji (danych) przewodnika
telewizyjnego wyswietlane sg kanaty analogowe i
cyfrowe lub tylko kanaty cyfrowe. Nie wszystkie
kanaty oferujg dane przewodnika telewizyjnego.

Telewizor moze gromadzic¢ informacje przewodnika
telewizyjnego dotyczace kanatow zainstalowanych w
telewizorze. Nie moze gromadzi¢ informaciji
przewodnika telewizyjnego dotyczacych kanatow
ogladanych z odbiornika lub dekodera cyfrowego.

14.2
Dane przewodnika TV

Przewodnik telewizyjny odbiera informacje (dane) od
nadawcow lub z Internetu. Informacje przewodnika
telewizyjnego moga nie by¢ dostepne w przypadku
niektorych regionow i kanatow. Telewizor moze
gromadzic¢ informacje przewodnika telewizyjnego
dotyczace kanatow zainstalowanych w telewizorze.
Nie moze gromadzic¢ informacji przewodnika
telewizyjnego dotyczacych kanatow ogladanych z
odbiornika lub dekodera cyfrowego.

Do odbierania informacji w telewizorze fabrycznie jest
ustawiona opcja Od nadawcy.

Jesli informacije przewodnika telewizyjnego
pochodza z Internetu, przewodnik telewizyiny, oprocz
kanatow cyfrowych, wyswietla kanaty analogowe. W
menu przewodnika telewizyjnego aktualnie oglagdany
kanat jest wyswietlany w matym oknie.

Przez Internet

Jesli telewizor jest podigczony do Internetu, mozna
go skonfigurowac tak, aby odbierat informacje
przewodnika telewizyjnego z Internetu.

Aby skonfigurowac informacje przewodnika
telewizyjnego..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Ustawienia ogolne i nacisnij
przycisk » (w prawo), aby przejs¢ do menu.

3 - Wybierz kolejno opcje

Zaawansowane > Przewodnik telewizyjny > Z

Internetu i zatwierdz wybor przyciskiem OK.
4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.

Brakujace nagrania

Gdy wydaje sie, ze pewne nagrania zniknety z listy
nagran, by¢ moze zmienity sie informacje (dane) w
przewodniku telewizyjnym. Nagrania zarejestrowane
przy ustawieniu Od nadawcy stajg sie niewidoczne
na liscie, jesli uzytkownik zmieni ustawienie na Z
Internetu lub odwrotnie. By¢ moze telewizor
automatycznie przetagczyt sie na ustawienie Z sieci.
Aby okreslone nagrania byty dostepne na liscie
nagran, witgcz ustawienie, ktére byto wybrane
podczas dokonania nagrania.
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Korzystanie z przewodnika

telewizyjnego

Otwieranie przewodnika
telewizyjnego

Aby otworzyc¢ przewodnik telewizyjny, nacisnij
przycisk == TV GUIDE . Przewodnik telewizyjny
zawiera kanaty wybranego tunera.

Ponownie nacisnij przycisk == TV GUIDE , aby
zamknac przewodnik.

Przy pierwszym otwarciu przewodnika telewizyjnego
telewizor przeszukuje wszystkie kanaty telewizyjne
pod katem informacji do przewodnika. Moze to zajgc
kilka minut. Dane przewodnika telewizyjnego sg
zapisywane w telewizorze.

Wybieranie programu

Z poziomu przewodnika telewizyjnego mozna
ustawic¢ aktualnie nadawany program.

Aby przetaczyc sie na program (kanat), wybierz
program i nacisnij przycisk OK.

Wyswietlanie szczegdtow programu
Aby wyswietli¢ szczegoty wybranego programu...

1- Nacisnij przycisk 4+ OPTIONS i wybierz

opcje Preferencje.

2 - Wybierz opcje Informacje o kanale i nacisnij
przycisk OK.

3 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamkng¢ ekran.



Zmiana dnia

Przewodnik telewizyjny moze wyswietlac
zaplanowane programy na nadchodzgce dni
(maksymalnie 8 dni).

1- Nacisnij przycisk = TV GUIDE.
2 - Wybierz opcje Teraz i nacisnij przycisk OK.
3 - Wybierz odpowiedni dzien.

Ustawianie przypomnienia

Mozna ustawic przypomnienie o programie. W
momencie rozpoczecia danego programu pojawi sie
komunikat z powiadomieniem. Mozna od razu
przetaczyc sie na ten kanat.

Program z przypomnieniem jest oznaczony w
przewodniku telewizyjnym symbolem @ (zegar).

Aby ustawic przypomnienie...

1- Nacisnij przycisk == TV GUIDE i wybierz
zblizajacy sie program.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS.

3 - Wybierz opcje Ustaw przypomnienie i nacisnij
przycisk OK.

4 - Nacisnij przycisk & BACK , aby zamkna¢ menu.

Aby usungac przypomnienie..

1- Nacisnij przycisk == TV GUIDE i wybierz
program z przypomnieniem.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS.

3 - Wybierz opcje Usun przypomnienie i nacisnij
przycisk OK.

4 - Nacisnij przycisk & BACK , aby zamkna¢ menu.

Szukaj wg gatunku

Jesli dostepne sg informacje, mozna wyszukiwac
zaplanowane programy wedtug gatunku, takiego jak
filmy lub sport.

Aby wyszukac programy wedtug kategorii...

1- Nacisnij przycisk :== TV GUIDE.

2 - Zapomocg przyciskow nawigacyjnych wybierz
ikone § na srodku i nacisnij przycisk  OK.

3 - Wybierz opcje Szukaj wg gatunku i nacisnij
przycisk OK.

4 - Wybierz zadany gatunek i nacisnij przycisk OK.

Zostanie wyswietlona lista znalezionych programow.

5 - Nacisnij przycisk & BACK , aby zamknga¢ menu.

7

Ustawianie nagrywania

Nagrywanie mozna ustawic¢ w przewodniku
telewizyjnym*.

W przewodniku telewizyjnym program ustawiony do
nagrywania jest oznaczony znakiem @.

Aby nagrac program...

1- Nacisnij przycisk i== TV GUIDE i wybierz
przyszty lub trwajgcy program.

2 - Nacisnij przycisk + OPTIONS i wybierz

opcje Nagrywanie.

3 - Nacisnij przycisk & BACK , aby zamknac¢ menu.

* Wiecej informacji mozna znalez¢ w
rozdziale Wstrzymywanie programu i nagrania.



Nagrywanie i
funkcja Pause TV

15.1
Nagrywanie

Co jest potrzebne

Mozna nagrywac cyfrowe programy telewizyjne i
ogladac je podzniej.
Nagrywanie programu telewizyjnego wymaega...

- podtgczenia dysku twardego USB sformatowanego
w tym telewizorze;

- zainstalowania kanatow cyfrowych w telewizorze;

- odbioru informacji o kanatach przez ekranowy
przewodnik telewizyjny;

- niezawodnego ustawienia zegara. Jesli recznie
zresetujesz zegar telewizora, nagrywanie moze sie nie
udac.

Podczas korzystania z funkcji Pause TV nie mozna
nagrywac programow.

W celu wyegzekwowania przepisow dotyczacych
praw autorskich niektorzy dostawcy DVB moga
zastosowac rozne ograniczenia, korzystajac z
technologii DRM (Digital Right Management). W
przypadku kanatow z zabezpieczeniem transmisji
nagrywanie, waznosc¢ nagrania lub liczba wyswietlen
moga byc¢ ograniczone. Nagrywanie moze byc¢
catkowicie zabronione. W przypadku proby nagrania
zabezpieczonej transmisji lub odtworzenia nagrania,
ktorego waznosc wygasta, moze zostac wyswietlony
komunikat o btedzie.

Nagrywanie programu

Nagrywanie btyskawiczne

Aby nagrac ogladany program, uzyj pilota i nacisnij
przycisk @ (nagrywanie). Nagrywanie rozpocznie sie
automatycznie.

Aby zatrzymac nagrywanie, nacisnij przycisk m
(zatrzymanie).

W przypadku, gdy bedzie dostepny przewodnik
telewizyjny, ogladany program bedzie nagrywany od
momentu nacisniecia przycisku nagrywania do czasu
zakonczenia emisji. W przypadku, gdy te dane sg
niedostepne, nagrywanie bedzie trwato tylko 30
minut. Na liscie Nagrania mozesz dostosowac czas
zakonczenia nagrywania.
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Zaplanuj nagrywanie

Mozesz zaplanowac nagrywanie zblizajacych sie
programow na dany dzien lub na pdzniej (maks. za 8
dni). Telewizor wykorzystuje dane przewodnika do
rozpoczecia i zakonczenia nagrywania.

Aby nagrac program...

1- Nacisnij przycisk = TV GUIDE.

2 - Zapomocg przyciskow nawigacyjnych wybierz
opcje Terazinacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Teraz, Po6zniej, Jutro lub inny
dzien i nacisnij przycisk OK lub & BACK, aby
zamkna¢ menu.

4 - Wybierz program, ktory chcesz nagrac, nacisnij
przycisk + OPTIONS, wybierz opcje e Nagrywanie i
nacisnij przycisk OK. Program zostanie
uwzgledniony w planie nagran. W przypadku, gdy
zaplanowane zostang nagrania programow, ktérych
czas nadawania naktada sie na siebie, pojawi sie
ostrzezenie. Jesli chcesz, aby program zostat nagrany
pod Twojg niecbecnosc, przetgcz wczesniej telewizor
w tryb gotowosci oraz wtgcz dysk twardy USB.

5 - Nacisnij przycisk & BACK , aby zamkna¢ menu.

Konflikty nagran

Jezeli dwa zaplanowane nagrania beda sie pokrywaty
w czasie, wystgpi konflikt nagran. Aby rozwigzac ten
problem, mozesz zmieni¢ poczatkowa i korncowa
godzine nagrywania przynajmniej jednego programu.

Aby dostosowac czas rozpoczecia zaplanowanego
nagrywania...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES i wybierz

opcje e Nagrania.

2 - U gory ekranu wybierz

opcie ® Zaplanowane inacisnij przycisk OK.

3 - Na liscie przypomnien i zaplanowanych nagran
wybierz Nagrania i nacisnij przycisk  OK, aby
wyswietli¢ tylko zaplanowane nagrania.

4 - Wybierz zaplanowane nagrywanie, ktore koliduje
zinnym, i nacisnij przycisk + OPTIONS.

5 - Wybierz opcje Ustaw godzine i nacisnij
przycisk OK.

6 - Wybierz czas poczatkowy lub koncowy i zmien
go przyciskami A (w gore) lub v (w dot). Wybierz
opcje Zastosujinacisnij przycisk  OK.

7 - Nacisnij przycisk & BACK , aby zamknac menu.

Automatyczny odstep czasu zakonczenia

Mozesz ustawic¢ odstep czasowy, ktory zostanie
dodany automatycznie pod koniec kazdego nagrania.

Aby ustawic¢ automatyczny odstep czasowy dla
zakonczenia...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES i wybierz



opcje e Nagrania.

2 - Zapomocga przyciskdow nawigacyjnych wybierz
ikone ¢ w prawym gérnym rogu i nacisnij

przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Automat. odstep czasu
zakoncz. i nacisnij przycisk  OK.

4 - Nacisnij przycisk A (w gore) lub v (w dot) i
zatwierdz wybor przyciskiem OK, aby okresli¢ czas,
ktory zostanie automatycznie dodany do nagrania.
Do nagrania mozna dodac¢ maksymalnie 45 minut.
5 - Nacisnij przycisk & BACK , aby zamknac¢ menu.

Nagrywanie reczne

Mozesz zaplanowac nagrywanie, ktére nie bedzie
przypisane do konkretnego programu. Wystarczy ze
samodzielnie okreslisz typ tunera, kanat oraz czas
rozpoczecia i czas zakonczenia nagrywania.

Aby zaplanowac nagrywanie recznie...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES i wybierz
opcje e Nagrania.

2 - U gory ekranu wybierz opcie @ Zaplanowane .
3 - Zapomocg przyciskow nawigacyjnych wybierz
ikone s w prawym gérnym rogu i nacisnij

przycisk OK.

4 - Wybierz opcje Harmonogram i nacisnij
przycisk OK.

5 - Wybierz tuner do nagrywania i nacisnij przycisk
OK.

6 - Wybierz kanat i nacisnij przycisk OK.

7 - Okresl dzier nagrywania i nacisnij przycisk OK.
8 - Ustaw czas rozpoczecia i zakonczenia
nagrywania. Wybierz przycisk i za pomocg przyciskow
A (wgore) lub v (w dot) ustaw wartosc godziny i
minut.

9 - Wybierz opcje Harmonogram i nacisnij przycisk
OK, aby zaplanowac nagrywanie recznie.

Na liscie zaplanowanych nagran i przypomnien
pojawi sie nowa pozycja.

Ogladanie nagrania

Aby obejrze¢ nagranie...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES i wybierz

opcje e Nagrania.

2 - Wybierz nagranie z listy i nacisnij przycisk OK, aby
rozpoczac ogladanie.

3 - Mozesz uzywac przyciskow i

(pauza), p (odtwarzanie), <« (przewijanie do

tytu), »» (przewijanie do przodu)i m (zatrzymanie).
4 - Aby wrocic do oglgdania telewizji, nacisnij
przycisk EXIT.
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Usun lub zmien nagranie

Aby usungc lub zmieni¢ nagranie...

1- Nacisnij przycisk == SOURCES i wybierz

opcje e Nagrania.

2 - Wybierz zadane nagranie z listy i nacisnij przycisk
O INFO / 4+ OPTIONS .

3 - Mozesz wybrac opcje Zmien, aby zmieni¢ nazwe
nagrania, lub wybrac opcje Usun, aby je usunac.

4 - Aby wrocic do oglgdania telewizji, nacisnij
przycisk EXIT.

15.2
Wstrzymywanie programu

Co jest potrzebne

Mozesz wstrzymac odtwarzanie programu cyfrowego
i wznowic je pozniej.

Wstrzymanie odtwarzania programu telewizyjnego
wymaga...

- podtaczenia dysku twardego USB sformatowanego
w tym telewizorze;

- zainstalowania kanatow cyfrowych w telewizorze;

- odbioru informacji o kanatach przez ekranowy
przewodnik telewizyjny;

Po poditgczeniu i sformatowaniu dysku twardego USB
telewizor bedzie przez caty czas zapisywac aktualnie
ogladany program. Po przetaczeniu na inny kanat
zapis programu z poprzedniego kanatu zostaje
usuniety. Nastepuje to rowniez w przypadku
przetgczenia telewizora w tryb gotowosci.

Funkcji Pause TV nie mozna uzywac podczas
nagrywania.

Aby uzyskac wiecej informaciji, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj

temat Dysk twardy USB, instalacja lub Instalacja,
dysk twardy USB.

Wstrzymywanie programu

Aby wstrzymac i wznowic¢ program...

- Aby wstrzymac program, nacisnij

przycisk n (wstrzymanie). W dolnej czesci ekranu na
moment pojawi sie pasek postepu.

- Aby wyswietli¢ pasek postepu, ponownie nacisnij
przycisk n (wstrzymanie).

- Aby wznowic¢ ogladanie, nacisnij

przycisk p (odtwarzanie).

Po pojawieniu sie na ekranie paska postepu nacisnij
przycisk <« (do tytu) lub »» (do przodu), aby
okresli¢, od jakiego momentu ma by¢ odtwarzany



wstrzymany program. Kilkakrotne nacisniecie
przycisku pozwala zmieni¢ szybkosc.

Program mozna wstrzymac na maksymalnie 90
minut.

Aby powrdoci¢ do ogladania programu na zywo,
nacisnij przycisk m (zatrzymanie).

Powtorka

Poniewaz telewizor zapisuje aktualnie ogladany
program TV, mozna skorzystac z funkdji
kilkusekundowej powtorki programu.

Aby odtworzy¢ powtorke biezgcego programu...

1- Nacisnij przycisk n (wstrzymanie)

2 - Naci$nij przycisk <« (przewijanie do

tytu). Kilkakrotnie nacisnij przycisk <4, aby wybrac
moment, od ktérego chcesz rozpoczgc ogladanie
wstrzymanej transmisji. Kilkakrotne nacisniecie
przycisku pozwala zmieni¢ szybkos¢. W pewnym
momencie dojdziesz do poczatku zapisu programu
lub maksymalnego zakresu czasu.

3 - Nacisnij przycisk p (odtwarzanie), aby
ponownie obejrzec program.

4 - Przycisk m (zatrzymanie) pozwala przejs¢ do
programu na zywo.
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Smartfony i tablety

16.1

Aplikacja Philips TV Remote
App

Nowa aplikacja Philips TV Remote App na
smartfony i tablety szybko stanie sie Twoim
niezastgpionym pomocnikiem.

Korzystajac z aplikacji TV Remote App, zapanujesz
nad multimediami wokot siebie. Wysytaj zdjecia,
muzyke lub filmy na wielki ekran telewizora lub
ogladaj dowolne kanaty telewizyjne na zywo na
tablecie lub telefonie. Wyszukaj w przewodniku
telewizyjnym program, ktéry chcesz obejrzed, a
nastepnie wiacz go na ekranie telefonu lub
telewizora. Aplikacjia TV Remote App pozwala uzyc
telefonu w roli pilota zdalnego sterowania.

Pobierz aplikacje Philips TV Remote App ze swojego
ulubionego sklepu z aplikacjami.

Aplikacja Philips TV Remote App jest dostepna za
darmo dla systemow iOS i Android.

16.2

Google Cast

Co jest potrzebne

Jezeli aplikacja w telefonie korzysta z trybu Google
Cast, mozesz wyswietli¢ jej zawartosc¢ w telewizorze.
Poszukaj ikony trybu Google Cast na ekranie aplikadji
mobilnej. Mozesz korzystac z urzadzenia mobilnego
do sterowania funkcjami telewizora. Tryb Google
Cast dziata na urzadzeniach z systemem
operacyjnym Android lub iOS.

Urzadzenie mobilne musi by¢ podtgczone do tej
samej sieci Wi-Fi co telewizor.

Aplikacje z funkcja Google Cast

Kazdego dnia pojawiajg sie nowe aplikacje z funkcja
Google Cast. Juz dzis mozesz wyprobowac te
funkcje z aplikacjg YouTube, Chrome, Netflix,
Photowall lub Big Web Quiz for Chromecast. Dalsze
informacje znajdziesz na stronie google.com/cast

Niektore produkty z serwisu Google Play sg dostepne
tylko w wybranych krajach.

Szczegotowe informacje znajdziesz na stronie
internetowej support.google.com/androidtv
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Przesytanie obrazu na telewizor

Aby przesytac obraz z aplikacji na telewizor...

1- Korzystajagc ze smartfonu lub tabletu, otworz
aplikacje obstugujaca tryb Google Cast.

2 - Dotknij ikony trybu Google Cast.

3 - Wybierz docelowy telewizor.

4 - Nacisnij przycisk odtwarzania w smartfonie lub
tablecie. Obraz powinien pojawic sie na ekranie.

16.3

Funkcja AirPlay

Aby dodac funkcje AirPlay do telewizora Android TV,
mozesz pobrac i zainstalowac jedna z aplikacji, ktéra
oferuje ten tryb transmisji. Znajdziesz je w sklepie
Google Play Store.

16.4

MHL

Ten telewizor obstuguje tryb MHL™.

Jezeli Twoje urzadzenie mobilne rowniez korzysta z
tego trybu, mozesz uzyc¢ kabla MHL i podtgczyc je do
odbiornika TV. Kabel MHL pozwala wyswietlac
zawartosc¢ ekranu urzadzenia mobilnego na
telewizorze. W ten sposob jednoczesnie tadujesz jego
akumulator. Potgczenie MHL idealnie nadaje sie do
ogladania filmow lub dtuzszego grania na urzadzeniu
mobilnym.

tadowanie

Pamietaj, ze urzgdzenie mobilne bedzie tadowac
akumulator tylko wtedy, gdy telewizor bedzie
wigczony (nie w trybie gotowosci).

Kabel MHL

Do potaczenia z telewizorem w trybie MHL potrzeba
kabla HDMI -> Micro USB. Dane urzgdzenie mobilne
moze wymagac takze dodatkowej przejsciowki.
Podtgczajagc kabel MHL do telewizora, uzy;j

gniazda HDMI 4 MHL.

YMHL

MHL, Mobile High-Definition Link i logo MHL s3
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy MHL, LLC.



17

Gry

171

Co jest potrzebne

Telewizor pozwala grac w gry:

- pochodzace z Galerii aplikacji w Menu gtownym,
- pochodzace z ustugi Google Play Store w Menu
gtownym,

- uruchamiane na konsoli do gier.

Gry z Galerii aplikacji lub serwisu Google Play Store
muszg byc¢ instalowane w pamieci telewizora. Czesc¢
gier wymaga kontrolera.

Jezeli chcesz instalowac gry z Galerii aplikacji Philips
lub sklepu Google Play Store, telewizor musi by¢
podtgczony do Internetu. Musisz wyrazi¢ zgode na
zasady korzystania, aby korzystac¢ z Galerii aplikacii.
Musisz zalogowac sie do konta Google, aby korzystac
z aplikacji Google Play i serwisu Google Play Store.

17.2
Granie w gry

Z Menu gtdbwnego

Aby rozpoczac gre z Menu gtownego...

1- Nacisnij przycisk & HOME.

2 - Przejdz w dot do sekcji g Gry , wybierz tytuti
nacisnij przycisk OK.

3 - Kilkakrotnie nacisnij przycisk & BACK (lub
nacisnij raz przycisk EXIT) albo zatrzymaij
aplikacje, korzystajac z przypisanego do niej
przycisku.

Z konsoli do gier

Aby rozpoczac gre z poziomu konsoli...

1- Wigcz konsole do gier.

2 - Nacisnij przycisk == SOURCES i wybierz konsole
do gier lub nazwe potgczenia.

3 - Uruchom gre.

4 - Kilkakrotnie nacisnij przycisk & BACK (lub
nacisnij raz przycisk EXIT) albo zatrzymaij
aplikacje, korzystajac z przypisanego do niej
przycisku.

Aby uzyskac wiecej informaciji, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Konsola do gier, podtgczanie.
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Ambilight

18.1

Styl Ambilight

Sledzenie wideo

Funkcje Ambilight mozna skonfigurowac tak, aby
oddawata dynamike wyswietlanego obrazu lub
dzwieku programu telewizyjnego. Ponadto mozna
korzystac z tej funkdji do wyswietlania
zaprogramowanej palety kolorow lub jg wytaczyc.

Jesli wybierzesz opcje Sledzenie wideo, mozesz
wykorzystac jeden ze stylow, ktory dostosuje sie do
dynamiki obrazu na ekranie.

Aby skonfigurowac styl Ambilight...

1- Nacisnij przycisk @ AMBILIGHT.

2 - Wybierz opcje Sledzenie wideo.

3 - Wybierz zadany styl.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofngc¢ sie o
jedng czynnos¢. Przycisk & BACK pozwala zamknac
menu.

Palety kolorow (style) dostepne w ramach opdji
Sledzenie wideo:

- Standard — do codziennego ogladania telewizji.

- Naturalny — z duza precyzja oddaje charakterystyke
dzwieku i obrazu.

- Wciagajacy — do filmow akdji.

- Jaskrawy — do ogladania przy swietle dziennym.

- Gra — idealne do gier
- Komfortowy — na spokojny wieczor.
- Odprezony — idealny podczas wypoczynku.

Sledzenie audio

Funkcje Ambilight mozna skonfigurowac tak, aby
oddawata dynamike wyswietlanego obrazu lub
dzwieku programu telewizyjnego. Ponadto mozna
korzystac z tej funkcji do wyswietlania
zaprogramowanej palety kolorow lub jg wytaczyc.

Jesli wybierzesz opcje Sledzenie audio, mozesz
wykorzystac jeden ze stylow, ktory dostosuje sie do
dynamiki dzwieku.

Aby skonfigurowac styl Ambilight...

1- Nacisnij przycisk @ AMBILIGHT.

2 - Wybierz opcje Sledzenie audio.

3 - Wybierz zagdany styl.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofnac sie o
jedng czynnosc. Przycisk & BACK pozwala zamkngac
menu.
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Palety kolorow (style) dostepne w ramach opcji
Sledzenie audio:

- Lumina — miksuje dynamike dzwieku z uzyciem
kolorow filmu

- Colora — oparty na dynamice dzwieku

- Retro — oparty na dynamice dzwieku

- Spektrum — oparty na dynamice dzwieku

- Skaner — oparty na dynamice dzwieku

- Rytm — oparty na dynamice dzwieku

- Impreza — miksuje wszystkie style opcji Sledzenie
audio, jeden po drugim

Sledzenie koloru

Funkcje Ambilight mozna skonfigurowac tak, aby
oddawata dynamike wyswietlanego obrazu lub
dzwieku programu telewizyjnego. Ponadto mozna
korzystac z tej funkcji do wyswietlania
zaprogramowanej palety kolorow lub jg wytaczyc.

Jezeli wybierzesz opcje Sledzenie koloru, mozesz
okresli¢ palete kolorow.

Aby skonfigurowac styl Ambilight...

1- Nacisnij przycisk @ AMBILIGHT.

2 - Wybierz opcje Sledzenie koloru.

3 - Wybierz zadany styl.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofnac sie o
jedna czynnosc. Przycisk & BACK pozwala zamknac
menu.

Palety kolorow (style) dostepne w ramach tej
opdcji to:

- Goraca lawa — paleta czerwieni
- Gtebiny — paleta btekitu

- Swieza natura — paleta zieleni

- Ciepta biel ISF — kolor statyczny
- Chtodna biel — kolor statyczny

Sledzenie aplikaciji

Ta funkcja jest dostepna w przypadku sterowania
funkcja Ambilight za pomocg aplikadiji.

Aby skonfigurowac styl Ambilight...

1- Nacisnij przycisk @ AMBILIGHT.

2 - Wybierz opcje Sledzenie aplikacji.

3 - Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na ekranie.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofngc sie o
jedna czynnos¢. Przycisk & BACK pozwala
zamkng<¢ menu.



18.2

Wytaczanie funkcji Ambilight

Aby wytgczyc¢ funkcje Ambilight...

1- Nacisnij przycisk @ AMBILIGHT.

2 - Wybierz opcje Wytacz.

3 - Nacisnij przycisk < (w lewo), aby cofnac sie o
jedng czynnos¢. Przycisk & BACK pozwala zamknac
menu.

18.3
Ustawienia funkcji Ambilight

Aby uzyskac wiecej informaciji, w menu Pomoc
wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Ambilight, ustawienia.
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19
Najczesciej
wybierane tresci

19.1
Informacje o najczesciej
wybieranych tresciach

Dzieki funkcji & Najczesciej wybierane tresci
telewizor poleca..

- biezgce programy telewizyjne w sekcji @ Teraz w
TV

- najnowsze filmy do wypozyczenia w sekdji ga
Wideo na zadanie

- internetowe ustugi telewizyjne (ustugi typu CatchUp
TV) w sekcji i@ TV on Demand

Aby mozna byto korzystac z funkcji najczesciej
wybieranych tresci, telewizor musi by¢ podtgczony
do Internetu. Nalezy pamietac o wyrazeniu zgody na
zasady korzystania. Informacje i ustugi zwigzane z
funkcja najczesciej wybieranych tresci sg dostepne
tylko w wybranych krajach.

Zasady korzystania

Aby umozliwic¢ telewizorowi przedstawianie tych
rekomendadji, nalezy wyrazi¢ zgode na zasady
korzystania. Jesli rekomendacje majg byc¢
spersonalizowane na podstawie osobistych
upodoban, nalezy zaznaczy¢ pole

wyboru Pokazywanie osobistych rekomendagji.

Aby otworzy¢ Zasady korzystania...

1- Nacisnij przycisk g3 TOP PICKS.

2 - Zapomoca przyciskow nawigacyjnych wybierz
ikone 5 w prawym gornym rogu. Wybierz

opcje Zasady korzyst. i nacisnij przycisk  OK.

19.2
Zainstalowane w telewizorze

Informacje o funkcji Teraz w TV

Po wybraniu opcji wm Terazw TV telewizor
przedstawia propozycje najpopularniejszych
programow do obejrzenia w danym momencie.

Rekomendowane programy sg wybierane sposrod
zainstalowanych kanatow. Wybor jest dokonywany
sposrod kanatow dostepnych w danym kraju. Mozesz
takze skonfigurowac funkcje Teraz w TV tak, aby
przedstawiata spersonalizowane rekomendacje na
podstawie regularnie ogladanych programow.

Aby informacje funkcji Teraz w TV byty dostepne...
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- Informacje funkcji Teraz w TV musza by¢ dostepne
w danym kraju.

- W telewizorze muszg by¢ zainstalowane kanaty.

- Telewizor musi by¢ potgczony z Internetem.

- Zegar telewizora musi by¢ ustawiony na opcje
Automat. lub Zalezne od dostepnosci w danym kraju.
- Nalezy zaakceptowac Zasady korzystania (by¢ moze
juz je zaakceptowano podczas konfigurowania
potaczenia z Internetem).

Korzystanie z funkcji Teraz w TV

Aby otworzyc¢ karte Terazw TV...

1- Nacisnij przycisk ga TOP PICKS, aby otworzy¢
menu Najczesciej wybierane tresci.

2 - Wybierz ikone @ Teraz w TV u gory ekranu i
nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Wiecej, aby otworzy¢ przewodnik
telewizyjny.

Po otwarciu ekranu Teraz w TV moze byc¢ konieczne
odczekanie kilku sekund na odswiezenie informacji na
stronie przez telewizor.

193
TV on Demand

Informacje o funkcji TV on Demand

Korzystajac z karty & TV on Demand , mozna
obejrzec¢ przeoczone wczesniej programy lub ogladac
programy w dogodnym dla siebie czasie. Inne nazwy
tej ustugi to Catch Up TV, Replay TV i telewizja
internetowa. Programy dostepne w ustudze TV on
Demand mozna ogladac nieodptatnie.

Mozna zezwoli¢ funkcji TV on Demand na
przedstawianie spersonalizowanych rekomendacii
programow na podstawie konfiguracji/instalacji
telewizora i regularnie oglgdanych programow.

Ikona i jest wyswietlana u gory ekranu tylko wtedy,
gdy funkcja TV on Demand jest dostepna.

Korzystanie z funkcji TV on Demand

Aby otworzy¢ ekran TV on Demand...

1- Nacisnij przycisk g3 TOP PICKS, aby otworzyc¢
menu Najczesciej wybierane tresci.

2 - Wybierz ikone y® TV on Demand u gory ekranu i
nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Wszystkie programy i nacisnij
przycisk OK. Mozna wybrac¢ konkretnego nadawce,
jesli dostepnych jest wiecej niz jeden.

4 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamknac ekran.

Po otwarciu ekranu TV on Demand moze byc¢



konieczne odczekanie kilku sekund na odswiezenie
informacji na stronie przez telewizor.

Po rozpoczeciu ogladania mozesz uzywac przyciskow
p (odtwarzanie) i n (pauza).

19.4
Wideo na zadanie

Informacje o funkcji Wideo na zadanie

Karta gg Wideo na zgdanie umozliwia wypozyczanie
filmow z internetowego sklepu z filmami.

Mozna zezwoli¢ funkcji Wideo na zadanie na
przedstawianie spersonalizowanych rekomendacii
filmow na podstawie kraju zamieszkania,
konfiguracji/instalacji telewizora i regularnie
ogladanych programow.

Ikona g jest wyswietlana u gory ekranu tylko
wtedy, gdy funkcja Wideo na zadanie jest dostepna.

Ptatnosc¢

Wypozyczajgc lub kupuijac film, mozna bezpiecznie
ptaci¢c w sklepie internetowym za pomocga karty
kredytowej. W wiekszosci sklepow z filmami
uzytkownik jest proszony o utworzenie konta, kiedy
chce wypozyczyc film po raz pierwszy.

Ruch w Internecie

Przesytanie wielu filmow moze spowodowac
przekroczenie dopuszczalnego miesiecznego limitu
pobieranych danych.

Korzystanie z funkcji Wideo na
zadanie
Aby otworzy¢ ekran Wideo na zadanie...

1- Nacisnij przycisk g@ TOP PICKS, aby otworzy¢
menu Najczesciej wybierane tresci.

2 - Wybierz opcje gg Wideo na zadanie u gory
ekranu i nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Wszystkie sklepy, Polecane,
lub Popularne wedtug uznania.

4 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamknac ekran.

Po otwarciu ekranu Wideo na zadanie moze byc¢
konieczne odczekanie kilku sekund na odswiezenie
informacji na stronie przez telewizor.

Mozna wybrac konkretny sklep z filmami, jesli
dostepnych jest wiecej niz jeden.

Aby wypozyczyc¢ film..

1- Podswietl plakat filmu. Po kilku sekundach

pojawig sie skrocone informacie.
2 - Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ strone filmu w
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sklepie z filmami i przeczytac opis filmu.

3 - Potwierdz zamowienie.

4 - Zaptac w telewizorze.

5 - Rozpocznij oglagdanie. Mozna uzywac przyciskow
p (odtwarzanie) i n (wstrzymanie).



20

Jezeli posiadasz abonament w platformie Netflix,
mozesz z niej korzysta¢ w potaczeniu z tym
telewizorem. Telewizor musi by¢ potgczony z
Internetem. W niektorych regionach platforma Netflix

moze byc¢ dostepna dopiero po przysztych
aktualizacjach oprogramowania.

Aby przejsc¢ do ustugi Netflix, nacisnij przycisk NETFLIX i
uruchom aplikacje. Mozesz otworzyc¢ aplikacje Netflix
bezposrednio z trybu gotowosci.

www.netflix.com
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Multi View

211
Teletekst i telewizja

Podczas przegladania teletekstu mozna oglgdac
kanat telewizyjny w matym oknie funkcji Multi View.

Aby ogladac kanat telewizyjny podczas przeglagdania
teletekstu...

1- Wybierz opcie gJ Multi View * lub nacisnij
przycisk ggl, aby otworzy¢ menu telewizora.

2 - Wybierz tryb Multi View i nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Multi View: Wt na ekranie.
Ogladany kanat bedzie wyswietlany w matym oknie.

Aby ukry¢ maty ekran, wybierz tryb Multi View:
Wyt. na ekranie.

* Jesli przycisk gJ Multi View znajduje sie na pilocie

21.2

HDMI i telewizja TV

Podczas oglgdania filmu z podtgczonego urzadzenia
HDMI mozna ogladac kanat telewizyjny w matym
oknie funkcji Multi View.

Aby ogladac kanat telewizyjny podczas oglgdania
filmu z podtaczonego urzadzenia HDMI*...

1- Wybierz opcie g3 Multi View * lub nacisnij
przycisk ggl, aby otworzy¢ menu telewizora.

2 - Wybierz tryb Multi View i nacisnij przycisk OK.
3 - Wybierz na ekranie opcje Multi View: Wt na
ekranie. Oglgdany kanat bedzie wyswietlany w
matym oknie.

Aby ukry¢ maty ekran, wybierz tryb Multi View:
Wyt. na ekranie.

Uwaga: W trybie Multi View mozesz ogladac tylko
obraz kanatu telewizyjnego. Dzwiek kanatu
telewizyjnego bedzie wyciszony.

* Jesli przycisk g3 Multi View znajduje sie na pilocie

213
Nettv i telewizja

Podczas przegladania aplikacji Nettv w Galerii
aplikacji mozna ogladac kanat telewizyjny w matym
oknie funkciji Multi View.

Aby ogladac kanat telewizyjny podczas przegladania
aplikacji Nettv w Galerii aplikacji*...

1- Wybierz opcie gJ Multi View * lub nacisnij
przycisk g, aby otworzy¢ menu telewizora.
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2 - Wybierz tryb Multi View i nacisnij przycisk OK.
3 - Wybierz na ekranie opcje Multi View: Wt na
ekranie. Oglgdany kanat bedzie wyswietlany w
matym oknie.

4 - Naciskajac przycisk = + lub = —, mozna
zmieniac¢ kanaty w matym oknie

Aby ukry¢ maty ekran, wybierz tryb Multi View:
Wyt na ekranie.

Uwaga: Nie kazda aplikacja Nettv obstuguje ogladanie
kanatu telewizyjnego z wykorzystaniem funkcji Multi
View. Jesli aplikacja nie obstuguje funkcji Multi View,
na ekranie telewizora zostanie wyswietlona
wiadomos¢: Tryb Multi View nie jest obstugiwany.

* Jesli przycisk g3 Multi View znajduje sie na pilocie
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NetTv i HDMI

Podczas ogladania filmu z podtagczonego urzadzenia
HDMI mozna ogladac obraz z aplikacji NetTV z Galerii
aplikacji w matym oknie funkciji Multi View.

1- Wybierz opcje g Multi View * lub nacisnij
przycisk g1, aby otworzy¢ menu telewizora.

2 - Wybierz tryb Multi View i nacisnij przycisk OK.
3 - Wybierz na ekranie opcje Multi View: Wt na
ekranie.

Aby ukry¢ maty ekran, wybierz tryb Multi View:
Wyt na ekranie.

Uwaga: Nie kazda aplikacja Nettv obstuguje ogladanie
kanatu telewizyjnego z wykorzystaniem funkcji Multi
View. Jesli aplikacja nie obstuguje funkcji Multi View,
na ekranie telewizora zostanie wyswietlona
wiadomos¢: Tryb Multi View nie jest obstugiwany.

* Jesli przycisk gJ Multi View znajduje sie na pilocie
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Oprogramowanie

221
Aktualizuj oprogramowanie

Aktualizacja przez Internet

Jesli telewizor bedzie podtgczony do Internetu, moze
zostac wyswietlony monit o aktualizacje
oprogramowania telewizora. Konieczne jest szybkie
(szerokopasmowe) potgczenie z Internetem. Jesli
zostanie wyswietlony ten monit, zalecamy
przeprowadzenie aktualizacji.

Po wyswietleniu monitu na ekranie wybierz
opcje Aktualizuji postepuj zgodnie z wyswietlanymi
instrukcjami.

Mozesz rowniez samodzielnie wyszukac aktualizacje.

W trakcie aktualizacji oprogramowania na ekranie nie
bedzie wyswietlany zaden obraz, a telewizor bedzie
sie wigczat i wytgczat. Taka sytuacja moze wystgpic
kilka razy. Aktualizacja moze potrwac kilka minut.
Poczekaj, az telewizor ponownie wyswietli obraz.
Podczas aktualizacji oprogramowania nie naciskaj
przycisku zasilania ¢ na telewizorze ani na pilocie.

Aby samodzielnie wyszukac aktualizacje
oprogramowania...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Aktualizuj

oprogramowanie > Wyszukaj aktualizacje.

3 - Wybierz opcje Internet.

4 - Urzadzenie wyszuka aktualizacje w Internecie.
5 - Jezeli aktualizacja jest dostepna, mozesz jg od
razu zainstalowac.

6 - Aktualizacja oprogramowania moze potrwac kilka
minut. Nie korzystaj z przycisku @ pilota ani
telewizora.

7 - Gdy aktualizacja dobiegnie konca, telewizor
witgczy ostatnio oglagdany kanat.

Aktualizacja przez ztacze USB

Moze by¢ konieczna aktualizacja oprogramowania
telewizora.

Aby przestac oprogramowanie do telewizora,
potrzebny bedzie komputer z szybkim potgczeniem
internetowym oraz pamiec flash USB. Uzyj pamieci
flash USB z co najmniej 500 MB wolnego miejsca.
Upewnij sie tez, ze zabezpieczenie przez zapisem jest
wyltgczone.

Aby zaktualizowac oprogramowanie telewizora..

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
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ustawienia i nacisnij przycisk ~ OK.

2 - Wybierz opcje Aktualizuj

oprogramowanie > Wyszukaj aktualizacje.

3 - Wybierz opcje USB > Aktualizacje

lokalne i nacisnij przycisk ~ OK.

Identyfikacja telewizora

1- Podtacz pamiec flash USB do jednego ze ztgczy
USB w telewizorze.

2 - Wybierz opcje Rozpoczniji nacisnij

przycisk OK. W pamieci flash USB zostanie zapisany
plik identyfikaciji.

Pobranie oprogramowania

1- Podtacz pamiec¢ flash USB do komputera.

2 - Odszukaj plik update.htm w pamieci flash USB i
kliknij go dwukrotnie.

3 - Kliknij opcje Wyslij kod ID.

4 - Jesli nowe oprogramowanie jest dostepne,
pobierz plik .zip.

5 - Po zakonczeniu pobierania rozpakuj archiwum i
skopiuj plik o nazwie autorun.upg do pamieci flash
USB. Nie umieszczaj tego pliku w folderze.

Aktualizacja oprogramowania telewizora

1- Podtacz ponownie pamiec flash USB do
telewizora. Aktualizacja rozpocznie sie
automatycznie.

2 - Aktualizacja oprogramowania moze potrwac kilka
minut. Nie korzystaj z przycisku ¢ pilota ani
telewizora. Nie odtgczaj pamieci flash USB.

3 - Gdy aktualizacja dobiegnie konca, telewizor
wigczy ostatnio oglagdany kanat.

Jesli podczas aktualizacji wystapi awaria zasilania, nie
nalezy odtaczac pamieci flash USB od telewizora. Po
przywroceniu zasilania aktualizacja zostanie
wznowiona.

Aby zapobiec przypadkowym aktualizacjom
oprogramowania telewizora, usun plik autorun.upg z
pamieci flash USB.

22.2
Wersja oprogramow.

Aby wyswietli¢ biezgca wersje oprogramowania
telewizora...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Aktualizuj

oprogramowanie > Wersja

oprogramowania i nacisnij przycisk  OK.

3 - Na ekranie pojawia sie: numer wersji, informacje
oraz data utworzenia. Jezeli bedzie dostepny numer
ESN Netflix, rowniez zostanie wyswietlony.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.
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Automatyczna aktualizacja

oprogramowania

Mozesz wiaczy¢ automatyczna aktualizacje
oprogramowania w celu jej samodzielnego
przeprowadzenia przez telewizor. Pozostaw
telewizor w trybie gotowosci, kiedy nie jest uzywany.

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Aktualizuj

oprogramowanie > Automatyczna aktualizacja
oprogramowania i nacisnij przycisk ~ Witacz/Wytacz.
3 - Nacisnij przycisk € (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamkngac¢ menu.

224
Oprogramowanie o otwartym
kodzie zrodtowym

Ten telewizor zawiera oprogramowanie o otwartym
kodzie zrodtowym. Firma TP Vision Europe B.V.
niniejszym oferuje mozliwos¢ dostarczenia, na
zyczenie, kopii kompletnego wykorzystywanego w
tym produkcie kodu zrodtowego w przypadku
pakietow oprogramowania chronionego prawem
autorskim o otwartym kodzie zrodtowym, dla ktorych
zazadano takiej mozliwosci na podstawie
odpowiedniej licenciji.

Ta oferta jest wazna przez okres trzech lat od
momentu zakupu produktu dla kazdego, kto otrzymat
te informacje.

Aby otrzymac kod zrodtowy, nalezy wystac
wiadomosc¢ w jezyku angielskim na adres: . .

open.source@tpvision.com

225
Licencja Open Source

Informacje na temat licencji Open
Source

Plik README dla kodu zrodtowego czesci
oprogramowania telewizora firmy TP Vision
Netherlands B.V., ktére podlegaja licencjom Open
Source.

W tym dokumencie opisano dystrybucje kodu
zrodtowego uzywanego w telewizorze firmy TP Vision
Netherlands B.V., ktory podlega licencji GNU General
Public License (GPL), licencji GNU Lesser General
Public License (LGPL) badz dowolnej innej licendji
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Open Source. Instrukcje dotyczace sposobu
uzyskania kopii tego oprogramowania mozna znalezc
w sekcji Wskazowki dotyczgce uzycia.

FIRMA TP Vision Netherlands B.V. NIE DAJE
ZADNYCH GWARANCJI, WYRAZNYCH AN
DOROZUMIANYCH, W ZAKRESIE PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ NINIEJSZEGO OPROGRAMOWANIA
ANI JEGO PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO
CELU. Firma TP Vision Netherlands B.V. nie zapewnia
wsparcia dla tego oprogramowania. Powyzsze
zastrzezenie nie wptywa na gwarancje ani prawa
ustawowe dotyczace zakupionych produktow firmy
TP Vision Netherlands B.V. Dotyczy wytgcznie
udostepnionego kodu zrodtowego.

Open Source

Android (7.1.1)

This tv contains the Android Nougat Software.
Android is a Linux-based operating system designed
primarily for touchscreen mobile devices such as
smartphones and tablet computers. This software will
also be reused in TPVision Android based TV's. The
original download site for this software is :
https://android.googlesource.com/. This piece of
software is made available under the terms and
conditions of the Apache license version 2, which can
be found below. Android APACHE License Version 2 (
http://source.android.com/source/licenses.html ).
This includes all external sources used by official
Android AOSP.

linux kernel (3.10.79)

This tv contains the Linux Kernel. The original
download site for this software is :

http://www kernel.org/ . This piece of software is
made available under the terms and conditions of the
GPL v2 license, which can be found below.
Additionally, following exception applies: "NOTE! This
copyright does *not* cover user programs that use
kernel services by normal system calls - this is merely
considered normal use of the kernel, and does *not*
fall under the heading of "derived work". Also note
that the GPL below is copyrighted by the Free
Software Foundation, but the instance of code that it
refers to (the linux kernel) is copyrighted by me and
others who actually wrote it. Also note that the only
valid version of the GPL as far as the kernel is
concerned is _this_ particular version of the license (ie
v2, not v2.2 or v3.x or whatever), unless explicitly
otherwise stated. Linus Torvalds"

libcurl (7.50.1)

libcurl is a free and easy-to-use client-side URL
transfer library, supporting DICT, FILE, FTP, FTPS,


https://android.googlesource.com/
http://source.android.com/source/licenses.html
http://www.kernel.org/

Gopher, HTTP, HTTPS, IMAP, IMAPS, LDAP, LDAPS,
POP3, POP3S, RTMP, RTSP, SCP, SFTP, SMTP,
SMTPS, Telnet and TFTP. libcurl supports SSL
certificates, HTTP POST, HTTP PUT, FTP uploading,
HTTP form based upload, proxies, cookies,
user+password authentication (Basic, Digest, NTLM,
Negotiate, Kerberos), file transfer resume, http proxy
tunneling and more! The original download site for
this software is : http://curl.haxx.se/libcurl
COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE Copyright (c)
1996 - 2010, Daniel Stenberg, daniel@haxx.se. All
rights reserved. Permission to use, copy, modify, and
distribute this software for any purpose with or
without fee is hereby granted, provided that the
above copyright notice and this permission notice
appear in all copies. THE SOFTWARE IS PROVIDED
"AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS ORIMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO THE WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY,FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD
PARTY RIGHTS. INNO EVENT SHALL THE AUTHORS
OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER
IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OROTHERWISE,
ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH
THE SOFTWARE OR THE USEOR OTHER DEALINGS
IN THE SOFTWARE. Except as contained in this
notice, the name of a copyright holder shall not be
used in advertising or otherwise to promote the sale,
use or other dealings in this Software without prior
written authorization of the copyright holder.

libfreetypeex (2.4.2)

FreeType is a software development library, available
in source and binary forms, used to render text on to
bitmaps and provides support for other font-related
operations. The original download site for this
software is :
https://github.com/julienr/libfreetype-android
Freetype License

libjpegex (8a)

This package contains C software to implement JPEG
image encoding, decoding, and transcoding. This
software is based in part on the work of the
Independent JPEG Group.-—---=--—-——=————————- The
authors make NO WARRANTY or representation,
either express or implied, with respect to this
software, its quality, accuracy, merchantability, or
fitness for a particular purpose. This software is
provided "AS IS", and you, its user, assume the entire
risk as to its quality and accuracy. This software is
copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane. All Rights
Reserved except as specified below. Permission is
hereby granted to use, copy, modify, and distribute
this software (or portions thereof) for any purpose,
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without fee, subject to these conditions:(1) If any part
of the source code for this software is distributed,
then this README file must be included, with this
copyright and no-warranty notice unaltered; and any
additions, deletions, or changes to the original files
must be clearly indicated in accompanying
documentation.(2) If only executable code is
distributed, then the accompanying documentation
must state that "this software is based in part on the
work of the Independent JPEG Group".(3) Permission
for use of this software is granted only if the user
accepts full responsibility for any undesirable
conseguences; the authors accept NO LIABILITY for
damages of any kind. These conditions apply to any
software derived from or based on the IJG code, not
just to the unmodified library. If you use our work, you
ought to acknowledge us. Permission is NOT granted
for the use of any IJG author's name or company
name in advertising or publicity relating to this
software or products derived from it. This software
may be referred to only as "the Independent JPEG
Group's software". We specifically permit and
encourage the use of this software as the basis of
commercial products, provided that all warranty or
liability claims are assumed by the product vendor.

libpngex (1.4.1)

libpng is the official Portable Network Graphics (PNG)
reference library (originally called pnglib). Itis a
platform-independent library that contains C
functions for handling PNG images. It supports almost
all of PNG's features, is extensible. The original
download site for this software is :
https://github.com/julienr/libpng-androidlibpng
license

dvbsnoop (1.2)

dvbsnoop is a DVB / MPEG stream analyzer program.
For generating CRC32 values required for composing
PAT, PMT, EIT sections The original download site for
this software is : https://github.com/a4tunado/dvbsn
oop/blob/master/src/misc/crc32.cGPL v2
http://dvbsnoop.sourceforge.net/dvbsnoop.html

gSoap (2.7.15)

The gSOAP toolkit is an open source C and C++
software development toolkit for SOAP/XML Web
services and generic (non-SOAP) C/C++ XML data
bindings. Part of the software embedded in this
product is gSOAP software. Portions created by
gSOAP are Copyright 2001-2009 Robert A. van
Engelen, Genivia inc. All Rights Reserved. THE
SOFTWARE IN THIS PRODUCT WAS IN PART
PROVIDED BY GENIVIA INC AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
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MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

restlet (2.3.0)

Restlet is a lightweight, comprehensive, open source
REST framework for the Java platform. Restlet is
suitable for both server and client Web applications. It
supports major Internet transport, data format, and
service description standards like HTTP and HTTPS,
SMTP, XML, JSON, Atom, and WADL. The original
download site for this software is : http://restlet.org
This piece of software is made available under the
terms and conditions of the Apache License version 2.

FaceBook SDK (3.0.1)

This TV contains Facebook SDK. The Facebook SDK
for Android is the easiest way to integrate your
Android app with Facebook's platform. The SDK
provides support for Login with Facebook
authentication, reading and writing to Facebook APIs
and support for Ul elements such as pickers and
dialogs. The original download site for this software is
- https://developer.facebook.com/docs/android This
piece of software is made available under the terms
and conditions of the Apache License version 2.

ffmpeg (2.1.3)

This TV uses FFmpeg. FFmpeg is a complete, cross-
platform solution to record, convert and stream audio
and video. The original download site for this
software is : http://ffmpeg.org This piece of software
is made available under the terms and conditions of
the GPL v2 license, which can be found below.

gson (2.3)

This TV uses gson. Gson is a Java library that can be
used to convert Java Objects into their JSON
representation. It can also be used to convert a JSON
string to an equivalent Java object. Gson can work
with arbitrary Java objects including pre-existing
obijects that you do not have source-code of. The
original download site for this software is :
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https://code.google.com/p/google-gson/ . This piece
of software is made available under the terms and
conditions of the Apache License 2.0

This software includes an implementation of the AES
Cipher, licensed by Brian Gladman. The original
download site for this software is :
http://www.gladman.me.uk/ This piece of software is
licensed by Brian Gladman.

libUpNp (1.2.1)

The original download site for this software is :
http://upnp.sourceforge.net/ This piece of software is
made available under the terms and conditions of the
BSD.

live555 (0.82)

Live555 provides RTP/RTCP/RTSP client. The original
download site for this software is :
http://www.live555.com This piece of software is
made available under the terms and conditions of the
LGPL v2.1 license, which can be found below.

dnsmasq

Dnsmasq is a lightweight, easy to configure DNS
forwarder and DHCP server. The original download
site for this software is :
https://android.googlesource.com/platform/external
dnmasqg This piece of software is made available
under the terms and conditions of the GPL v2 license,
which can be found below.

TomCrypt (1.1)

iwedia stack is using tomcrypt for sw decryption. The
original download site for this software is :
http://manpages.ubuntu.com/manpages/saucy/man
3/libtomcrypt.3.html This piece of software is made
available under the terms and conditions of the DO
WHAT THE FUCK YOU WANT TO PUBLIC LICENSE.

u-boot (2011-12)

U-boot is a boot loader for embedded boards based
on ARM, MIPS and other processors, which can be
installed in a boot ROM and used to initialize and test
the hardware or to download and run application
code. This piece of software is made available under
the terms and conditions of the GPL v2 license, which
can be found below.

AsyncHttpclient (1.4.9)

The original download site for this software is :
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http://loopj.com/android-async-http/ This piece of
software is made available under the terms and
conditions of the APACHE LICENSE 2.0

httpclient-4.4.1.1(4.4.1.1)

This is needed to import
cz.msebera.android.httpclient used by
AssyncHttpClientThe original download site for this
software is :
http://mvnrepository.com/artifact/cz.msebera.androi
d/httpclient/4.4.1.1 This piece of software is made
available under the terms and conditions of the
APACHE LICENSE 2.0

Jackson Parser (2.x)

lpepg client uses Jackson Parser for string
manipulation. The original download site for this
software is :

https://github.com/FasterXML /jackson-core This
piece of software is made available under the terms
and conditions of the APACHE LICENSE 2.0

audio a2dp (2.x)

Bluetooth stack. The original download site for this
software is :
https://android.googlesource.com/platform/system
bt This piece of software is made available under the
terms and conditions of the APACHE LICENSE 2.0

libexif (0.6.21)

Exif JPEG header manipulation tool. The original
download site for this software is :
http://libexif.sourceforge.net/ This piece of software
is made available under the terms and conditions of
the APACHE LICENSE 2.0

libexpat (2.1.0)

Expat XML Parser. The original download site for this
software is : http://www libexpat.org/Expat is free
software. You may copy, distribute, and modify it
under the terms of the License contained in the file
COPYING distributed with this package. This license is
the same as the MIT/X Consortium license.

libFFTEm ()

neven face recognition library. The original download
site for this software is : No info. This piece of
software is made available under the terms and
conditions of the APACHE LICENSE 2.0

libicuil8n (49.1.1)
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International Components for unicode. The original
download site for this software is : http://icu-
project.org This piece of software is made available
under the terms and conditions of the BSD.

libiprouteutil (3.4.0)

iproute2 TCP/IP networking and traffic control. The
original download site for this software is :

http://www linuxfoundation.org/ This piece of
software is made available under the terms and
conditions of the GPL v2. which can be found below

libjpeg (3.4.0)

libjpeg-turbo is a JPEG image codec that uses SIMD
instructions (MMX, SSE2, NEON) to accelerate
baseline JPEG compression and decompression on
x86, x86-64, and ARM systems. The original
download site for this software is :
http://www.ijg.org/libjpeg-turbo is covered by three
compatible BSD-style open source licenses. Refer to
LICENSE txt for a roll-up of license terms.

liomtp (1.0.1)

liomtp The original download site for this software is :
http://libmtp.sourceforge.net/ . This piece of software
is made available under the terms and conditions of
the LGPL V2.

liomdnssd (320.10.80)

MDNS Responder. The mDNSResponder project is a
component of Bonjour, 5Apple's ease-of-use IP
networking initiative. The original download site for
this software is :
http://www.opensource.apple.com/tarballs/mDNSRe
sponder/ This piece of software is made available
under the terms and conditions of the Apache license
version 2

libnfc_ndef ()

The original download site for this software is : No
info. This piece of software is made available under
the terms and conditions of the Apache license
version 2

libskia ()

skia 2D graphics library Skia is a complete 2D graphic
library for drawing Text, Geometries, and Images. The
original download site for this software is :
http://code google.com/p/skia/ This piece of
software is made available under the terms and
conditions of the BSD.
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libsonivox ()

The original download site for this software is : No
info. This piece of software is made available under
the terms and conditions of the Android APACHE
License Version 2.

libsglite (3.9.2)

SQLite database. The original download site for this
software is : http://www.sglite.org This piece of
software is made available under the terms and
conditions of the Android APACHE License Version 2.

libttspico ()

The original download site for this software is : No
info. This piece of software is made available under
the terms and conditions of the Android APACHE
License Version 2.

libtinyalsa ()

tinyalsa: a small library to interface with ALSA in the
Linux kernel. The original download site for this
software is : No info. This piece of software is made
available under the terms and conditions of the BSD.

wpa_supplicant (0.8)

Library used by legacy HAL to talk to wpa_supplicant
daemon. The original download site for this software
is : http://hostap.epitest.fi/ This piece of software is
made available under the terms and conditions of the
GPLv2.

libz (1.2.8)

zlib compression library. The original download site
for this software is : http://zlib.net This piece of
software is made available under the terms and
conditions of the BSD.

iptables (1.4.20)

iptables is a user space application program that
allows a system administrator to configure the tables
provided by the Linux kernel firewall (implemented as
different Netfilter modules) and the chains and rules it
stores. Different kernel modules and programs are
currently used for different protocols; iptables applies
to IPv4The original download site for this software is :
https://android.googlesource.com/ This piece of
software is made available under the terms and
conditions of the GPLv2.
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toolbox (1.2.8)

The 'toolbox' command in Android is a multi-function
program. It encapsulates the functionality of many
common Linux commands (and some special Android
ones) into a single binary. This makes it more
compact than having all those other commands
installed individually. The original download site for
this software is : https://android.googlesource.com/
This piece of software is made available under the
terms and conditions of the Android APACHE License
Version 2.

libssl
(7b8b9c17db93ea5287575b437c77fb36eeb81031)

BoringSSL The original download site for this software
is : https://boringssl.googlesource.com/boringssl

This piece of software is made available under the
terms and conditions of the BSD.

libOpenMAXAL
(7b8b9c17db93ea5287575b437c77fb36eeb81b31)

OpenMAX AL is an application-level multimedia
playback and recording API for mobile embedded
devicesThe original download site for this software is :
https://www.khronos.org/openmax/ License free

lilbOpenSLES (1.0)

Khronos OpenSL Sound API spec. The original
download site for this software is :
https://www khronos.org/opensles/ License free

libEGL libGLESV1_CM (3.1)

Khronos OpenGL Graphics API spec. The original
download site for this software is :
https://www.opengl.org/ License free

libffmpeg_av (2.1)

FFmpeg media player. The original download site for
this software is : https://ffmpeg.org/ This piece of
software is licensed under LGPL v2.1

libcurlmheg (7.21.6)

curl for MHEG. The original download site for this
software is : https://ffmpeg.org/ Curl and libcurl are
licensed under a MIT/X derivate license. Please look
at https://curl.haxx.se/docs/copyright.html

boringssl
(af0e32cb84f0c9cc65b9233a3414d2562642b342)

ssl for MHEG, Taken from android M. The original
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download site for this software is :
https://boringssl.googlesource.com/boringssl
Licensed under BSD, please find in /android/n-
base/external/boringssl/NOTICE

libpng (1.6.22beta)

libpng is the official Portable Network Graphics (PNG)
reference library (originally called pnglib). Itis a
platform-independent library that contains C
functions for handling PNG images. It supports almost
all of PNG's features, is extensible. The original
download site for this software is :
https://github.com/julienr/libpng-android This code
is released under the libpng license.

Hue SDK (1.8.1)

TV ambihue app uses Philips SDK to find the hue
bridge name. The original download site for this
software is :

https://developers. meethue.com/documentation/jav
a-multi-platform-and-android-sdk

Opera Web Browser (SDK 4.8.0)
This TV contains Opera Browser Software.

Third-party licenses

WebKit
name License
WebKit URL: http://webkit.org

(WebKit doesn't distribute an explicit license. This
LICENSE is derived from license text in the source.)

Copyright (c) 1997, 1998, 1999, 2000, 2001, 2002,
2003, 2004, 2005, 2006, 2007 Alexander Kellett,
Alexey Proskuryakov, Alex Mathews, Allan Sandfeld
Jensen, Alp Toker, Anders Carlsson, Andrew
Wellington, Antti Koivisto, Apple Inc., Arthur
Langereis, Baron Schwartz, Bjoern Graf, Brent
Fulgham, Cameron Zwarich, Charles Samuels,
Christian Dywan, Collabora Ltd., Cyrus Patel, Daniel
Molkentin, Dave Maclachlan, David Smith, Dawit
Alemayehu, Dirk Mueller, Dirk Schulze, Don Gibson,
Enrico Ros, Eric Seidel, Frederik Holljen, Frerich
Raabe, Friedmann Kleint, George Staikos, Google
Inc., Graham Dennis, Harri Porten, Henry

Mason, Hiroyuki Ikezoe, Holger Hans Peter Freyther,
IBM, James G. Speth, Jan Alonzo, Jean-Loup Gailly,
John Reis, Jonas Witt, Jon Shier, Jonas Witt, Julien
Chaffraix, Justin Haygood, Kevin Ollivier, Kevin
Watters, Kimmo Kinnunen, Kouhei Sutou, Krzysztof
Kowalczyk, Lars Knoll, Luca Bruno, Maks Orlovich,
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Malte Starostik, Mark Adler, Martin Jones, Marvin
Decker, Matt Lilek, Michael Emmel, Mitz Pettel,
mozilla.org, Netscape Communications Corporation,
Nicholas Shanks, Nikolas Zimmermann, Nokia, Oliver
Hunt, Opened Hand, Paul Johnston, Peter Kelly,
Pioneer Research Center USA, Rich Moore, Rob Buis,
Robin Dunn, Ronald Tschalar, Samuel Weinig, Simon
Hausmann, Staikos Computing Services Inc., Stefan
Schimanski, Symantec Corporation, The

Dojo Foundation, The Karbon Developers, Thomas
Boyer, Tim Copperfield, Tobias Anton, Torben Weis,
Trolltech, University of Cambridge, Vaclav Slavik,
Waldo Bastian, Xan Lopez, Zack Rusin

The terms and conditions vary from file to file, but
are one of:

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

Redistribution and use in source and binary forms,

with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY APPLE
COMPUTER, INC. "AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL APPLE COMPUTER, INC.

OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,

OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

GNU LIBRARY GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991
Copyright (C) 1991 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301
USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not
allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take
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away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and
change free software--to make sure the software is
free for all its users.

This license, the Library General Public License,
applies to some specially designated Free Software
Foundation software, and to any other libraries
whose authors decide to use it. You can use it for
your libraries, too.

When we speak of free software, we are referring to
freedom, not price. Our General Public Licenses are
designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this
service if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the
software or use pieces of it in new free programs; and
that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions
that forbid anyone to deny you these rights or to ask
you to surrender the rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the library, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library,
whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the
source code. If you link a program with the library,
you must provide complete object files to the

recipients so that they can relink them with the library,

after making changes to the library and recompiling it.
And you must show them these terms so they know
their rights.

Our method of protecting your rights has two steps:
(1) copyright the library, and (2) offer you this license
which gives you legal permission to copy, distribute
and/or modify the library.

Also, for each distributor's protection, we want to
make certain that everyone understands that there is
no warranty for this free library. If the library is
modified by someone else and passed on, we want
its recipients to know that what they have is not the
original version, so that any problems introduced by
others will not reflect on the original authors'
reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by
software patents. We wish to avoid the danger that
companies distributing free software will individually
obtain patent licenses, thus in effect transforming the
program into proprietary software. To prevent this, we
have made it clear that any patent must be licensed
for everyone's free use or not licensed at all.

Most GNU software, including some libraries, is
covered by the ordinary GNU General Public License,
which was designed for utility programs. This license,
the GNU Library General Public License, applies to
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certain designated libraries. This license is quite
different from the ordinary one; be sure to read it in
full, and don't assume that anything in it is the same
as in the ordinary license.

The reason we have a separate public license for
some libraries is that they blur the distinction we
usually make between modifying or adding to a
program and simply using it. Linking a program with
a library, without changing the library, is in some
sense simply using the library, and is analogous to
running a utility program or application program.
However, in a textual and legal sense, the linked
executable is a combined work, a derivative of the
original library, and the ordinary General Public
License treats it as such.

Because of this blurred distinction, using the ordinary
General Public License for libraries did not effectively
promote software sharing, because most developers
did not use the libraries. We concluded that weaker
conditions might promote sharing better.

However, unrestricted linking of non-free programs
would deprive the users of those programs of all
benefit from the free status of the libraries
themselves. This Library General Public License is
intended to permit developers of non-free programs
to use free libraries, while preserving your freedom as
a user of such programs to change the free libraries
that are incorporated in them. (We have not seen how
to achieve this as regards changes in header files, but
we have achieved it as regards changes in the actual
functions of the Library.) The hope is that this will lead
to faster development of free libraries.

The precise terms and conditions for copying,
distribution and modification follow. Pay close
attention to the difference between a"work based on
the library" and a "work that uses the library". The
former contains code derived from the library, while
the latter only works together with the library.

Note that it is possible for a library to be covered by
the ordinary General Public License rather than by
this special one.

GNU LIBRARY GENERAL
PUBLIC LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software
library which contains a notice placed by the
copyright holder or other authorized party saying it
may be distributed under the terms of this

Library General Public License (also called "this
License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions
and/or data prepared so as to be conveniently



linked with application programs (which use some of
those functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software
library or work which has been distributed under
these terms. A "work based on the Library” means
either the Library or any derivative work

under copyright law: that is to say, a work containing
the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly
into another language. (Hereinafter, translation

is included without limitation in the term
"modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of
the work for making modifications to it. For a library,
complete source code means all the source code for
all modules it contains, plus any associate interface
definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and
modification are not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running a program
using the Library is not restricted, and output

from such a program is covered only if its contents
constitute a work based on the Library (independent
of the use of the Library in a tool for writing it).
Whether that is true depends on what the Library
does and what the program that uses the Library
does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the
Library's complete source code as you receive it, in
any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep
intact all the notices that refer to this License and to
the absence of any warranty; and distribute a copy
of this License along with the

You may charge a fee for the physical act of
transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for a

2. You may modify your copy or copies of the Library
or any portion of it, thus forming a work based on the
Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1above, provided
that you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software
library.

b) You must cause the files modified to carry
prominent notices stating that you changed the files
and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be
licensed at no charge to all third parties under the
terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a
function or a table of data to be supplied by an
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application program that uses the facility, other than
as an argument passed when the facility is invoked,
then you must make a good faith effort to ensure
that, in the event an application does not supply
such function or table, the facility still operates, and
performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute
square roots has a purpose that is entirely well-
defined independent of the application. Therefore,
Subsection 2d requires that any application-supplied
function or table used by this function must be
optional: if the application does not supply it, the
squareroot function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a
whole. If identifiable sections of that work are not
derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works

in themselves, then this License, and its terms, do not
apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on
the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for
other licensees extend to the entire whole, and thus
to each and every part regardless of who

wrote. Thus, it is not the intent of this section to claim
rights or contest your rights to work written entirely
by you; rather, the intent is to exercise the right to
control the distribution of derivative or collective
works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not
based on the Library with the Library (or with a work
based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work
under the scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary
GNU General Public License instead of this License
to a given copy of the Library. To do this, you must
alter all the notices that refer to this License, so that
they refer to the ordinary GNU General Public
License, version 2, instead of to this License. (If a
newer version than version 2 of the ordinary GNU
General Public License has appeared, then you can
specify that version instead if you wish.) Do not
make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is
irreversible for that copy, so the ordinary GNU
General Public License applies to all subsequent
copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of
the code of the Library into a program that is not a
library.

4. You may copy and distribute the Library (or a
portion or derivative of it, under Section 2) in object
code or executable form under the terms of Sections
1and 2 above provided that you accompany it with



the complete corresponding machine-readable
source code, which must be distributed under the
terms of Sections 1and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering
access to copy from a designated place, then
offering equivalent access to copy the source code
from the same place satisfies the requirement

to distribute the source code, even though third
parties are not compelled to copy the source along
with the object code.

5. A program that contains no derivative of any
portion of the Library, but is designed to work with
the Library by being compiled or linked with it, is
called a "work that uses the Library". Such a work, in
isolation, is not a derivative work of the Library,

and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with
the Library creates an executable that is a derivative
of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library".
The executable is therefore covered by this License.

Section 6 states terms for distribution of such
executables.

When a "work that uses the Library" uses material
from a header file that is part of the Library, the
object code for the work may be a derivative work of
the Library even though the source code is

not. Whether this is true is especially significant if the
work can be linked without the Library, or if the work
isitself a library. The threshold for this to be true is
not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters,

data structure layouts and accessors, and small
macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted,
regardless of whether it is legally a derivative

work. (Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library,
you may distribute the object code for the work
under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section

6, whether or not they are linked directly with the
Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may
also compile or link a "work that uses the Library"
with the Library to produce a work containing
portions of the Library, and distribute that

work under terms of your choice, provided that the
terms permit modification of the work for the
customer's own use and reverse engineering for
debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of
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the work that the Library is used in it and that the
Library and its use are covered by this License. You
must supply a copy of this License. If the

work during execution displays copyright notices,
you must include the copyright notice for the Library
among them, as well as a reference directing the user
to the copy of this License. Also, you must do

one of these things:

a) Accompany the work with the complete
corresponding machine-readable source code for
the Library including whateve changes were used in
the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable
linked with the Library, with the complete machine-
readable "work that uses the Library", as object code
and/or source code, so that the user can modify the
Library and then relink to produce a
modified executable containing the modified
Library. (Itis understood that the user who changes
the contents of definitions files in the Library will not
necessarily be able to recompile the application to
use the modified definitions.)

b) Accompany the work with a written offer, valid
for at least three years, to give the same user the
materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this
distribution.

¢) If distribution of the work is made by offering
access to copy from a designated place, offer
equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

d) Verify that the user has already received a
copy of these materials or that you have already sent
this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that
uses the Library" must include any data and utility
programs needed for reproducing the executable
from it. However, as a special exception, the source
code distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form)
with the major components (compiler, kernel, and so
on) of the operating system on which the executable
runs, unless that component itself accompanies the
executable.

It may happen that this requirement contradicts the
license restrictions of other proprietary libraries that
do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both
them and the Library together in an executable that
you distribute.

7. You may place library facilities that are a work
based on the Library side-by-side in a single library
together with other library facilities not covered by
this License, and distribute such a combined library,
provided that the separate distribution of the work



based on the Library and of the other library facilities
is otherwise permitted, and provided that you do
these two things:

a) Accompany the combined library with a copy
of the same work based on the Library, uncombined
with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined
library of the fact that part of it is a work based on
the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or
distribute the Library except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense, link with, or distribute the Library
is void, and will automatically terminate your rights
under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this
License will not have their licenses terminated so
long as such parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since
you have not signed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions

are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you
indicate your acceptance of this License to do so,
and all its terms and conditions for copying,
distributing or modifying the Library or works based
on it.

10. Each time you redistribute the Library (or any work
based on the Library), the recipient automatically
receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose

any further restrictions on the recipients' exercise of
the rights granted herein. You are not responsible for
enforcing compliance by third parties to this License.

1. If, as a consequence of a court judgment or
allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are
imposed on you (whether by court order, agreement
or otherwise) that contradict the conditions of this
License, they do not excuse you from the conditions
of this License. If you cannot distribute so as to
satisfy simultaneously your obligations under

this License and any other pertinent obligations, then
as a consequence you may not distribute the Library
at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all
those who receive copies directly or indirectly
through you, then the only way you could satisfy
both it and this License would be to refrain entirely
from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or
unenforceable under any particular circumstance,
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the balance of the section is intended to apply, and
the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to
infringe any patents or other property right claims or
to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the
free software distribution system which
isimplemented by public license practices. Many
people have made generous contributions to the
wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of

that system; it is up to the author/donor to decide if
he or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that
choice.

This section is intended to make thoroughly clear
what is believed to be a consequence of the rest of
this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is
restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder
who places the Library under this License may

add an explicit geographical distribution limitation
excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish
revised and/or new versions of the Library General
Public License from time to time. Such new versions
will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version
number. If the Library specifies a version number of
this License which applies to it and "any later
version”, you have the option of following the terms
and conditions either of that version or of any later
version published by the Free Software Foundation.
If the Library does not specify a license version
number, you may choose any version ever published
by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into
other free programs whose distribution conditions
are incompatible with these, write to the author to
ask for permission. For software which

is copyrighted by the Free Software Foundation,
write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision
will be guided by the two goals of preserving the free
status of all derivatives of our free software and of
promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF
CHARGE, THERE IS NO



WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW.

EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR

OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS"
WITHOUT WARRANTY OF ANY

KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE

IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE

LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME

THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR
OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE
LAW OR AGREED TO IN

WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY

AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU

FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR

CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE
USE OR INABILITY TO USE THE

LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF
DATA OR DATA BEING

RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A

FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY
OTHER SOFTWARE), EVEN IF

SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH

END OF TERMS AND
CONDITIONS

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation,
Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA
02110-1301 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is
not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It
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also counts as the successor of the GNU Library
Public License, version 2, hence the version number
2.1]

Preamble

The licenses for most software are designed to take
away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and
change free software--to make sure the software is
free for all its users.

This license, the Lesser General Public License,
applies to some specially designated software
packages--typically libraries--of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it.
You can use it too, but we suggest you first think
carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in
any particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to
freedom of use, not price. Our General Public
Licenses are designed to make sure that you have
the freedom to distribute copies of free software (and
charge for this service if you wish); that you receive
source code or can get it if you want it; that you can
change the software and use pieces of it in new free
programs; and that you are informed that you can

do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions
that forbid distributors to deny you these rights or to
ask you to surrender these rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library,
whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the
source code. If you link other code with the library,
you must provide complete object files to the
recipients, so that they can relink them with the
library after making changes to the library and
recompiling it. And you must show them these terms
so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we
copyright the library, and (2) we offer you this

license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very
clear that there is no warranty for the free library.
Also, if the library is modified by someone else and
passed on, the recipients should know that what
they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the



existence of any free program. We wish to make
sure that a company cannot effectively restrict the
users of a free program by obtaining a restrictive
license from a patent holder. Therefore, we insist
that any patent license obtained for a version of the
library must be consistent with the full freedom of
use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is
covered by the ordinary GNU General Public

License. This license, the GNU Lesser General

Public License, applies to certain designated libraries,
and is quite different from the ordinary General
Public License. We use this license for certain
libraries in order to permit linking those libraries into
non-free programs.

When a program is linked with a library, whether
statically or using a shared library, the combination

of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The

ordinary General Public License therefore permits
such linking only if the entire combination fits its
criteria of freedom. The Lesser General Public
License permits more lax criteria for linking other code
with the library.

We call this license the "Lesser" General Public
License because it does Less to protect the user's
freedom than the ordinary General Public License.

It also provides other free software developers

Less of an advantage over competing non-free
programs. These disadvantages are the reason we
use the ordinary General Public License for

many libraries. However, the Lesser license provides
advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a
special need to encourage the widest possible use of
a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must
be allowed to use the library. A more frequent case
is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the free library to free software only,
so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in
non-free programs enables a greater number of
people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-
free programs enables many more people to use the
whole GNU operating system, as well as its variant,
the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less
protective of the users' freedom, it does ensure that
the user of a program that is linked with the Library
has the freedom and the wherewithal to run that
program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying,
distribution and modification follow. Pay close
attention to the difference between a "work based
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on the library" and a "work that uses the library".

The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the library
in order to run.

GNU LESSER GENERAL
PUBLIC LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software
library or other program which contains a notice
placed by the copyright holder or other authorized
party saying it may be distributed under the terms
of this Lesser General Public License (also called
"this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions
and/or data prepared so as to be conveniently
linked with application programs (which use some of
those functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software
library or work which has been distributed under
these terms. A "work based on the Library" means
either the Library or any derivative work

under copyright law: that is to say, a work containing
the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly
into another language. (Hereinafter, translation

is included without limitation in the term
"modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of
the work for making modifications to it. For a library,
complete source code means all the source code for
all modules it contains, plus any associated interface
definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and
modification are not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running a program
using the Library is not restricted, and output

from such a program is covered only if its contents
constitute a work based on the Library (independent
of the use of the Library in a tool for writing it).
Whether that is true depends on what the Library
does and what the program that uses the Library
does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the
Library's complete source code as you receive it, in
any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep
intact all the notices that refer to this License and to
the absence of any warranty; and distribute a copy
of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of



transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library
or any portion of it, thus forming a work based on the
Library, and copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1above, provided
that you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software
library.

b) You must cause the files modified to carry
prominent noticesstating that you changed the files
and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be
licensed at no charge to all third parties under the
terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a
function or a table of data to be supplied by an
application program that uses the facility, other than
as an argument passed when the facility is invoked,
then you must make a good faith effort to ensure
that, in the event an application does not supply
such function or table, the facility still operates, and
performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute
sguare roots has a purpose that is entirely well-
defined independent of the application. Therefore,
Subsection 2d requires that any application-supplied
function or table used by this function must be
optional: if the application does not supply it, the
square root function must still compute square
roots.)

These requirements apply to the modified work as a
whole. If identifiable sections of that work are not
derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works

in themselves, then this License, and its terms, do not
apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on
the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for
other licensees extend to the entire whole, and thus
to each and every part regardless of who wrote

Thus, it is not the intent of this section to claim rights

or contest your rights to work written entirely by you;
rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on
the Library.

In addition, mere aggregation of another work not
based on the Library with the Library (or with a work
based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work
under the scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary
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GNU General Public License instead of this License
to a given copy of the Library. To do this, you must
alter all the notices that refer to this License, so that
they refer to the ordinary GNU General Public
License, version 2, instead of to this License. (If a
newer version than version 2 of the ordinary GNU
General Public License has appeared, then you can
specify that version instead if you wish.) Do not
make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is
irreversible for that copy, so the ordinary GNU
General Public License applies to all subsequent
copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of
the code of the Library into a program that is not a
library.

4. You may copy and distribute the Library (or a
portion or derivative of it, under Section 2) in object
code or executable form under the terms of Sections
1and 2 above provided that you accompany it with
the complete corresponding machine-readable
source code, which must be distributed under the
terms of Sections 1and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering
access to copy from a designated place, then
offering equivalent access to copy the source code
from the same place satisfies the requirement

to distribute the source code, even though third
parties are not compelled to copy the source along
with the object code.

5. A program that contains no derivative of any
portion of the Library, but is designed to work with
the Library by being compiled or linked with it, is
called a "work that uses the Library". Such a work, in
isolation, is not a derivative work of the Library,

and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with
the Library creates an executable that is a derivative
of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library".
The executable is therefore covered by this License.

Section 6 states terms for distribution of such
executables.

When a "work that uses the Library" uses material
from a header file that is part of the Library, the
object code for the work may be a derivative work of
the Library even though the source code is

not. Whether this is true is especially significant if the
work can be linked without the Library, or if the work
isitself a library. The threshold for this to be true is
not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters,
data structure layouts and accessors, and small

macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted,



regardless of whether it is legally a derivative
work. (Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library,
you may distribute the object code for the work
under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section

6, whether or not they are linked directly with the
Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may
also combine or link a "work that uses the Library"
with the Library to produce a work containing
portions of the Library, and distribute that

work under terms of your choice, provided that the
terms permit modification of the work for the
customer's own use and reverse engineering for
debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the
work that the Library is used in it and that the Library
and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during
execution displays copyright notices, you must
include the copyright notice for the Library among
them, as well as a reference directing the user to the
copy of this License. Also, you must do one of

these things:

a) Accompany the work with the complete
corresponding machine-readable source code for
the Library including whatever changes were used in
the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable
linked with the Library, with the complete machine-
readable "work that uses the Library", as object code
and/or source code, so that the user can modify the
Library and then relink to produce a
modified executable containing the modified
Library. (Itis understood that the user who changes
the contents of definitions files in the Library will not
necessarily be able to recompile the application to
use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for
linking with the Library. A suitable mechanism is
one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer syste rather
than copying library functions into the executable,
and (2) will operate properly with a modified version
of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the
version that the work was made with.

c) Accompany the work with a written offer, valid
for at least three years, to give the same user the
materials specified in Subsection 6a, above, for a
charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering
access to copy from a designated place, offer
equivalent access to copy the above specified
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materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy
of these materials or that you have already sent this
user a copy.

For an executable, the required form of the "work that
uses the Library" must include any data and utility
programs needed for reproducing the executable
from it. However, as a special exception, the
materials to be distributed need not include anything
that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel,
and so on) of the operating system on which the
executable runs, unless that component itself
accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the
license restrictions of other proprietary libraries that
do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both
them and the Library together in an executable that
you

7. You may place library facilities that are a work
based on the Library side-by-side in a single library
together with other library facilities not covered by
this License, and distribute such a combined library,
provided that the separate distribution of the work
based on the Library and of the other library facilities
is otherwise permitted, and provided that you do
these two things:

a) Accompany the combined library with a copy
of the same work based on the Library, uncombined
with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined
library of the fact that part of it is a work based on
the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or
distribute the Library except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense, link with, or distribute the Library
is void, and will automatically terminate your rights
under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this
License will not have their licenses terminated so
long as such parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since
you have not signed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions

are prohibited by law if you do not accept this
License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you
indicate your acceptance of this License to do so,
and all its terms and conditions for copying,
distributing or modifying the Library or works based
onit.



10. Each time you redistribute the Library (or any work
based on the Library), the recipient automatically
receives a license from the original licensor to copy,
distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose

any further restrictions on the recipients' exercise of
the rights granted herein. You are not responsible for
enforcing compliance by third parties with this
License.

11.If, as a consequence of a court judgment or
allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are
imposed on you (whether by court order, agreement
or otherwise) that contradict the conditions of this
License, they do not excuse you from the conditions
of this License. If you cannot distribute so as to
satisfy simultaneously your obligations under

this License and any other pertinent obligations, then
as a consequence you may not distribute the Library
at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all
those who receive copies directly or indirectly
through you, then the only way you could satisfy
both it and this License would be to refrain entirely
from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or
unenforceable under any particular circumstance,
the balance of the section is intended to apply, and
the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to
infringe any patents or other property right claims or
to contest validity of any such claims; this section
has the sole purpose of protecting the integrity of the
free software distribution system which
isimplemented by public license practices. Many
people have made generous contributions to the
wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of

that system; it is up to the author/donor to decide if
he or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that
choice.

This section is intended to make thoroughly clear
what is believed to be a consequence of the rest of
this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is
restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder
who places the Library under this License may

add an explicit geographical distribution limitation
excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish
revised and/or new versions of the Lesser General
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Public License from time to time. Such new versions
will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version
number. If the Library specifies a version number of
this License which applies to it and "any later
version”, you have the option of following the terms
and conditions either of that version or of any later
version published by the Free Software Foundation.
If the Library does not specify a license version
number, you may choose any version ever published
by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into
other free programs whose distribution conditions
are incompatible with these, write to the author to
ask for permission. For software which

is copyrighted by the Free Software Foundation,
write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision
will be guided by the two goals of preserving the free
status of all derivatives of our free software and of
promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF
CHARGE, THERE IS NO

WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW.

EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR

OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS"
WITHOUT WARRANTY OF ANY

KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE

IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR

PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY
AND PERFORMANCE OF THE

LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME

THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR
OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY
APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN

WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY

AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU

FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR



CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE
USE OR INABILITY TO USE THE

LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF
DATA OR DATA BEING

RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A

FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY
OTHER SOFTWARE), EVEN IF

SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH

END OF TERMS AND

CONDITIONS

Other

name License

Chromium URL: http://www.chromium.org

Copyright (c) 2013 The Chromium Authors. All rights
reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce
the above

copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer

in the documentation and/or other materials provided
with the

* Neither the name of Google Inc. nor the names
of its

contributors may be used to endorse or promote
products derived from

this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
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SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE

OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The following files are distributed under the MPL
1.1/GPL 2.0/LGPL 2.1 tri-license:

chromium-nss.h
chromium-blapi.h
chromium-blapit.h
chromium-sha256.h

chromium-prtypes.h

The following files contain portions distributed under
the MPL 1.1/GPL 2.0/LGPL 2.1 tri-license:

registry_controlled_domains/registry_controlled_dom
ain.cc

registry_controlled_domains/registry_controlled_dom
ain.h

The following files are distributed under the MPL 2.0
license:

Fontconfig

URL: http://www.fontconfig.org

Copyright © 2000,2001,2002,2003,2004,2006,2007
Keith Packard

Copyright © 2005 Patrick Lam
Copyright © 2009 Roozbeh Pournader
Copyright © 2008,2009 Red Hat, Inc.
Copyright © 2008 Danilo Segan

Permission to use, copy, modify, distribute, and sell
this software and its


http://www.chromium.org
http://www.fontconfig.org

documentation for any purpose is hereby granted
without fee, provided that

the above copyright notice appear in all copies and
that both that

copyright notice and this permission notice appear in
supporting

documentation, and that the name of the author(s)
not be used in

advertising or publicity pertaining to distribution of
the software without

specific, written prior permission. The authors make
no

representations about the suitability of this software
for any purpose. It

is provided "as is" without express or implied
warranty.

THE AUTHOR(S) DISCLAIMS ALL WARRANTIES WITH
REGARD TO THIS SOFTWARE,

INCLUDING ALL IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS, IN NO

EVENT SHALL THE AUTHOR(S) BE LIABLE FOR ANY
SPECIAL, INDIRECT OR

CONSEQUENTIAL DAMAGES OR ANY DAMAGES
WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE,

DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF
CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER

TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE USE OR

PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

Arphic fonts

URL:
http://www.freedesktop.org/wiki/Software/CJKUnifo

nts/Download
ARPHIC PUBLIC LICENSE

Copyright (C) 1999 Arphic Technology Co., Ltd.

All rights reserved except as specified below.

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is
forbidden.

Preamble

The licenses for most software are designed to
take away your freedom to share and change it. By
contrast, the ARPHIC PUBLIC LICENSE specifically
permits and encourages you to use this software,
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provided that you give the recipients all the rights that
we gave you and make sure they can get the
modifications of this software.

Legal Terms

Throughout this License, "Font" means the
TrueType fonts "AR PL Mingti2L Bigh", "AR PL KaitiM
Bigh" (BIG-5 character set) and "AR PL Sungtil. GB",
"AR PL KaitiM GB" (GB character set) which are
originally distributed by Arphic, and the derivatives of
those fonts created through any modification
including modifying glyph, reordering glyph,
converting format, changing font name, or
adding/deleting some characters in/from glyph table.

"PL" means "Public License".

"Copyright Holder" means whoever is named in
the copyright or copyrights for the Font.

"You" means the licensee, or person copying,
redistributing or modifying the Font.

"Freely Available" means that you have the
freedom to copy or modify the Font as well as
redistribute copies of the Font under the same
conditions you received, not price. If you wish, you
can charge for this service.

You may copy and distribute verbatim copies of
this Font in any medium, without restriction, provided
that you retain this license file (ARPHICPL.TXT)
unaltered in all copies.

You may otherwise modify your copy of this Font
in any way, including modifying glyph, reordering
glyph, converting format, changing font name, or
adding/deleting some characters in/from glyph table,
and copy and distribute such modifications under the
terms of Section 1 above, provided that the following
conditions are met:

a) You must insert a prominent notice in each
modified file stating how and when you changed that
file.

b) You must make such modifications Freely
Available as a whole to all third parties under the
terms of this License, such as by offering access to
copy the modifications from a designated place, or
distributing the modifications on a medium
customarily used for software interchange.

¢) If the modified fonts normally reads
commands interactively when run, you must cause it,
when started running for such interactive use in the
most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright
notice and a notice that there is no warranty (or else,
saying that you provide a warranty) and that users
may redistribute the Font under these conditions, and
telling the user how to view a copy of this License.

These requirements apply to the modified work
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as a whole. If identifiable sections of that work are not
derived from the Font, and can be reasonably
considered independent and separate works in
themselves, then this License and its terms, do not
apply to those sections when you distribute them as
separate works. Therefore, mere aggregation of
another work not based on the Font with the Font on
a volume of a storage or distribution medium does
not bring the other work under the scope of this
License.

You may not copy, modify, sublicense, or
distribute the Font except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense or distribute the Font will
automatically retroactively void your rights under this
License. However, parties who have received copies
or rights from you under this License will keep their
licenses valid so long as such parties remain in full
compliance.

You are not required to accept this License, since
you have not signed it. However, nothing else grants
you permission to copy, modify, sublicense or
distribute the Font. These actions are prohibited by
law if you do not accept this License. Therefore, by
copying, modifying, sublicensing or distributing the
Font, you indicate your acceptance of this License
and all its terms and conditions.

Each time you redistribute the Font, the recipient
automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute or modify the Font subject
to these terms and conditions. You may not impose
any further restrictions on the recipients' exercise of
the rights granted herein. You are not responsible for
enforcing compliance by third parties to this License.

If, as a consequence of a court judgment or
allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are
imposed on you (whether by court order, agreement
or otherwise) that contradict the conditions of this
License, they do not excuse you from the conditions
of this License. If you cannot distribute so as to satisfy
simultaneously your obligations under this License
and any other pertinent obligations, then as a
conseqguence you may not distribute the Font at all.
For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Font by all those
who receive copies directly or indirectly through you,
then the only way you could satisfy both it and this
License would be to refrain entirely from distribution
of the Font.

If any portion of this section is held invalid or
unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply and the
section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

BECAUSE THE FONT IS LICENSED FREE OF
CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE FONT,
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TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.
EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE FONT "AS IS" WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE
FONT IS WITH YOU. SHOULD THE FONT PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING, IN NO EVENT WILL ANY
COPYRIGHTT HOLDERS, OR OTHER PARTIES WHO
MAY COPY, MODIFY OR REDISTRIBUTE THE FONT
AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, CONSEQUENTIAL, INCIDENTAL,
SPECIAL OR EXEMPLARY DAMAGES ARISING OUT
OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION), EVEN IF SUCH HOLDERS OR
OTHER PARTIES HAVE BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

Bitstream Vera fonts

URL:
http://www.gnome.org/fonts/#Final_Bitstream_ Vera
Fonts

Bitstream Vera Fonts Copyright

The fonts have a generous copyright, allowing
derivative works (as long as "Bitstream"” or "Vera" are
not in the names), and full redistribution (so long as
they are not *sold* by themselves). They can be be
bundled, redistributed and sold with any software.

The fonts are distributed under the following
copyright:

Copyright

Copyright (c) 2003 by Bitstream, Inc. All Rights
Reserved. Bitstream

Vera is a trademark of Bitstream, Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining

a copy of the fonts accompanying this license
("Fonts") and associated

documentation files (the "Font Software"), to
reproduce and distribute

the Font Software, including without limitation the
rights to use,

copy, merge, publish, distribute, and/or sell copies of
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the Font

Software, and to permit persons to whom the Font
Software is furnished

to do so, subject to the following conditions:

The above copyright and trademark notices and this
permission notice

shall be included in all copies of one or more of the
Font Software

The Font Software may be modified, altered, or
added to, and in

particular the designs of glyphs or characters in the
Fonts may be

modified and additional glyphs or characters may be
added to the

Fonts, only if the fonts are renamed to names not
containing either

the words "Bitstream" or the word "Vera".

This License becomes null and void to the extent
applicable to Fonts

or Font Software that has been modified and is
distributed under the

"Bitstream Vera" names.

The Font Software may be sold as part of a larger
software package but

no copy of one or more of the Font Software
typefaces may be sold by itself.

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS",
WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER
RIGHT. IN NO EVENT SHALL

BITSTREAM OR THE GNOME FOUNDATION BE
LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR

OTHER LIABILITY, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL,

OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR

OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE FONT

SOFTWARE OR FROM OTHER DEALINGS IN THE
FONT SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the names of
Gnome, the Gnome

Foundation, and Bitstream Inc., shall not be used in
advertising or

otherwise to promote the sale, use or other dealings
in this Font

Software without prior written authorization from the
Gnome Foundation

or Bitstream Inc., respectively. For further information,
contact:

fonts at gnome dot org.

Copyright FAQ

1.1 don't understand the resale restriction... What
gives?

Bitstream is giving away these fonts, but
wishes to ensure its

competitors can't just drop the fonts as is into
a font sale system

and sell them as is. It seems fair that if
Bitstream can't make money

from the Bitstream Vera fonts, their
competitors should not be able to

do so either. You can sell the fonts as part of
any software package,

however.

2.l want to package these fonts separately for
distribution and

sale as part of a larger software package or
system. Can | do so?

Yes. A RPM or Debian package is a "larger
software package" to begin

with, and you aren't selling them
independently by themselves.

See 1. above.

3. Are derivative works allowed?

Yes!

4. Can | change or add to the font(s)?

Yes, but you must change the name(s) of the
font(s).

5. Under what terms are derivative works allowed?

You must change the name(s) of the fonts.
This is to ensure the
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gquality of the fonts, both to protect Bitstream
and Gnome. We want to

ensure that if an application has opened a
font specifically of these

names, it gets what it expects (though of
course, using fontconfig,

substitutions could still could have occurred
during font

opening). You must include the Bitstream
copyright. Additional

copyrights can be added, as per copyright law.
Happy Font Hacking!

6. If | have improvements for Bitstream Vera, is it
possible they might get

adopted in future versions?

Yes. The contract between the Gnome
Foundation and Bitstream has

provisions for working with Bitstream to ensure
quality additions to

the Bitstream Vera font family. Please contact
us if you have such

additions. Note, that in general, we will want
such additions for the

entire family, not just a single font, and that
you'll have to keep

both Gnome and Jim Lyles, Vera's designer,
happy! To make sense to add

slyphs to the font, they must be stylistically in
keeping with Vera's

design. Vera cannot become a "ransom note"
font. Jim Lyles will be

providing a document describing the design
elements used in Vera, as a

suide and aid for people interested in
contributing to Vera.

7.l want to sell a software package that uses these
fonts: Can | do so?

Sure. Bundle the fonts with your software and
sell your software

with the fonts. That is the intent of the
copyright.

8. If applications have built the names "Bitstream
Vera" into them,

can | override this somehow to use fonts of my
choosing?
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This depends on exact details of the software.
Most open source

systems and software (e.g., Ghome, KDE, etc.)
are now converting to

use fontconfig (see www.fontconfig.org) to
handle font configuration,

selection and substitution; it has provisions for
overriding font

names and subsituting alternatives. An
example is provided by the

supplied local.conf file, which chooses the
family Bitstream Vera for

"sans", "serif" and "monospace". Other
software (e.g., the XFree86

core server) has other mechanisms for font
substitution.

Open Sans fonts

URL:
http://www.google.com/fonts/specimen/Open+Sans

License for Open Sans Font Family
Apache License

Version 2.0,
January 2004

http://www.apache.org/licenses

TERMS AND CONDITIONS FOR USE,
REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions
for use, reproduction,

and distribution as defined by Sections 1
through 9 of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or
entity authorized by

the copyright owner that is granting the
License.

"Legal Entity" shall mean the union of the
acting entity and all

other entities that control, are controlled by, or
are under common

control with that entity. For the purposes of
this definition,
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"control" means (i) the power, direct or
indirect, to cause the

direction or management of such entity,
whether by contract or

otherwise, or (ii) ownership of fifty percent
(50%) or more of the

outstanding shares, or (iii) beneficial
ownership of such entity.

"You" (or "Your") shall mean an individual or
Legal Entity

exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form
for making modifications,

including but not limited to software source
code, documentation

source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting
from mechanical

transformation or translation of a Source form,
including but

not limited to compiled object code,
generated documentation,

and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship,
whether in Source or

Object form, made available under the
License, as indicated by a

copyright notice that is included in or attached
to the work

(an example is provided in the Appendix
below).

"Derivative Works" shall mean any work,
whether in Source or Object

form, that is based on (or derived from) the
Work and for which the

editorial revisions, annotations, elaborations,
or other modifications

represent, as a whole, an original work of
authorship. For the purposes

of this License, Derivative Works shall not
include works that remain

separable from, or merely link (or bind by
name) to the interfaces of,

the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution” shall mean any work of
authorship, including

the original version of the Work and any
modifications or additions
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to that Work or Derivative Works thereof, that
is intentionally

submitted to Licensor for inclusion in the Work
by the copyright owner

or by an individual or Legal Entity authorized
to submit on behalf of

the copyright owner. For the purposes of this
definition, "submitted"

means any form of electronic, verbal, or
written communication sent

to the Licensor or its representatives, including
but not limited to

communication on electronic mailing lists,
source code control systems,

and issue tracking systems that are managed
by, or on behalf of, the

Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but

excluding communication that is
conspicuously marked or otherwise

designated in writing by the copyright owner
as "Not a Contribution.”

"Contributor” shall mean Licensor and any
individual or Legal Entity

on behalf of whom a Contribution has been
received by Licensor and

subsequently incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms
and conditions of

this License, each Contributor hereby grants to
You a perpetual,

worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-
free, irrevocable

copyright license to reproduce, prepare
Derivative Works of,

publicly display, publicly perform, sublicense,
and distribute the

Work and such Derivative Works in Source or
Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms
and conditions of

this License, each Contributor hereby grants to
You a perpetual,

worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-
free, irrevocable

(except as stated in this section) patent license



to make, have made,

use, offer to sell, sell, import, and otherwise
transfer the Work,

where such license applies only to those
patent claims licensable

by such Contributor that are necessarily
infringed by their

Contribution(s) alone or by combination of
their Contribution(s)

with the Work to which such Contribution(s)
was submitted. If You

institute patent litigation against any entity
(including a

cross-claim or counterclaim in a lawsuit)
alleging that the Work

or a Contribution incorporated within the Work
constitutes direct

or contributory patent infringement, then any
patent licenses

granted to You under this License for that
Work shall terminate

as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and
distribute copies of the

Work or Derivative Works thereof in any
medium, with or without

modifications, and in Source or Object form,
provided that You

meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the
Work or

Derivative Works a copy of this License;
and

(b) You must cause any modified files to carry
prominent notices

stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any
Derivative Works

that You distribute, all copyright, patent,
trademark, and

attribution notices from the Source form
of the Work,

excluding those notices that do not
pertain to any part of

the Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as
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part of its

distribution, then any Derivative Works
that You distribute must

include a readable copy of the
attribution notices contained

within such NOTICE file, excluding those
notices that do not

pertain to any part of the Derivative
Works, in at least one

of the following places: within a NOTICE
text file distributed

as part of the Derivative Works; within
the Source form or

documentation, if provided along with
the Derivative Works; or,

within a display generated by the
Derivative Works, if and

wherever such third-party notices
normally appear. The contents

of the NOTICE file are for informational
purposes only and

do not modify the License. You may add
Your own attribution

notices within Derivative Works that You
distribute, alongside

or as an addendum to the NOTICE text
from the Work, provided

that such additional attribution notices
cannot be construed

as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to
Your modifications and

may provide additional or different license
terms and conditions

for use, reproduction, or distribution of Your
modifications, or

for any such Derivative Works as a whole,
provided Your use,

reproduction, and distribution of the Work
otherwise complies with

the conditions stated in this License.

5. Submission of Contributions. Unless You
explicitly state otherwise,

any Contribution intentionally submitted for
inclusion in the Work

by You to the Licensor shall be under the



terms and conditions of

this License, without any additional terms or
conditions.

Notwithstanding the above, nothing herein
shall supersede or modify

the terms of any separate license agreement
you may have executed

with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant
permission to use the trade

names, trademarks, service marks, or product
names of the Licensor,

except as required for reasonable and
customary use in describing the

origin of the Work and reproducing the
content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by
applicable law or

agreed to in writing, Licensor provides the
Work (and each

Contributor provides its Contributions) on an
"AS IS" BASIS,

WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF
ANY KIND, either express or

implied, including, without limitation, any
warranties or conditions

of TITLE, NON-INFRINGEMENT,
MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A

PARTICULAR PURPOSE. You are solely
responsible for determining the

appropriateness of using or redistributing the
Work and assume any

risks associated with Your exercise of
permissions under this License.

8. Limitation of Liability. In no event and under no
legal theory,

whether in tort (including negligence),
contract, or otherwise,

unless required by applicable law (such as
deliberate and grossly

negligent acts) or agreed to in writing, shall
any Contributor be

liable to You for damages, including any
direct, indirect, special,

incidental, or consequential damages of any
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character arising as a

result of this License or out of the use or
inability to use the

Work (including but not limited to damages for
loss of goodwill,

work stoppage, computer failure or
malfunction, or any and all

other commercial damages or losses), even if
such Contributor

has been advised of the possibility of such
damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While
redistributing

the Work or Derivative Works thereof, You may
choose to offer,

and charge a fee for, acceptance of support,
warranty, indemnity,

or other liability obligations and/or rights
consistent with this

License. However, in accepting such
obligations, You may act only

on Your own behalf and on Your sole
responsibility, not on behalf

of any other Contributor, and only if You agree
to indemnify,

defend, and hold each Contributor harmless
for any liability

incurred by, or claims asserted against, such
Contributor by reason

of your accepting any such warranty or
additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to
your work.

To apply the Apache License to your work,
attach the following

boilerplate notice, with the fields enclosed by
brackets "[]"

replaced with your own identifying
information. (Don't include

the brackets!) The text should be enclosed in
the appropriate

comment syntax for the file format. We also
recommend that a



file or class name and description of purpose
be included on the

same "printed page" as the copyright notice
for easier

identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0
(the "License");

you may not use this file except in compliance
with the License.

You may obtain a copy of the License at

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in
writing, software

distributed under the License is distributed on an
"AS IS" BASIS,

WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied.

See the License for the specific language
governing permissions and

limitations under the License.

VL Gothic fonts

URL: http://dicey.org/vilgothic/index.html

License for VLGothic Font Family

This font includes glyphs derived from M+ FONTS
which is created by

M+ FONTS PROJECT. License for M+ FONTS part is
described in M+ FONTS

PROJECT's license. See attached 'LICENSE_E.mplus'.

This font also includes glyphs derived from
Sazanami Gothic font which

is created by Electronic Font Open Laboratory
(/efont/). License for

Sazanami Gothic part is described in it's license. See
attached

'README.sazanami' for original Sazanami Gothic font
license.

This font also includes original glyphs which is
created by Daisuke

SUZUKI and Project Vine based on M+ FONTS. Licese
for VL Gothic

original glyphs is same as M+ FONTS PROJECT's
license.

There is no limitation and the below description is
not applied

as for in order not to reuse as font (ex: fontis
embeded to documents).

Copyright (c) 1990-2003 Wada Laboratory, the
University of Tokyo.

Copyright (c) 2003-2004 Electronic Font Open
Laboratory (/efont/).

Copyright (C) 2003-2009 M+ FONTS PROJECT

Copyright (C) 2006-2009 Daisuke SUZUKI
<daisuke@vinelinux.org>.

Copyright (C) 2006-2009 Project Vine
<Vine@vinelinux.org>.

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions

are met:
this list of conditions and the following disclaimer.

this list of conditions and the following disclaimer
in the documentation

and/or other materials provided with the
distribution.

the names of its contributors may be used to
endorse or promote products

derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY WADA
LABORATORY, THE UNIVERSITY OF TOKYO AND

CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT

NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A

PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE LABORATORY OR

CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,

EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
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SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS;

OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED
AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,

WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR

OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF

ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Nanum fonts
URL: http://hangeul.naver.com

Copyright (c) 2010, NAVER Corporation
(http://www.nhncorp.com),

with Reserved Font Name Nanum, Naver Nanum,
NanumGothic, Naver NanumGothic,
NanumMyeongjo, Naver NanumMyeongjo,
NanumBrush, Naver NanumBrush, NanumPen, Naver
NanumPen, Naver NanumGothicEco,
NanumGothicEco, Naver NanumMyeongjoEco,
NanumMyeongjoEco, Naver NanumGothiclLight,
NanumGothicLight, NanumBarunGothic, Naver
NanumBarunGothic,

This Font Software is licensed under the SIL Open
Font License, Version 1.1.

This license is copied below, and is also available with
a FAQ at: http://scripts.sil.org/OFL

This Font Software is licensed under the SIL Open
Font License, Version 1.1.

This license is copied below, and is also available with
a FAQ at:

http://scripts.sil.org/OFL

2007

PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to
stimulate worldwide development of collaborative
font projects, to support the font creation efforts of
academic and linguistic communities, and to provide
a free and open framework in which fonts may be
shared and improved in partnership with others.

The OFL allows the licensed fonts to be used,
studied, modified and redistributed freely as long as
they are not sold by themselves. The fonts, including
any derivative works, can be bundled,
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embedded, redistributed and/or sold with any
software provided that any reserved names are not
used by derivative works. The fonts and

derivatives, however, cannot be released under any
other type of license. The requirement for fonts to
remain under this license does not apply to any
document created using the fonts or their derivatives.

DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by
the Copyright Holder(s) under this license and clearly
marked as such. This may include source files, build
scripts and documentation.

"Reserved Font Name" refers to any names specified
as such after the copyright statement(s).

"Original Version" refers to the collection of Font
Software components as distributed by the
Copyright Holder(s).

"Modified Version" refers to any derivative made by
adding to, deleting, or substituting -- in part or in
whole -- any of the components of the Original
Version, by changing formats or by porting the Font
Software to a new environment.

"Author" refers to any designer, engineer,
programmer, technical writer or other person who
contributed to the Font Software.

PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy,
merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies
of the Font

Software, subject to the following conditions:

1) Neither the Font Software nor any of its individual
components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.

2) Original or Modified Versions of the Font Software
may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided
that each copy

contains the above copyright notice and this license.
These can be

included either as stand-alone text files, human-
readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields
within text or

binary files as long as those fields can be easily
viewed by the user.
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3) No Modified Version of the Font Software may use
the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted
by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the
primary font name as

presented to the users.

4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the
Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or
advertise any

Modified Version, except to acknowledge the
contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their
explicit written

5) The Font Software, modified or unmodified, in part
orin whole,

must be distributed entirely under this license, and
must not be

distributed under any other license. The requirement
for fonts to

remain under this license does not apply to any
document created

using the Font Software.

TERMINATION

This license becomes null and void if any of the
above conditions are

not met.

DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS",
WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER
RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM,
DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT,
INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT,
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TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.

Mini-XML

URL: http://www.msweet.org/projects.php?73

Mini-XML License

The Mini-XML library and included programs are
provided under the terms of the GNU Library General
Public License version 2 (LGPL2) with the following
exceptions:

If you link the application to a modified version of
Mini-XML, then the changes to Mini-XML must be
provided under the terms of the LGPL2 in sections 1,
2,and 4.

GNU LIBRARY GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991
Copyright (C) 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307,
USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim
copies of this license document, but changing it is not
allowed.

[This is the first released version of the library GPL. It
is numbered 2 because it goes with version 2 of the
ordinary GPL]

Preamble

The licenses for most software are designed to take
away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and
change free software--to make sure the software is
free for all its users.

This license, the Library General Public License,
applies to some specially designated Free Software
Foundation software, and to any other libraries
whose authors decide to use it. You can use it for
your libraries, too.

When we speak of free software, we are referring to
freedom, not price. Our General Public Licenses are
designed to make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and charge for this
service if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the
software or use pieces of it in new free programs; and
that you know you can do these things.


http://www.msweet.org/projects.php?Z3

To protect your rights, we need to make restrictions
that forbid anyone to deny you these rights or to ask
you to surrender the rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the library, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library,
whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the
source code. If you link a program with the library,
you must provide complete object files to the

recipients so that they can relink them with the library,

after making changes to the library and recompiling it.
And you must show them these terms so they know
their rights.

Our method of protecting your rights has two steps:
(1) copyright the library, and (2) offer you this license
which gives you legal permission to copy, distribute
and/or modify the library.

Also, for each distributor's protection, we want to
make certain that everyone understands that there is
no warranty for this free library. If the library is
modified by someone else and passed on, we want
its recipients to know that what they have is not the
original version, so that any problems introduced by
others will not reflect on the original authors'
reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by
software patents. We wish to avoid the danger that
companies distributing free software will individually
obtain patent licenses, thus in effect transforming the
program into proprietary software. To prevent this, we
have made it clear that any patent must be licensed
for everyone's free use or not licensed at all.

Most GNU software, including some libraries, is
covered by the ordinary GNU General Public License,
which was designed for utility programs. This license,
the GNU Library General Public License, applies to
certain designated libraries. This license is quite
different from the ordinary one; be sure to read it in
full, and don't assume that anything in it is the same
as in the ordinary license.

The reason we have a separate public license for
some libraries is that they blur the distinction we
usually make between modifying or adding to a
program and simply using it. Linking a program with a
library, without changing the library, is in some sense
simply using the library, and is analogous to running a
utility program or application program. However, in a
textual and legal sense, the linked executable is a
combined work, a derivative of the original library,
and the ordinary General Public License treats it as
such.

Because of this blurred distinction, using the ordinary
General Public License for libraries did not effectively
promote software sharing, because most developers
did not use the libraries. We concluded that weaker
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conditions might promote sharing better.

However, unrestricted linking of non-free programs
would deprive the users of those programs of all
benefit from the free status of the libraries
themselves. This Library General Public License is
intended to permit developers of non-free programs
to use free libraries, while preserving your freedom as
a user of such programs to change the free libraries
that are incorporated in them. (We have not seen how
to achieve this as regards changes in header files, but
we have achieved it as regards changes in the actual
functions of the Library.) The hope is that this will lead
to faster development of free libraries.

The precise terms and conditions for copying,
distribution and modification follow. Pay close
attention to the difference between a "work based on
the libary" and a "work that uses the library". The
former contains code derived from the library, while
the latter only works together with the library.

Note that it is possible for a library to be covered by
the ordinary General Public License rather than by
this special one.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

A "library" means a collection of software functions
and/or data prepared so as to be conveniently linked
with application programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software
library or work which has been distributed under
these terms. A "work based on the Library" means
either the Library or any derivative work under
copyright law: that is to say, a work containing the
Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into
another language. (Hereinafter, translation is included
without limitation in the term "modification”.)

"Source code" for a work means the preferred form of
the work for making modifications to it. For a library,
complete source code means all the source code for
all modules it contains, plus any associated interface
definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and
modification are not covered by this License; they are
outside its scope. The act of running a program using
the Library is not restricted, and output from such a
program is covered only if its contents constitute a
work based on the Library (independent of the use of
the Library in a tool for writing it). Whether that is true
depends on what the Library does and what the
program that uses the Library does.

You may charge a fee for the physical act of
transferring a copy, and you may at your option offer



warranty protection in exchange for a fee.
a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry
prominent notices stating that you changed the files
and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be
licensed at no charge to all third parties under the
terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a
function or a table of data to be supplied by an
application program that uses the facility, other than
as an argument passed when the facility is invoked,

then you must make a good faith effort to ensure that,

in the event an application does not supply such
function or table, the facility still operates, and
performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute
square roots has a purpose that is entirely well-
defined independent of the application. Therefore,
Subsection 2d requires that any application-supplied
function or table used by this function must be
optional: if the application does not supply it, the
square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a
whole. If identifiable sections of that work are not
derived from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not
apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on
the Library, the distribution of the whole must be on
the terms of this License, whose permissions for other
licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights

or contest your rights to work written entirely by you;
rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on
the Library.

In addition, mere aggregation of another work not
based on the Library with the Library (or with a work
based on the Library) on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work
under the scope of this License.

Once this change is made in a given copy, it is
irreversible for that copy, so the ordinary GNU
General Public License applies to all subsequent
copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of
the code of the Library into a program that is not a
library.

If distribution of object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering
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equivalent access to copy the source code from the
same place satisfies the requirement to distribute the
source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object
code.

However, linking a "work that uses the Library" with
the Library creates an executable that is a derivative
of the Library (because it contains portions of the
Library), rather than a "work that uses the library". The
executable is therefore covered by this License.
Section 6 states terms for distribution of such
executables.

When a "work that uses the Library" uses material
from a header file that is part of the Library, the object
code for the work may be a derivative work of the
Library even though the source code is not. Whether
this is true is especially significant if the work can be
linked without the Library, or if the work is itself a
library. The threshold for this to be true is not
precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters,
data structure layouts and accessors, and small
macros and small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is unrestricted,
regardless of whether it is legally a derivative work.
(Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library,
you may distribute the object code for the work under
the terms of Section 6. Any executables containing
that work also fall under Section 6, whether or not
they are linked directly with the Library itself.

You must give prominent notice with each copy of the
work that the Library is used in it and that the Library
and its use are covered by this License. You must
supply a copy of this License. If the work during
execution displays copyright notices, you must
include the copyright notice for the Library among
them, as well as a reference directing the user to the
copy of this License. Also, you must do one of these
things:

a) Accompany the work with the complete
corresponding machine-readable source code for the
Library including whatever changes were used in the
work (which must be distributed under Sections 1 and
2 above); and, if the work is an executable linked with
the Library, with the complete machine-readable
"work that uses the Library", as object code and/or
source code, so that the user can modify the Library
and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that
the user who changes the contents of definitions files
in the Library will not necessarily be able to recompile
the application to use the modified definitions.)

b) Accompany the work with a written offer, valid for
at least three years, to give the same user the
materials specified in Subsection 6a, above, for a



charge no more than the cost of performing this
distribution.

o) If distribution of the work is made by offering
access to copy from a designated place, offer
equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

d) Verify that the user has already received a copy of
these materials or that you have already sent this user
a copy.

For an executable, the required form of the "work that
uses the Library" must include any data and utility
programs needed for reproducing the executable
from it. However, as a special exception, the source
code distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form)
with the major components (compiler, kernel, and so
on) of the operating system on which the executable
runs, unless that component itself accompanies the
executable.

It may happen that this requirement contradicts the
license restrictions of other proprietary libraries that
do not normally accompany the operating system.
Such a contradiction means you cannot use both
them and the Library together in an executable that
you distribute.

a) Accompany the combined library with a copy of
the same work based on the Library, uncombined
with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of
the fact that part of it is a work based on the Library,
and explaining where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

If any portion of this section is held invalid or
unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply, and the
section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to
infringe any patents or other property right claims or
to contest validity of any such claims; this section has
the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system which is implemented by
public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on
consistent application of that system: it is up to the
author/donor to decide if he or she is willing to
distribute software through any other system and a
licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear
what is believed to be a consequence of the rest of
this License.

Each version is given a distinguishing version number.
If the Library specifies a version number of this
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License which applies to it and "any later version”,
you have the option of following the terms and
conditions either of that version or of any later version
published by the Free Software Foundation. If the
Library does not specify a license version number,
you may choose any version ever published by the
Free Software Foundation.

NO WARRANTY

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of
the greatest possible use to the public, we
recommend making it free software that everyone
can redistribute and change. You can do so by
permitting redistribution under these terms (or,
alternatively, under the terms of the ordinary General
Public License).

To apply these terms, attach the following notices to
the library. It is safest to attach them to the start of
each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at
least the "copyright” line and a pointer to where the
full notice is found.

one line to give the library's name and an idea of
what it does.

Copyright (C) year name of author

This library is free software; you can redistribute it
and/or modify it under the terms of the GNU Lesser
General Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of the License,
or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even
the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU
Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser
General Public License along with this library; if not,
write to the Free Software Foundation, Inc., 59
Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Also add information on how to contact you by
electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a
programmer) or your school, if any, to sign a
"copyright disclaimer" for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest
in the library 'Frob' (a library for tweaking knobs)
written by James Random Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1990 Ty Coon, President
of Vice



That's all there is to it!

Boost

URL: http://www.boost.org

Boost Software License - Version 1.0 - August 17th,
2003

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person or organization

obtaining a copy of the software and accompanying
documentation covered by

this license (the "Software") to use, reproduce,
display, distribute,

execute, and transmit the Software, and to prepare
derivative works of the

Software, and to permit third-parties to whom the
Software is furnished to

do so, all subject to the following:

The copyright notices in the Software and this entire
statement, including

the above license grant, this restriction and the
following disclaimer,

must be included in all copies of the Software, in
whole orin part, and

all derivative works of the Software, unless such
copies or derivative

works are solely in the form of machine-executable
object code generated by

a source language processor.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR

IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,

FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, TITLE AND
NON-INFRINGEMENT. IN NO EVENT

SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR ANYONE
DISTRIBUTING THE SOFTWARE BE LIABLE

FOR ANY DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, TORT OR OTHERWISE,

ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH
THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER

DEALINGS IN THE SOFTWARE.

libcurl

URL: http://curl.haxx.se
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COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE

Copyright (c) 1996 - 2014, Daniel Stenberg,
<daniel@haxx.se>.

All rights reserved.

Permission to use, copy, modify, and distribute this
software for any purpose

with or without fee is hereby granted, provided that
the above copyright

notice and this permission notice appear in all copies.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR

IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,

FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS. IN

NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM,

DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR

OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE

OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a
copyright holder shall not

be used in advertising or otherwise to promote the
sale, use or other dealings

in this Software without prior written authorization of
the copyright holder.

libcurl - lib/krb5.c

URL:
https:
.C

/¥ GSSAPI/krb5 support for FTP - loosely based on
old krb4.c

*

github.com/bagder/curl/blob/master/lib/krb5

* Copyright () 1995, 1996, 1997, 1998, 1999, 2013
Kungliga Tekniska Hogskolan

* (Royal Institute of Technology, Stockholm,
Sweden).

* Copyright (c) 2004 - 2012 Daniel Stenberg
* All rights reserved.

*

* Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

* modification, are permitted provided that the
following conditions


http://www.boost.org/
http://curl.haxx.se/
https://github.com/bagder/curl/blob/master/lib/krb5.c
https://github.com/bagder/curl/blob/master/lib/krb5.c

*are met:

*

* 1. Redistributions of source code must retain the
above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

*

* 2. Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the

*

documentation and/or other materials
provided with the distribution.

*

* 3. Neither the name of the Institute nor the names
of its contributors

*

may be used to endorse or promote products
derived from this software

*

without specific prior written permission.

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE INSTITUTE
AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND

* ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE

* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE

* ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
INSTITUTE OR CONTRIBUTORS BE LIABLE

*FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL

* DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS

* OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS;
OR BUSINESS INTERRUPTION)

*HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT

*LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY

* OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF

*SUCH DAMAGE. */

libcurl - lib/security.c
URL:

https://github.com/bagder/curl/blob/master/lib/secu
rity.c

/* This source code was modified by Martin
Hedenfalk <mhe@stacken kth.se> for

* use in Curl. His latest changes were done
2000-09-18.

*

* It has since been patched and modified a lot by
Daniel Stenberg

* <daniel@haxx.se> to make it better applied to curl
conditions, and to make

* it not use globals, pollute name space and more.
This source code awaits a

* rewrite to work around the paragraph 2 in the BSD
licenses as explained

* below.

*

* Copyright (€) 1998, 1999, 2013 Kungliga Tekniska
Hogskolan

* (Royal Institute of Technology, Stockholm,
Sweden).

*

* Copyright (C) 2001 - 2013, Daniel Stenberg,
<daniel@haxx.se>, et al.

*

* All rights reserved.

*

* Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

* modification, are permitted provided that the
following conditions

*are met:

*

* 1. Redistributions of source code must retain the
above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

*

* 2. Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the

*

documentation and/or other materials
provided with the distribution.

*

* 3. Neither the name of the Institute nor the names
of its contributors

*

may be used to endorse or promote products
derived from this software


https://github.com/bagder/curl/blob/master/lib/security.c
https://github.com/bagder/curl/blob/master/lib/security.c

*

without specific prior written permission.

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE INSTITUTE
AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND

* ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE

*IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE

* ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
INSTITUTE OR CONTRIBUTORS BE LIABLE

* FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL

* DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS

* OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS;
OR BUSINESS INTERRUPTION)

*HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT

* LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY

*OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF

*SUCH DAMAGE. */

David M. Gay's floating point routines

URL: http://www.netlib.org/fp

/*********************************************************

ok koK koK K
*

* The author of this software is David M. Gay.

*

* Copyright (c) 1991, 2000, 2001 by Lucent
Technologies.

*

* Permission to use, copy, modify, and distribute this
software for any

* purpose without fee is hereby granted, provided
that this entire notice

*is included in all copies of any software which is or
includes a copy

* or modification of this software and in all copies of
the supporting

* documentation for such software.

*

* THIS SOFTWARE IS BEING PROVIDED "AS IS",
WITHOUT ANY EXPRESS OR IMPLIED

*WARRANTY. IN PARTICULAR, NEITHER THE
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AUTHOR NOR LUCENT MAKES ANY

* REPRESENTATION OR WARRANTY OF ANY KIND
CONCERNING THE MERCHANTABILITY

* OF THIS SOFTWARE OR ITS FITNESS FOR ANY
PARTICULAR PURPOSE.

*

K3k oK oK oK 3k oK K oK K oK K oK K K oK 3K oK K oK K oK K K K oK oK K oK oK K oK K K oK K oK K oK K K K K K K K K oK K oK K oK KK K

*******/

dynamic annotations

URL: htt code.google.com

test/wiki/DynamicAnnotations
/¥ Copyright (c) 2008-2009, Google Inc.

* All rights reserved.

data-race-

*

* Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

* modification, are permitted provided that the
following conditions are

*

met:

*

*

* Redistributions of source code must retain
the above copyright

* notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

*

* Neither the name of Google Inc. nor the
names of its

* contributors may be used to endorse or promote
products derived from

* this software without specific prior written
permission.

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS

*"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

“LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

* A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT

* OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

* SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

*LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

“ DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS


http://www.netlib.org/fp/
http://code.google.com/p/data-race-test/wiki/DynamicAnnotations
http://code.google.com/p/data-race-test/wiki/DynamicAnnotations

INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY

* THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

* (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE

* OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

*

*

* Author: Kostya Serebryany
Y/

libevent

URL: http://libevent.org

Libevent is available for use under the following
license, commonly known

as the 3-clause (or "modified") BSD license:

Copyright (c) 2000-2007 Niels Provos
<provos@citi.umich.edu=

Copyright (c) 2007-2010 Niels Provos and Nick
Mathewson

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions

are met:

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the

documentation and/or other materials provided
with the distribution.

derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR

IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES

OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.

IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT,
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INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT

NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF

THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Portions of Libevent are based on works by others,
also made available by

them under the three-clause BSD license above.
The copyright notices are

available in the corresponding source files; the license
is as above. Here's

a list:

Copyright (c) 2000 Dug Song
<dugsong@monkey.org>

Copyright (c) 1993 The Regents of the University of
California.

Copyright (c) 1998 Todd C. Miller
<Todd.Miller@courtesan.com>

Copyright (c) 2003 Michael A. Davis
<mike@datanerds.net>

Copyright (c) 2007 Sun Microsystems

Copyright (c) 2006 Maxim Yegorushkin
<maxim.yegorushkin@gmail.com>

Copyright 2002 Niels Provos
<provos@citi.umich.edu>

Netscape Portable Runtime (NSPR)

URL: http://www.mozilla.org/projects/nspr
/* 7 BEGIN LICENSE BLOCK *****

* Version: MPL 1.1/GPL 2.0/LGPL 2.1

*

* The contents of this file are subject to the Mozilla
Public License Version

* 1.1 (the "License"); you may not use this file except
in compliance with

* the License. You may obtain a copy of the License
at


http://libevent.org/
http://www.mozilla.org/projects/nspr/

* http://www.mozilla.org/MPL/

*

* Software distributed under the License is
distributed on an "AS IS" basis,

*WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, either
express or implied. See the License

* for the specific language governing rights and
limitations under the

* License.

*

* The Original Code is the Netscape Portable
Runtime (NSPR).

* The Initial Developer of the Original Code is
* Netscape Communications Corporation.

* Portions created by the Initial Developer are
Copyright (C) 1998-2000

* the Initial Developer. All Rights Reserved.

*

* Contributor(s):

* Alternatively, the contents of this file may be used
under the terms of

* either the GNU General Public License Version 2 or
later (the "GPL"), or

*the GNU Lesser General Public License Version 2.1
or later (the "LGPL"),

*in which case the provisions of the GPL or the
LGPL are applicable instead

* of those above. If you wish to allow use of your
version of this file only

* under the terms of either the GPL or the LGPL, and
not to allow others to

* use your version of this file under the terms of the
MPL, indicate your

* decision by deleting the provisions above and
replace them with the notice

*and other provisions required by the GPL or the
LGPL. If you do not delete

* the provisions above, a recipient may use your
version of this file under

* the terms of any one of the MPL, the GPL or the
LGPL.

*

* e END LICENSE BLOCK ***** */
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Paul Hsieh's SuperFastHash

URL:
http://www.azililonmonkeys.com/ged/hash.html

Paul Hsieh OLD BSD license
Copyright (c) 2010, Paul Hsieh

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification,

are permitted provided that the following conditions
are met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright notice, this

list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright notice, this

list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or

other materials provided with the distribution.

* Neither my name, Paul Hsieh, nor the names of any
other contributors to the

code use may not be used to endorse or promote
products derived from this

software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND

ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE

ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES

(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;

LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON

ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS

SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

google-glog's symbolization library

URL: https://github.com/google/glog



http://www.azillionmonkeys.com/qed/hash.html
https://github.com/google/glog

Copyright (c) 2006, Google Inc.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

* Neither the name of Google Inc. nor the names of
its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific
prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE

OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

valgrind

URL: http://valgrind.org

Notice that the following BSD-style license applies
to the Valgrind header

files used by Chromium (valgrind.h and
memcheck.h). However, the rest of

Valgrind is licensed under the terms of the GNU
General Public License,
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version 2, unless otherwise indicated.

Copyright (C) 2000-2008 Julian Seward. All
rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions

are met:

1. Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. The origin of this software must not be
misrepresented; you must

not claim that you wrote the original
software. If you use this

software in a product, an acknowledgment in
the product

documentation would be appreciated but is
not required.

3. Altered source versions must be plainly marked
as such, and must

not be misrepresented as being the original
software.

4. The name of the author may not be used to
endorse or promote

products derived from this software without
specific prior written

permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR
"AS IS AND ANY EXPRESS

OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE

ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHOR BE LIABLE FOR ANY

DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE

GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR


http://valgrind.org

PROFITS; OR BUSINESS

INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY,

WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY
WAY OUT OF THE USE OF THIS

SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Mozilla Personal Security Manager

URL: htt mxr.mozilla.org/mozilla-
central/source/security/manager/

/* * BEGIN LICENSE BLOCK *****
* Version: MPL 1.1/GPL 2.0/LGPL 2.1
* The contents of this file are subject to the Mozilla

Public License Version

* 1.1 (the "License"); you may not use this file except
in compliance with

* the License. You may obtain a copy of the License
at

* http://www.mozilla.org/MPL/

*

* Software distributed under the License is
distributed on an "AS IS" basis,

*WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, either
express or implied. See the License

* for the specific language governing rights and
limitations under the

* License.

*

* The Original Code is the Netscape security libraries.

*

* The Initial Developer of the Original Code is
* Netscape Communications Corporation.

* Portions created by the Initial Developer are
Copyright (C) 2000

* the Initial Developer. All Rights Reserved.

*

* Contributor(s):

*

* Alternatively, the contents of this file may be used
under the terms of
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* either the GNU General Public License Version 2 or
later (the "GPL"), or

* the GNU Lesser General Public License Version 2.1
or later (the "LGPL"),

*in which case the provisions of the GPL or the
LGPL are applicable instead

* of those above. If you wish to allow use of your
version of this file only

* under the terms of either the GPL or the LGPL, and
not to allow others to

* use your version of this file under the terms of the
MPL, indicate your

* decision by deleting the provisions above and
replace them with the notice

* and other provisions required by the GPL or the
LGPL. If you do not delete

* the provisions above, a recipient may use your
version of this file under

* the terms of any one of the MPL, the GPL or the
LGPL.

*

* e END LICENSE BLOCK ***** */

Network Security Services (NSS)

URL:
http://www.mozilla.org/projects/security/pki/nss

/* 7 BEGIN LICENSE BLOCK *****
* Version: MPL 1.1/GPL 2.0/LGPL 2.1

*

* The contents of this file are subject to the Mozilla
Public License Version

*1.1(the "License"); you may not use this file except
in compliance with

* the License. You may obtain a copy of the License
at

* http://www.mozilla.org/MPL/

*

* Software distributed under the License is
distributed on an "AS IS" basis,

*WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, either
express or implied. See the License

* for the specific language governing rights and
limitations under the

* License.

*

* The Original Code is the Netscape security libraries.


http://mxr.mozilla.org/mozilla-central/source/security/manager/
http://mxr.mozilla.org/mozilla-central/source/security/manager/
http://www.mozilla.org/projects/security/pki/nss/

*

* The Initial Developer of the Original Code is
* Netscape Communications Corporation.

* Portions created by the Initial Developer are
Copyright (C) 1994-2000

* the Initial Developer. All Rights Reserved.

*

* Contributor(s):

* Alternatively, the contents of this file may be used
under the terms of

* either the GNU General Public License Version 2 or
later (the "GPL"), or

*the GNU Lesser General Public License Version 2.1
or later (the "LGPL"),

*in which case the provisions of the GPL or the
LGPL are applicable instead

* of those above. If you wish to allow use of your
version of this file only

* under the terms of either the GPL or the LGPL, and
not to allow others to

* use your version of this file under the terms of the
MPL, indicate your

* decision by deleting the provisions above and
replace them with the notice

* and other provisions required by the GPL or the
LGPL. If you do not delete

* the provisions above, a recipient may use your
version of this file under

* the terms of any one of the MPL, the GPL or the
LGPL.

*

* e END LICENSE BLOCK ***** */

open-vcdiff

URL: https://github.com/google/open-vcdiff

Almost Native Graphics Layer Engine

URL: http://code.google.com/p/angleproject

Copyright (C) 2002-2013 The ANGLE Project Authors.

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

Redistributions of source code must retain the above
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copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

Neither the name of TransGaming Inc., Google Inc.,
3DLabs Inc. Ltd., nor the names of their contributors
may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS

FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE
FOR ANY DIRECT, INDIRECT,

INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;

LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER

CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT

LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN

ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE,
EVEN IF ADVISED OF THEPOSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

boringssl

URL: https://boringssl.googlesource.com/boringssl

LICENSE ISSUES

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e.
both the conditions of

the OpenSSL License and the original SSLeay
license apply to the toolkit.

See below for the actual license texts. Actually both
licenses are BSD-style

Open Source licenses. In case of any license issues
related to OpenSSL

please contact openssl-core@openssl.org.


https://github.com/google/open-vcdiff
http://code.google.com/p/angleproject/
https://boringssl.googlesource.com/boringssl

OpenSSL License

* Copyright (c) 1998-2011 The OpenSSL Project. All
rights reserved.

*

* Redistribution and use in source and binary forms,

with or without

* modification, are permitted provided that the
following conditions

*are met:

*

* 1. Redistributions of source code must retain the
above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

*

* 2. Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimerin

*

the documentation and/or other materials
provided with the

*

distribution.

*

* 3. All advertising materials mentioning features or
use of this

*

software must display the following
acknowledgment:

*

"This product includes software developed by
the OpenSSL Project

*  for use in the OpenSSL Toolkit.
(http://www.openssl.org/)"

*

* 4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL
Project” must not be used to

*

endorse or promote products derived from this
software without

*

prior written permission. For written
permission, please contact

*

openssl-core@openssl.org.

*

* 5. Products derived from this software may not be
called "OpenSSL”

*

nor may "OpenSSL" appear in their names
without prior written

*

permission of the OpenSSL Project.

*

* 6. Redistributions of any form whatsoever must
retain the following

*

acknowledgment:

*

"This product includes software developed by
the OpenSSL Project

*  for use in the OpenSSL Toolkit
(http://www.openssl.org/)"

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL
PROJECT "AS IS" AND ANY

* EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE

* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR

* PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE OpenSSL PROJECT OR

*ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL,

* SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT

*NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;

* LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION)

“HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,

* STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE)

* ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED

* OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

* This product includes cryptographic software
written by Eric Young

* (eay@cryptsoft.com). This product includes
software written by Tim

* Hudson (tih@cryptsoft.com).

*

Y/

Original SSLeay License
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/* Copyright (C) 1995-1998 Eric Young
(eay@cryptsoft.com)

* All rights reserved.

*

* This package is an SSL implementation written
* by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

* The implementation was written so as to conform
with Netscapes SSL.

*

* This library is free for commercial and non-
commercial use as long as

* the following conditions are aheared to. The
following conditions

* apply to all code found in this distribution, be it the
RC4, RSA,

*lhash, DES, etc., code; not just the SSL code. The
SSL documentation

*included with this distribution is covered by the
same copyright terms

* except that the holder is Tim Hudson
(tih@cryptsoft.com).

*

* Copyright remains Eric Young's, and as such any
Copyright notices in

* the code are not to be removed.

* If this package is used in a product, Eric Young
should be given attribution

* as the author of the parts of the library used.

* This can be in the form of a textual message at
program startup or

*in documentation (online or textual) provided with
the package.

*

* Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

* modification, are permitted provided that the
following conditions

*are met:

* 1. Redistributions of source code must retain the
copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* 2. Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
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disclaimer in the

*

documentation and/or other materials
provided with the distribution.

* 3. All advertising materials mentioning features or
use of this software

*

must display the following acknowledgement:

*

"This product includes cryptographic software
written by

*

Eric Young (eay@cryptsoft.com)”

*

The word 'cryptographic' can be left out if the
rouines from the library

*

being used are not cryptographic related :-).
* 4. 1f you include any Windows specific code (or a
derivative thereof) from

*

the apps directory (application code) you must
include an acknowledgement:

*

"This product includes software written by Tim
Hudson (tih@cryptsoft.com)”

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG
"AS IS AND

* ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE

* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE

“ ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE

*FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL

* DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS

* OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS;
OR BUSINESS INTERRUPTION)

*HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT

“LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY

*OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF

* SUCH DAMAGE.

*

* The licence and distribution terms for any
publically available version or

* derivative of this code cannot be changed. i.e. this
code cannot simply be

* copied and put under another distribution licence

* [including the GNU Public Licence]



Y/

Brotli

URL: https://github.com/google/brotli

Google Cache Invalidation API

URL:
https.//chromium.googlesource.com/chromium/src/+
master/third _party/cacheinvalidation/README.chro
mium

Crashpad

URL: https://crashpad.chromium.org

drawElements Quality Program

URL:
https:
html

source.android.com/devices/graphics/testing.

dom-distiller-js

URL: https://github.com/chromium/dom-distiller

Copyright 2014 The Chromium Authors. All rights
reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions are

met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce
the above

copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer

in the documentation and/or other materials provided
with the

* Neither the name of Google Inc. nor the names
of its

contributors may be used to endorse or promote
products derived from

this software without specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE

OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Parts of the following directories are available under
Apache v2.0

src/de
Copyright (c) 2009-2011 Christian Kohlschutter

third_party/gwt_exporter
Copyright 2007 Timepedia.org

third_party/gwt-2.5.1
Copyright 2008 Google

java/org/chromium/distiller/dev

Copyright 2008 Google

Apache License

Version 2.0, January 2004


https://github.com/google/brotli
https://chromium.googlesource.com/chromium/src/+/master/third_party/cacheinvalidation/README.chromium
https://chromium.googlesource.com/chromium/src/+/master/third_party/cacheinvalidation/README.chromium
https://chromium.googlesource.com/chromium/src/+/master/third_party/cacheinvalidation/README.chromium
https://crashpad.chromium.org/
https://source.android.com/devices/graphics/testing.html
https://source.android.com/devices/graphics/testing.html
https://github.com/chromium/dom-distiller

http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE,
REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

"License" shall mean the terms and conditions for
use, reproduction, and distribution as defined by
Sections 1through 9 of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity
authorized by the copyright owner that is granting the
License.

"Legal Entity" shall mean the union of the acting
entity and all other entities that control, are controlled
by, or are under common control with that entity. For
the purposes of this definition, "control” means (i) the
power, direct or indirect, to cause the direction or
management of such entity, whether by contract or
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or
more of the outstanding shares, or (iii) beneficial
ownership of such entity.

"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal
Entity exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for
making modifications, including but not limited to
software source code, documentation source, and
configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from
mechanical transformation or translation of a Source
form, including but not limited to compiled object
code, generated documentation, and conversions to
other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in
Source or Object form, made available under the
License, as indicated by a copyright notice that is
included in or attached to the work (an example is
provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in
Source or Object form, that is based on (or derived
from) the Work and for which the editorial revisions,
annotations, elaborations, or other modifications
represent, as a whole, an original work of authorship.
For the purposes of this License, Derivative Works
shall not include works that remain separable from, or
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merely link (or bind by name) to the interfaces of, the
Work and Derivative Works thereof.

"Contribution” shall mean any work of authorship,
including the original version of the Work and any
modifications or additions to that Work or Derivative
Works thereof, that is intentionally submitted to
Licensor for inclusion in the Work by the copyright
owner or by an individual or Legal Entity authorized
to submit on behalf of the copyright owner. For the
purposes of this definition, "submitted" means any
form of electronic, verbal, or written communication
sent to the Licensor or its representatives, including
but not limited to communication on electronic
mailing lists, source code control systems, and issue
tracking systems that are managed by, or on behalf
of, the Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but excluding communication
that is conspicuously marked or otherwise designated
in writing by the copyright owner as "Not a
Contribution.”

"Contributor” shall mean Licensor and any individual
or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has
been received by Licensor and subsequently
incorporated within the Work.

You must give any other recipients of the Work or
Derivative Works a copy of this License; and

You must cause any modified files to carry prominent
notices stating that You changed the files; and

You must retain, in the Source form of any Derivative
Works that You distribute, all copyright, patent,
trademark, and attribution notices from the Source
form of the Work, excluding those notices that do not
pertain to any part of the Derivative Works; and

If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its
distribution, then any Derivative Works that You
distribute must include a readable copy of the
attribution notices contained within such NOTICE file,
excluding those notices that do not pertain to any
part of the Derivative Works, in at least one of the
following places: within a NOTICE text file distributed
as part of the Derivative Works; within the Source
form or documentation, if provided along with the
Derivative Works; or, within a display generated by
the Derivative Works, if and wherever such third-party
notices normally appear. The contents of the NOTICE
file are for informational purposes only and do not
modify the License. You may add Your own
attribution notices within Derivative Works that You
distribute, alongside or as an addendum to the
NOTICE text from the Work, provided that such
additional attribution notices cannot be construed as
modifying the License.



You may add Your own copyright statement to Your
modifications and may provide additional or different
license terms and conditions for use, reproduction, or
distribution of Your modifications, or for any such
Derivative Works as a whole, provided Your use,
reproduction, and distribution of the Work otherwise
complies with the conditions stated in this License.

END OF TERMS AND CONDITIONS

Expat XML Parser

URL: http://sourceforge.net/projects/expat

Copyright (c) 1998, 1999, 2000 Thai Open Source
Software Center Ltd

and Clark
Cooper

Copyright (c) 2001, 2002, 2003, 2004, 2005, 2006
Expat maintainers.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining

a copy of this software and associated
documentation files (the

"Software"), to deal in the Software without
restriction, including

without limitation the rights to use, copy, modify,
merge, publish,

distribute, sublicense, and/or sell copies of the
Software, and to

permit persons to whom the Software is furnished to
do so, subject to

the following conditions:

The above copyright notice and this permission
notice shall be included

in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO THE WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.

IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY

CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER
IN AN ACTION OF CONTRACT,

TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR

131

IN CONNECTION WITH THE

SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE SOFTWARE.

fips181

URL: http://www.adel.nursat.kz/apg

Copyright (¢) 1999, 2000, 2001, 2002

Adel I. Mirzazhanov. All rights reserved

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions

are met:

1.Redistributions of source code must retain the
above copyright notice,

this list of conditions and the following
disclaimer.

2.Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright

notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the

documentation and/or other materials
provided with the distribution.

3.The name of the author may not be used to
endorse or promote products

derived from this software without specific
prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR
"AS IS" AND ANY EXPRESS

OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE

ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHOR BE LIABLE FOR ANY

DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE

GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS

INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY,


http://sourceforge.net/projects/expat/
http://www.adel.nursat.kz/apg/

WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS

SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

flac

URL: http://sourceforge.net/projects/flac/files/flac-
src/flac-1.2.1-src/flac-1.2.1.tar.gz/download

Copyright (C)
2000,2001,2002,2003,2004,2005,2006,2007 Josh
Coalson

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions

are met:

- Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

- Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the

documentation and/or other materials provided with
the distribution.

- Neither the name of the Xiph.org Foundation nor
the names of its

contributors may be used to endorse or promote
products derived from

this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
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EVENT SHALL THE FOUNDATION OR

CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,

EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR

PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF

LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS

SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

harfbuzz-ng

URL: http://harfbuzz.org

HarfBuzz is licensed under the so-called "Old MIT"
license. Details follow.

For parts of HarfBuzz that are licensed under different
licenses see individual

files names COPYING in subdirectories where
applicable.

Copyright © 2010,2011,2012 Google, Inc.
Copyright © 2012 Mozilla Foundation
Copyright © 2011 Codethink Limited

Copyright © 2008,2010 Nokia Corporation and/or its
subsidiary(-ies)

Copyright © 2009 Keith Stribley

Copyright © 2009 Martin Hosken and SIL
International

Copyright © 2007 Chris Wilson
Copyright © 2006 Behdad Esfahbod
Copyright © 2005 David Turner

Copyright © 2004,2007,2008,2009,2010 Red Hat,
Inc.

Copyright © 1998-2004 David Turner and Werner
Lemberg

For full copyright notices consult the individual files in
the package.


http://sourceforge.net/projects/flac/files/flac-src/flac-1.2.1-src/flac-1.2.1.tar.gz/download
http://sourceforge.net/projects/flac/files/flac-src/flac-1.2.1-src/flac-1.2.1.tar.gz/download
http://harfbuzz.org

Permission is hereby granted, without written
agreement and without

license or royalty fees, to use, copy, modify, and
distribute this

software and its documentation for any purpose,
provided that the

above copyright notice and the following two
paragraphs appear in

all copies of this software.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER BE
LIABLE TO ANY PARTY FOR

DIRECT, INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES

ARISING OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE AND
ITS DOCUMENTATION, EVEN

IF THE COPYRIGHT HOLDER HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH

THE COPYRIGHT HOLDER SPECIFICALLY DISCLAIMS
ANY WARRANTIES, INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND

FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE
SOFTWARE PROVIDED HEREUNDER IS

ON AN "AS IS" BASIS, AND THE COPYRIGHT HOLDER
HAS NO OBLIGATION TO

PROVIDE MAINTENANCE, SUPPORT, UPDATES,
ENHANCEMENTS, OR MODIFICATIONS.

icCjpeg

URL: http://www.ijg.org

The authors make NO WARRANTY or representation,
either express or implied,

with respect to this software, its quality, accuracy,
merchantability, or

fitness for a particular purpose. This software is
provided "AS IS", and you,

its user, assume the entire risk as to its quality and
accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G.
Lane.

All Rights Reserved except as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify,
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and distribute this

software (or portions thereof) for any purpose,
without fee, subject to these

conditions:

(1) If any part of the source code for this software is
distributed, then this

README file must be included, with this copyright
and no-warranty notice

unaltered; and any additions, deletions, or changes to
the original files

must be clearly indicated in accompanying
documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the
accompanying

documentation must state that "this software is based
in part on the work of

the Independent JPEG Group".

(3) Permission for use of this software is granted only
if the user accepts

full responsibility for any undesirable consequences;
the authors accept

NO LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from
or based on the IJG code,

not just to the unmodified library. If you use our
work, you ought to

acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG
author's name or company name

in advertising or publicity relating to this software or
products derived from it.

This software may be referred to only as "the
Independent JPEG Group's

software".

We specifically permit and encourage the use of this
software as the basis of

commercial products, provided that all warranty or
liability claims are

assumed by the product vendor.

icu

URL: http://site.icu-project.org



http://www.ijg.org
http://site.icu-project.org/

ICU License - ICU 1.8.1 and later

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE

Copyright (c) 1995-2014 International Business
Machines Corporation and

others

All rights reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to
any person obtaining a

copy of this software and associated
documentation files (the

"Software"), to deal in the Software without
restriction, including

without limitation the rights to use, copy, modify,
merge, publish,

distribute, and/or sell copies of the Software, and
to permit persons to

whom the Software is furnished to do so, provided
that the above

copyright notice(s) and this permission notice
appear in all copies of

the Software and that both the above copyright
notice(s) and this

permission notice appear in supporting
documentation.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS

OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
THE WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF

THIRD PARTY RIGHTS. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS

INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT

OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY
DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS

OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR

OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE USE OR

PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.
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Except as contained in this notice, the name of a
copyright holder shall

not be used in advertising or otherwise to promote
the sale, use or

other dealings in this Software without prior
written authorization of

the copyright holder.

All trademarks and registered trademarks
mentioned herein are the

property of their respective owners.

Third-Party Software Licenses

This section contains third-party software notices
and/or additional

terms for licensed third-party software
components included within ICU

libraries.

1. Unicode Data Files and Software

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE

Copyright © 1991-2014 Unicode, Inc. All rights
reserved.

Distributed under the Terms of Use in

http://www.unicode.org/copyright. html.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining

a copy of the Unicode data files and any associated
documentation

(the "Data Files") or Unicode software and any
associated documentation

(the "Software") to deal in the Data Files or Software

without restriction, including without limitation the
rights to use,

copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell
copies of

the Data Files or Software, and to permit persons to



whom the Data Files
or Software are furnished to do so, provided that

(a) this copyright and permission notice appear with
all copies

of the Data Files or Software,

(b) this copyright and permission notice appear in
associated

documentation, and

(c) there is clear notice in each modified Data File or
in the Software

as well as in the documentation associated with the
Data File(s) or

Software that the data or software has been modified.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED
"AS IS", WITHOUT WARRANTY OF

ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO THE

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE AND

NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR
HOLDERS INCLUDED IN THIS

NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY
SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER
RESULTING FROM LOSS OF USE,

DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF
CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER

TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE USE OR

PERFORMANCE OF THE DATA FILES OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a
copyright holder

shall not be used in advertising or otherwise to
promote the sale,

use or other dealings in these Data Files or Software
without prior

written authorization of the copyright holder.

2. Chinese/Japanese Word Break Dictionary Data
(cjdict.txt)

# The Google Chrome software developed by
Google is licensed under the BSD li

ses, as set forth below.
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H
# The BSD License

#
http://opensource.org/licenses/bsd-license.php

#  Copyright (C) 2006-2008, Google Inc.
H#

#  Allrights reserved.
#

H# Redistribution and use in source and binary
forms, with or without modifi

cation, are permitted provided that the following
conditions are met:

#

#  Redistributions of source code must retain
the above copyright notice, th

is list of conditions and the following disclaimer.

#  Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer in
the documentation and/or

other materials provided with the distribution.

#  Neither the name of Google Inc. nor the
names of its contributors may be

used to endorse or promote products derived from
this software without specific

prior written permission.
#
#

#  THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS |

S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPL

IED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLA

ECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDIN

G, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF L

IABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR

OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED O

F THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
#H


http://opensource.org/licenses/bsd-license.php

#

# The word list in cjdict.txt are generated by
combining three word lists |

isted

#  below with further processing for
compound word breaking. The frequency i

s generated

#  with an iterative training against Google
web corpora.

#

#  * Libtabe (Chinese)

H _
https://sourceforge.net/project/?group _id=1519
# - Its license terms and conditions are
shown below.

#

# " IPADIC (Japanese)

# - http://chasen.aist-
nara.ac.jp/chasen/distribution.html

# - Its license terms and conditions are
shown below.

#

# - COPYING.libtabe ----
BEGIN---------—ccmc -

#

# /F

# * Copyrighy (c) 1999 TaBE Project.

H * Copyright (c) 1999 Pai-Hsiang Hsiao.
# * All rights reserved.

# oo

# * Redistribution and use in source and

binary forms, with or without

# * modification, are permitted provided
that the following conditions

# *are met:

# *

H# * . Redistributions of source code must
retain the above copyright

H# * notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

# * . Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright

# * notice, this list of conditions and the
following disclaimer in

# * the documentation and/or other
materials provided with the
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H * distribution.

# * . Neither the name of the TaBE Project
nor the names of its

# *contributors may be used to endorse
or promote products derived

# * from this software without specific
prior written permission.

# *

# * THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS

# *"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

H *LIMITED TO, THE IMPLIED

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS

# * FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE

# *REGENTS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,

#H * INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES

H * (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR

H * SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)

# *HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,

#H * STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE)

#H * ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED

H * OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

# */
#
#

# * Copyright (c) 1999 Computer Systems
and Communication Lab,

# * Institute of
Information Science, Academia Sinica.

# * All rights reserved.

# *

# * Redistribution and use in source and
binary forms, with or without

H# * modification, are permitted provided
that the following conditions

# *are met:

# *


https://sourceforge.net/project/?group_id=1519
http://chasen.aist-nara.ac.jp/chasen/distribution.html
http://chasen.aist-nara.ac.jp/chasen/distribution.html

H# * . Redistributions of source code must
retain the above copyright

# * notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

# * . Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright

H# * notice, this list of conditions and the
following disclaimer in

H# * the documentation and/or other

materials provided with the
# * distribution.

# * . Neither the name of the Computer
Systems and Communication Lab

# * nor the names of its contributors may
be used to endorse or

#H * promote products derived from this
software without specific

# *
# *
# * THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS

# *"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

#H *LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS

# *FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE

# *REGENTS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,

H *INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES

H * (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR

# * SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)

#H *HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,

H * STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE)

H * ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED

#H * OF THE POSSIBILITY OF SUCH

prior written permission.

DAMAGE.
#H */
#

#  Copyright 1996 Chih-Hao Tsai @ Beckman
Institute, University of Illinois

# c-tsaid@uiuc.edu
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http://casper.beckman.uiuc.edu/Nc-tsai4

S COPYING libtabe-----END

S COPYING.ipadic-----BEGI

#  Copyright 2000, 2001, 2002, 2003 Nara
Institute of Science

# and Technology. All Rights Reserved.
#

#  Use, reproduction, and distribution of this
software is permitted.

#  Any copy of this software, whether in its
original form or modified,

#  mustinclude both the above copyright
notice and the following

#  paragraphs.
#

# Nara Institute of Science and Technology
(NAIST),

#  the copyright holders, disclaims all
warranties with regard to this

#  software, including all implied warranties of
merchantability and

#  fitness, in no event shall NAIST be liable for

#  any special, indirect or consequential
damages or any damages

#  whatsoever resulting from loss of use, data
or profits, whether in an

#  action of contract, negligence or other
tortuous action, arising out

H# of or in connection with the use or
performance of this software.

H#
#  Alarge portion of the dictionary entries

#  originate from ICOT Free Software. The
following conditions for ICOT

#  Free Software applies to the current
dictionary as well.

#

#  Each User may also freely distribute the



Program, whether in its

#  original form or modified, to any third party
or parties, PROVIDED

#  that the provisions of Section 3 ("NO
WARRANTY") will ALWAYS appear

# on, or be attached to, the Program, which is
distributed substantially

#  inthe same form as set out herein and that
such intended

#  distribution, if actually made, will neither
violate or otherwise

#  contravene any of the laws and regulations
of the countries having

#  jurisdiction over the User or the intended
distribution itself.

#H
#  NO WARRANTY
#H

#  The program was produced on an
experimental basis in the course of the

# research and development conducted
during the project and is provided

#  tousers as so produced on an
experimental basis. Accordingly, the

#  program is provided without any warranty
whatsoever, whether express,

#  implied, statutory or otherwise. The term
"warranty" used herein

# includes, butis not limited to, any warranty
of the quality,

#  performance, merchantability and fitness
for a particular purpose of

#  the program and the nonexistence of any
infringement or violation of

#  any right of any third party.
#

#  Each user of the program will agree and
understand, and be deemed to

# have agreed and understood, that there is
no warranty whatsoever for

# the program and, accordingly, the entire
risk arising from or

#  otherwise connected with the program is
assumed by the user.

#

#  Therefore, neither ICOT, the copyright
holder, or any other

#  organization that participated in or was
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otherwise related to the

#  development of the program and their
respective officials, directors,

#  officers and other employees shall be held
liable for any and all

# damages, including, without limitation,
general, special, incidental

# and consequential damages, arising out of
or otherwise in connection

#  with the use or inability to use the program
or any product, material

#  orresult produced or otherwise obtained
by using the program,

# regardless of whether they have been
advised of, or otherwise had

#  knowledge of, the possibility of such
damages at any time during the

#  project or thereafter. Each user will be
deemed to have agreed to the

#  foregoing by his or her commencement of
use of the program. The term

#  "use" as used herein includes, but is not
limited to, the use,

#  modification, copying and distribution of
the program and the

#  production of secondary products from the
program.

#

# Inthe case where the program, whether in
its original form or

#  modified, was distributed or delivered to or
received by a user from

#  any person, organization or entity other
than ICOT, unless it makes or

#  grants independently of ICOT any specific
warranty to the user in

#  writing, such person, organization or entity,
will also be exempted

# from and not be held liable to the user for
any such damages as noted

# above as far as the program is concerned.

3. Lao Word Break Dictionary Data (laodict.txt)

Copyright (c) 2013 International Business Machines



Corporation and others. All Rights Reserved.

Project: http://code.google.com/p/lao-

dictionary/
Dictionary: http://lao-

dictionary.googlecode.com/git/l ao-Dictionary.txt

License:
http://lao-dictionary.googlecode.com/git/l ao-
Dictionary-LICEN

(copied below)

This file is derived from the above dictionary, with
slight modifications.

Copyright (C) 2013 Brian Eugene Wilson, Robert
Martin Campbell.

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

Redjistributions of source code must retain the above
copyright no

tice, this list of conditions and the following
disclaimer. Redistributions

in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of cond

itions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materi

als provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES

(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVIC

ES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED A

ND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF

THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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4. Burmese Word Break Dictionary Data
(burmesedict.txt)

Copyright (c) 2014 International Business Machines
Corporation and others. All Rights Reserved.

This list is part of a project hosted at:

github.com/kanyawtech/myanmar-karen-word-lists

Copyright (c) 2013, LeRoy Benjamin Sharon
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modifi

cation, are permitted provided that the following
conditions are met:

Redjistributions of source code must retain the above
copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright notic

e, this list of conditions and the following disclaimer
in the documentation an

d/or other materials provided with the distribution.

Neither the name Myanmar Karen Word Lists, nor
the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this
software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS |

S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMP

LIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE

DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR

ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DA

MAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVIC

ES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED A

ND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT


http://code.google.com/p/lao-dictionary/
http://code.google.com/p/lao-dictionary/
http://lao-dictionary.googlecode.com/git/Lao-Dictionary.txt
http://lao-dictionary.googlecode.com/git/Lao-Dictionary.txt
http://lao-dictionary.googlecode.com/git/Lao-Dictionary-LICEN
http://lao-dictionary.googlecode.com/git/Lao-Dictionary-LICEN

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF

THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

5. Time Zone Database

ICU uses the public domain data and code derived
from Time Zone Database

for its time zone support. The ownership of the TZ
database is explained

in BCP 175: Procedure for Maintaining the Time
Zone Database section 7.

1- Database Ownership

The TZ database itself is not an IETF Contribution
oran lETF

document. Rather itis a pre-existing and
regularly updated work

that is in the public domain, and is intended to
remain in the public

domain. Therefore, BCPs 78 [RFC5378] and 79
[RFC3979] do not apply

to the TZ Database or contributions that
individuals make to it.

Should any claims be made and substantiated
against the TZ Database,

the organization that is providing the IANA
Considerations defined in

this RFC, under the memorandum of
understanding with the IETF,

currently ICANN, may act in accordance with all
competent court

orders. No ownership claims will be made by
ICANN or the IETF Trust

on the database or the code. Any person making
a contribution to the

database or code waives all rights to future claims
in that

contribution or in the TZ Database.

google-jstemplate

URL: http://code.google.com/p/google-jstemplate
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Khronos header files

URL: http://www.khronos.org/registry

Copyright (c) 2007-2010 The Khronos Group Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining a

copy of this software and/or associated
documentation files (the

"Materials"), to deal in the Materials without
restriction, including

without limitation the rights to use, copy, modify,
merge, publish,

distribute, sublicense, and/or sell copies of the
Materials, and to

permit persons to whom the Materials are furnished
to do so, subject to

the following conditions:

The above copyright notice and this permission
notice shall be included

in all copies or substantial portions of the Materials.

THE MATERIALS ARE PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO THE WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.

IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY

CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER
IN AN ACTION OF CONTRACT,

TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE

MATERIALS OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE MATERIALS.

SGI FREE SOFTWARE LICENSE B (Version 2.0, Sept.
18, 2008)

Copyright (C) 1992 Silicon Graphics, Inc. All Rights
Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining a copy of


http://code.google.com/p/google-jstemplate/
http://www.khronos.org/registry

this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in

the Software without restriction, including without
limitation the rights to

use, copy, modify, merge, publish, distribute,
sublicense, and/or sell copies

of the Software, and to permit persons to whom the
Software is furnished to do

S0, subject to the following conditions:

The above copyright notice including the dates of first
publication and either

this permission notice or a reference to
http://oss.sgi.com/projects/FreeB/

shall be included in all copies or substantial portions
of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR

IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,

FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL SILICON

GRAPHICS, INC. BE LIABLE FOR ANY CLAIM,
DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN

AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE,
ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION

WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER
DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of Silicon
Graphics, Inc. shall

not be used in advertising or otherwise to promote
the sale, use or other

dealings in this Software without prior written
authorization from Silicon

Graphics, Inc.

LevelDB: A Fast Persistent Key-Value Store

URL: https://github.com/google/leveldb.git

Copyright (c) 2011 The LevelDB Authors. All rights
reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
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following conditions are

met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce
the above

copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer

in the documentation and/or other materials provided
with the

* Neither the name of Google Inc. nor the names
of its

contributors may be used to endorse or promote
products derived from

this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE

OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The library to input, validate, and display
addresses.

URL: https://github.com/googleil8n/libaddressinput

libjingle


https://github.com/google/leveldb.git
https://github.com/googlei18n/libaddressinput

URL: http://www.webrtc.org

libjpeg

URL: http://www.ijg.org

The authors make NO WARRANTY or representation,
either express or implied,

with respect to this software, its quality, accuracy,
merchantability, or

fitness for a particular purpose. This software is
provided "AS IS", and you,

its user, assume the entire risk as to its quality and
accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G.
Lane.

All Rights Reserved except as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify,
and distribute this

software (or portions thereof) for any purpose,
without fee, subject to these

conditions:

(1 If any part of the source code for this software is
distributed, then this

README file must be included, with this copyright
and no-warranty notice

unaltered; and any additions, deletions, or changes to
the original files

must be clearly indicated in accompanying
documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the
accompanying

documentation must state that "this software is based
in part on the work of

the Independent JPEG Group".

(3) Permission for use of this software is granted only
if the user accepts

full responsibility for any undesirable consequences;
the authors accept

NO LIABILITY for damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from
or based on the IJG code,
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not just to the unmodified library. If you use our
work, you ought to

acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG
author's name or company name

in advertising or publicity relating to this software or
products derived from it.

This software may be referred to only as "the
Independent JPEG Group's

software".

We specifically permit and encourage the use of this
software as the basis of

commercial products, provided that all warranty or
liability claims are

assumed by the product vendor.

sole proprietor of its copyright holder, Aladdin
Enterprises of Menlo Park, CA.

by the usual distribution terms of the Free Software
Foundation; principally,

that you must include source code if you redistribute
it. (See the file ansi2knr.c for

full details.)
However, since ansi2knr.c is not needed as part

of any program generated from the 1JG code, this
does not limit you more than

the foregoing paragraphs do.

The Unix configuration script "configure" was
produced with GNU Autoconf.

It is copyright by the Free Software Foundation but is
freely distributable.

The same holds for its supporting scripts
(config.guess, config.sub,

ltconfig, ltmain.sh). Another support script, install-sh,
is copyright

by M.I.T. but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the
JPEG spec is covered by

patents owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi. Hence
arithmetic coding cannot

legally be used without obtaining one or more
licenses. For this reason,


http://www.webrtc.org
http://www.ijg.org/

support for arithmetic coding has been removed from
the free JPEG software.

(Since arithmetic coding provides only a marginal gain
over the unpatented

Huffman mode, it is unlikely that very many
implementations will support it.)

So far as we are aware, there are no patent
restrictions on the remaining

The 1JG distribution formerly included code to read
and write GIF files.

To avoid entanglement with the Unisys LZW patent,
GIF reading support has

been removed altogether, and the GIF writer has
been simplified to produce

"uncompressed GIFs". This technique does not use
the LZW algorithm; the

resulting GIF files are larger than usual, but are
readable by all standard

GIF decoders.

We are required to state that

"The Graphics Interchange Format(c) is the
Copyright property of

CompuServe Incorporated. GIF(sm) is a Service
Mark property of

CompuServe Incorporated.”

Public License.

libjpeg-turbo

URL: htt sourceforge.net/projects/libjpeg-turbo

libjpeg-turbo is licensed under a non-restrictive, BSD-
style license

(see README.) The TurboJPEG/OSS wrapper (both
C and Java versions) and

associated test programs bear a similar license, which
is reproduced below:

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

- Redistributions of source code must retain the
above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer.

- Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer in
the documentation

and/or other materials provided with the
distribution.

- Neither the name of the libjpeg-turbo Project nor
the names of its

contributors may be used to endorse or promote
products derived from this

software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS",

AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE

IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE

ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE

LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR

CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF

SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS

INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN

CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE)

ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

International Phone Number Library

URL:
http://libphonenumber.googlecode.com/svn/trunk

Copyright (C) 2011 Google Inc.

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the


http://sourceforge.net/projects/libjpeg-turbo/
http://libphonenumber.googlecode.com/svn/trunk/

"License");

you may not use this file except in compliance with
the License.

You may obtain a copy of the License at

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in
writing, software

distributed under the License is distributed on an "AS
IS" BASIS,

WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing
permissions and

limitations under the License.

libpng

URL: http://libpng.org

This copy of the libpng notices is provided for your
convenience. In case of

any discrepancy between this copy and the notices in
the file png.h that is

included in the libpng distribution, the latter shall
prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices
immediately following

this sentence.

This code is released under the libpng license.

libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.54,
November 12, 2015, are

Copyright (c) 2000-2002, 2004, 2006-2015 Glenn
Randers-Pehrson, are

derived from libpng-1.0.6, and are distributed
according to the same

disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the
following individuals

added to the list of Contributing Authors:
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Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Cosmin Truta

Gilles Vollant

and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your
enjoyment of the

library or against infringement. There is no
warranty that our

efforts or the library will fulfill any of your
particular purposes

or needs. This library is provided with all faults,
and the entire

risk of satisfactory quality, performance, accuracy,
and effort is with

the user.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6,
March 20, 2000, are

Copyright (c) 1998-2000 Glenn Randers-Pehrson, are
derived from

libpng-0.96, and are distributed according to the
same disclaimer and

license as libpng-0.96, with the following individuals
added to the list

of Contributing Authors:

Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson

Willem van Schaik

libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May
1997, are

Copyright (c) 1996-1997 Andreas Dilger, are derived
from libpng-0.88,

and are distributed according to the same disclaimer
and license as

libpng-0.88, with the following individuals added to
the list of

Contributing Authors:

John Bowler


http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
http://libpng.org/

Kevin Bracey
Sam Bushell
Magnus Holmgren
Greg Roelofs

Tom Tanner

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January
1996, are

Copyright (c) 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42,
Inc.

For the purposes of this copyright and license,
"Contributing Authors"

is defined as the following set of individuals:

Andreas Dilger
Dave Martindale
Guy Eric Schalnat
Paul Schmidt

Tim Wegner

The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The
Contributing Authors

and Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed
or implied,

including, without limitation, the warranties of
merchantability and of

fitness for any purpose. The Contributing Authors
and Group 42, Inc.

assume no liability for direct, indirect, incidental,
special, exemplary,

or conseguential damages, which may result from the
use of the PNG

Reference Library, even if advised of the possibility of
such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify,
and distribute this

source code, or portions hereof, for any purpose,
without fee, subject

to the following restrictions:

1. The origin of this source code must not be
misrepresented.
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2. Altered versions must be plainly marked as such
and must not

be misrepresented as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or
altered from any

source or altered source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc.
specifically permit, without

fee, and encourage the use of this source code as a
component to

supporting the PNG file format in commercial
products. If you use this

source code in a product, acknowledgment is not
required but would be

END OF COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and
LICENSE.

A "png_get_copyright" function is available, for
convenient use in "about"

boxes and the like:

printf("%s", png_get_copyright(NULL));

Also, the PNG logo (in PNG format, of course) is
supplied in the

files "pngbar.png.jpg" and "pngbar.jpg (88x31) and
"ongnow.png.jpg" (98x31).

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI
Certified Open Source is

a certification mark of the Open Source Initiative. OSI
has not addressed

the additional disclaimers inserted at version 1.0.7.
Glenn Randers-Pehrson
glennrp at users.sourceforge.net

November 12, 2015

libsrtp
URL: https://github.com/cisco/libsrtp

/*


https://github.com/cisco/libsrtp

*

* Copyright (c) 2001-2006 Cisco Systems, Inc.

* All rights reserved.

*

* Redistribution and use in source and binary forms,

with or without

* modification, are permitted provided that the
following conditions

*are met:

*

*

Redistributions of source code must retain the
above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

*

*

Redistributions in binary form must reproduce
the above

*

copyright notice, this list of conditions and the
following

*

disclaimer in the documentation and/or other
materials provided

*with the distribution.

*

*

Neither the name of the Cisco Systems, Inc. nor
the names of its

*

contributors may be used to endorse or
promote products derived

*

from this software without specific prior written
permission.

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS

*"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

* LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS

* FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL THE

* COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT,

* INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES

* (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR

* SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION)

*HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
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LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,

* STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE)

* ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED

* OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

*

Y/

libusbx

URL: http://libusb.org

libvpx

URL: http://www.webmproject.org

Copyright (c) 2010, The WebM Project authors. All
rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions are

met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in

the documentation and/or other materials
provided with the

distribution.

* Neither the name of Google, nor the WebM
Project, nor the names

of its contributors may be used to endorse or
promote products

derived from this software without specific prior
written

permission.


http://libusb.org
http://www.webmproject.org

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE

OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

WebP image encoder/decoder

URL: http://developers.google.com/speed/webp

Additional IP Rights Grant (Patents)

"These implementations" means the copyrightable
works that implement the WebM

codecs distributed by Google as part of the WebM
Project.

Google hereby grants to you a perpetual, worldwide,
non-exclusive, no-charge,

royalty-free, irrevocable (except as stated in this
section) patent license to

make, have made, use, offer to sell, sell, import,
transfer, and otherwise

run, modify and propagate the contents of these
implementations of WebM, where

such license applies only to those patent claims, both
currently owned by

Google and acquired in the future, licensable by
Google that are necessarily
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infringed by these implementations of WebM. This
grant does not include claims

that would be infringed only as a consequence of
further modification of these

or agree to the institution of patent litigation or any
other patent

enforcement activity against any entity (including a
cross-claim or

counterclaim in a lawsuit) alleging that any of these
implementations of WebM

or any code incorporated within any of these
implementations of WebM

constitute direct or contributory patent infringement,
or inducement of

patent infringement, then any patent rights granted to
you under this License

for these implementations of WebM shall terminate
as of the date such

litigation is filed.

libxml

URL: http://xmlsoft.org

Except where otherwise noted in the source code
(e.g. the files hash.c,

with different Copyright notices) all the files are:

Copyright (C) 1998-2012 Daniel Veillard. All Rights
Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining a copy

of this software and associated documentation files
(the "Software"), to deal

in the Software without restriction, including without
limitation the rights

to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
sublicense, and/or sell

copies of the Software, and to permit persons to
whom the Software is fur-

nished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission
notice shall be included in

all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT


http://developers.google.com/speed/webp
http://xmlsoft.org

WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR

IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FIT-

NESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE

AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR
ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER

LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT,
TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,

OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE
OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN

THE SOFTWARE.

libxslt

URL: http://xmlsoft.org/XSLT

Licence for libxslt except libexslt

Copyright (C) 2001-2002 Daniel Veillard. All Rights
Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining a copy

of this software and associated documentation files
(the "Software"), to deal

in the Software without restriction, including without
limitation the rights

to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
sublicense, and/or sell

copies of the Software, and to permit persons to
whom the Software is fur-

nished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission
notice shall be included in

all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR

IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FIT-

NESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE

DANIEL VEILLARD BE LIABLE FOR ANY CLAIM,
DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER

IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE,

148

ARISING FROM, OUT OF OR IN CON-

NECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of Daniel
Veillard shall not

be used in advertising or otherwise to promote the
sale, use or other deal-

ings in this Software without prior written
authorization from him.

Copyright (C) 2001-2002 Thomas Broyer, Charlie
Bozeman and Daniel Veillard.

All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining a copy

of this software and associated documentation files
(the "Software"), to deal

in the Software without restriction, including without
limitation the rights

to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
sublicense, and/or sell

copies of the Software, and to permit persons to
whom the Software is fur-

nished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission
notice shall be included in

all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR

IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FIT-

NESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE

AUTHORS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR
OTHER LIABILITY, WHETHER

IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE,
ARISING FROM, OUT OF OR IN CON-


http://xmlsoft.org/XSLT

NECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of the
authors shall not

be used in advertising or otherwise to promote the
sale, use or other deal-

ings in this Software without prior written
authorization from him.

libyuv

URL: http://code.google.com/p/libyuv

Copyright 2011 The LibYuv Project Authors. All rights
reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions are

met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in

the documentation and/or other materials
provided with the

distribution.

* Neither the name of Google nor the names of its
contributors may

be used to endorse or promote products derived
from this software

without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
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LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE

OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

linux-syscall-support

URL: http://code.google.com/p/linux-syscall-
support/

// Copyright 2015 The Chromium Authors. All rights
reserved.

//

// Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

// modification, are permitted provided that the
following conditions are

// met:
//

// ¥ Redistributions of source code must retain
the above copyright

// notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

// ¥ Redistributions in binary form must reproduce
the above

// copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer

// in the documentation and/or other materials
provided with the

// distribution.

// ¥ Neither the name of Google Inc. nor the
names of its

// contributors may be used to endorse or promote
products derived from

// this software without specific prior written


http://code.google.com/p/libyuv/

permission.

//

// THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS

// "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

// LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

// A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

// OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

// SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

// LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

// DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY

// THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

// (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE

// OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

LZ4 - Extremely fast compression

URL: https://code.google.com/p/lz4

LZ4 Library
Copyright (c) 2011-2014, Yann Collet
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification,

are permitted provided that the following conditions
are met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright notice, this

list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright notice, this

list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or

other materials provided with the distribution.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND

ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE

ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES

(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;

LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON

ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS

SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

LZMA SDK
URL: http://www.7-zip.org/sdk.html
LZMA SDK is placed in the public domain.

mesa

URL: http://www.mesa3d.org

The default Mesa license is as follows:

Copyright (C) 1999-2007 Brian Paul All Rights
Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining a

copy of this software and associated documentation
files (the "Software"),

to deal in the Software without restriction, including
without limitation

the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense,

and/or sell copies of the Software, and to permit
persons to whom the

Software is furnished to do so, subject to the
following conditions:

The above copyright notice and this permission
notice shall be included


https://code.google.com/p/lz4/
http://www.7-zip.org/sdk.html
http://www.mesa3d.org/

in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS

OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,

FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL

BRIAN PAUL BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES
OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN

AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE,
ARISING FROM, OUT OF OR IN

CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE
OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Some parts of Mesa are copyrighted under the GNU
LGPL. See the

Mesa/docs/COPYRIGHT file for details.

modp base64 decoder

URL: https://github.com/client9/stringencoders

* MODP_B64 - High performance base64
encoder/decoder

*Version 1.3 -- 17-Mar-2006

* http://modp.com/release/base64

*

* Copyright (c) 2005, 2006 Nick Galbreath -- nickg
[at] modp [dot] com

* All rights reserved.

*

* Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

* modification, are permitted provided that the
following conditions are

*

met:

*

*

Redistributions of source code must retain the
above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

*

*

Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright

*

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the
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*

documentation and/or other materials provided
with the distribution.

*

*

Neither the name of the modp.com nor the
names of its

*

contributors may be used to endorse or
promote products derived from

*

this software without specific prior written
permission.

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS

*"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

*LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

* A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT

* OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

* SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

“LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

* DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY

* THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

* (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE

* OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Mojo

URL: https://github.com/domokit/mojo

// Copyright 2014 The Chromium Authors. All rights
reserved.

//

// Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

// modification, are permitted provided that the
following conditions are

// met:
//

// * Redistributions of source code must retain
the above copyright


https://github.com/client9/stringencoders
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// notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

// ¥ Redistributions in binary form must reproduce
the above

// copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer

// in the documentation and/or other materials
provided with the

// distribution.

// ¥ Neither the name of Google Inc. nor the
names of its

// contributors may be used to endorse or promote
products derived from

// this software without specific prior written
permission.

//

// THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS

// "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

// LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

// A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO

EVENT SHALL THE COPYRIGHT

// OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

// SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

// LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

// DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY

// THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

// (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE

// OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

mt19937ar

URL: http://www.math.sci.hiroshima-u.ac.jp/Xm-
mat/MT/MT2002/emt19937ar.html

A C-program for MT19937, with initialization
improved 2002/1/26.

Coded by Takuji Nishimura and Makoto
Matsumoto.
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Before using, initialize the state by using
init_genrand(seed)

or init_by_array(init_key, key_length).

Copyright (C) 1997 - 2002, Makoto Matsumoto
and Takuji Nishimura,

All rights
reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions

are met:

1. Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright

notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the

documentation and/or other materials
provided with the distribution.

3. The names of its contributors may not be
used to endorse or promote

products derived from this software without
specific prior written

permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR

CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,

EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR


http://www.math.sci.hiroshima-u.ac.jp/~m-mat/MT/MT2002/emt19937ar.html
http://www.math.sci.hiroshima-u.ac.jp/~m-mat/MT/MT2002/emt19937ar.html

PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF

LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY
WAY OUT OF THE USE OF THIS

SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Netscape Plugin Application Programming Interface
(NPAPI)

URL: http://mxr.mozilla.org/mozilla-
central/source/modules/plugin/base/public

Version: MPL 1.1/GPL 2.0/LGPL 2.1

The contents of this file are subject to the Mozilla
Public License Version

the License. You may obtain a copy of the License at

http://www.mozilla.org/MPL

Software distributed under the License is distributed
on an "AS IS" basis,

WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, either express
or implied. See the License

for the specific language governing rights and
limitations under the

The Original Code is mozilla.org code.

The Initial Developer of the Original Code is
Netscape Communications Corporation.

Portions created by the Initial Developer are
Copyright (C) 1998

the Initial Developer. All Rights Reserved.

Contributor(s):

Alternatively, the contents of this file may be used
under the terms of

either the GNU General Public License Version 2 or
later (the "GPL"), or

the GNU Lesser General Public License Version 2.1 or
later (the "LGPL"),

in which case the provisions of the GPL or the LGPL
are applicable instead
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of those above. If you wish to allow use of your
version of this file only

under the terms of either the GPL or the LGPL, and
not to allow others to

use your version of this file under the terms of the
MPL, indicate your

decision by deleting the provisions above and replace
them with the notice

and other provisions required by the GPL or the LGPL.
If you do not delete

the provisions above, a recipient may use your
version of this file under

the terms of any one of the MPL, the GPL or the
LGPL.

OpenMAX DL
URL:
https://silver.arm.com/download/Software/Graphics

OX000-BU-00010-r1p0-00bet0/OX000-BU-00010
-r1p0-00betO.tgz

Use of this source code is governed by a BSD-style
license that can be

found in the LICENSE file in the root of the source
tree. All

contributing project authors may be found in the
AUTHORS file in the

root of the source tree.

The files were originally licensed by ARM Limited.

The following files:

* dl/api/omxtypes.h
*dl/sp/api/omxSP.h

are licensed by Khronos:

Copyright © 2005-2008 The Khronos Group Inc. All
Rights Reserved.

These materials are protected by copyright laws and
contain material

proprietary to the Khronos Group, Inc. You may use
these materials

for implementing Khronos specifications, without
altering or removing


http://mxr.mozilla.org/mozilla-central/source/modules/plugin/base/public/
http://mxr.mozilla.org/mozilla-central/source/modules/plugin/base/public/
http://www.mozilla.org/MPL/
https://silver.arm.com/download/Software/Graphics/OX000-BU-00010-r1p0-00bet0/OX000-BU-00010-r1p0-00bet0.tgz
https://silver.arm.com/download/Software/Graphics/OX000-BU-00010-r1p0-00bet0/OX000-BU-00010-r1p0-00bet0.tgz
https://silver.arm.com/download/Software/Graphics/OX000-BU-00010-r1p0-00bet0/OX000-BU-00010-r1p0-00bet0.tgz

any trademark, copyright or other notice from the
specification.

Khronos Group makes no, and expressly disclaims
any, representations

or warranties, express or implied, regarding these
materials, including,

without limitation, any implied warranties of
merchantability or fitness

for a particular purpose or non-infringement of any
intellectual property.

Khronos Group makes no, and expressly disclaims
any, warranties, express

or implied, regarding the correctness, accuracy,
completeness, timeliness,

and reliability of these materials.

Under no circumstances will the Khronos Group, or
any of its Promoters,

Contributors or Members or their respective partners,
officers, directors,

employees, agents or representatives be liable for
any damages, whether

direct, indirect, special or consequential damages for
lost revenues,

lost profits, or otherwise, arising from or in connection
with these

Khronos and OpenMAX are trademarks of the
Khronos Group Inc.

opus
URL: http://gitxiph.org/?p=0pus.git
Copyright 2001-2011 Xiph.Org, Skype Limited, Octasic,

Jean-Marc Valin, Timothy
B. Terriberry,

CSIRO, Gregory Maxwell,
Mark Borgerding,

Erik de Castro Lopo

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions

are met:

- Redistributions of source code must retain the
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above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

- Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the

documentation and/or other materials provided with
the distribution.

- Neither the name of Internet Society, IETF or IETF
Trust, nor the

names of specific contributors, may be used to
endorse or promote

products derived from this software without specific
prior written

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER

OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,

EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR

PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF

LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS

SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

Opus is subject to the royalty-free patent licenses
which are

specified at:

https:

datatracker.ietf.org/ipr/1524

Microsoft Corporation:


http://git.xiph.org/?p=opus.git
https://datatracker.ietf.org/ipr/1524/

https://datatracker.ietf.org/ipr/1914

Broadcom Corporation:

https://datatracker.ietf.org/ipr/1526
OTS (OpenType Sanitizer)

URL: https://github.com/khaledhosny/ots git

PLY (Python Lex-Yacc)
URL: http://www.dabeaz.com/ply/ply-3.4 tar.gz

PLY (Python Lex-Yacc)
Version 3.4

Protocol Buffers

URL: htt rotobuf.googlecode.com/svn/trunk

Code generated by the Protocol Buffer compiler is
owned by the owner

of the input file used when generating it. This code is
not

standalone and requires a support library to be linked
with it. This

support library is itself covered by the above license.

Quick Color Management System

URL: https://github.com/jrmuizel/gcms/tree/v4

gcms
Copyright (C) 2009 Mozilla Corporation
Copyright (C) 1998-2007 Marti Maria

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining

a copy of this software and associated
documentation files (the "Software"),

to deal in the Software without restriction, including
without limitation

the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense,

and/or sell copies of the Software, and to permit
persons to whom the Software

is furnished to do so, subject to the following
conditions:
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The above copyright notice and this permission
notice shall be included in

all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO

THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE AND

LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION

OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION

WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER
DEALINGS IN THE SOFTWARE.

re2 - an efficient, principled regular expression
library

URL: https://github.com/google/re?
sfntly

URL: https://github.com/googleil8n/sfntly
Skia

URL: https://skia.org

Some files under resources are under the following
license:

Unlimited Commercial Use

We try to make it clear that you may use all clipart
from Openclipart even for unlimited commercial use.
We believe that giving away our images is a great way
to share with the world our talents and that will come
back around in a better form.

May | Use Openclipart for?

We put together a small chart of as many possibilities
and questions we have heard from people asking
how they may use Openclipart. If you have an
additional question, please email
love@openclipart.org.

All Clipart are Released into the Public Domain.


https://datatracker.ietf.org/ipr/1914/
https://datatracker.ietf.org/ipr/1526/
https://github.com/khaledhosny/ots.git
http://www.dabeaz.com/ply/ply-3.4.tar.gz
http://protobuf.googlecode.com/svn/trunk
https://github.com/jrmuizel/qcms/tree/v4
https://github.com/google/re2
https://github.com/googlei18n/sfntly
https://skia.org/

Each artist at Openclipart releases all rights to the
images they share at Openclipart. The reason is so
that there is no friction in using and sharing images
authors make available at this website so that each
artist might also receive the same benefit in using
other artists clipart totally for any possible reason.

SMHasher

URL: http://code.google.com/p/smhasher

Snappy: A fast compressor/decompressor

URL: http://google.github.io/snappy

sglite

URL: http://sqglite.org

The author disclaims copyright to this source code.
In place of a legal notice, here is a blessing:

May you do good and not evil.

May you find forgiveness for yourself and forgive
others.

May you share freely, never taking more than you
give.

tcmalloc

URL: http://gperftools.googlecode.com

The USB ID Repository

URL: http://www.linux-usb.org/usb-ids.html

Copyright (c) 2012, Linux USB Project
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

o Redistributions of source code must retain the
above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer.

o Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the
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documentation and/or other materials provided
with the distribution.

o Neither the name of the Linux USB Project nor the
names of its

contributors may be used to endorse or promote
products derived from

this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

usrsctp

URL: htt ithub.com/sctplab/usrsct
(Copied from the COPYRIGHT file of

https://code.google.com/p/sctp-
refimpl/source/browse/trunk/COPYRIGHT)

Copyright (c) 2001, 2002 Cisco Systems, Inc.
Copyright (¢) 2002-12 Randall R. Stewart
Copyright (c) 2002-12 Michael Tuexen

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions

are met:


http://code.google.com/p/smhasher/
http://google.github.io/snappy/
http://sqlite.org/
http://gperftools.googlecode.com/
http://www.linux-usb.org/usb-ids.html
http://github.com/sctplab/usrsctp

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the

documentation and/or other materials provided
with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND

ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE

IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE

ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE

FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS

OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION)

HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT

LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY

OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF

SUCH DAMAGE.

wayland

URL: http://wayland.freedesktop.org

Copyright © 2008-2012 Kristian Hogsberg
Copyright © 2010-2012 Intel Corporation
Copyright © 2011 Benjamin Franzke
Copyright © 2012 Collabora, Ltd.

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining a

copy of this software and associated documentation
files (the "Software"),

to deal in the Software without restriction, including
without limitation

the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense,

and/or sell copies of the Software, and to permit
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persons to whom the

Software is furnished to do so, subject to the
following conditions:

The above copyright notice and this permission
notice (including the next

paragraph) shall be included in all copies or
substantial portions of the

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR

IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,

FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL

THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE
FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER

LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT,
TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER

DEALINGS IN THE SOFTWARE.

The above is the version of the MIT "Expat" License
used by X.org:

http.//cgit.freedesktop.org/xorg/xserver/tree/COPYIN

G

wayland-protocols

URL: http://wayland.freedesktop.org

Copyright © 2008-2013 Kristian Hogsberg
Copyright © 2010-2013 Intel Corporation
Copyright © 2013
Copyright © 2013
Copyright © 2014
Copyright © 2014
Copyright © 2014-2015 Collabora, Ltd.
Copyright © 2015  Red Hat Inc.

Rafael Antognolli
Jasper St. Pierre
Jonas Adahl

Jason Ekstrand

Permission is hereby granted, free of charge, to any


http://wayland.freedesktop.org/
http://cgit.freedesktop.org/xorg/xserver/tree/COPYING
http://cgit.freedesktop.org/xorg/xserver/tree/COPYING
http://wayland.freedesktop.org/

person obtaining a

copy of this software and associated documentation
files (the "Software"),

to deal in the Software without restriction, including
without limitation

the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense,

and/or sell copies of the Software, and to permit
persons to whom the

Software is furnished to do so, subject to the
following conditions:

The above copyright notice and this permission
notice (including the next

paragraph) shall be included in all copies or
substantial portions of the

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR

IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,

FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL

THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE
FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER

LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT,
TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER

DEALINGS IN THE SOFTWARE.

The above is the version of the MIT "Expat" License
used by X.org:

http.//cgit.freedesktop.org/xorg/xserver/tree/COPYIN

G

Web Animations JS

URL: https://github.com/web-animations/welb-
animations-js

WebRTC

URL: http://www.webrtc.org
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Copyright (c) 2011, The WebRTC project authors. All
rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions are

met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in

the documentation and/or other materials
provided with the

distribution.

* Neither the name of Google nor the names of its
contributors may

be used to endorse or promote products derived
from this software

without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE


http://cgit.freedesktop.org/xorg/xserver/tree/COPYING
http://cgit.freedesktop.org/xorg/xserver/tree/COPYING
https://github.com/web-animations/web-animations-js
https://github.com/web-animations/web-animations-js
http://www.webrtc.org

OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

x86inc

Lok sk ok sk ok s ok sk sk o sk o sk ok sk ok sk ok sk K sk o ok ok sk ok sk sk s sk K sk o sk ok sk ok sk sk sk ok K ok o sk ok sk ok sk ok ok ok ok ok

>
sk ok 3k ok K ok K ok K oK oK K oK koK koK K oK

¥ x86inc.asm

LK K oK oK K oK K oK K K K oK oK oK oK K oK K oK K K K oK K oK K K oK R oK K oK K oK K oK oK oK oK K oK oK K K K koK ok oK K oK KK K

)
3k >k 3k >k 3k 5k 3k 5k >k 5k >k 3k >k 3k >k 3k >k >k k %

¥ Copyright (C) 2005-2011 x264 project

kR

¥ Authors: Loren Merritt <lorenm@u.washington.edu>
- Anton Mitrofanov
<BugMaster@narod.ru>

Lk

Jason Garrett-Glaser
<darkshikari@gmail.com>

kR

¥ Permission to use, copy, modify, and/or distribute
this software for any

¥ purpose with or without fee is hereby granted,
provided that the above

¥ copyright notice and this permission notice appear
in all copies.

kR

;¥ THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" AND THE
AUTHOR DISCLAIMS ALL WARRANTIES

;¥ WITH REGARD TO THIS SOFTWARE INCLUDING
ALL IMPLIED WARRANTIES OF

* MERCHANTABILITY AND FITNESS. IN NO EVENT
SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR

;* ANY SPECIAL, DIRECT, INDIRECT, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES OR ANY DAMAGES

F WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE,
DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN

;* ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER
TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF

;* OR IN CONNECTION WITH THE USE OR
PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

LK KoK K oK K oK K K K K K K K K oK K K K K K K K K K K 3K K K K K K K K K K K oK K oK K K K K K K K KoK K oK K oK K K

>
ok ok oK K oK K oK K K K KK KK KK KK

: This is a header file for the x264ASM assembly
language, which uses
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: NASM/YASM syntax combined with a large number
of macros to provide easy

: abstraction between different calling conventions
(x86_32, winb4, linuxc4).

: It also has various other useful features to simplify
writing the kind of

: DSP functions that are most often used in x264.

: Unlike the rest of x264, this file is available under an
ISC license, as it

: has significant usefulness outside of x264 and we
want it to be available

: to the largest audience possible. Of course, if you
modify it for your own

; purposes to add a new feature, we strongly
encourage contributing a patch

: as this feature might be useful for others as well.
Send patches or ideas

: to x264-devel@videolan.org .

zlib
URL: http://zlib.net/

/* zlib.h -- interface of the 'zlib' general purpose
compression library

version 1.2.4, March 14th, 2010

Copyright (C) 1995-2010 Jean-loup Gailly and Mark
Adler

This software is provided 'as-is', without any
express or implied

warranty. In no event will the authors be held
liable for any damages

arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this
software for any purpose,

including commercial applications, and to alter it
and redistribute it

freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be
misrepresented; you must not

claim that you wrote the original software. If
you use this software


http://git.videolan.org/?p=x264.git;a=blob;f=common/x86/x86inc.asm
http://git.videolan.org/?p=x264.git;a=blob;f=common/x86/x86inc.asm
mailto:x264-devel@videolan.org
http://zlib.net/

in a product, an acknowledgment in the product
documentation would be

appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked
as such, and must not be

misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from
any source distribution.

Jean-loup Gailly
Mark Adler

Y/

url_parse

URL: http://mxr.mozilla.org/comm-central/source/m
ozilla/netwerk/base/src/nsURL Parsers.cpp

Copyright 2007, Google Inc.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions are

met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce
the above

copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer

in the documentation and/or other materials provided
with the

* Neither the name of Google Inc. nor the names
of its

contributors may be used to endorse or promote
products derived from

this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

160

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE

OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The file url_parse.cc is based on nsURLParsers.cc
from Mozilla. This file is

licensed separately as follows:

The contents of this file are subject to the Mozilla
Public License Version

the License. You may obtain a copy of the License at

http://www.mozilla.org/MPL

Software distributed under the License is distributed
on an "AS IS" basis,

WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, either express
or implied. See the License

for the specific language governing rights and
limitations under the

The Original Code is mozilla.org code.

The Initial Developer of the Original Code is
Netscape Communications Corporation.

Portions created by the Initial Developer are
Copyright (C) 1998

the Initial Developer. All Rights Reserved.


http://mxr.mozilla.org/comm-central/source/mozilla/netwerk/base/src/nsURLParsers.cpp
http://mxr.mozilla.org/comm-central/source/mozilla/netwerk/base/src/nsURLParsers.cpp
http://www.mozilla.org/MPL/

Contributor(s):

Darin Fisher (original author)

Alternatively, the contents of this file may be used
under the terms of

either the GNU General Public License Version 2 or
later (the "GPL"), or

the GNU Lesser General Public License Version 2.1 or
later (the "LGPL"),

in which case the provisions of the GPL or the LGPL
are applicable instead

of those above. If you wish to allow use of your
version of this file only

under the terms of either the GPL or the LGPL, and
not to allow others to

use your version of this file under the terms of the
MPL, indicate your

decision by deleting the provisions above and replace
them with the notice

and other provisions required by the GPL or the LGPL.
If you do not delete

the provisions above, a recipient may use your
version of this file under

the terms of any one of the MPL, the GPL or the
LGPL.

V8 JavaScript Engine

URL: http://code.google.com/p/v8

This license applies to all parts of V8 that are not
externally

maintained libraries. The externally maintained
libraries used by V8

are:

- PCRE test suite, located in

test/mjsunit/third_party/regexp-pcre/regexp-
pcrejs. Thisis based on the

test suite from PCRE-7.3, which is copyrighted by
the University

of Cambridge and Google, Inc. The copyright
notice and license

are embedded in regexp-pcre js.

- Layout tests, located in
test/mjsunit/third_party/object-keys. These are
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based on layout tests from webkit.org which are
copyrighted by

Apple Computer, Inc. and released under a
3-clause BSD license.

- Strongtalk assembler, the basis of the files
assembler-arm-inl.h,

assembler-arm.cc, assembler-arm.h, assembler-
ia32-inl.h,

assembler-ia32.cc, assembler-ia32.h, assembler-
x64-inl.h,

assembler-x64.cc, assembler-x64.h, assembler-
mips-inl.h,

assembler-mips.cc, assembler-mips.h,
assembler.cc and assembler.h.

This code is copyrighted by Sun Microsystems
Inc. and released

under a 3-clause BSD license.

- Valgrind client API header, located at
third_party/valgrind/valgrind.h

This is release under the BSD license.

These libraries have their own licenses; we
recommend you read them,

as their terms may differ from the terms below.

Further license information can be found in LICENSE
files located in

sub-directories.

Copyright 2014, the V8 project authors. All rights
reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions are

met:

* Redistributions of source code must retain the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce
the above

copyright notice, this list of conditions and the
following


http://code.google.com/p/v8

disclaimer in the documentation and/or other
materials provided

with the distribution.

* Neither the name of Google Inc. nor the names
of its

contributors may be used to endorse or
promote products derived

from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS

"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT

OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE

OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

fdlibm
URL: http://www.netlib.org/fdlibm

Copyright (C) 1993-2004 by Sun Microsystems, Inc.
All rights reserved.

Developed at SunSoft, a Sun Microsystems, Inc.
business.

Permission to use, copy, modify, and distribute this
software is freely granted, provided that this notice

is preserved.

Strongtalk

URL: http://www.strongtalk.org
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Copyright (c) 1994-2006 Sun Microsystems Inc.
All Rights Reserved.

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without

modification, are permitted provided that the
following conditions are

met:

- Redistributions of source code must retain the
above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer.

- Redistribution in binary form must reproduce the
above copyright

notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the

documentation and/or other materials provided with
the distribution.

- Neither the name of Sun Microsystems or the names
of contributors may

be used to endorse or promote products derived from
this software without

specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS

IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR

PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE COPYRIGHT OWNER OR

CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,

EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR

PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF

LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS


http://www.netlib.org/fdlibm/
http://www.strongtalk.org/

SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

Extra bundled binaries

name License
libcap URL:
https://sites.google.com/site/fullycapable

Unless otherwise *explicitly* stated, the following text
describes the

licensed conditions under which the contents of this
libcap release

may be used and distributed:

Redistribution and use in source and binary forms of
libcap, with

or without modification, are permitted provided that
the following

conditions are met:

notice, and this entire permission notice in its
entirety,

including the disclaimer of warranties.

copyright notices, this list of conditions, and the
following

disclaimer in the documentation and/or other
materials provided

with the distribution.

products derived from this software without their
specific prior

written permission.

ALTERNATIVELY, this product may be distributed
under the terms of the

GNU General Public License (v2.0 - see below), in
which case the

provisions of the GNU GPL are required INSTEAD OF
the above restrictions.

(This clause is necessary due to a potential conflict

between the GNU GPL and the restrictions contained
in a BSD-style
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED

WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.

IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR(S) BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT,

INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS

OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND

ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR

TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE

USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

libnsspem

URL: https://gitfedorahosted.org/cgit/nss-pem.git

/* 7 BEGIN LICENSE BLOCK *****
* Version: MPL 1.1/GPL 2.0/LGPL 2.1

*

* The contents of this file are subject to the Mozilla
Public License Version

*1.1(the "License"); you may not use this file except
in compliance with

* the License. You may obtain a copy of the License
at

* http://www.mozilla.org/MPL/

*

* Software distributed under the License is
distributed on an "AS IS" basis,

*WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, either
express or implied. See the License

* for the specific language governing rights and
limitations under the

* License.

*

* The Original Code is the Netscape security libraries.


https://sites.google.com/site/fullycapable/
https://git.fedorahosted.org/cgit/nss-pem.git

*

* The Initial Developer of the Original Code is
* Netscape Communications Corporation.

* Portions created by the Initial Developer are
Copyright (C) 1994-2000

* the Initial Developer. All Rights Reserved.

*

* Contributor(s):

* Rob Crittenden (rcritten@redhat.com)

*

* Alternatively, the contents of this file may be used
under the terms of

* either the GNU General Public License Version 2 or
later (the "GPL"), or

*the GNU Lesser General Public License Version 2.1
or later (the "LGPL"),

*in which case the provisions of the GPL or the
LGPL are applicable instead

* of those above. If you wish to allow use of your
version of this file only

* under the terms of either the GPL or the LGPL, and
not to allow others to

* use your version of this file under the terms of the
MPL, indicate your

* decision by deleting the provisions above and
replace them with the notice

* and other provisions required by the GPL or the
LGPL. If you do not delete

* the provisions above, a recipient may use your
version of this file under

* the terms of any one of the MPL, the GPL or the
LGPL.

* e END LICENSE BLOCK ***** */

Return to Documentation index.

© Opera TV AS 2015. Confidential information of
Opera TV.

BSD LICENSE

Redistribution and use in source and binary forms,
with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS
AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

MIT LICENSE

Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining

a copy of this software and associated
documentation files (the

"Software"), to deal in the Software without
restriction, including

without limitation the rights to use, copy, modify,
merge, publish,

distribute, sublicense, and/or sell copies of the
Software, and to

permit persons to whom the Software is furnished to
do so, subject to

the following conditions:

The above copyright notice and this permission
notice shall be included

in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO THE WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.

IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY

CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER
IN AN ACTION OF CONTRACT,

TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE

SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE SOFTWARE.



This copy of the libpng notices is provided for your
convenience. In case of

any discrepancy between this copy and the notices in
the file png.h that is

included in the libpng distribution, the latter shall
prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices
immediately following

this sentence.

This code is released under the libpng license.

libpng versions 1.2.6, August 15, 2004, through 1.4.1,
February 25, 2010, are

Copyright (c) 2004, 2006-2007 Glenn Randers-
Pehrson, and are

distributed according to the same disclaimer and
license as libpng-1.25

with the following individual added to the list of
Contributing Authors

Cosmin Truta

libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 -
October 3, 2002, are

Copyright (c) 2000-2002 Glenn Randers-Pehrson,
and are

distributed according to the same disclaimer and
license as libpng-1.0.6

with the following individuals added to the list of
Contributing Authors

Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Gilles Vollant

and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your
enjoyment of the
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library or against infringement. There is no
warranty that our

efforts or the library will fulfill any of your
particular purposes

or needs. This library is provided with all faults,
and the entire

risk of satisfactory quality, performance, accuracy,
and effort is with

the user.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6,
March 20, 2000, are

Copyright (c) 1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and
are

distributed according to the same disclaimer and
license as libpng-0.96,

with the following individuals added to the list of
Contributing Authors:

Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson

Willem van Schaik

libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May
1997, are

Copyright (c) 1996, 1997 Andreas Dilger

Distributed according to the same disclaimer and
license as libpng-0.88,

with the following individuals added to the list of
Contributing Authors:

John Bowler
Kevin Bracey
Sam Bushell
Magnus Holmgren
Greg Roelofs

Tom Tanner

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January
1996, are

Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42,
Inc.

For the purposes of this copyright and license,
"Contributing Authors”

is defined as the following set of individuals:



Andreas Dilger
Dave Martindale
Guy Eric Schalnat
Paul Schmidt

Tim Wegner

The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The
Contributing Authors

and Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed
or implied,

including, without limitation, the warranties of
merchantability and of

fitness for any purpose. The Contributing Authors
and Group 42, Inc.

assume no liability for direct, indirect, incidental,
special, exemplary,

or conseguential damages, which may result from the
use of the PNG

Reference Library, even if advised of the possibility of
such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify,
and distribute this

source code, or portions hereof, for any purpose,
without fee, subject

to the following restrictions:

be misrepresented as being the original source.

source or altered source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc.
specifically permit, without

fee, and encourage the use of this source code as a
component to

supporting the PNG file format in commercial
products. If you use this

source code in a product, acknowledgment is not
required but would be

A "png_get_copyright" function is available, for
convenient use in "about”

boxes and the like:

printf("%s" png_get_copyright(NULL));
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Also, the PNG logo (in PNG format, of course) is
supplied in the

files "pngbar.png.jpg" and "pngbar.jpg (88x31) and
"ongnow.png.jpg" (98x31).

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI
Certified Open Source is a

certification mark of the Open Source Initiative.

Glenn Randers-Pehrson
slennrp at users.sourceforge.net
February 25, 2010

This software is based in part on the work of the
FreeType Team.

The FreeType Project
LICENSE

2006-Jan-27

Copyright 1996-2002,
2006 by

David Turner, Robert Wilhelm, and
Werner Lemberg

Introduction

The FreeType Project is distributed in several
archive packages;

some of them may contain, in addition to the
FreeType font engine,

various tools and contributions which rely on, or
relate to, the

FreeType Project.

This license applies to all files found in such
packages, and



which do not fall under their own explicit
license. The license

affects thus the FreeType font engine,
the test programs,

documentation and makefiles, at the very least.

This license was inspired by the BSD,
Artistic, and 1JG

(Independent JPEG Group) licenses, which all
encourage inclusion

and use of free software in commercial and
freeware products

alike. As a consequence, its main points are that:

o We don't promise that this software works.
However, we will be

interested in any kind of bug reports. (‘as is'
distribution)

o You can use this software for whatever you
want, in parts or

full form, without having to pay us. (‘royalty-
free' usage)

o You may not pretend that you wrote this
software. If you use

it, or only parts of it, in a program, you
must acknowledge

somewhere in your documentation that
you have used the

FreeType code. (‘credits')

We specifically permit and encourage the
inclusion of this

software, with or without modifications, in
commercial products.

We disclaim all warranties covering The
FreeType Project and

assume no liability related to The FreeType Project.

Finally, many people asked us for a
preferred form for a

credit/disclaimer to use in compliance with this
license. We thus

encourage you to use the following text:

167

mnin

Portions of this software are copyright K<year>
The FreeType

Project (www freetype.org). All rights reserved.

nin

Please replace <year> with the value from the
FreeType version you

actually use.

Legal Terms

Throughout this license, the terms ‘package’,
‘FreeType Project’,

and ‘FreeType archive' refer to the set of
files originally

distributed by the authors (David Turner,
Robert Wilhelm, and

Werner Lemberg) as the 'FreeType Project’, be they
named as alpha,

beta or final release.

You' refers to the licensee, or person using the
project, where

‘using' is a generic term including compiling the
project's source

code as well as linking it to form a ‘program’' or
‘executable’.

This program is referred to as ‘a program
using the FreeType

engine'.

This license applies to all files distributed in
the original

FreeType Project, including all source
code, binaries and

documentation, unless otherwise stated in
the file in its

original, unmodified form as distributed in the
original archive.

If you are unsure whether or not a particular file
is covered by

this license, you must contact us to verify this.



The FreeType Project is copyright (C) 1996-2000
by David Turner,

Robert Wilhelm, and Werner Lemberg. All rights
reserved except as

specified below.

THE FREETYPE PROJECT IS PROVIDED "AS IS'
WITHOUT WARRANTY OF ANY

KIND, EITHER EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR

PURPOSE. IN NO EVENT WILL ANY OF THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS

BE LIABLE FOR ANY DAMAGES CAUSED BY THE
USE OR THE INABILITY TO

USE, OF THE FREETYPE PROJECT.

This license grants a worldwide, royalty-
free, perpetual and

irrevocable right and license to use, execute,
perform, compile,

display, copy, create derivative works of,
distribute and

sublicense the FreeType Project (in both source
and object code

forms) and derivative works thereof for any
purpose; and to

authorize others to exercise some or all of the
rights granted

herein, subject to the following conditions:

o Redistribution of source code must retain
this license file

('FTL.TXT") unaltered; any additions,
deletions or changes to

the original files must be clearly indicated in
accompanying

documentation. The copyright notices
of the unaltered,

original files must be preservedin all
copies of source

files.

o Redistribution in binary form must provide a
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disclaimer that

states that the software is based in part of
the work of the

FreeType Team, in the distribution
documentation. We also

encourage you to put an URL to the FreeType
web page in your

documentation, though this isn't mandatory.

These conditions apply to any software derived
from or based on

the FreeType Project, not just the unmodified
files. If you use

our work, you must acknowledge us. However,
no fee need be paid

to us.

Neither the FreeType authors and contributors
nor you shall use

the name of the other for commercial, advertising,
or promotional

purposes without specific prior written permission.

We suggest, but do not require, that you use one
or more of the

following phrases to refer to this software in your
documentation

or advertising materials: ‘FreeType Project’,
‘FreeType Engine’,

‘FreeType library’, or 'FreeType Distribution'.

As you have not signed this license, you are
not required to

accept it. However, as the FreeType
Project is copyrighted

material, only this license, or another one
contracted with the

authors, grants you the right to use, distribute,
and modify it.

Therefore, by using, distributing, or modifying
the FreeType

Project, you indicate that you understand and
accept all the terms

of this license.



There are two mailing lists related to FreeType:

o freetype@nongnu.org

Discusses general use and applications of
FreeType, as well as

future and wanted additions to the library
and distribution.

If you are looking for support, startin this
list if you

haven't found anything to help you in the
documentation.

o freetype-devel@nongnu.org

Discusses bugs, as well as engine
internals, design issues,

specific licenses, porting, etc.

Our home page can be found at

http://www.freetype.org

--- end of FTLTXT ---

MOZILLA PUBLIC
LICENSE

Version 1.1

1.0.1. "Commercial Use" means distribution or
otherwise making the

Covered Code available to a third party.

1.1. "Contributor" means each entity that creates
or contributes to

the creation of Modifications.

1.2. "Contributor Version" means the
combination of the Original
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Code, prior Modifications used by a Contributor,
and the Modifications

made by that particular Contributor.

1.3. "Covered Code" means the Original Code or
Modifications or the

combination of the Original Code and
Modifications, in each case

including portions thereof.

1.4. "Electronic Distribution Mechanism" means
a mechanism generally

accepted in the software development
community for the electronic

transfer of data.

1.5. "Executable" means Covered Code in any
form other than Source

Code.

1.6. "Initial Developer" means the individual or
entity identified

as the Initial Developer in the Source Code
notice required by Exhibit

A.

1.7. "Larger Work" means a work which
combines Covered Code or

portions thereof with code not governed by the
terms of this License.

1.8. "License" means this document.

1.8.1. "Licensable" means having the right to
grant, to the maximum

extent possible, whether at the time of the
initial grant or

subsequently acquired, any and all of the rights
conveyed herein.

1.9. "Modifications” means any addition to or
deletion from the

substance or structure of either the Original
Code or any previous

Modifications. When Covered Code is released
as a series of files, a


mailto:freetype@nongnu.org
mailto:freetype-devel@nongnu.org
http://www.freetype.org

Modification is:

A. Any addition to or deletion from the
contents of a file

containing Original Code or previous
Modifications.

B. Any new file that contains any part of
the Original Code or

previous Modifications.

1.10. "Original Code" means Source Code of
computer software code

which is described in the Source Code notice
required by Exhibit A as

Original Code, and which, at the time of its
release under this

License is not already Covered Code governed
by this License.

1.10.1. "Patent Claims" means any patent
claim(s), now owned or

hereafter acquired, including without
limitation, method, process,

and apparatus claims, in any patent Licensable
by grantor.

1.11. "Source Code" means the preferred form of
the Covered Code for

making modifications to it, including all modules
it contains, plus

any associated interface definition files, scripts
used to control

compilation and installation of an Executable,
or source code

differential comparisons against either the
Original Code or another

well known, available Covered Code of the
Contributor's choice. The

Source Code can be in a compressed or
archival form, provided the

appropriate decompression or de-archiving
software is widely available

for no charge.

1.12."You" (or "Your") means an individual or a
legal entity

exercising rights under, and complying with all
of the terms of, this
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License or a future version of this License
issued under Section 6.1.

For legal entities, "You" includes any entity
which controls, is

controlled by, or is under common control with
You. For purposes of

this definition, "control" means (a) the power,
direct or indirect,

to cause the direction or management of such
entity, whether by

contract or otherwise, or (b) ownership of more
than fifty percent

(50%) of the outstanding shares or beneficial
ownership of such

entity.

2.1. The Initial Developer Grant.

The Initial Developer hereby grants You a world-
wide, royalty-free,

non-exclusive license, subject to third party
intellectual property

claims:

(@) under intellectual property rights
(other than patent or

trademark) Licensable by Initial
Developer to use, reproduce,

modify, display, perform, sublicense and
distribute the Original

Code (or portions thereof) with or
without Modifications, and/or

as part of a Larger Work; and

(b) under Patents Claims infringed by the
making, using or

selling of Original Code, to make, have
made, use, practice,

sell, and offer for sale, and/or otherwise
dispose of the

Original Code (or portions thereof).

(c) the licenses granted in this Section
2.1(a) and (b) are

effective on the date Initial Developer
first distributes

Original Code under the terms of this
License.



(d) Notwithstanding Section 2.1(b) above,
no patent license is

granted: 1) for code that You delete from
the Original Code; 2)

separate from the Original Code; or 3)
for infringements caused

by: i) the modification of the Original
Code orii) the

combination of the Original Code with
other software or devices.

2.2. Contributor Grant.

Subiject to third party intellectual property
claims, each Contributor

hereby grants You a world-wide, royalty-free,

non-exclusive license

(@) under intellectual property rights
(other than patent or

trademark) Licensable by Contributor, to
use, reproduce, modify,

display, perform, sublicense and
distribute the Modifications

created by such Contributor (or portions
thereof) either on an

unmodified basis, with other
Modjifications, as Covered Code

and/or as part of a Larger Work; and

(b) under Patent Claims infringed by the
making, using, or

selling of Modifications made by that
Contributor either alone

and/or in combination with its
Contributor Version (or portions

of such combination), to make, use, sell,
offer for sale, have

made, and/or otherwise dispose of: 1)
Modifications made by that

Contributor (or portions thereof); and 2)
the combination of

Modifications made by that Contributor
with its Contributor

Version (or portions of such
combination).

(¢) the licenses granted in Sections 2.2(a)
and 2.2(b) are
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effective on the date Contributor first
makes Commercial Use of

the Covered Code.

(d) Notwithstanding Section 2.2(b)
above, no patent license is

granted: 1) for any code that Contributor
has deleted from the

Contributor Version; 2) separate from
the Contributor Version;

3) forinfringements caused by: i) third
party modifications of

Contributor Version orii) the
combination of Modifications made

by that Contributor with other software
(except as part of the

Contributor Version) or other devices; or
4) under Patent Claims

infringed by Covered Code in the
absence of Modifications made by

that Contributor.

3.1. Application of License.

The Modifications which You create or to which
You contribute are

governed by the terms of this License, including
without limitation

Section 2.2. The Source Code version of
Covered Code may be

distributed only under the terms of this License
or a future version

of this License released under Section 6.1, and
You must include a

copy of this License with every copy of the
Source Code You

distribute. You may not offer or impose any
terms on any Source Code

version that alters or restricts the applicable
version of this

License or the recipients' rights hereunder.
However, You may include

an additional document offering the additional
rights described in

Section 3.5.

3.2. Availability of Source Code.

Any Modification which You create or to which
You contribute must be



made available in Source Code form under the
terms of this License

either on the same media as an Executable
version or via an accepted

Electronic Distribution Mechanism to anyone to
whom you made an

Executable version available; and if made
available via Electronic

Distribution Mechanism, must remain available
for at least twelve (12)

months after the date it initially became
available, or at least six

(6) months after a subsequent version of that
particular Modification

has been made available to such recipients.
You are responsible for

ensuring that the Source Code version remains
available even if the

Electronic Distribution Mechanism is maintained
by a third party.

3.3. Description of Modifications.

You must cause all Covered Code to which You
contribute to contain a

file documenting the changes You made to
create that Covered Code and

the date of any change. You must include a
prominent statement that

the Modification is derived, directly or indirectly,
from Original

Code provided by the Initial Developer and
including the name of the

Initial Developer in (a) the Source Code, and (b)
in any notice in an

Executable version or related documentation in
which You describe the

origin or ownership of the Covered Code.

3.4. Intellectual Property Matters
(a) Third Party Claims.

If Contributor has knowledge that a
license under a third party's

intellectual property rights is required to
exercise the rights

granted by such Contributor under
Sections 2.10r 2.2,

Contributor must include a text file with
the Source Code
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distribution titled "LEGAL" which
describes the claim and the

party making the claim in sufficient detail
that a recipient will

know whom to contact. If Contributor
obtains such knowledge after

the Modification is made available as
described in Section 3.2,

Contributor shall promptly modify the
LEGAL file in all copies

Contributor makes available thereafter
and shall take other steps

(such as notifying appropriate mailing
lists or newsgroups)

reasonably calculated to inform those
who received the Covered

Code that new knowledge has been
obtained.

(b) Contributor APIs.

If Contributor's Modifications include an
application programming

interface and Contributor has knowledge
of patent licenses which

are reasonably necessary to implement
that API, Contributor must

also include this information in the
LEGAL file.

(c) Representations.

Contributor represents that, except as
disclosed pursuant to

Section 3.4(a) above, Contributor
believes that Contributor's

Modifications are Contributor's original
creation(s) and/or

Contributor has sufficient rights to grant
the rights conveyed by

this License.

3.5. Required Notices.

You must duplicate the notice in Exhibit A in
each file of the Source

Code. Ifitis not possible to put such notice in
a particular Source

Code file due to its structure, then You must
include such notice in a

location (such as a relevant directory) where a



user would be likely

to look for such a notice. If You created one or
more Modification(s)

You may add your name as a Contributor to the
notice described in

Exhibit A. You must also duplicate this License
in any documentation

for the Source Code where You describe
recipients' rights or ownership

rights relating to Covered Code. You may
choose to offer, and to

charge a fee for, warranty, support, indemnity or
liability

obligations to one or more recipients of
Covered Code. However, You

may do so only on Your own behalf, and not on
behalf of the Initial

Developer or any Contributor. You must make it
absolutely clear than

any such warranty, support, indemnity or
liability obligation is

offered by You alone, and You hereby agree to
indemnify the Initial

Developer and every Contributor for any
liability incurred by the

Initial Developer or such Contributor as a result
of warranty,

support, indemnity or liability terms You offer.

3.6. Distribution of Executable Versions.

You may distribute Covered Code in Executable
form only if the

requirements of Section 3.1-3.5 have been met
for that Covered Code,

and if You include a notice stating that the
Source Code version of

the Covered Code is available under the terms
of this License,

including a description of how and where You
have fulfilled the

obligations of Section 3.2. The notice must be
conspicuously included

in any notice in an Executable version, related
documentation or

collateral in which You describe recipients'
rights relating to the

Covered Code. You may distribute the
Executable version of Covered
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Code or ownership rights under a license of
Your choice, which may

contain terms different from this License,
provided that You are in

compliance with the terms of this License and
that the license for the

Executable version does not attempt to limit or
alter the recipient's

rights in the Source Code version from the rights
set forth in this

License. If You distribute the Executable version
under a different

license You must make it absolutely clear that
any terms which differ

from this License are offered by You alone, not
by the Initial

Developer or any Contributor. You hereby agree
to indemnify the

Initial Developer and every Contributor for any
liability incurred by

the Initial Developer or such Contributor as a
result of any such

terms You offer.

3.7. Larger Works.

You may create a Larger Work by combining
Covered Code with other code

not governed by the terms of this License and
distribute the Larger

Work as a single product. In such a case, You
must make sure the

requirements of this License are fulfilled for the
Covered Code.

If it is impossible for You to comply with any of
the terms of this

License with respect to some or all of the
Covered Code due to

statute, judicial order, or regulation then You
must: (a) comply with

the terms of this License to the maximum extent
possible; and (b)

describe the limitations and the code they
affect. Such description

must be included in the LEGAL file described in
Section 3.4 and must

be included with all distributions of the Source
Code. Except to the



extent prohibited by statute or regulation, such
description must be

sufficiently detailed for a recipient of ordinary
skill to be able to

understand it.

This License applies to code to which the Initial
Developer has

attached the notice in Exhibit A and to related
Covered Code.

6.1. New Versions.

Netscape Communications Corporation
("Netscape") may publish revised

and/or new versions of the License from time to
time. Each version

will be given a distinguishing version number.

6.2. Effect of New Versions.

Once Covered Code has been published under
a particular version of the

License, You may always continue to use it
under the terms of that

version. You may also choose to use such
Covered Code under the terms

of any subsequent version of the License
published by Netscape. No one

other than Netscape has the right to modify the
terms applicable to

Covered Code created under this License.

6.3. Derivative Works.

If You create or use a modified version of this
License (which you may

only doin order to apply it to code which is not
already Covered Code

governed by this License), You must (a) rename
Your license so that

the phrases "Mozilla", "MOZILLAPL", "MOZPL",
"Netscape",

"MPL", "NPL" or any confusingly similar phrase
do not appear in your

license (except to note that your license differs
from this License)

and (b) otherwise make it clear that Your
version of the license

contains terms which differ from the Mozilla

174

Public License and

Netscape Public License. (Filling in the name of
the Initial

Developer, Original Code or Contributor in the
notice described in

Exhibit A shall not of themselves be deemed to
be modifications of

this License.)

COVERED CODE IS PROVIDED UNDER THIS
LICENSE ON AN "AS IS" BASIS,

WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING,

WITHOUT LIMITATION, WARRANTIES THAT
THE COVERED CODE IS FREE OF

DEFECTS, MERCHANTABLE, FIT FOR A
PARTICULAR PURPOSE OR NON-INFRINGING.

THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE COVERED CODE

IS WITH YOU. SHOULD ANY COVERED CODE
PROVE DEFECTIVE IN ANY RESPECT,

YOU (NOT THE INITIAL DEVELOPER OR ANY
OTHER CONTRIBUTOR) ASSUME THE

COST OF ANY NECESSARY SERVICING, REPAIR
OR CORRECTION. THIS DISCLAIMER

OF WARRANTY CONSTITUTES AN ESSENTIAL
PART OF THIS LICENSE. NO USE OF

ANY COVERED CODE IS AUTHORIZED
HEREUNDER EXCEPT UNDER THIS DISCLAIMER.

8.1. This License and the rights granted
hereunder will terminate

automatically if You fail to comply with terms
herein and fail to cure

such breach within 30 days of becoming aware
of the breach. All

sublicenses to the Covered Code which are
properly granted shall

survive any termination of this License.
Provisions which, by their

nature, must remain in effect beyond the
termination of this License

shall survive.

8.2. If You initiate litigation by asserting a
patent infringement

claim (excluding declatory judgment actions)
against Initial Developer



or a Contributor (the Initial Developer or
Contributor against whom

You file such action is referred to as
"Participant”) alleging that:

(a) such Participant's Contributor Version
directly or indirectly

infringes any patent, then any and all rights
granted by such

Participant to You under Sections 2.1 and/or 2.2
of this License

shall, upon 60 days notice from Participant
terminate prospectively,

unless if within 60 days after receipt of notice
You either: (i)

agree in writing to pay Participant a mutually
agreeable reasonable

royalty for Your past and future use of
Modifications made by such

Participant, or (ii) withdraw Your litigation claim
with respect to

the Contributor Version against such
Participant. If within 60 days

of notice, a reasonable royalty and payment
arrangement are not

mutually agreed upon in writing by the parties
or the litigation claim

is not withdrawn, the rights granted by
Participant to You under

Sections 2.1 and/or 2.2 automatically terminate
at the expiration of

the 60 day notice period specified above.

(b) any software, hardware, or device, other
than such Participant's

Contributor Version, directly or indirectly
infringes any patent, then

any rights granted to You by such Participant
under Sections 2.1(b)

and 2.2(b) are revoked effective as of the date
You first made, used,

sold, distributed, or had made, Modifications
made by that

Participant.

8.3. If You assert a patent infringement claim
against Participant

alleging that such Participant's Contributor
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Version directly or

indirectly infringes any patent where such claim
is resolved (such as

by license or settlement) prior to the initiation of
patent

infringement litigation, then the reasonable
value of the licenses

granted by such Participant under Sections 2.1
or 2.2 shall be taken

into account in determining the amount or
value of any payment or

license.

8.4. In the event of termination under Sections
8.10or 8.2 above,

all end user license agreements (excluding
distributors and resellers)

which have been validly granted by You or any
distributor hereunder

prior to termination shall survive termination.

UNDER NO CIRCUMSTANCES AND UNDER NO
LEGAL THEORY, WHETHER TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE), CONTRACT, OR
OTHERWISE, SHALL YOU, THE INITIAL

DEVELOPER, ANY OTHER CONTRIBUTOR, OR
ANY DISTRIBUTOR OF COVERED CODE,

OR ANY SUPPLIER OF ANY OF SUCH PARTIES,
BE LIABLE TO ANY PERSON FOR

ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY

CHARACTER INCLUDING, WITHOUT
LIMITATION, DAMAGES FOR LOSS OF GOODWILL,

WORK STOPPAGE, COMPUTER FAILURE OR
MALFUNCTION, OR ANY AND ALL OTHER

COMMERCIAL DAMAGES OR LOSSES, EVEN IF
SUCH PARTY SHALL HAVE BEEN

INFORMED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES. THIS LIMITATION OF

LIABILITY SHALL NOT APPLY TO LIABILITY FOR
DEATH OR PERSONAL INJURY

RESULTING FROM SUCH PARTY'S
NEGLIGENCE TO THE EXTENT APPLICABLE LAW

PROHIBITS SUCH LIMITATION. SOME
JURISDICTIONS DO NOT ALLOW THE

EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO

THIS EXCLUSION AND LIMITATION MAY NOT



APPLY TO YOU.

The Covered Code is a "commercial item," as
that term is defined in

48 C.F.R. 2101 (Oct. 1995), consisting of
"commercial computer

software" and "commercial computer software
documentation,” as such

terms are used in 48 C.F.R. 12.212 (Sept. 1995).
Consistent with 48

C.F.R.12.212 and 48 C.F.R. 227.7202-1 through
227.7202-4 (June 1995),

all U.S. Government End Users acquire Covered
Code with only those

rights set forth herein.

This License represents the complete agreement
concerning subject

matter hereof. If any provision of this License is
held to be

unenforceable, such provision shall be
reformed only to the extent

necessary to make it enforceable. This License
shall be governed by

California law provisions (except to the extent
applicable law, if

any, provides otherwise), excluding its conflict-
of-law provisions.

With respect to disputes in which at least one
party is a citizen of,

or an entity chartered or registered to do
business in the United

States of America, any litigation relating to this
License shall be

subject to the jurisdiction of the Federal Courts
of the Northern

District of California, with venue lying in Santa
Clara County,

California, with the losing party responsible for
costs, including

without limitation, court costs and reasonable
attorneys' fees and

expenses. The application of the United Nations
Convention on

Contracts for the International Sale of Goods is
expressly excluded.

Any law or regulation which provides that the
language of a contract
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shall be construed against the drafter shall not
apply to this

License.

As between Initial Developer and the
Contributors, each party is

responsible for claims and damages arising,
directly or indirectly,

out of its utilization of rights under this License
and You agree to

work with Initial Developer and Contributors to
distribute such

responsibility on an equitable basis. Nothing
herein is intended or

shall be deemed to constitute any admission of
liability.

Initial Developer may designate portions of the
Covered Code as

"Multiple-Licensed". "Multiple-Licensed"
means that the Initial

Developer permits you to utilize portions of the
Covered Code under

Your choice of the NPL or the alternative
licenses, if any, specified

by the Initial Developer in the file described in
Exhibit A.

EXHIBIT A -Mozilla Public License.

"The contents of this file are subject to the
Mozilla Public License

Version 1.1 (the "License"); you may not use this
file exceptin

compliance with the License. You may obtain a
copy of the License at

http://www.mozilla.org/MPL/

Software distributed under the License is
distributed on an "AS IS"

basis, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
either express or implied. See the

License for the specific language governing
rights and limitations

under the License.

The Original Code is



Portions created by
are Copyright (C)

Alternatively, the contents of this file may be
used under the terms

of the license (the "[___] License"), in

which case the

provisions of [ ] License are applicable

instead of those

above. If you wish to allow use of your version
of this file only

under the terms of the [_
allow others to use

| License and not to

your version of this file under the MPL, indicate
your decision by

deleting the provisions above and replace
them with the notice and

other provisions required by the [___] License.
If you do not delete

the provisions above, a recipient may use your
version of this file

under either the MPL or the [___] License."

[NOTE: The text of this Exhibit A may differ
slightly from the text of

the notices in the Source Code files of the
Original Code. You should

use the text of this Exhibit A rather than the text
found in the

Original Code Source Code for Your
Modifications]

22.6
Komunikaty

Istnieje mozliwos¢ otrzymywania komunikatow
dotyczacych udostepnionego do pobrania nowego
oprogramowania dla telewizora oraz innych kwestii
zwigzanych z oprogramowaniem.

Aby odczytac te komunikaty...

1- Nacisnij przycisk &, wybierz opcje Wszystkie
ustawienia i nacisnij przycisk  OK.

2 - Wybierz opcje Aktualizuj

oprogramowanie > Komunikaty.

3 - Jezeli na ekranie pojawi sie komunikat, mozesz
go odczytac lub wybrac inny dostepny.

4 - Nacisnij przycisk < (w lewo) (w razie potrzeby
wielokrotnie), aby zamknac¢ menu.
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Dane techniczne
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Ochrona srodowiska

Europejska etykieta energetyczna

Europejska etykieta energetyczna informuje o klasie
energetycznej produktu. Im bardziej zielone jest
oznaczenie klasy energetycznej produktu, tym mniej
energii on zuzywa.

Na etykiecie znajduje sie informacja o klasie
energetycznej, srednim poborze mocy podczas
dziatania oraz srednim rocznym poborze mocy.

Wartosci poboru mocy produktu mozna znalez¢ takze

na stronie internetowej firmy Philips dostepnej pod
adresem www.philips.com/TV

Informacje o produkcie

65PUS7601

- Klasa wydajnosci energetycznej: A+

- Widoczna przekatna ekranu: 164 cm / 65 cali

- Zuzycie energii w trybie witgczenia (W): 105 W

- Roczne zuzycie energii (kWh)*: 146 kWh

- Zuzycie energii w trybie gotowosci (W)**: 0,30 W
- Rozdzielczosc¢ obrazu (piksele): 3840 x 2160p

* Zuzycie energii wyrazane w kWh na rok, w oparciu o

pobdr mocy telewizora dziatajgcego 4 godziny
dziennie przez 365 dni. Rzeczywiste zuzycie energii
zalezy od sposobu uzytkowania telewizora.

** Gdy telewizor jest wytaczony za pomoca pilota i
zadna funkcja nie jest aktywna.

Utylizacja

Utylizacja starych produktow i baterii

Ten produkt zostat wykonany z wysokiej jakosci
materiatow i elementow, ktére nadajg sie do
ponownego wykorzystania.

”,

Yad

Jesli produkt jest opatrzony symbolem
przekreslonego pojemnika na odpady, oznacza to, iz
podlega postanowieniom dyrektywy europejskiej
2012/19/UE.
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|—
Informacje na temat wydzielonych punktow
sktadowania zuzytych produktow elektrycznych i

elektronicznych mozna uzyskac¢ w miejscu
zamieszkania.

Prosimy postepowac zgodnie z wytycznymi
miejscowych witadz i nie wyrzucac tego typu
urzadzen wraz z innymi odpadami pochodzgacymi z
gospodarstwa domowego. Sciste przestrzeganie
wytycznych w tym zakresie pomaga chronic¢
srodowisko naturalne oraz ludzkie zdrowie.

Produkt zawiera baterie opisane w tresci dyrektywy
2006/66/WE, ktorych nie mozna zutylizowac
Z pozostatymi odpadami domowymi.

Nalezy zapoznac sie z lokalnymi przepisami
dotyczacymi selektywnej zbiorki baterii, poniewaz

odpowiednia utylizacja baterii pomaga chronic
srodowisko naturalne oraz ludzkie zdrowie.
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Moc

Dane techniczne produktu mogg ulec zmianie bez
powiadomienia. Wiecej danych technicznych dla tego
produktu mozna znalez¢ na stronie internetowej
www.philips.com/support

Moc

- Zasilanie sieciowe: prad przemienny 220-240V,
+/-10%

- Temperatura otoczenia: od 5°C do 35°C

- Funkcje oszczedzania energii: tryb Eco, wytgaczanie
obrazu (w przypadku korzystania z kanatow
radiowych), wytacznik czasowy, menu ustawien
ekologicznych.

Aby uzyskac informacje dotyczace zuzycia energii,
zapoznaj sie z rozdziatem Informacje o produkcie.

Moc podana na tabliczce znamionowej produktu
wskazuje zuzycie mocy produktu podczas
normalnego uzytkowania w warunkach domowych
(IEC 62087 Ed.2). Maksymalna moc, podana w
nawiasie, jest uzywana ze wzgledow bezpieczenstwa
(IEC 60065 Ed. 7.2).


http://www.philips.com/support

233
System operacyjny

System Android:
Android Nougat 7
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Odbior

- Wejscie antenowe: 75 omow, koncentryczne (IEC75)
- Pasma tunera: Hyperband, S-Channel, UHF, VHF

- DVB: DVB-T2 (obstuga HEVC), DVB-C (telewizja
kablowa) QAM

- Analogowe odtwarzanie obrazu: SECAM, PAL

- Cyfrowe odtwarzanie obrazu: MPEG2 SD/HD
(ISO/IEC 13818-2), MPEG4 SD/HD (ISO/IEC 14496-10)
- Cyfrowe odtwarzanie dzwieku (ISO/IEC 13818-3)

- Wejscie sygnatu z anteny satelitarnej: 75 omow, typ
F

- Zakres czestotliwosci sygnatu: od 950 do 2150 MHz
- Zakres poziomow wejsciowych: od 25 do 65 dBm

- DVB-S/S2 QPSK, szybkosc¢ transmisji symboli od 2
do 45 mln symboli, SCPC i MCPC

- LNB: DISEqQC 1.0, obstuga od 1 do 4 konwerterow
LNB, wybor polaryzaciji 14/18 V, wybor pasma

22 kHz, tryb Tone burst, maks. natezenie dla
konwertera LNB: 300 mA
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Typ wyswietlacza

Dtugosc¢ przekatnej ekranu
- 65PUS7601: 165 cm / 65 cali

Rozdzielczos¢ wyswietlacza
- 3840 x 2160p

23.6
Rozdzielczos¢ wejsciowa
wyswietlacza

Formaty wideo
Rozdzielczos¢ — czestotliwos¢ odswiezania

- 480i — 60 Hz

- 480p — 60 Hz

- 576i — 50 Hz

- 576p — 50 Hz

- 720p — 50 Hz, 60 Hz

- 1080i — 50 Hz, 60 Hz

- 1080p — 24 Hz, 25 Hz, 30 Hz

- 2160p — 24 Hz, 25 Hz, 30 Hz, 50 Hz, 60 Hz

Formaty komputerowe
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Rozdzielczosci (wybrane)

- 640 x 480p — 60 Hz

- 800 x 600p — 60 Hz

- 1024 x 768p — 60 Hz

- 1280 x 768p — 60 Hz

- 1360 x 765p — 60 Hz

- 1360 x 768p — 60 Hz

- 1280 x 1024p — 60 Hz

- 1920 x 1080p — 60 Hz

- 3840 x 2160p — 24 Hz, 25 Hz, 30 Hz, 50 Hz,
60 Hz
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Wymiary i waga

65PUS7601

- bez podstawy:

Szerokosc¢ 1449 mm — wysokose 835 mm —
gtebokosc¢ 55,5 mm — waga + 26,3 kg

- 7 podstawa:

Szerokosc¢ 1449 mm — wysokos¢ 904 mm —
gtebokosc¢ 261 mm — waga + 27,5 kg
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Mozliwosci potgczen

Bok telewizora

- Wejscie HDMI 3 — ARC

- Wejscie HDMI 4 — MHL — ARC

- Port USB2 — USB 2.0

- Port USB 3 — USB 3.0 (niebieski)

- 1 x gniazdo Common Interface: Cl+ CAM

- Stuchawki — gniazdo stereo typu minijack, 3,5 mm

Tyt telewizora

- Wejscie audio (DVI-HDMI): gniazdo stereo typu
minijack, 3,5 mm

- SCART: Audio L/R, wejscie CVBS, RGB
- YPbPr: Y Pb Pr, Audio L/R

Spaod telewizora

- Wejscie HDMI 1 — HDCP 2.2

- Wejscie HDMI 2 — HDCP 2.2

- Port USB1— USB 2.0

- Wyjscie audio — optyczne Toslink

- Sie¢ LAN: RJ45

- Antena (75 omow)

- Tuner satelitarny
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Dzwiek

- wOOx

- HD Stereo

- Moc wyjsciowa (RMS): 30 W

- Dolby Digital Plus®
- DTS Premium Sound™

23.10
Multimedia

Ztacza

-USB20/USB 3.0

- Ethernet LAN RJ-45

- Wi-Fi 802.11a/b/g/n/ac (wbudowane)
-BT21zEDRiBT4.0 zBLE

Obstugiwane systemy plikow USB
- FAT 16, FAT 32, NTFS

Obstugiwane serwery multimedialne

- Kontenery: 3GP, AVCHD, AVI, MPEG-PS, MPEG-TS,
MPEG-4, Matroska (MKV), Quicktime (MOV, M4V,
M4A), Windows Media (ASF/WMV/WMA)

- Kodeki wideo: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 Part 2,
MPEG-4 Part 10 AVC (H264), H.265 (HEVC), VC-1,
WMV9

- Kodeki audio: AAC, HE-AAC (wer. 1/2), AMR-NB,
Dolby Digital, Dolby Digital Plus, DTS Premium
Sound™, MPEG-1/2/2.5 Layer I/1I/1ll (z MP3), WMA
(wer. 2 do 9.2), WMA Pro (wer. 9/10)

- Napisy:

— Formaty: SAMI, SubRip (SRT), SubViewer (SUB),
MicroDVD (TXT), mplayer2 (TXT), TMPlayer (TXT)

— Kodowanie znakow: UTF-8, srodkowoeuropejskie i
wschodnioeuropejskie (Windows-1250), cyrylica
(Windows-1251), greckie (Windows-1253), tureckie
(Windows-1254), zachodnioeuropejskie
(Windows-1252)

+ Kodeki obrazu: JPEG, PNG, BMP

- Ograniczenia:

— Maksymalna catkowita obstugiwana szybkosc
transmisji danych dla plikow multimedialnych wynosi
30 Mb/s.

— Maksymalna obstugiwana szybkos¢ transmisji
danych wideo dla plikow multimedialnych wynosi
20 Mb/s.

— MPEG-4 AVC (H.264) jest obstugiwany az do profilu
wysokiego na poziomie 5.1 (High Profile @ L5.1).

— H.265 (HEVCQ) jest obstugiwany az do profilu
gtownego / gtobwnego 10 do poziomu 5.1

— VC-1jest obstugiwany az do profilu
zaawansowanego na poziomie 3 (Advanced Profile @
L3).

Obstugiwane oprogramowanie serwera
multimedialnego (DMS)

- Mozna uzywac dowolnego oprogramowania
serwera multimedialnego z certyfikatem DLNA 1.5
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(klasy DMS).

- Aplikacji Philips TV Remote mozna uzywac na
urzadzeniach przenosnych (i0S i Android).
Wydajnos¢ moze sie rozni¢ w zaleznosci od
mozliwosci urzgdzenia przenosnego i uzywanego
oprogramowania.
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Pomoc i wsparcie
techniczne
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Rejestracja produktu

Zarejestruj telewizor i ciesz sie licznymi korzysciami,
m.in. petng pomocga techniczng (tgcznie z dostepem
do plikobw do pobrania), uprzywilejowanym dostepem
do informacji dotyczacych nowych produktow,
ekskluzywnych ofert i znizek, szansami wygranych, a
takze uczestnictwem w specjalnych ankietach
dotyczgcych najnowszych produktow.

Odwiedz strone internetowa
www.philips.com/welcome
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Korzystanie z menu Pomoc

Ten telewizor udostepnia ekranowe menu
pomocy @

Otwieranie Pomocy
1- Nacisnij przycisk @& HOME.
2 - Wybierz

opcje Ustawienia> Pomoc > Instrukcja obstugi.

Aby czytac Pomoc jak ksigzke, wybierz opcje Ksigzka.
Aby wyszukac stowo kluczowe, wybierz opcje Stowa
kluczowe.

Mozesz rowniez otworzy¢ sekcje g Pomoc w
Menu gtownym lub menu telewizora.

Przed zastosowaniem sie do wskazowek Pomocy
zamknij Pomoc.

W przypadku niektorych czynnosdi, takich jak
wyswietlanie teletekstu, kolorowe przyciski maja
okreslone funkcje i nie otwierajg Pomocy.

Pomoc dotyczaca telewizora w tablecie, smartfonie
lub komputerze

Aby w prostszy sposob wykonac dtugg serie instrukcji,
mozna pobra¢ Pomoc do telewizora w formacie pliku
PDF w celu przeczytania na smartfonie, tablecie lub
komputerze. Mozna takze wydrukowac¢ odpowiednig
strone z Pomocy, korzystajac z komputera.

Aby pobra¢ Pomoc (instrukcje obstugi), odwiedz
strone internetowg www.philips.com/support
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Rozwigzywanie problemow

Witaczanie i pilot zdalnego sterowania

Nie mozna wtaczyc telewizora

- Odtgcz przewod zasilajgcy od gniazdka
elektrycznego. Odczekaj minute i podtgcz go
ponownie.

- Sprawdz, czy przewodd zasilajgcy jest prawidtowo
poditgczony.

Trzaski przy wiaczaniu lub wytgczaniu

Po witaczeniu/wytaczeniu/przetgczeniu telewizora w
tryb gotowosci z jego obudowy stychac trzaski. Te
dzwieki powstajg wskutek normalnego rozszerzania
sie i kurczenia materiatu obudowy telewizora przy
nagrzewaniu sie i stygnieciu. Nie ma to wptywu na
dziatanie telewizora.

Telewizor nie reaguje na nacisniecia przyciskow
pilota

Do uruchomienia telewizora potrzeba nieco czasu. W
trakcie procesu uruchamiania telewizor nie reaguje na
polecenia z pilota ani elementow sterujgcych
telewizora. To zjawisko jest normalne.

Jesli telewizor w dalszym ciggu nie reaguje na
sygnaty z pilota, mozna uzy¢ aparatu w telefonie
komorkowym, aby sprawdzi¢ dziatanie pilota. Wigcz
tryb aparatu w telefonie i skieruj pilota na obiektyw
aparatu. Jesli po nacisnieciu dowolnego przycisku
pilota na ekranie telefonu bedzie widoczne migotanie
diody LED podczerwieni, pilot dziata. Konieczne jest
wowczas sprawdzenie telewizora.

Jesli migotanie nie jest widoczne, pilot moze byc¢
uszkodzony lub roztadowaty sie jego baterie.

Ta metoda sprawdzania pilota nie dziata w przypadku
pilotow, ktore zostaty sparowane bezprzewodowo z
telewizorem.

Telewizor powraca do trybu gotowosci po
wyswietleniu ekranu powitalnego Philips

Po odtaczeniu i ponownym podtgczeniu zasilania
telewizora w trybie gotowosci wyswietlany jest ekran
powitalny, a nastepnie telewizor powraca do trybu
gotowosci. To zjawisko jest normalne. Aby ponownie
wigczyc telewizor dziatajgcy w trybie gotowosdi,
nacisnij przycisk @ na pilocie lub telewizorze.

Kontrolka trybu gotowosci telewizora stale miga

Odtacz przewdd zasilajacy od gniazdka
elektrycznego. Odczekaj 5 minut i podtacz go
ponownie. Jesli kontrolka bedzie nadal migac,
skontaktuj sie z dziatem obstugi klienta firmy Philips.


http://www.philips.com/support

Kanaty

Podczas instalacji nie sg znajdowane zadne kanaty
cyfrowe

Zapoznaj sie z danymi technicznymi, aby upewnic sie,
ze telewizor obstuguije kanaty DVB-T lub DVB-C w
danym kraju.

Upewnij sie, ze wszystkie przewody sg prawidtowo
podtgczone, a takze ze wybrano odpowiednig siec.
Zainstalowane wczesniej kanaty nie pojawiaja sie na
liscie kanatow

Sprawdz, czy wybrana jest wtasciwa lista kanatow.

Kanat DVB-T2 HEVC

Zapoznaj sie z danymi technicznymi, aby upewnic sie,
ze telewizor obstuguje kanaty DVB-T2 HEVC w
danym kraju, i przeprowadz reinstalacje kanatu DVB-
T.

Obraz

Brak obrazu/znieksztatcony obraz

- Sprawdz, czy antena jest poprawnie podtgczona do
telewizora.

- Sprawdz, czy wybrano odpowiednie urzadzenie jako
zrodto sygnatu wideo.

- Sprawdz, czy urzadzenie zewnetrzne lub zrodto jest
prawidtowo podtgczone.

Stychac dzwiek, ale nie ma obrazu
- Upewnij sie, ze ustawienia obrazu sg prawidtowe.

Staby odbidér sygnatu antenowego

- Sprawdz, czy antena jest poprawnie podtgczona do
telewizora.

- Na jakos¢ obrazu moga miec wptyw gtosniki,
nieuziemione urzadzenia audio, swiatta neonowe,
wysokie budynki lub inne duze obiekty. Jesli to
mozliwe, sprobuj polepszy¢ jakos¢ odbioru,
zmieniajac kierunek anteny lub umieszczajac
urzadzenia z dala od telewizora.

- Jesli odbior jest stabej jakosci tylko na okreslonym
kanale, sprobuj dostroic ten kanat.

Obraz z urzadzenia jest stabej jakosci

- Sprawdz, czy urzadzenie jest prawidtowo
podtgczone.

- Upewnij sie, ze ustawienia obrazu sg prawidtowe.

Ustawienia obrazu zmieniajg sie po pewnym czasie

Upewnij sie, ze opcja Lokalizacja jest ustawiona
na Dom. W tym trybie mozna zmieniac i zapisywac
ustawienia.

Pojawia sie baner reklamowy

Upewnij sie, ze opcja Lokalizacja jest ustawiona
na Dom.

Obraz nie jest dopasowany do rozmiaroéw ekranu
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Zmien format obrazu.

Format obrazu zmienia sie w zaleznosci od kanatu

Wybierz format obrazu inny niz Auto.

Nieprawidtowe potozenie obrazu

Sygnaty wideo z niektorych urzadzen sa
nieprawidtowo wyswietlane na ekranie. Sprawdz
wyjscie sygnatu urzadzenia.

Obraz z komputera jest niestabilny

Upewnij sie, ze komputer uzywa obstugiwanej
rozdzielczosci i czestotliwosci odswiezania.

Dzwiek
Brak dzwieku lub jego niska jakos¢

Jesli sygnat dzwieku nie zostanie wykryty, telewizor
samoczynnie wytgczy dzwiek. Nie oznacza to usterki.

- Upewnij sie, ze ustawienia dzwieku sg prawidtowe.
- Sprawdz, czy wszystkie przewody sg prawidtowo
podtgczone.

- Upewnij sie, ze dzwiek nie jest wyciszony lub
ustawiony na zero.

- Upewnij sie, ze wyjscie audio telewizora jest
podtgczone do wejscia audio zestawu kina
domowego.

Dzwiek powinien by¢ odtwarzany przez gtosniki
zestawu kina domowego.

- Niektore urzadzenia moga wymagac recznego
wigczenia wyjscia audio HDMI. Jesli dzwiek HDMI
zostat wigczony, ale mimo to go nie stychac, sprobuj
zmieni¢ cyfrowy format audio urzgdzenia na PCM
(Pulse Code Modulation). Instrukcje mozna znalez¢ w
instrukcji dotgczonej do urzadzenia.

HDMI i USB

HDMI

- Nalezy pamietac, ze obstuga funkcji HDCP (High-
bandwidth Digital Content Protection) moze
wydtuzy¢ czas potrzebny na wyswietlenie przez
telewizor tresci z urzadzenia HDMI.

- Jesli telewizor nie rozpoznaje urzgdzenia HDMI, a na
ekranie nie pojawia sie obraz, przetacz zrodto na inne
urzadzenie, a nastepnie ponownie witgcz poprzednie.
- Jezeli urzadzenie podtgczone do gniazda HDMI
1lub HDMI 2 przesyta znieksztatcony obraz i
dzwiek, podtacz urzadzenie do gniazda HDMI

3lub HDMI 4 w telewizorze.

- Jezeli urzadzenie podtgczone za pomoca kabla
HDMI przesyta znieksztatcony obraz lub dzwiek,
sprawdz, czy inne ustawienie opcji HDMI Ultra

HD rozwigze problem. Aby uzyskac wiecej informadii,
w menu Pomoc wybierz opcje Stowa



kluczowe i wyszukaj temat  HDMI Ultra HD.

- W przypadku przerw w odtwarzaniu dzwieku
upewnij sie, ze ustawienia wyjscia urzadzenia HDMI
sg prawidtowe.

- Jesli wykorzystywany jest adapter HDMI-DVI lub
przewod HDMI-DVI, nalezy sprawdzic¢, czy do wejscia
AUDIO L/R lub AUDIO IN (tylko gniazdo typu
minijack) jest podtaczony dodatkowy przewod audio.

Nie dziata funkcja HDMI EasyLink

- Sprawdz, czy urzadzenia HDMI sg zgodne ze
standardem HDMI-CEC. Funkcje EasyLink dziataja
tylko z urzadzeniami, ktére sg zgodne ze standardem
HDMI-CEC.

Nie jest wyswietlana ikona gtosnosci

- Takie zjawisko jest normalne, jesli po podtgczeniu
urzadzenia audio HDMI-CEC uzywasz pilota do
regulowania gtosnosci.

Nie sa wyswietlane zdjecia, filmy i pliki muzyczne z
urzadzenia USB

- Upewnij sie, ze urzadzenie USB zostato
skonfigurowane jako zgodne z klasg urzadzen
pamieci masowej wedtug opisu w dokumentacii
urzadzenia.

- Sprawdz, czy urzadzenie USB jest zgodne z
telewizorem.

- Sprawdz, czy formaty plikow audio i zdjec sg
obstugiwane przez telewizor.

Przerywane odtwarzane plikow z urzgdzenia USB
- Niska klasa urzadzenia USB moze ograniczac
szybkosc¢ przesytania danych do telewizora, co
powoduje problemy z odtwarzaniem.

Wi-Fi

Nie znaleziono sieci Wi-Fi lub wystepuja zaktdcenia
- Kuchenki mikrofalowe, telefony DECT i inne
znajdujgce sie w poblizu urzadzenia Wi-Fi
802.11b/g/n moga powodowac zaktdcenia sieci
bezprzewodowej.

- Jesli telewizor jest ustawiony w sgsiedztwie wielu
innych routerow bezprzewodowych (mieszkania itp.),
zalecamy uzywanie w routerze czestotliwosci 5 GHz
(802.11ac).

- Upewnij sie, ze zapory firewall w sieci pozwalajg na
dostep do potaczenia bezprzewodowego telewizora.
- Aby tatwo zainstalowac sie¢ bezprzewodowa, nie
ukrywaj nazwy routera poprzez wytaczenie
rozgtaszania SSID.

- Jesli sie¢ bezprzewodowa nie dziata w domu
witasciwie, sprobuj zainstalowac sie¢ przewodowa.

Potaczenie Wi-Fi dziata wolno

- Router wymaga szybkiego (szerokopasmowego)
potaczenia z Internetem.

- Zmniejsz liczbe urzadzen, ktore uzywaja tego
samego routera.

- Sprawdz w instrukcji obstugi bezprzewodowego
routera jego zasieg wewnatrz pomieszczen, szybkosc

przesytania i inne czynniki zwigzane z jakoscig
sygnatu.

DHCP

- Jesli nawigzanie potaczenia nie jest mozliwe,
sprawdz ustawienie DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol) w routerze. Ustawienie DHCP
powinno byc¢ wigczone.

Bluetooth

Nie mozna sparowac

- Upewnij sie, ze urzadzenie jest w trybie parowania.
Zapoznaj sie z instrukcja obstugi urzadzenia.

- Umiesc router i gtosnik bezprzewodowy jak najblizej
telewizora.

- Miejsca o wysokiej aktywnosci sieci
bezprzewodowych, takie jak mieszkania z duzg liczbg
routerow bezprzewodowych, mogga zaktocac
potgczenie bezprzewodowe.

- Proba jednoczesnego sparowania kilku urzadzen z
telewizorem moze sie nie powiesc.

Utrata potaczenia Bluetooth
- Zawsze umieszczaj gtosnik bezprzewodowy w
odlegtosci 5 metrow od telewizora.

Synchronizacja dzwieku i obrazu w trybie Bluetooth
- Zanim kupisz gtosnik Bluetooth, sprawdz jego
mozliwosci synchronizacji dzwieku z obrazem (m.in.
dialogdw). Nie wszystkie urzgdzenia Bluetooth
dziatajg prawidtowo. Zasiegnij rady sprzedawcy.

Internet

Nie dziata Internet
- Jesli potaczenie z routerem jest prawidtowe,
sprawdz potgczenie z Internetem.

Nieprawidtowy jezyk menu

Ustaw zadany jezyk.

1- Nacisnij przycisk gal.

2 - Wybierz ikone £ (ustawienia) i zatwierdz wybor
przyciskiem OK.

3 - Piec razy nacisnij przycisk s (w dot).

4 - Trzy razy nacisnij przycisk » (w prawo), wybierz
jezyk i nacisnij przycisk OK.

5 - Nacisnij przycisk & BACK, aby zamkng¢ menu.



24.4
Pomoc w Internecie

Aby rozwigzac problem zwigzany z telewizorem marki
Philips, mozesz skorzystac z naszej pomocy
technicznej w Internecie. Nalezy w tym celu wybrac
jezyk i wprowadzi¢ numer modelu produktu.

Odwiedz strone www.philips.com/support.

Na stronie pomocy technicznej mozesz znalez¢
numer telefonu kontaktowego w swoim kraju, a takze
odpowiedzi na czesto zadawane pytania. W
niektorych krajach mozna porozmawiac na czacie z
jednym z naszych wspotpracownikow i zadac mu
pytania bezposrednio lub za pomocga poczty
elektronicznej.

Ze strony internetowej mozna pobrac nowe
oprogramowanie do telewizora oraz instrukcje obstugi
do przegladania w komputerze.
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Naprawa i pomoc techniczna

W razie potrzeby mozesz skontaktowac sie
telefonicznie z dziatem obstugi klienta w swoim kraju.
W razie potrzeby nasi specjalisci zajma sie naprawg
urzadzenia.

Numer telefonu znajduje sie w drukowanej
dokumentacji dotaczonej do telewizora.

W razie potrzeby mozna tez odwiedzi¢ naszg strone
internetowa www.philips.com/support i wybrac
odpowiedni kraj.

Numer modelu i numer seryjny telewizora

Konieczne moze by¢ podanie numeru modelu oraz
numeru seryjnego telewizora. Numery te mozna
znalez¢ na etykiecie opakowania oraz z tytu lub na
spodzie urzadzenia.

A Ostrzezenie

Nie wolno samodzielnie naprawiac telewizora. Moze
to spowodowac powazne obrazenia, nieodwracalne
uszkodzenie telewizora oraz utrate gwarancii.
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Bezpieczenstwo i
konserwacja

251
Bezpieczenstwo

Wazne

Przed rozpoczeciem korzystania z telewizora
przeczytaj wszystkie instrukcje dotyczace
bezpieczenstwa i upewnij sie, ze je rozumiesz. Jesli
uszkodzenia zostaty spowodowane przez
postepowanie niezgodne z instrukcjami, gwarancja
traci waznosc.

Niebezpieczenstwo pozaru lub
porazenia pragdem

- Zawsze chron telewizor przed deszczem lub woda.
Nie stawiaj w poblizu telewizora przedmiotow
wypetnionych ciecza (np. wazonow).

W przypadku rozlania cieczy na telewizor lub
dostania sie cieczy do jego wnetrza natychmiast
odtgcz telewizor od zrodta zasilania.

Aby sprawdzi¢ telewizor przed uzyciem, skontaktuj
sie z dziatem obstugi klienta firmy Philips.

- Zawsze chron telewizor, pilota i baterie przed
nadmiernym cieptem. Nigdy nie umieszczaj ich w
poblizu zapalonych swiec, otwartego ognia lub
innych zrodet ciepta. Nie wystawiaj urzadzenia na
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych.

- Nigdy nie nalezy wktadac¢ przedmiotow do otwordow
wentylacyjnych oraz innych otworow w telewizorze.

- Nigdy nie stawiaj ciezkich przedmiotow na
przewodzie zasilajgcym.

- Unikaj wywierania nacisku na wtyczki przewodu
zasilajgcego. Luzne wtyczki moga spowodowac
iskrzenie lub pozar. Upewnij sie, ze przewod
zasilajgcy nie jest za bardzo naciggniety podczas
obracania ekranu telewizora.

- Aby odtgczyc telewizor od sieci elektrycznej, nalezy
odtgczyc¢ wtyczke przewodu zasilajgcego telewizora.
Podczas odtgczania przewodu zasilajgcego nalezy
zawsze ciggnac za wtyczke, a nie za przewod. Zawsze
powinno by¢ mozliwe uzyskanie petnego dostepu do
przewodu zasilajgcego, wtyczki przewodu oraz
gniazdka elektrycznego.
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Niebezpieczenstwo obrazen ciata lub
uszkodzenia telewizora

- Do podnoszenia i przenoszenia telewizora, ktory
wazy wiecej niz 25 kilogramow, potrzebne sg dwie
osoby.

- Do zamontowania telewizora na podstawie uzywaj
wyltacznie podstawy dotgczonej do zestawu.
Przymocuj starannie podstawe do telewizora.

Ustaw telewizor na ptaskiej i rownej powierzchni,
zdolnej utrzymac ciezar telewizora i podstawy.

- W przypadku zamontowania telewizora na scianie
upewnij sie, ze konstrukcja bezpiecznie utrzyma
ciezar telewizora. Firma TP Vision nie bierze na siebie
zadnej odpowiedzialnosci za niewtasciwy montaz na
scianie bedacy przyczyng wypadku lub obrazen.

- Niektore elementy urzadzenia mogg byc¢ wykonane
ze szkta. Nalezy sie z nimi obchodzi¢ ostroznie, aby
uniknac¢ obrazen ciata lub uszkodzenia telewizora.

Niebezpieczenstwo uszkodzenia telewizora!

Przed podtgczeniem telewizora do zrodta zasilania
sprawdz, czy napiecie odpowiada wartosci
wydrukowanej z tytu urzgdzenia. Nie podtaczaj
telewizora do gniazdka elektrycznego, jezeli napiecie
jestinne.

Niebezpieczenstwo odniesienia
obrazen ciata przez dzieci

Aby uniknac¢ sytuacii, w ktorej telewizor mogtby sie
przewrocic i spowodowac obrazenia ciata u dziedi,
przestrzegaj nastepujgcych srodkdw ostroznosci:

- Dopilnuij, aby telewizor nigdy nie znajdowat sie na
powierzchni nakrytej tkaning lub innym materiatem,
ktory moze zostac sciggniety.

- Upewnij sie, ze zadna czesc telewizora nie wystaje
poza krawedz powierzchni.

- Nie stawiaj telewizora na wysokich meblach (takich
jak biblioteczka) bez przymocowania zarowno mebla,
jak i urzgdzenia do sciany lub odpowiedniej podpory.
- Poucz dzieci o niebezpieczenstwie wynikajgcym ze
wspinania sie na meble, aby dosiegnac¢ telewizora.

Ryzyko potkniecia baterii!
Pilot moze zawierac baterie pastylkowe, ktore moga

zostac potkniete przez dzieci. Zawsze przechowuj
baterie tego typu poza ich zasiegiem.



Ryzyko przegrzania

Nie umieszczaj telewizora w ciasnej przestrzeni. W
celu zapewnienia odpowiedniej wentylacji zachowaj
odstep 0 szerokosci co najmniej 10 cm z kazdej
strony telewizora. Upewnij sie, ze zastony i inne
przedmioty nie beda zakrywac otworow
wentylacyjnych telewizora.

Podczas burzy

W przypadku zblizajgcej sie burzy odtacz telewizor od
zasilania oraz anteny.

W trakcie burzy nie dotykaj zadnej czesci telewizora,
przewodu zasilajgcego ani antenowego.

Niebezpieczenstwo uszkodzenia
stuchu

Unikaj korzystania przez dtuzszy czas ze stuchawek
przy duzych poziomach gtosnosci.

Niska temperatura

W przypadku transportu w temperaturze otoczenia
ponizej 5°C, przed podtgczeniem telewizora do zrodta
zasilania rozpakuj go i poczekaj, az osiggnie
temperature pokojowa.

Wilgotnosc

W rzadkich przypadkach, w zaleznosci od panujgcej
temperatury i wilgotnosci, wewnatrz szklanego frontu
telewizora mogg skraplac sie niewielkie ilosci wody (w
przypadku niektorych modeli). Aby temu zapobiec,
nie nalezy stawiac telewizora w miejscach
narazonych na bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych, wysokich temperatur i duzej wilgoci.
Jesli dojdzie juz do skroplenia, zniknie ono samoistnie
w czasie kilku godzin dziatania telewizora.

Skropliny nie spowodujg uszkodzenia ani usterek
telewizora.
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Pielegnacja ekranu

- Nie dotykaj, nie naciskaj, nie trzyj ani nie uderzaj
ekranu jakimikolwiek przedmiotami.

- Przed czyszczeniem odtacz telewizor od sieci
elektrycznej.

- Czysc telewizor i rame miekka, wilgotng sciereczka.
Unikaj dotykania diod LED funkcji Ambilight z tytu
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telewizora. Do czyszczenia telewizora lub pilota nie
uzywaj substancji takich, jak alkohol, srodki
chemiczne czy inne domowe srodki czyszczace.

- Aby uniknac¢ znieksztatcenia obrazu oraz ptowienia
kolorow, niezwtocznie usuwaj krople wody z ekranu.
- Unikaj wyswietlania nieruchomych obrazow, naile
to mozliwe. Nieruchome obrazy to te, ktére sg
wyswietlane na ekranie przez dtugi czas. Nieruchome
obrazy to menu ekranowe, czarne pasy, informacje o
czasie itp. Jesli nie mozesz uniknac ich wyswietlania,
zmniejsz kontrast i jasnos¢ obrazu, aby zapobiec
uszkodzeniu ekranu.
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Zasady korzystania
26.1

Zasady korzystania —
telewizor

2016 © TP Vision Europe B.V. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Ten produkt zostat wprowadzony na rynek przez
firme TP Vision Europe B.V. lub jedna z jej spotek
zaleznych, dalej nazywana firma TP Vision, bedaca
producentem produktu. Firma TP Vision jest
gwarantem dla telewizora, do ktorego dotgczono te
broszure. Philips i emblemat z tarcza Philips sg
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Koninklijke
Philips N.V.

Dane techniczne mogga ulec zmianie bez
powiadomienia. Znaki towarowe sg wtasnoscia firmy
Koninklijke Philips Electronics N.V. lub odpowiednich
firm. Firma TP Vision zastrzega sobie prawo do
modyfikowania produktow bez koniecznosci
dostosowywania do zmian wczesniejszych partii
dostaw.

Pisemne materiaty dotgczone do telewizora oraz
instrukcja obstugi zapisana w pamiedci telewizora lub
pobrana z witryny internetowej firmy

Philips www.philips.com/support sg opracowane
pod katem zestawu uzywanego zgodnie z
przeznaczeniem.

Materiaty zawarte w niniejszej instrukcji sg
opracowane pod katem zestawu uzywanego zgodnie
Z przeznaczeniem. Jesli produkt lub jego
poszczegdlne moduty sg uzywane do innych celow
niz okresla to niniejsza instrukcja, nalezy uzyskac
potwierdzenie prawidtowego i odpowiedniego
zastosowania. Firma TP Vision gwarantuje, ze
zawartos¢ materiatow nie narusza zadnych patentow
zarejestrowanych w Stanach Zjednoczonych. Firma
nie udziela zadnych dodatkowych gwarancji ani w
sposob wyrazny, ani dorozumiany. Firma TP Vision
nie moze zostac pociggnieta do odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek btedy w zawartosci tego dokumentu ani
za wszelkie problemy wynikajgce z tej zawartosci.
Btedy zgtoszone firmie Philips zostang poprawione i
opublikowane w witrynie pomocy technicznej firmy
Philips w najkrotszym mozliwym terminie.

Warunki gwarancji — niebezpieczenstwo obrazen
ciata, uszkodzenia telewizora lub uniewaznienia
gwarancjil

Nigdy nie naprawiac¢ samodzielnie telewizora. Nalezy
uzywac telewizora i akcesoriow wytgcznie w sposob
okreslony przez producenta. Symbol ostrzezenia
umieszczony z tytu telewizora oznacza
niebezpieczenstwo porazenia pradem. Nigdy nie
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zdejmowac ostony telewizora. W celu
przeprowadzenia serwisu lub naprawy zawsze nalezy
skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta firmy
Philips. Numer telefonu znajduje sie w drukowanej
dokumentacji dotgczonej do telewizora. W razie
potrzeby mozna tez odwiedzi¢ naszg strone
internetowa www.philips.com/support i wybrac
odpowiedni kraj. Wszelkie wyraznie zabronione w
instrukciji czynnosci, wszelkie niezalecane lub
niezatwierdzone regulacje lub procedury montazu
powodujg utrate gwarandciji.

Charakterystyka pikseli

Niniejszy produkt jest wykonany w technologii TV z
wykorzystaniem duzej liczby kolorowych pikseli.
Mimo iz jego wspotczynnik efektywnych pikseli
WYynosi co najmniej 99,999%, na ekranie mogg byc¢
stale wyswietlane czarne kropki lub jasne plamki
Swiatta (czerwone, zielone lub niebieskie). Jest to
strukturalna cecha wyswietlacza (w ramach
powszechnie obowigzujgcych standardow
przemystowych), ktora nie jest uznawana za usterke.

Zgodnos¢ ze standardami CE

Firma TP Vision Europe B.V. niniejszym oswiadcza, ze
ten telewizor jest zgodny z podstawowymi
wymaganiami i innymi powigzanymi warunkami
dyrektyw 2014/53/WE (ws. urzadzen radiowych),
2009/125/WE (ws. ekoprojektu), 2010/30/WE (ws.
etykietowania energetycznego) i 2011/65/WE (ws.
RoHS).

Zgodnos¢ ze standardami EMF

Firma TP Vision produkuje i sprzedaje wiele
produktow przeznaczonych dla klientow
detalicznych, ktore — jak wszystkie urzadzenia
elektroniczne — mogg emitowac oraz odbierac
sygnaty elektromagnetyczne. Jedng z
najwazniejszych zasad biznesowych firmy TP Vision
jest podejmowanie wszelkich koniecznych dziatan
zapewniajacych bezpieczne i nieszkodliwe dla
zdrowia korzystanie z jej produktow. Obejmuije to
spetnienie wszystkich obowiazujgcych przepisow
prawnych oraz standardow dotyczacych emisji fal
elektromagnetycznych (EMF) juz na etapie produkdji.

Firma TP Vision jest czynnie zaangazowana w
opracowywanie, wytwarzanie i sprzedawanie
produktow, ktore nie majg niekorzystnego wptywu na
zdrowie. Firma TP Vision zaswiadcza, iz zgodnie z
posiadang obecnie wiedzg naukowg wytwarzane
przez nas produkty sg bezpieczne, jezeli sg uzywane
zgodnie z ich przeznaczeniem. Firma TP Vision
aktywnie uczestniczy takze w doskonaleniu
miedzynarodowych standardow EMF i przepisow
bezpieczenstwa, co umozliwia jej przewidywanie
kierunkow rozwoju standaryzacji i szybkie
dostosowywanie produktow do nowych przepisow.


http://www.philips.com/support

26.2

Zasady korzystania, Galeria
aplikacji Philips

Aby uzyskac wiecej informaciji, w menu Pomoc

wybierz opcje Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Zasady korzystania, Galeria aplikaciji.
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Prawa autorskie

271

MHL

MHL, Mobile High-Definition Link i logo MHL sg
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy MHL, LLC.

YMHL

27.2

Ultra HD

Logo DIGITALEUROPE UHD Display jest znakiem
towarowym firmy DIGITALEUROPE.

273

HDMI

Terminy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface oraz logo HDMI sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy HDMI
Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych iinnych
krajach.

HuoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

27.4

Dolby Digital Plus

Wyprodukowano na licencji firmy Dolby Laboratories.
Dolby oraz symbol podwojnej litery D sg znakami
towarowymi firmy Dolby Laboratories.
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DOLBY.
DIGITAL PLUS

275
DTS Premium Sound™

Aby uzyskac informacje o patentach firmy DTS,
odwiedz strone http://patents.dts.com.
Wyprodukowano na licencji firmy DTS Licensing
Limited. DTS, symbol graficzny oraz DTS i symbol
graficzny tacznie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi, a DTS Premium Sound jest znakiem
towarowym firmy DTS, Inc. © DTS, Inc. Wszelkie
prawa zastrzezone.

27.6
Microsoft

Windows Media

Windows Media jest zastrzezonym znakiem
towarowym lub znakiem handlowym firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych
krajach.

B Microsoft

Microsoft PlayReady

Do ochrony wtasnosci intelektualnej, w tym tresci
chronionych prawem autorskim, wtasciciele tresci
uzywajg technologii kontroli dostepu do tresci
Microsoft PlayReady™.

To urzadzenie wykorzystuje technologie PlayReady,
aby miec¢ dostep do tresci chronionej za pomoca
technologii PlayReady i/lub WMDRM. Jesli
urzadzenie nie bedzie sie stosowato do ograniczen
dotyczacych wykorzystania tresci, wtasciciele tresci
moga zazadac od firmy Microsoft uniewaznienia
pozwolenia dla urzadzenia na przetwarzanie tresci
chronionych za pomocga technologii PlayReady. To
uniewaznienie nie moze mie¢ wptywu na
niechronione tresci i tresci chronione przy uzyciu
innych technologii kontroli dostepu. Wiasciciele tresci
moga wymagac od uzytkownika urzgdzenia



wykonania aktualizacji oprogramowania PlayReady,
aby mogt miec¢ dostep do ich tresci. W przypadku
rezygnacji z aktualizacji, uzytkownik nie bedzie miec
dostepu do tresci, ktore wymagaija aktualizacii.
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Wi-Fi Alliance
Wi-Fi®, logo Wi-Fi CERTIFIED i logo Wi-Fi sg

zastrzezonymi znakami towarowymi organizacji Wi-
Fi Alliance.

Wi G}

CERTIFIED

27.8
Kensington

(jesli dotyczy)

Kensington i MicroSaver sg zastrzezonymi w Stanach
Zjednoczonych znakami towarowymi firmy ACCO
World Corporation z wydanymi patentami i
zgtoszonymi wnioskami patentowymi w innych
krajach z catego swiata.

i<
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Inne znaki towarowe

Wszystkie inne zastrzezone i niezastrzezone znaki
towarowe sg witasnoscig odpowiednich firm.
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Oswiadczenie o
Zrzeczeniu sie
odpowiedzialnosci
w odniesieniu do
ustug i/lub
oprogramowania
stron trzecich.

Ustugi i/lub oprogramowanie stron trzecich moga
podlegac¢ zmianie, zawieszeniu lub wycofaniu bez
powiadomienia. Firma TP Vision nie ponosi
odpowiedzialnosci za tego rodzaju sytuacie.
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A Kolor 53
Aktualizuj oprogramowanie 89 Kolor, kalibracja kolorow 55
Ambilight, ustawienia 61 Komputer, podigczanie 37
Aparat fotograficzny, podtaczanie 36 Komunikaty 177
Aplikacie 45 Konsola do gier, podtgczanie 33
Automatyczna regulacja gtosnosci 60 Kontrast 54

Kontrast, Doskonaty kontrast 56
B Kontrast, Kontrast obrazu 56
Barwa 55 Kopia listy kanatow 18
Basy 59 Kopia listy kanatow, biezaca wersja 18
Baterie, pilot zdalnego sterowania Bluetooth 11 Kopia listy kanatow, kopiowanie 18
Blokada aplikacji 47 Kopia listy kanatow, przesytanie 18

Bluetooth 32

Bluetooth, parowanie 32 L
Bluetooth, usuwanie urzgdzenia 33 Logo Philips, jasnos¢ 66
Bluetooth, wybieranie urzadzenia 33 M
C Menu gtowne 44
Czujnik swiatta 57 Moduty CAM telewizji satelitarnej 13
Multi View 88
D
Dane przewodnika TV 76 N
DMR, Digital Media Renderer 41 Nasycenie 55
Dysk twardy USB 35 Niedowidzacy 71
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F Osoby niedowidzace 71
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Gamepad, podtgczanie 34 Pamiec Internetu, czyszczenie 41
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| Pliki multimedialne, z urzadzenia USB 73

Podtaczanie, pamiec flash USB 36

Podtaczanie, przewdd zasilajgcy 5

Pomoc techniczna w Internecie 184

Poradnik potgczen 26

Informacje dotyczace bezpieczenstwa 185
Instalacja satelity 13
Instalacja sieci 39

J Potaczenie DVI-HDMI 28
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Kanat, instalacja satelity 13 Problemy, obraz 182
Kanat, klasyfikacja wiekowa 21 Problemy, pilot zdalnego sterowania 181
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Klasyfikacja wiekowa 21 R
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Klawiatura USB 36 Redukcja znieksztatcenn MPEG 57
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Ruch, Clear LCD 58 Zasady korzystania 187

Ruch, Perfect Natural Motion 57 Zasady korzystania, Galeria aplikacji 43
Zdjecia, filmy i muzyka 73

S Zwiekszanie rozdzielczosci HDR 56

Satelita, dodawanie 14

Satelita, pakiety kanatow 14
Satelita, reczna aktualizacja kanatow 14
Satelita, usuwanie 15

Serwis Google Play Store 46
Sie¢ bezprzewodowa 39

Sie¢ przewodowa 40
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Siec, tryb WPS z kodem PIN. 39
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Styl dzwieku 59

Styl obrazu 53

Szybkie ustawienia dzwieku 58
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Stuchawki 33

T

Technologia Perfect Natural Motion 57
Telegazeta 24

Telewizja naziemna, instalacja reczna 15
Telewizja satelitarna, Unicable 14
Temperatura koloru 54

Tony wysokie 59

Tryb gotowosci 12

Tryb kontrastu 56

TV on Demand 85

U

Ultra HD — HDMI 66

Ultra Resolution 57

Umieszczenie, odlegtosc od ekranu 5
Umieszczenie, umieszczenie telewizora 5
Unicable 14

Uniwersalny dostep 71

Ustawienia systemu Android 42
Utylizacja 178

Utylizacja telewizora lub baterii 178

W

Wi-Fi 39

Wideo na zgdanie 86
Wstrzymywanie programu 79
Wybor filmu 22

Wyczysc pamiec Internetu 42
Wyszukiwanie gtosowe, pilot zdalnego sterowania 8
Wytaczanie 12

Wytacznik czasowy 70
Wytgcznik czasowy 65
Wzmocnienie kolorow 54
Wiaczanie 12

Z

Zab. rodzicielskie 21
Zainstalowane w telewizorze 85
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Zwjwunwb - Armenia
Zwdwunprubph vyuuwplnud
0800 01004
thnpiwtigyws 0,03€/ min

Azarbaycan - Azerbaijan
Miistari xidmatlari

088 220 00 04

Kégurildi zeng edin 0,17€/min

Bvarapusa

[purKka 3a KAMEHTa
02 4916 273
(HauvoHaneH Homep)

Belgié/Belgique
Klantenservice/

Service Consommateurs
027007262

(015€/min.)

Bosna i Hercegovina
Potpora potrosacima
033 941 251
(Lokalni poziv)

Republika Srbija Potpora
potrosacima
011 3216840

(Lokalni poziv)

Ceska republika
Zakaznicka podpora
228 880 895

(Mistni tarif)

Danmark
Kundeservice
3525 8314

Deutschland
Kundendienst

069 66 8010 10
(Zum Festnetztarif lhres
Anbieters)

EAAGSa

Turpa kaTavaiwTov
2111983028

(Aigbvng kAnon)

Eesti
Klienditugi
668 30 61
(Kohalikud koned)

Espana

Atencion al consumidor
913 496 582

(0,10€ +0,08€/min.)

France

Service Consommateurs
0157324050

(cott d’un appel local sauf
surcoltéventuel selon opérateur
réseau)

Hrvatska

Potpora potrosacima
01777 66 01

(Lokalni poziv)

Indonesia
Consumer Care
0800 133 3000

Ireland
Consumer Care
0152454 45
(National Call)

Italia
Servizio Consumatori
0245287014

(Chiamata nazionale)

KasakcraH Pecny6nukachol
6alinaHbic opTanbiFbl

810 800 2000 00 04
(CTauvoHapnbIK HeMipnepaeH
KasakcTaHPecny6nmkack! 6oibIHLLIa
KOHbIpay Lwany TeriH)

Latvija

Klientu atbalsts
6616 32 63
(Vietéiais tarifs)

Lietuva

Klienty palaikymo tarnyba
852140293

(Vietinais tarifais)

Luxembourg

Service Consommateurs
24871100

(Appel nat./(Nationale Ruf)

Magyarorszag
Ugyfélszolgalat
(061) 700 8151
(Belféldi hivas)

Malaysia
Consumer Care
1800 220 180

Nederland
Klantenservice
0900 202 08 71
(1€/gesprek)

Norge
Forbrukerstotte
22971914

Osterreich
Kundendienst
0150 284 2140
(0,05€/Min.)

Pecny6aunka Beaapycb
Kontakt LleHTp

810 (800) 2000 00 04
(6ecnAaTHbIi 3BOHOK MO
Pecny6ankebeaapych co
CTaUMOHaPHbIX HOMEPOB)

Poccuiickaa Qepepaumna
KowTtakT LleHTp
8(800) 220 00 04

(6ecnaaTHbIN 380HOK No Poccum)

Polska
Wsparcie Klienta
223971504

(Potaczenie lokalne)

Portugal

Assisténcia a clientes

800 780 068

(0,03€/min. — Movel 0,28€/min.)

Romania
Serviciul Clienti
031630 00 42
(Tarif local)

Schweiz/Suisse/Svizzera
Kundendienst/Service
Consommateurs/Servizio
Consumatori

0848 000 291

(0,04 CHF/Min)

Slovenija

Skrb za potrosnike
01 88 88 312
(Lokalni klic)

Slovensko
Zakaznicka podpora
02332154 93

(vnutrostatny hovor)

Suomi
Finland Kuluttajapalvelu
09 88 6250 40

Sverige
Kundtjanst
08 57 9290 96

Tiirkiye
Tuketici Hizmetleri
0850 222 44 66

Ykpaina

Cayxba niaTpuMKn
cnoxwuBayis
0-800-500-480
(A3BiHKM 3i CTaLiOHAPHUX i
MOBiAbHUX TeAePOHIB y Mexax
YkpaiHu 6e3KoWTOBHI)

Kbiprbiscran
BaiinaHbiw 6opbopy
810 800 2000 00 04

United Kingdom
Consumer Care

02079 49 0319
(5p/min BT landline)

Argentina
Consumer Care
0800 444 77 49
- Buenos Aires
0810 444 7782

Brasil

Suporte ao Consumidor

08007010245

- Sdo Paulo
29380245

All registered and unregistered trademarks are property of their respective owners.
pH I I_I pS Specifications are subject to change without notice. Philips and the Philips’ shield
emblem are trademarks of Koninklijke Philips N.V. and are used under license from
Koninklijke Philips N.V.

2016 © TP Vision Europe B.V. All rights reserved.

philips.com
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