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Introduccioén

Estimado cliente

Gracias por comprar este proyector.

iEsperamos que disfrutes de este producto y
de las multiples funciones que ofrece!

Sobre este manual del
usuario

La guia de inicio rapido suministrada con este
producto te permitira empezar a utilizarlo
rapida y facilmente. Puedes encontrar
descripciones detalladas en las siguientes
secciones de este manual del usuario.

Lee cuidadosamente todo el manual del
usuario. Sigue todas las instrucciones de
seguridad para garantizar un funcionamiento
apropiado de este producto (ver informacion
general de seguridad, pagina 4).

El fabricante no asumird ninguna
responsabilidad si no se siguen estas
instrucciones.

Simbolos utilizados
Nota

/e Solucién de problemas

&/ Este simbolo indica recomendaciones
que te ayudaran a utilizar este producto
de forma mas efectiva y sencilla.

f iPeligro de lesiones personales!

Este simbolo advierte del riesgo

de lesiones personales. Pueden
producirse lesiones fisicas o dafnos si
no se maneja adecuadamente.

iATENCION!

iDanos en el producto o pérdida de
datos!

Este simbolo advierte de danos en el
producto y de una posible pérdida de
datos. Pueden producirse danos si no
se maneja adecuadamente.

Contenido de la caja

(1) Proyector Screeneo U3 (HDP3550)
(2 Mando a distancia con 2 pilas AAA
(3) 4 cables de alimentacion CA

(@ Bolsa de transporte

() Guia de inicio rapido

O ———

PHILPS

PHILIPS

o
Quick Star
Guide

Screeneq

Centro de atencion al
cliente

Puedes encontrar el numero de la linea directa
de asistencia en la tarjeta de garantia o en
linea:

Pagina web: www.philips.com/support
Correo electroénico:
philips.projector.eu@screeneo.com
Teléfono internacional: +43 720 778 370

iConsulta con tu operador telefonico el coste
de las llamadas internacionales!

Introduccion



1 Informacion
general de
seguridad

Ten en cuenta todos los avisos y notas

de seguridad indicados. No hagas ningun
cambio o ajuste no descrito en este manual.
El funcionamiento incorrecto y el manejo
inadecuado pueden producir lesiones,
danos en el producto o pérdida de datos.

Configuracién del producto

Este producto es Unicamente para uso interior.
Coloca el producto de forma segura sobre una
superficie estable y plana. Para evitar posibles
lesiones personales o danos en el propio
producto, coloca todos los cables de tal modo
que nadie tropiece con ellos. El producto no
debe instalarse directamente sobre el suelo.

No pongas en funcionamiento el producto en
espacios humedos. No toques nunca el cable o
el enchufe a la red con las manos mojadas.

No pongas nunca el producto en
funcionamiento inmediatamente después

de cambiarlo de un lugar frio a otro caliente.
Cuando el producto se expone a cambios de
temperatura semejantes, puede condensarse
humedad en piezas internas importantes.

El producto tiene que tener ventilacion
suficiente y no debe taparse. No coloques el
producto en armarios cerrados, cajas u otros
lugares cerrados cuando lo estés utilizando.

No coloques el dispositivo sobre superficies
blandas, como manteles o alfombras, ni tapes las
ranuras de ventilacion. Si lo haces, el producto
podria sobrecalentarse o provocar fuego.

Protege el producto de la luz directa del

sol, del calor, de las variaciones grandes de
temperatura y de la humedad.

No coloques el producto cerca de radiadores
o acondicionadores de aire. Ten en cuenta la
informacion sobre la temperatura indicada en
las especificaciones técnicas (ver los datos
técnicos, pagina 29).

El funcionamiento prolongado del producto
hace que las superficies se calienten. En caso
de sobrecalentamiento, el producto se pone
automaticamente en modo en espera.

No dejes que se filtren liquidos en el interior del
producto. Apaga el producto y desconéctalo
de la corriente si se introduce en él un liquido

0 una sustancia extrana. Lleva a revisar el
producto a un servicio técnico autorizado.

Trata siempre el producto con cuidado.
Evita tocar la lente. No coloques objetos
pesados o punzantes sobre el producto ni
sobre el cable de alimentacion.

Si el producto se calienta mucho o empieza

a emitir humo, apagalo inmediatamente y
desenchufa el cable de alimentacion.

Lleva a revisar el producto a un servicio técnico
autorizado. Mantén el producto alejado de las
llamas abiertas (por ejemplo velas).

iRiesgo de explosion con pilas de tipo
incorrecto!

Existe riesgo de explosion si se utilizan
pilas de tipo incorrecto.

No expongas las pilas (paquete de pilas o pilas
integradas) a un calor excesivo, como la luz
directa del sol o un fuego abierto.

En las siguientes condiciones, puede aparecer
una capa de humedad en el interior del
producto que puede producir fallos en el
funcionamiento:

si se mueve el producto de una zona
fria a otra caliente;
después de poner la calefaccién en una
habitacion fria;
cuando el producto se coloca en un
espacio humedo.
Procede de la siguiente manera para evitar la
formacion de humedad:

1 Sella el producto en una bolsa de plastico
antes de moverlo a otra habitacion para que
se adapte a las condiciones de la misma.

2 Espera una o dos horas antes de sacar el
producto de la bolsa de plastico.

El producto no debe utilizarse en un ambiente
con mucho polvo. Las particulas de polvo

y otros objetos extranos pueden danar el
producto.

No expongas el producto a vibraciones
extremas. Podrian danar los componentes
internos.

No dejes que los ninos manejen el producto sin
supervision. Los materiales de embalaje deben
mantenerse fuera del alcance de los nifos.

Por tu propia seguridad, no utilices el producto
durante tormentas con rayos.

Philips - Screeneo U3



Reparaciones

No repares tu mismo el producto.

Un mantenimiento inadecuado puede producir
lesiones o danos en el producto. El producto
debe repararse en un servicio técnico
autorizado.

Encuentra mas detalles sobre los servicios
técnicos autorizados en la tarjeta de garantia
incluida con este producto.

No quites la placa de caracteristicas del
producto, ya que se anularia la garantia.

A A

Alimentacion de corriente

Antes de encender el producto, comprueba
que la toma de red a la que vas a enchufarlo
cumpla las indicaciones que se muestran en

la placa de informacion (tension, intensidad y
frecuencia de alimentacion de red) colocada en
el proyector. Este proyector debe conectarse a
una red de alimentacion monofasica.

ATENCION

RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA

NO ABRIR

Utiliza unicamente el cable de alimentacion
suministrado con el producto. Este producto
se suministra con un cable con toma de tierra.
Es obligatorio enchufar un conector con toma
de tierra a un enchufe que esté conectado a la
toma de tierra del edificio.

La toma de corriente debe estar situada cerca
del producto y ser facilmente accesible.

Desconecta el cable de alimentacion del
enchufe para eliminar toda la corriente eléctrica
del aparato. El cable de alimentacion es el
medio de desconexion del aparato Unicamente
en caso de peligro.

iATENCION!

@ Utiliza siempre el boton () para

apagar el proyector. jEs esencial para
que la lampara UHP tenga tiempo de
enfriarse!

Apaga el proyector y desenchufalo de la
corriente antes de limpiar la superficie del
mismo (consulta Limpieza, pagina 24).
Utiliza un pano blando que no se deshilache.
No utilices nunca limpiadores liquidos,
gaseosos o facilmente inflamables (sprays,
abrasivos, pulidores, alcohol). No dejes que
entre humedad en el interior del producto.

iPELIGRO!
f iRiesgo de irritacion ocular!

Este proyector esta equipado con una
ldmpara UHP de larga duracion que
emite una luz muy intensa, No mires
directamente a la lente del proyector
durante su funcionamiento. Podria
causarte irritacion o danos oculares.

Informaciéon general de seguridad



2 Descripcion
general

Vista superior

(Lo

Screeneo

b& dbe

(») Lente de proyeccién

@ Q(Indlcador de alimentacion/LED)
Pulsalo una vez para encender el
proyector
Pulsalo dos veces en menos de un
segundo para poner el proyector en
espera (standby).
Si el proyector esta en espera, el LED
de encendido se iluminara en rojo.
Cuando el proyector esta encendido,
el LED se iluminara en verde.
Cuando el proyector esta en modo
Bluetooth, el LED cambiara a azul.

iATENCION!
@ Utiliza siempre el boton () para

apagar el proyector. jEs esencial para
que la [@mpara UHP tenga tiempo de
enfriarse!

(3) FOCUS +/-
Ajusta la nitidez de las imagenes.

G

Desconecta el dispositivo Bluetooth
conectado actualmente para conectar
otro dispositivo Bluetooth.

@ OK

Confirmar una seleccién o entrada.

Cambia el proyector al modo Bluetooth.

(5) Botones de navegacion
Navegar por las opciones del menu.
Pulsa €/p para cambiar una seleccion.
® D
Volver a la pantalla anterior del menu.

@ &

Acceder a los ajustes del sistema.

Vista lateral

Abre la tapa de conectores de la parte inferior
del panel lateral izquierdo para acceder a los
conectores.

® O
Salida de audio de 3,5 mm; para conectar
altavoces externos o auriculares.

(2 Conector HDMI 3
Para conectar a una salida HDMI de un
dispositivo reproductor.

(3® Asa

Philips - Screeneo U3



Para conectar a la entrada Trigger de una
E pantalla de proyecciéon para el control
automatico de la pantalla.

B @ - 5V=0.5A
Para acceder a los archivos de datos de
un dispositivo USB conectado, se utiliza
areliillaene 9 para la reproduccion multimedia.

Se utiliza para la actualizacion del

sistema Android.

12y
TRIGGER
5V=05A sv 1A e

08
=T 5 (ecamve o uw

T LT ]
®

OO ®0OG ® ® @

(1) Toma de corriente

Para conectar la alimentacion de corriente.
Entrada de audio L/R

Para conectar a la salida analogica de
audio de un dispositivo reproductor.
Entrada de video

Para conectar a la salida de video
compuesto de un dispositivo reproductor.
Puerto VGA

Conectar al puerto VGA de un ordenador.
Conector HDMI 2

Para conectar a una salida HDMI de un
dispositivo reproductor.

Conector HDMI 1

Para conectar a una salida HDMI de un
dispositivo reproductor.

Conector S/PDIF

Para conectar a la entrada optica de un
sistema de audio.

ENTRADA DE AUDIO

Entrada de audio de 3,5 mm; solo funciona
mediante conexion VGA.

SALIDA DE AUDIO

Salida de audio de 3,5 mm; para conectar
altavoces externos o auriculares.

® $5v=1n

Se utiliza para cargar un dispositivo

(p. €j. un smartphone o tableta).

Se utiliza para la actualizacion del
sistema del proyector.

No puede accederse a los archivos de
datos de un dispositivo USB conectado;
no se utiliza para la reproduccion
multimedia.

Q ® © 6 © 6

©)
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Mando a distancia

®

®

@

®
®
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PHILIPS
0]

Pulsalo una vez para encender el
proyector

Pulsalo dos veces en menos de un
segundo para poner el proyector en
espera (standby).

{/ATENCION!

Utiliza siempre el boton d) para apagar
el proyector. |Es esencial para que

la lampara UHP tenga tiempo de
enfriarse!

£t OPTION

Acceder a los ajustes del sistema.

OK

Confirmar una seleccién o entrada.

= (Boton de menu Android)

Cuando se navega por las aplicaciones,
se accede a mas opciones.

x

Habilitar o deshabilitar el cursor en pantalla.
VOLUME +/-

Para subir o bajar el volumen.

FOCUS

Ajusta la nitidez de las imagenes.

® ®

Botones de colores

Para seleccionar las tareas o las opciones
cuando se utilizan servicios de las
aplicaciones.

o

Para dejar en silencio o recuperar el
volumen.

Acceder a la pantalla de inicio.
L b
- Cambia el proyector al modo Bluetooth.

Desconecta el dispositivo Bluetooth
conectado actualmente para conectar
otro dispositivo Bluetooth.

D
Volver a la pantalla anterior del menu.
Botones de navegaciéon
Navegar por las opciones del menu.
Pulsa £/> para cambiar una seleccion.
SOURCE ]
Accede y selecciona una fuente de entrada.

o4}

Philips - Screeneo U3



3 Puesta en
marcha

Colocacion

{ATENCION!

iRetira la ldamina de proteccion
de la lente antes de ponerlo en
funcionamiento!

iNo coloques ningun objeto encima de
la lente!

iAntes de instalar el proyector,
asegurate de que esté desconectado
de la alimentacion de corriente!

1 Coloca el proyector en una superficie
estable frente a la pantalla de proyeccion.

2 Gira el panel posterior del proyector hacia
la pantalla de proyeccion.

3 Comprueba que la colocacion del proyector
sea adecuada para la superficie de
proyeccion.

Las distancias minima y maxima de
proyeccion son 10 cmy 42 cm.

La distancia (a) entre el proyectory la
superficie de proyeccion determina el
tamano de la diagonal de la pantalla (b),
Ver la siguiente ilustracion.

Para cambiar el tamano de la pantalla,
simplemente acerca o aleja el proyector de
la superficie de proyeccion.

Ten en cuenta la relacion entre los tamanos
de la pantalla (medida diagonal) y las
distancias de proyeccion.

Tamano de pantalla DlstanCIaﬂde
proyeccion
50~ 10,8 cm
1207 42 cm

Otras colocaciones

El modo mas normal de colocar el proyector es
hacerlo sobre una superficie frente a la pantalla
de proyeccion (ver Colocacién, pagina 9).
También puedes colocar el proyector de uno
de los tres modos siguientes.

« Techo frontal: Monta el proyector en el
techo boca abajo frente a la pantalla de
proyeccion. Para montar el proyector en el
techo es necesario un soporte.

* Mesa posterior: Coloca el proyector
en una superficie detras de la pantalla
de proyeccion. Hace falta una pantalla
especial de proyeccidon posterior.

» Techo posterior: Monta el proyector en el
techo boca abajo detras de la pantalla de
proyeccion. Para montar el proyector en el
techo detrds de la pantalla se necesitan un
soporte especial y una pantalla especial de
proyeccion posterior.

Tras haberlo colocado de una forma en
particular, ajusta la posicion correcta de la
proyeccién (pulsa £ OPTION y ve a
System - Projection Mode).

Nota

Para el montaje suspendido, compra un

@ soporte para proyector recomendado por
un profesional y sigue las instrucciones
que vengan con el mismo.

Antes de instalarlo en el techo, asegurate
de que el techo pueda soportar el peso
del proyector y del kit de montaje.

Para su instalacion en el techo, el
proyector debe asegurarse al mismo,
de acuerdo con las instrucciones de
instalacion. Una instalacion incorrecta
en el techo puede provocar accidentes,
lesiones o danos.

Puesta en marcha



Conexion a la alimentacion
de corriente

iATENCION!
@ Utiliza siempre el boton () para

apagar el proyector. jEs esencial para
que la lampara UHP tenga tiempo de
enfriarse!

Enchufa siempre un conector con

toma de tierra a un enchufe que esté
conectado a la toma de tierra del edificio.

1 Selecciona el cable de alimentacion
suministrado con el enchufe apropiado
(EU, UK, US, CH).

2 Conecta el cable de alimentacion a su toma
en la parte posterior del proyectory,

a continuacion, al enchufe de pared.

i)

Preparar el mando a
distancia

jATENCION!

El uso inadecuado de las pilas

@ puede provocar sobrecalentamiento,
explosion y riesgo de fuego o de
lesiones. Las fugas de las pilas pueden
danar el mando a distancia.
No expongas nunca el mando a
distancia al la luz solar directa.
No desmontes ni cargues las pilas y
evita que se deformen.
Evita su exposicion a los fuegos
abiertos o al agua.
Cambia inmediatamente las pilas
gastadas.
Quita las pilas del mando a distancia si
no vas a utilizarlo durante un periodo
prolongado de tiempo.

1 Abre el compartimento para las pilas.

2 Coloca las pilas suministradas (tipo AAA)
siguiendo la polaridad correcta (+/-) indicada.

3 (ierra el compartimento para las pilas.

Cuando utilices el mando a distancia,
dirigelo hacia el sensor IR del proyector y
asegurate de que no hay obstaculos entre
el sensor y el mando a distancia.

Encendido y configuracion

iATENCION!

Utiliza siempre el botén (1) para apagar
el proyector. jEs esencial para que la
ldmpara UHP tenga tiempo de enfriarse!

Nota

';\ El encendido y apagado del proyector
<l/‘ necesita un tiempo, ya que la [dmpara
~ UHP debe alcanzar la temperatura de
funcionamiento. El brillo de la lampara
alcanza toda su capacidad pasados unos
minutos.

1 Pulsa (}) una vez para encender el
proyector. EL LED de encendido del
proyector cambiara de rojo a verde.

La distancia entre el proyector y la pantalla
determina el tamano de la imagen.

Cambiar a modo en espera

Pulsa d) dos veces en menos de un segundo
para poner el proyector en espera. El LED de
encendido del proyector cambiara de verde a rojo.

Configurar por primera vez

Cuando enciendas el proyector por primera
vez o se haya restablecido el proyector a los
valores de fabrica, se te pedira que realices los
siguientes ajustes iniciales.

Paso 1: configuracion de idioma

El menu de idioma aparece automaticamente.
Utiliza los Botones de navegacion y OK para
seleccionar el idioma que desees para los
menus en pantalla.

Please choose your Language
A
Cesky
Dansk
Deutsch
English ®
Espanol
Francais
Italiano
v

Philips - Screeneo U3



Paso 2: instalacion de
aplicaciones

1 Después de configurar el idioma, se iniciara
automaticamente la instalacion de las
aplicaciones de Android.

2 Espera hasta que haya finalizado la
instalacion. Las aplicaciones instaladas se
mostrardan en la pantalla de inicio.

Paso 3: aceptar EULA (CLUF)

Una vez que ha finalizado la instalacion de las
aplicaciones, aparecera la pantalla de EULA
(Contrato de Licencia para el Usuario Final).
Lee y acepta el contrato para proceder a la
configuracion.

Paso 4: activar el cursor en
pantalla

Activa el cursor en pantalla (cursor del raton)
para realizar la funcion de los Botones de
navegacion del mando a distancia. El cursor en

pantalla es necesario para navegar por Internet.

Antes de poder utilizar el cursor en pantalla,
empareja el mando a distancia con el
proyector.

1 Cuando aparezca el paso 4, sigue las
instrucciones en pantalla: pulsa y mantén
pulsado FOCUS +y - en el mando a
distancia simultaneamente durante
5 segundos.

2 Suelta los botones y espera hasta que el
mando a distancia esté emparejado con
el proyector, tal y como se indica en la
pantalla de configuracion.

Utilizar el cursor en pantalla

1 Cuando el mando a distancia esté
emparejado con el proyector, pulsa R en
el mando a distancia para ver u ocultar el
cursor en pantalla.

2 Cuando el cursor (flecha en angulo) se
visualiza en la pantalla de proyeccion,
sujeta y mueve el mando a distancia en el
aire y el cursor se movera por la pantalla
siguiendo estos movimientos.

3 Pulsa el boton OK del mando a distancia
para confirmar la seleccion.

4 El cursor en pantalla se desactiva si pulsas
los Botones de navegacion del mando a
distancia. Para volver a activar el cursor en
pantalla, pulsa .

Paso 5: ajuste de imagen

Ajusta la imagen a la superficie de proyeccion y
ajusta el enfoque de la imagen.

1 Para ajustar de forma 6ptima la imagen a
la superficie de proyeccion, gira el boton
de ajuste del angulo situado en la parte de
abajo del proyector.

N
(I

€« >

2 Para ajustar el enfoque de la imagen,
pulsa FOCUS +/- en el mando a distancia
del proyector.

Puesta en marcha
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Screeneo

3 Selecciona a continuacion Next para
proceder al paso siguiente.

Paso 6: Configuraciéon de
red Wi-Fi

Configura la red Wi-Fi para acceder a las
aplicaciones online.

Qué necesitas
Un router de red inalambrica.
Para obtener un mejor rendimiento y

cobertura inalambrica, utiliza un router
802.1In ("Wi-Fi 4").

1 Cuando aparezca la pantalla de
configuracion de red en el paso
6, selecciona y accede a Network
Configuration.

2 Selecciona Wi-Fi para acceder a la lista de
redes Wi-Fi y selecciona a continuacion el
nombre de tu red en la lista.

3 Se abrird una barra para introducir la
contrasena y un teclado virtual. Introduce la
contrasena de la red.

Para introducir la contrasena puedes
utilizar también el cursor en pantalla
(ver paso 4: activar el cursor en
pantalla, pagina 11).

4 Una vez finalizada la conexion de red,
pulsa *D para volver a la pantalla de
configuracion de red y selecciona Next para
proceder al paso siguiente.

Paso 7: seleccion de zona horaria

1 Cuando aparezca la pantalla de zona
horaria en el paso 7, seleccionay accede a
la opcidon de zona horaria.

2 Después de seleccionar la zona horaria,
pulsa *D para volver a la pantalla de zona
horaria y selecciona Next para completar la
configuracion inicial.

Correccidn de la forma de
la imagen

Puedes corregir las imagenes distorsionadas
para que sean rectangulares.

1 Pulsa £ OPTION para acceder al menu de
ajustes.

2 Utiliza los Botones de navegacion y OK
para seleccionar System - Key Stone.

3  Pulsa €/» para corregir las imagenes
distorsionadas.

4 Para salir del modo de configuracion,
pulsa*Do ﬁ

Seleccion del formato de
pantalla

Selecciona un formato de imagen que se ajuste
a la pantalla de proyeccion.

1 Pulsa ¥ OPTION para acceder al menu de
ajustes.

2 Utiliza los Botones de navegaciéon y OK
para seleccionar Image - Format.

w

Pulsa /) para seleccionar un formato de
imagen: Original, Full Screen, 16:9 'y 4:3.

4 Para salir del modo de configuracion,

pulsa“*Do ﬁ
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Utilizar la pantalla
de inicio
La pantalla de inicio facilita el acceso sencillo a

una gran variedad de aplicaciones de Internet, a
los ajustes y a otras funciones utiles del proyector.

_

:‘ S ) \ N
» Aptoide TV . [l NETFLIX PrimeVigEO ‘ SPMC

® TED h-‘|‘VLc O Tube)

Acceso a la ayuda en pantalla

Para facilitar el acceso, el proyector tiene guardada
una ayuda en pantalla (manual del usuario).

1 Pulsa los Botones de navegacion del
mando a distancia para seleccionar el
enlace del manual del usuario en la
pantalla de inicio.

2 Pulsa OK en el mando a distancia para
acceder al manual del usuario.

Acceso a los servicios en
linea

Algunas aplicaciones de Android precargadas
estan disponibles en la pantalla de inicio.

Utiliza los Botones de navegacion y OK del
mando a distancia para seleccionar y abrir
una aplicacion.

Antes de acceder a las aplicaciones,
asegurate de que el proyector esté
conectado a Internet. Selecciona y accede
a los ajustes {&) en la pantalla de inicio y ve
a Network - Wi-Fi para la conexion Wi-Fi.

Utilizar el cursor en pantalla

El cursor en pantalla es necesario para
seleccionar un servicio en las paginas web,
por ejemplo selecciéon de enlace web,

y para activar la entrada de texto en la
barra de URL o de busqueda.

Pulsa R en el mando a distancia para ver

u ocultar el cursor en pantalla (ver paso 4:
activar el cursor en pantalla, pagina 11).

Introducir texto en paginas web.

1

Mueve el cursor en pantalla en el campo de
texto, por ejemplo en la barra de URL o de
busqueda.

Pulsa OK en el mando a distancia. El cursor
de texto aparecera en el campo de texto.

Utiliza el teclado virtual emergente para
introducir el texto.

Administracion de

aplicaciones

Puedes agregar o eliminar una aplicacion
en la pantalla de inicio instalando o
desinstalando la aplicacion.

Para navegar, buscar e instalar aplicaciones,
ve a a la App Store Aptoide TV en la
pantalla de inicio.

Para seleccionar la seguridad y restricciones
para la instalacion de una aplicacion,
accede a ) los ajustes en la pagina de
inicio y ve a Security & restrictions.

Para ver las aplicaciones descargadas/del
sistema/en funcionamiento y el espacio de
almacenamiento utilizado por cada una,
accede a los ajustes{gy en la pantalla de
inicioy ve a Apps.

Para gestionar las autorizaciones de
privacidad (por ejemplo el acceso a la
ubicacion, camara, micréfono y contactos),
accede a ¢ ajustes en la pantalla de inicio
y ve a Apps - Permissions.

Para desinstalar/deshabilitar una
aplicacion, eliminar datos o ajustar los
permisos para una aplicacion, selecciona la
aplicacion en la opcion Apps para acceder
a estos ajustes.

Personalizar el fondo de la
pantalla de inicio

1

Selecciona #% arriba a la derecha en la
pantalla de inicio y pulsa a continuacion
OK para acceder a las opciones de
configuracion.

Selecciona la opcion Change Wallpaper

y utiliza a continuacion los botones de
flechas izquierda y derecha en la pantalla
para seleccionar una imagen guardada
previamente como fondo de la pantalla de
inicio.

Puesta en marcha
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4 Transmision
Bluetooth

A través del Bluetooth del proyector, puedes
escuchar musica de los modos siguientes.

Transmitir musica desde un dispositivo
Bluetooth al proyector.

Transmitir musica desde el proyector a un
altavoz Bluetooth externo.

Transmitir desde un
dispositivo Bluetooth

A través del Bluetooth, puede transmitirse
musica de forma inalambrica al proyector
desde un dispositivo Bluetooth (por ejemplo,
un smartphone o tableta).

Antes de utilizar el proyector con un dispositivo
Bluetooth por primera vez, debes emparejarlo
con dicho dispositivo.

Nota

¢ Elalcance de funcionamiento efectivo
G/ entre el proyector y el dispositivo
Bluetooth es de aproximadamente
10 metros (30 pies).

La transmision de musica puede
interrumpirse debido a algun obstaculo
entre el dispositivo Bluetooth y el proyector.

1 Asegurate de que el proyector esté en
esperay que el LED esté en rojo.

2 Pulsa®{3 en el mando a distancia o en el
proyector para habilitar el Bluetooth del
proyector en espera.

Cuando el proyector esta en modo
Bluetooth, el LED del proyector
parpadeara en azul.
3 Entu dispositivo, activa el Bluetooth y
busca dispositivos para emparejar
(para mas detalles, consulta el manual del
usuario del dispositivo).

4  Selecciona “Screeneo BT” en tu dispositivo
Bluetooth para emparejarlo con él.

Cuando se haya realizado
correctamente el emparejamiento
Bluetooth, el LED del proyector
cambiara a azul fijo.
5 Reproduce el audio en tu dispositivo
Bluetooth. El audio se transmitira al
proyector.

= = |

Reconexion de Bluetooth

Cuando se activa el Bluetooth del proyector,
volvera a conectarse automaticamente

al ultimo dispositivo al que ha estado
conectado.

Conexion a un segundo dispositivo Bluetooth

1 Pulsa ‘)B en el mando a distancia para
desconectar el dispositivo conectado
actualmente. O deshabilita manualmente el
Bluetooth en el dispositivo conectado.

2 A continuacion empareja un segundo
dispositivo con el proyector.

Transmision a un altavoz
Bluetooth

A través del Bluetooth, puedes transmitir
musica de modo inalambrico desde el
proyector a un altavoz Bluetooth.

Antes de utilizar el proyector con un altavoz
Bluetooth por primera vez, debes emparejarlo
con dicho altavoz.

Nota

e Elalcance de funcionamiento efectivo

O entre el proyector y el dispositivo
Bluetooth es de aproximadamente
10 metros (30 pies).
La transmision de musica puede
interrumpirse debido a algun obstaculo
entre el dispositivo Bluetooth y el
proyector.

1 Enciende tu altavoz Bluetooth.

2 Enla pantalla de inicio (pulsa #), accede
a @ Settings y ve a Add Bluetooth para
acceder a la lista de dispositivos Bluetooth.

3  Selecciona el nombre del altavoz en la lista
de dispositivos Bluetooth.

4 El proyector estara conectado a tu altavoz

Bluetooth. El audio del proyector se
transmite a tu altavoz Bluetooth.
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Reconexion de Bluetooth

Cuando el altavoz conectado esté
encendido, el proyector volvera a conectarse
automaticamente al ultimo altavoz al que ha
estado conectado.

Desemparejar el altavoz Bluetooth

emparejado

1 Sihay un altavoz Bluetooth emparejado
con el proyector, se crea una etiqueta en
Remote & accessories para mostrar el
nombre del altavoz Bluetooth emparejado.
Para comprobar la etiqueta del altavoz
Bluetooth emparejado, en la pantalla de
inicio (pulsa #), accede a {& Settings y ve a
Remote & accessories.

Remote & accessories

Add Bluetooth Remote

2 En Remote & accessories, selecciona la
etiqueta del altavoz Bluetooth emparejado
para acceder a la opcion Unpair.

3 Selecciona a continuacion Unpair para
eliminar la etiqueta de la lista. El altavoz
Bluetooth esta desemparejado.

Conexion a un segundo altavoz Bluetooth

1 Desempareja el altavoz Bluetooth
conectado. O deshabilita manualmente
el Bluetooth en el altavoz Bluetooth
conectado.

2 Empareja a continuacion el proyector con
un segundo altavoz Bluetooth.

5 Conectar a
dispositivos
reproductores

Conectar a dispositivos a
través de HDMI

Conecta un dispositivo reproductor

(por ejemplo, un reproductor de Blu-ray,

una consola de juegos, una videocamara,

una camara digital o un PC) al proyector
mediante la conexion HDMI. Con esta
conexion, las imagenes se veran en la pantalla
de proyeccion y el audio se reproducira en el
proyector.

1 Utilizando un cable HDMI, conecta la
toma HDMI (1/2/3) del panel posterior o
lateral del proyector con la salida HDMI del
dispositivo reproductor.

= lka L
n]

3 HDMmI

2 Pulsa SOURCE =] para acceder y
seleccionar la fuente de entrada
HDMI 1, HDMI 2 o0 HDMI 3 .

Conectar a dispositivos reproductores
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Conectar a un ordenador a
través de VGA

Conecta un ordenador (de escritorio o portatil)
al proyector. Con esta conexion, las imagenes
se ven en la pantalla de proyeccion.

Nota

Muchos ordenadores portatiles no

@ activan automaticamente la salida
externa de video cuando se conecta una
segunda pantalla, como un proyector.
Revisa el manual del usuario de tu
ordenador portatil para saber como
activar la salida externa de video.

1 Conecta la toma VGA del proyector a la salida
VGA de un ordenador con un cable VGA.

2 En el ordenador, ajusta la resolucion de
la pantalla del ordenador para corregir la
configuracion y conecta la sefal VGA a un
monitor externo. Es compatible con las
siguientes resoluciones:

Velocidad de

Resoluciéon | actualizacion

de laimagen
VGA 640 x 480 60 Hz
SVGA 800 x 600 60 Hz
XGA 1024 x 768 60 Hz
WXGA 1280 x 768 60 Hz
HD 1280 x 720 60 Hz
FULL HD 1920 x 1080 60 Hz

3 Pulsa SOURCE ] para acceder y
seleccionar VGA. Las imagenes se ven en la
pantalla de proyeccion.

Nota

@ Resolucion de la pantalla

El proyector admite las siguientes
resoluciones: VGA/SVGA/WXGA,
HD y FULL HD. Para obtener los
mejores resultados, comprueba la mejor
resolucion.

A la salida de audio a través de la conexion
VGA

Establece la conexion VGA. A continuacion,
utiliza un cable de audio de 3,5 mm,
conecta la toma AUDIO IN (3,5 mm) del
proyector a la salida analogica de audio
(conector de 3,5 mm o conectores rojo y
blanco) del ordenador.

Nota
e\ La conexion AUDIO IN solo funciona a
l través de la conexion VGA.
Conectar a dispositivos a
través de AV

Conecta un dispositivo reproductor

(por ejemplo, un reproductor de DVD,

una consola de juegos, una videocamara,

una camara digital) al proyector mediante la
conexion AV. Con esta conexion, las imagenes
se veran en la pantalla de proyeccion y el audio
se reproducird en el proyector.

1 Conecta un cable RCA (cable A/V) a las
siguientes tomas:

a los conectores AV - IN (amarillo para
el video compuesto, rojo y blanco para
el audio analégico) en el proyector y

a las tomas de salida de audio
analoégico (roja y blanca) y/o a la toma
de salida del video compuesto del
dispositivo de reproduccion.
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2 Pulsa SOURCE ] para acceder y
selecciona AV-In.

Conectar a dispositivos a
través S/PDIF

Conecta un dispositivo digital (por ejemplo un
sistema de cine en casa o una barra de sonido)
al proyector a través de una conexion S/PDIF.
Con esta conexion, el audio se transmite al
dispositivo digital conectado.

1 Utilizando un cable optico S/PDIF,
conecta la toma S/PDIF del proyector
con la entrada S/PDIF del dispositivo
digital.

La entrada S/PDIF del dispositivo
digital puede estar etiquetada como
OPTICAL u OPTICAL IN.

—
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Conexion a altavoces
externos o auriculares

Conecta altavoces externos o auriculares al
proyector. Con esta conexion, el audio del
proyector se reproduce a través de altavoces
externos o auriculares.

iPELIGRO!

% iPeligro de dafos auditivos!

Antes de conectar los auriculares,
baja el volumen en el aparato.

No utilices el aparato durante

largo tiempo con el volumen alto,
especialmente cuando lo uses con
auriculares. Podria provocarte lesiones
auditivas.

1 Conecta un cable de audio de 3,5 mm a las
siguientes tomas:
al conector AUDIO OUT o () del
proyectory
a la entrada de audio analogica
(toma de 3,5 mm o conectores rojo y
blanco) de los altavoces externos.
O conecta la toma AUDIO OUT o () del
proyector a unos auriculares.

(" R
3 HomI n0O
v

2 Cuando estén conectados los auriculares,
utiliza el control de volumen del mando a
distancia para ajustar el volumen a un nivel
agradable.

Conectar a dispositivos reproductores



Conectar una pantalla
mediante TRIGGER

Conecta el proyector a la pantalla de
proyeccion mediante la conexion TRIGGER.
Con esta conexion, la pantalla de
proyeccion puede desplegarse y recogerse
automaticamente.

1 Utilizando un cable trigger (no incluido),
conecta la clavija TRIGGER (12 V) del
proyector a la toma de la pantalla de
proyeccion.

"o a 29 ]
0o ® @ lcm>e® @

2 Lapantalla de proyecciéon se desplegaray
se recogera automaticamente cuando se
encienda o se apague el proyector.

6 Navegar por
dispositivos de
almacenamiento

A través del proyector, puedes administrar y
reproducir los archivos de datos guardados

en la memoria local y en los dispositivos de
almacenamiento conectados (por ejemplo una
unidad USB, disco duro, camara de video o
camara digital).

Nota

Solo a través del puerto USB marcado

@ con 0,5 A puede accederse a los archivos
de datos contenidos en un dispositivo
de almacenamiento de USB para la
reproduccion multimedia.

1 Conecta un dispositivo de almacenamiento
USB al puerto <5+ del proyector marcado
con O,5A.

A través del puerto USB marcado con
1A no puede accederse a los archivos
de datos contenidos en un dispositivo
de almacenamiento de USB para la
reproduccion multimedia.

B i
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2 Enla pantalla de inicio (pulsa #),
selecciona y accede a File Browser.

3 Selecciona tu dispositivo conectado o
el almacenamiento local en la lista de
dispositivos.

4 Aparece el navegador de archivos.
Utiliza los Botones de navegacion y OK del
mando a distancia para seleccionar y abrir
los archivos.
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Copiar/cortar/eliminar archivos

En la parte superior del navegador, hay una
barra de menu en la que estan las herramientas
de navegacion y edicion que se muestran a
continuacion.

Acceso a las opciones del menu

Utiliza los Botones de navegacion para
seleccionar una opcion en la barra de menu
y pulsa a continuacion OK para confirmar
la seleccion y acceder a las subopciones.
Para acceder a la ayuda sobre el significado
de cada icono del menu, selecciona el
icono en la barra de menu.

Activar el modo de seleccién y apertura de
archivos

Selecciona el icono en la barra de
menu y pulsa a continuacion OK para
resaltar en amarillo o atenuar en gris el
icono =

Cuando el icono estd resaltado en
amarillo, el modo de seleccion de archivos
estara activado. En el modo de seleccion
de archivos, pueden seleccionarse archivos
o carpetas, pero no pueden abrirse.
Cuando el icono esta atenuado en
gris, el modo de apertura de archivos

esta activado. En el modo de apertura

de archivos, pueden abrirse archivos o
carpetas, pero no pueden seleccionarse.

Copiar y pegar archivos

1 En el modo de seleccién, selecciona una
carpeta. Cuando esta seleccionado,
el nombre del archivo/carpeta aparecera
marcado.

2 Accedeal menu -. para mostrar las
opciones de edicion y selecciona la opcion
de copiar archivos.

Para eliminar un archivo/carpeta,
selecciona la opcidn de borrar archivo.
3 En el modo de apertura de archivos,
navega y abre la carpeta en la que quieres
pegar el archivo/carpeta seleccionado.

4 Accede nuevamente al menu
para mostrar las opciones de edicion y
selecciona la opciéon de pegar archivos.
Ahora se habra pegado el archivo/carpeta.

Reproduccion de archivos
multimedia

El proyector puede reproducir archivos
de imagen, audio y video contenidos en
la memoria local y en los dispositivos de
almacenamiento USB conectados.

Antes de reproducir un archivo, comprueba los

formatos de archivo compatibles (ver Datos

técnicos, pagina 29).

1 Selecciona un archivo de video/audio/
imagen del navegador y pulsa OK.

Asegurate de que el modo de apertura
de archivos (el icono en la barra
de menu de la parte superior del
navegador de archivos esta atenuado
en gris, no resaltado en amarillo) esté
activado para poder abrir un archivo.
2 Selecciona a continuacion una aplicacion
de reproduccion multimedia en la lista
emergente de reproduccion multimedia.

3 Durante la reproducciéon, puedes acceder a
los controles de reproduccion disponibles
en la aplicacion de reproduccion
multimedia.

Navegar por dispositivos de almacenamiento



7 Proyeccion

inalambrica

El proyector te permite duplicar de forma
inaldmbrica, en la pantalla de proyeccion,
los siguientes dispositivos.

Dispositivos Android
Dispositivos i0OS
Mac

Proyeccion inalambrica con
dispositivos Android

Qué necesitas

Un dispositivo Android compatible con
Miracast (o replicacion de pantalla).

El nombre de la funcion también puede
aparecer como Screencast, Screen Sharing,
Wi-Fi Direct, Wireless Display, etc.

No todos los dispositivos Android tienen
esta funcidon. Para mas detalles, consulta el
manual del usuario de tu dispositivo.

Habilita el Wi-Fi en tu dispositivo Android.

En la pantalla de inicio (pulsa #),
selecciona el icono de replicacion de
pantalla y pulsa OK para acceder al modo
de replicacion de pantalla.

Se abrird una ventana de mensajes para
avisarte de que conectes el proyector a
un dispositivo.

En tu dispositivo Android, accede

a los ajustes Wi-Fi y selecciona la

opcion "Wireless Display”. Selecciona a

continuacion el nombre del proyector

en "Wireless Display" para conectar tu

dispositivo Android al proyector.

Dependiendo de los diferentes
dispositivos Android, la funcion de
replicacion de pantalla recibe también
el nombre de Screencast, Screen
Sharing o Multi-screen, etc.
En la pantalla del proyector aparece la
invitacion a la conexion. Utiliza los Botones
de navegacion y OK para seleccionar
ACEPTAR.

Una vez conectado correctamente, el
contenido de tu dispositivo Android se
emite en la superficie de proyeccion.

Proyeccion inalambrica con
dispositivos iOS

Qué necesitas
Habilita el Wi-Fi de tu iPhone.

Asegurate de que el proyector y el iPhone
estén en la misma red Wi-Fi.

1 EntuiPhone accede al "Centro de Control"
deslizando la pantalla hacia arriba y
selecciona la opcién "Screen Mirroring".
Selecciona a continuaciéon el nombre
del proyector en "Screen Mirroring" para
conectar tu iPhone al proyector.

2 Unavez conectado correctamente, el
contenido de tu iPhone se emitira en la
superficie de proyeccion.

Proyeccion inalambrica con
Mac

Qué necesitas
Habilita el Wi-Fi de tu Mac.

Asegurate de que el proyector y el Mac
estén en la misma red Wi-Fi.

1 Entu Mac, accede a la opcidon de
duplicacion, situada en la parte superior
de la pantalla del ordenador, selecciona a
continuacion el nombre del proyector para
conectar tu Mac al proyector.

Una vez conectado correctamente, el
contenido de tu Mac se emitira en la
superficie de proyeccion.

20
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o + Haz los ajustes para el método de
8 Cam blar I.OS introduccion mediante el mando a

distancia, por ejemplo idioma y prediccion

aj u Stes de entrada, etc.

Esta seccion te ayudara a cambiar los Opciones de imagen
siguientes dos ajustes del sistema: Ve a Display para acceder a los siguientes
Sistema Android ajustes.
Sistema del proyector - Selecciona diferentes resoluciones de
pantalla

Ajustes del sistema Android . Amplia o reduce la pantalla.

1 Enla pantallq de inicio (pulsa #), ‘ 5 Opciones de sonido
selecciona el icono {&} y pulsa a continuacion o
OK para acceder a varias opciones de ajustes Ve @ Sounds para acceder a los siguientes
de Android. ajustes.
System sounds: activa y desactiva los
sonidos del sistema.
Dolby sounds: selecciona un modo de DRC
(Compresion de Rango Dinamico) para
reducir el rango dinamico de la salida de
sonido. Por ejemplo, reduce el volumen de
los sonidos altos al ver la television por la
noche.
Digital sounds: selecciona un formato de
audio para la salida de sonido digital.

2 Utiliza los Botones de navegacion y OK para
seleccionar y cambiar los ajustes

Mas ajustes

Puedes acceder a mas opciones en {&ySettings.
Ajustes de las aplicaciones - Comprobar el espacio de almacenamiento
interno total y utilizado

Restablecer los valores predeterminados
de fabrica

Ajustar la fecha y la hora

Seleccionar diferentes tamanos de letra
para mostrar

Ve a Apps o a Security & restrictions para
acceder a los siguientes ajustes.

Listado de las aplicaciones descargadas/
de sistema/en funcionamiento y memoria
utilizada por cada aplicacion

Ajuste de varias autorizaciones para las ) i . .
aplicaciones instaladas, por ejemplo Ajustar los vqlgmgnes para multimedia,
ubicacion, contactos, camara, micréfono, alarma y notificaciones

teléfono, SMS |, etc. - Crear o iniciar sesion en cuentas de

Ajustes de seguridad y restricciones para la aplicaciones populares

instalacion de aplicaciones
Desinstalar o deshabilitar una aplicacion
Eliminar datos o caché

Teclado y métodos de introduccion

Ve a Keyboard para acceder a los siguientes
ajustes.

Dos opciones de teclado: Android Keyboard
(AOSP) o Remote controller input method
Haz los ajustes para Android Keyboard
(AOSP), por ejemplo idioma, aspecto y
diseno, escritura por gestos y correccion de
textos, etc.
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Ajustes del sistema del
proyector

1 Pulsa ¥ OPTION en el mando a distancia
para acceder a las opciones de ajustes del
sistema del proyector.

2 Utiliza los Botones de navegacion y OK para
seleccionar y cambiar los ajustes

Seleccion de fuente

Source settings

Source B Smart Media
Image HDMI 1
HDMI 2
3D HDMI 3
Sound VGA
AV-In
System
Information

Selecciona y activa una fuente de entrada
correspondiente a un dispositivo externo
conectado al proyector.

Selecciona Smart Media cuando

haya conectado un dispositivo de
almacenamiento de USB o no haya
conectado otro dispositivo externo.

Nota

/e Sino se detecta ninguna fuente de
“\77/‘ entrada, en la pantalla aparecera
NO SIGNAL.
Los submenus pueden variar
dependiendo de la fuente que hayas
seleccionado.

Ajustes de imagen

Image settings

Source Smart settings Standard
Format Original

Image Brightness 50

3D Contrast 50

Sound Saturation 50
Sharpness 16

System Lamp power mode Standard

Information Flow motion Middle
Wall colour correction Off
Advanced colour settings

Smart Settings: Selecciona un ajuste
predefinido basado en el brillo, el contraste
y la saturacion del color.

Formait: Selecciona un formato de imagen
que se ajuste a la pantalla de proyeccion.

Ajusta el Brightness/Contrast/Saturation/
Sharpness con los valores de O a 100.
Lamp Power Mode: Selecciona un modo
de encendido de lampara para utilizarse en
diferentes situaciones.
Cinema: ideal para habitaciones muy
oscuras y tamanos de pantalla mas
pequenos.
Daylight: ideal para entornos brillantes.
Primetime: ideal para semioscuridad.
Flow Motion: activa MEMC (estimacion de
movimiento/compensacion de movimiento)
para mitigar el desenfoque por movimiento
mediante interpolacion de movimiento.
Wall Colour Correction: ajusta el color de la
imagen proyectada sobre una superficie de
proyeccion coloreada.
Advanced Colour Settings: acceso a
correcciones precisas del color.
Colour Temperature: selecciona Warm
para intensificar los colores mas calidos
como el rojo; selecciona Cool para
hacer la imagen mas azul.
Dynamic Contrast: ajusta el contraste
para mantenerlo al mejor nivel segun el
brillo de la pantalla.
Gamma: ajusta la correccion gamma
segun el tipo de imagen proyectada.
Black Level: ajusta el nivel de blancos
y negros en Full Range, Limit Range o
Auto.
Manual White Point: ajusta
manualmente al punto blanco de
calibracion segun tus necesidades.
Manual Colours RGB CMY: ajusta
manualmente el modo de colores RGB
CMY segun tus necesidades.

Ajuste 3D

Source 2D/3D 2D
Image L/R Swap Off
3D

Sound

System

Information

3D: cambia el modo de imagen entre
2Dy 3D.

L/R Swap: alterna el lado izquierdo y
derecho de la visualizacion de pantalla.
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Ajustes de sonido

Sound settings

Source Volume 6

Image Dgep bass On
Wide sound Off

D Equalizer Normal

Sound Audio output SPDIE

System

Information

Volume: ajusta los niveles de volumen.
Deep Base: activa o desactiva la funcion de
profundidad.

Wide Sound: activa o desactiva la funcion
de sonido extendido.

Equalizer: selecciona un modo de sonido:
Normal, Pop, Jazz, Classic, Voice.

Audio Output: Cambia la salida de audio
entre Internal Speakers y SPDIF. Selecciona
SPDIF si deseas la salida de audio a través
de la conexion S/PDIF a un dispositivo
digital (por ejemplo un sistema de cine en
casa o un receptor AV).

Ajustes del sistema

System settings

Source Key stone (0]

Image Projection mode Front
Sleep mode Off

3D Screen saver 1 min

Sound Auto power down On
Reset lamp timer

System Language/language English

Information High altitude mode Off
Shop mode Off
Firmware update

Key Stone: corrige las imagenes para que
sean rectangulares.
Projection mode: ajusta la proyeccion a
la posicion correcta, segun las distintas
instalaciones del proyector.
Front: coloca el proyector en una
superficie frente a la pantalla de
proyeccion
Rear: Coloca el proyector en una
superficie detras de la pantalla de
proyeccion.
Front Ceiling: monta el proyector en el
techo frente a la pantalla de proyeccion
Rear Ceiling: monta el proyector en
el techo detras de la pantalla de
proyeccion.

Sleep Mode: selecciona un tiempo

(en minutos) tras el cual el proyector se
apagara automaticamente.

Screen Saver: selecciona un tiempo
transcurrido el cual la lampara del
proyector se apagara automaticamente si
no hay fuente de entrada.

Auto Power Down: si esta activada

esta funcion, el proyector se apagara
automaticamente pasadas tres horas.
Reset Lamp Timer: restablecer el contador
de la lampara del proyector a cero.

iATENCION!

No restablezcas el contador de la
lampara si no se ha reemplazado,
ya que podrian causarse danos al
proyector (ver Sustitucion de la
lampara, pagina 24).

Language/Language: selecciona el idioma
en el que desees ver los menus en pantalla.
High Altitude Mode: activa esta funcion
para evitar el sobrecalentamiento debido a
una densidad de aire baja.

Shop Mode: modo especial para comercios.

Firmware Update: actualiza el sistema del
proyector a través de un dispositivo USB.

Visualizacion de informacion

Information

Source Source Smart Media
Image Smart settings Standard

3D settings 2D
3D Lamp hour Oh
Sound Resolution 1920 x 1080
S Firmware version V1.0

RSl Engine version 1002010600

Information@ | MCU version V1.101

Model HDP3550

Information: muestra la informacion general de
los ajustes actuales del sistema del proyector y
la version de software del proyector.

Restablecer ajustes de
imagen

Restablecer ajustes de imagen a los valores
predeterminados de fabrica.

Pulsa £ OPTION en el mando a distancia
para acceder a las opciones de ajustes del
sistema del proyector.

2 Utiliza los Botones de navegacion y OK para
seleccionar Image - Smart Settings.

Cambiar los ajustes
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Image settings

Source Smart settings Standard

Image qumat Original
Brightness 50

3D Contrast 50

Sound Saturation 50
Sharpness 16

System Lamp power mode Standard

Information Flow motion Middle

Wall colour correction Off
Advanced colour settings

== Reset current image settings

3 Cuando esté seleccionada la opcion
Smart Settings, pulsa el botdn rojo en el
mando a distancia.

4 Aparecerda un mensaje de confirmacion
para restablecer. Sigue las instrucciones en
pantalla para realizar la actualizacion.

Restablecer ajustes del
sistema

Restablece los ajustes tanto del proyector
como del sistema Android a los valores
predeterminados de fabrica.

1 Pulsa ¥ OPTION en el mando a distancia
para acceder a las opciones de ajustes del
sistema del proyector.

2 Utiliza los Botones de navegacion y OK para
seleccionar System - Key Stone.

System settings

Source Key stone 0 «»

Image Projection mode Front
Sleep mode Off

3D Screen saver T min

Sound Auto power down On
Reset lamp timer

SRS © Language/language English

Information Shop mode Off
Firmware update Off

= Reset all settings

3 Cuando esté seleccionada la opcion
Key Stone, para restablecer todo el sistema
(sistema del proyector y Android), pulsa el
botdn rojo del mando a distancia.

Cuando esté seleccionada la opcion
Key Stone, pulsa el boton verde del mando
a distancia para restablecer el sistema
Android.

4 Aparecerda un mensaje de confirmacion
para restablecer. Sigue las instrucciones en
pantalla para realizar la actualizacion.

9 Mantenimiento

Limpieza

iPELIGRO!

f ilnstrucciones de limpieza!
Apaga siempre el proyectory
desconéctalo de la corriente antes de
limpiarlo.
Utiliza un pano blando que no se
deshilache. Nunca utilices limpiadores
liquidos ni facilmente inflamables
(sprays, abrasivos, pulidores, alcohol).
No dejes que entre humedad en el
interior del proyector. No rocies el
proyector con liquidos limpiadores.

Pasa suavemente un pano sobre las
superficies. Ten cuidado de no rayar
las superficies.

Limpieza de las lentes
Utiliza una brocha suave o papel de limpieza
de lentes para limpiar la lente del proyector.

iNo utilices agentes limpiadores
liquidos!

No utilices ningun agente limpiador
liguido para limpiar la lente a

fin de evitar danar la pelicula de
recubrimiento de la misma.

Sustitucion de la lampara

La [dmpara UHP dura hasta 10.000 horas.

Se va desgastando durante su vida util, por lo
que es normal y de esperar una cierta pérdida
de brillo. Recomendamos sustituir la lampara
entre las 5.000 y 10.000 horas, dependiendo
del modo en que se utilice la ldmpara.

Para comprobar las horas de uso de la ldampara,
pulsa £ OPTION en el mando a distanciay ve a
Information - Lamp Hour.

Para adquirir una lampara de repuesto,
ponte en contacto con tu distribuidor o con
nuestro centro de atencion al cliente.

®

iATENCION!

No utilices la [dmpara después de
su tiempo de vida util. En ocasiones
excepcionales, el funcionamiento
excesivo de las [dmparas puede
ocasionar que se rompan.
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iPELIGRO!
é ilnstrucciones de limpieza!

Para reducir el riesgo de descarga
eléctrica, apaga siempre el proyector
y desenchufa el cable de alimentacion
antes de cambiar la lampara.

Para reducir el riesgo de quemaduras
graves, deja que se enfrie el proyector
al menos 45 minutos antes de sustituir
la ldampara.

Para reducir el riesgo de heridas en los
dedos y daios en los componentes
internos, ten cuidado al quitar los
cristales de la lampara que se hayan
roto en trozos afilados.

Para reducir el riesgo de heridas en los
dedos y/o de afectar a la calidad de la
imagen por tocar la lente, no toques

el compartimento vacio de la lampara
cuando la hayas quitado.

Esta lampara contiene mercurio.
Consulta la normativa local de residuos
peligrosos para eliminar la lampara de
forma adecuada.

1 Apaga el proyector y desconecta el cable
de alimentacion de la red.

Nota
C;\ La ldmpara alcanza temperaturas

) elevadas durante su funcionamiento.
Deja que el proyector se enfrie
aproximadamente 45 minutos antes de

quitar la ldmpara.

2 Localiza la tapa de conectores de la parte
inferior del panel lateral izquierdo del
proyector. Abre la tapa de conectores
para localizar dos pequenos tornillos que
sujetan la tapa de la ldampara. Utiliza un
destornillador apropiado para quitar los
tornillos y quita la tapa de la ldmpara.

iATENCION!
No conectes el proyector a la corriente
mientras esté quitada la lampara.

No introduzcas los dedos en el interior
del proyector. Los bordes afilados
pueden causar heridas.

3 Afloja los dos tornillos que sujetan la
ldmpara. Ver la siguiente ilustracion.

4 Tira suavemente de la [dmpara sujetandola
por las dos pestanas. Ver la siguiente
ilustracion.

®

iATENCION!

Si tiras demasiado rapido de la
lampara puedes hacer que se rompay
se dispersen los cristales rotos por el
interior del proyector.

No coloques la [dampara en lugares en
los que pueda salpicarle el agua,
cerca de materiales inflamables o al
alcance de los nifos.

No introduzcas las manos en el interior
del proyector después de haber
quitado la lampara.

Si tocas los componentes opticos
del interior, puedes ocasionar
irregularidades en los colores

o distorsion en las imagenes
proyectadas.

Mantenimiento
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5 Introduce suavemente la lampara nueva.
Si no encaja facilmente, asegurate de que
la has introducido de la manera correcta.

6 Aprieta los dos tornillos que sujetan la
[Ampara.

®

7 Vuelve a colocar la tapa de la ldampara y
aprieta los dos tornillos. La sustitucion de la
ldmpara ha finalizado.

iATENCION!

Si dejas los tornillos flojos, puede
producirse una mala conexioén, lo que
ocasionara un mal funcionamiento.

No aprietes demasiado los tornillos.

Reiniciar el contador de la
lampara

Una vez sustituida la lampara, restablece el
contador a cero.

®

1 Pulsa %¥ OPTION para acceder a las
opciones de ajustes.

iATENCION!

No restablezcas el contador de la
lampara si no se ha reemplazado,
ya que podrian causarse danos al
proyector.

2 Navega para seleccionar
System - Reset lamp timer.

3 Aparecera un mensaje de confirmacion
para restablecer. Pulsa OK para confirmar.
El contador de la [ampara se ha
restablecido a “0”.

Actualizacion de software

Puedes encontrar el ultimo software del
proyector en www.philips.com/support para
obtener las mejores caracteristicas y soporte
del proyector.

Antes de actualizar el software del proyector,
comprueba la version de software que tienes:

Pulsa £ OPTION para acceder a las
opciones de ajustes, selecciona a
continuacion Information - Firmware
version y MCU version.

iATENCION!

No apagues el proyector ni extraigas el
dispositivo flash USB mientras se esta
actualizando.

Actualizacion de software a
través de Internet

Puedes actualizar el sistema Android utilizando
el siguiente enlace de Internet.

1 Asegurate de que el proyector esta
conectado a Internet. Para comprobar la
conexion a Internet, accede a los ajustes G
en la pagina de inicio y ve a Network.

2 Selecciona {gy arriba a la derecha en la
pantalla de inicio y pulsa a continuacion
OK para acceder a las opciones de
configuracion.

3 Selecciona Firmware Update - Automatic
update.

Si hay una actualizacion disponible,
se te pedira que la inicies o que la
canceles.
4 Sigue las instrucciones en la pantalla para
realizar la actualizacion.

Actualizacion de software
mediante USB

Descargar software

Comprueba la ultima actualizacion de
software en www.philips.com/support.
Busca tu producto (numero del modelo:
HDP3550) y localiza "Software and drivers"
(Programas y controladores).

En un ordenador descarga el software en el
dispositivo flash USB. Guarda el archivo en
el directorio raiz del dispositivo flash USB.

Actualizaciones del sistema Android

1 Conecta un dispositivo flash USB con
el software descargado al puerto USB
marcado con 0,5 A, no al marcado con 1A.

2 Selecciona #% arriba a la derecha en la
pantalla de inicio y pulsa a continuacion
OK para acceder a las opciones de
configuracion.

3 Selecciona Firmware Update - Local
update.

4 Selecciona el archivo de actualizacion para
iniciarla.
Si no aparece el archivo de
actualizacion, pulsa el boton amarillo
del mando a distancia ocho veces
hasta que aparezca el archivo de
actualizacion.
5 Sigue las instrucciones en la pantalla para
realizar la actualizacion.
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Actualizacion del sistema del proyector Solucic')n de problemas
1 Conecta un dispositivo flash USB con
el software descargado al puerto USB Reiniciar

marcado con 1A, no al marcado con 0,5 A. )
Si se presenta un problema que no se puede

2 Pul;a Q OPTIQN para acceder a las corregir con las instrucciones de este manual
opciones de ajustes. del usuario, sigue las instrucciones que se dan
3 Navega para seleccionar System - Firmware  aqui.
Update. 1 Apaga el proyector pulsando dos veces ().

2 Espera al menos diez segundos.
3 Enciende el proyector pulsando () una vez.
4

Si el problema persiste, por favor contacta
con nuestro centro de servicio técnico o tu
distribuidor.

Problemas Soluciones

No se puede encender el proyector. - Desconectay vuelve a conectar el cable de
alimentacion y vuelve a intentar encender el proyector.

No se puede apagar el proyector. - Pulsay mantén pulsado O mas de diez segundos. Si
no funciona, desconecta el cable de alimentacioén.

No hay sonido - Comprueba que el altavoz esté activado
(pulsa ¥ OPTIONYy ve a Sound - Audio Ouput).

- Ajusta el volumen utilizando los botones de volumen.

No hay imagen del dispositivo HDMI - Comprueba si esta seleccionada la entrada HDMI
externo. correcta (HDMI 1, HDMI 2 o HDMI 3).
Desconecta el cable HDMI o apaga el dispositivo
HDMI.

Espera tres segundos.
+ Vuelve a conectar el cable HDMI o vuelve a encender
el dispositivo HDMI.

No hay sonido del dispositivo de - En el dispositivo de salida HDMI externo, selecciona

salida HDMI externo. los ajustes de audio en Multicanal (datos primarios) y
estéreo (PCM).

No hay sonido cuando se conecta el + Comprueba que el sonido esté activado en el

ordenador a través del cable HDMI. ordenador y que el HDMI esté seleccionado como

dispositivo de audio.

Solo aparece la pantalla inicialy no la |+ Comprueba que los cables estén conectados a las
imagen del dispositivo externo. tomas correctas.

- Comprueba que esté encendido el dispositivo externo.

- Comprueba si la salida de video del dispositivo
externo esta activada.

- Comprueba si estd seleccionada la entrada HDMI
correcta (HDMI 1, HDMI 2 o HDMI 3).

Solo aparece la pantalla inicialy no la |+ Prueba con una resolucién diferente o reduce la
imagen del ordenador conectado. frecuencia de actualizacion de tu ordenador.
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Problemas

Soluciones

El proyector se apaga solo.

+ Cuando el proyector esta funcionando durante mucho
- Comprueba que el cable de alimentacion esté

- Comprueba el estado del apagado automatico en el

tiempo, la superficie se calienta.
conectado correctamente.

menu de ajustes. Cuando esta activado el modo de
apagado automatico, el dispositivo se apaga después
del tiempo programado.

El proyector no puede leer el
dispositivo USB.

- Solo se puede acceder a los archivos de datos

contenidos en un dispositivo de de USB a través del
puerto USB marcado con 0,5 A para la reproduccion
multimedia, no es posible a través del puerto USB
marcado con 1A.

El proyector no admite el sistema de archivos exFAT.

Formatea el dispositivo USB en formato FAT y Usalo a
continuacion.

El proyector no reacciona a las
ordenes del mando a distancia.

- Comprueba las pilas del mando a distancia.
- Comprueba si el sensor infrarrojo del proyector esta

obstruido por algun objeto.

Medidas a tomar si no funciona la
duplicacion de pantalla después
de actualizar el firmware de un
dispositivo Android o iOS.

Recomendamos comprobar regularmente si hay
nuevo firmware para el proyector (ver Actualizacion
de software, pagina 26).

En un dispositivos Android, selecciona y accede a la
funcion de replicacion de pantalla en la pantalla de
inicio.

La duplicacion de pantalla no

disponible.

funciona con el dispositivo Android

+ Consulta el manual del usuario de tu dispositivo

Para poder permitir la duplicacion de pantalla,
tu dispositivo debe admitir Miracast. No todos
los dispositivos Android admiten esta funcion. El
nombre de la funcion también puede aparecer
como Screencast, Screen Sharing , WiFi Direct,
Wireless Display, etc..

Android para comprobar si esta funciéon es compatible
y como puede activarse.

Cuando veo videos, el sonido
se distorsiona a veces o no esta
sincronizado con la imagen.

+ Tu smartphone no es lo suficientemente rapido

- Tu smartphone puede tener conexiones en paralelo a

El ancho de banda Wi-Fi es insuficiente para enviar
el perfectamente el video desde el smartphone al
proyector. Esto puede ocurrir si hay una o mas redes
Wi-Fi proximas funcionando en el mismo rango de
frecuencia. Ciertos dispositivos IoT (por ejemplo los
dispositivos ZigBee activados) también funcionan en
el mismo rango de frecuencia.

para comprimir los datos de pantalla y enviarlos
simultaneamente por Wi-Fi.

tu red domeéstica y al proyector. Esto reducira el ancho
de banda disponible. Puede ayudar desconectar de
forma temporal la conexidn a tu red doméstica.

La superficie del proyector esta
caliente.

Es normal que el proyector genere un calor moderado
durante su funcionamiento.
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10 Apéndice

Datos técnicos

Tecnologia

Tecnologia de visualizacion

................................... DarkChip3 de 0,65” unico
1080p DLP® Technology by Texas Instruments
Fuente luminosa

......... Lampara de imagen nitida Philips UHP
Tipo de lampara........c.ccocooeeveveveiecece. 250 vatios
Fuente de luz UHP.....dura mas de 10000 horas
Segmento del circulo cromatico

.................................... 6 segmentos (RGBRGB)

Relacion de contraste........ccccccevvenn. 200 000:1
Brillo oo 2000 lumenes de color
Colores visibles............. 1.070 millones de colores
Resolucion ... 1920 x 1080 pixeles
indice de alcance .. 0,21:1
Tamano de pantalla ... 50-120”

Distancia a la pantalla desde la parte trasera
del aparato

.................................................................. 10-42 cm
Correccion trapezoidal ...........c.cccooovvvoeieiece Si
Relacion de aspecto.... 4:3y16:9
Modos de proyeccion..................... frontal, trasera,

................................ techo frontal, techo trasera
Correccion de colorde pared ..........c.cocccovevenne. Si
Ajuste de enfoque.........c..ccoooevoieiiccc eléctrico
Frecuencia de fotogramas...........ccccccco........ 720 Hz
Tecnologia3D.......cccoovevennn. convierte 2D en 3D,

............. compatible con todos los modos 3D
Tiempo de desfase de laimagen............. <50 ms
Tiempo respuesta de laimagen............... <0,1ms

Nivel sonoro 32 dB(A) en modo diurno/
25 dB(A) en modo cine
Formatos/resoluciones compatibles

PAL (50 Hz)/SECAM (50 Hz)/NTSC (60 Hz)/

........................... 480i/p/576i/p/720p/1080i/p

Sonido

Altavoces integrados...........c..cccccoevennn. 2 subwofer
Potenciade salida .........c..cccccoovieeicccice 26 W
Sistema de sonido .........c.cccoee... Dolby Digital 2.1
Conexion

Wi-Fi.oooi (802.11) a/b/g/n/ac 2,4y 5 GHz
Bluetooth.......... transmision de musica desde un

smartphone
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA o tableta al proyector
a través de Bluetooth

...................................................... aptX® Standard;
banda de frecuencia utilizada

2400-2483,5 MHz

........... potencia maxima transmitida 100 mW
Conectividad..........cccocoooovvevee. Airplay, Miracast

AAAAAAA 2 HDMI posteriores, 1 HDMI VGA lateral,
...compuesta, 1 USB estandar posterior
e salida de auriculares lateral,
AAAAAAAAAAA entrada y salida de audio, entrada AV,

S/PDIF, optica
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA salida trigger

Reproductor multimedia interno

Formatos de video incompatibles .........................
4K, 2K, AVC/H.264, MPEG-2, MPEG-4

(Visual XviD), HEVC, H.263, WMV2, WMV3
(VC-1), REALVIDEO 4, XVID, M-JPEG,

V_VP8, HDR 10

Formatos de audio incompatibles..........................
MPEGAudio, FLAC, AAC, AC-3, MPEG-1,

AMR, COOKER, MONKEY’S Audio, PCM
(Microsoft), WMA, ogg Vorbis

Formatos de fotografia compatibles

............................................. Jjpeg/.png/.bmp/.gif

Fuente de alimentacion

Consumo ... en funcionamiento: de 190 a 300 W
..................................................... Apagado: <0,5W
Alimentacion de corriente......220-240 V-, 50 Hz

Datos logisticos

Dimensiones del embalaje

................................... embalado (La. x Pr. x An.):

.............................................. 408 x 340 x 385 mm
..Desembalado (La. x Pr. x An.):

..................................... 315,5 x 248,8 x 281,9 mm

................................................. embalado: 10,5 kg

............................................. desembalado: 8,3 kg
Intervalo de temperatura:

................................ en funcionamiento 5-35 °C
Almacenado embalado .......................... -10-60 °C
Almacenado desembalado ....................... 0-45°C
Humedad relativa

......................... en funcionamiento 15-85 % HR

................. almacenado embalado: 5-93 % HR

........ almacenado desembalado: 15-85 % HR
El paquete estandarincluye.................. HDP3550

.................. Mando a distancia con 2 pilas AAA

......... Cables de alimentacion UK, US, EU, CH
...... Guia del usuario (en la memoria interna)
............................................. Guia de inicio rapido
................................................ Bolsa de transporte
................................................. Tarjeta de garantia

Apéndice
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Apple, AirPlay y el logotipo de AirPlay son
marcas comerciales o registradas de Apple, Inc.
en los Estados Unidos y en otros paises

Google, Android y el logotipo de Android son
marcas comerciales o registradas de Google,
Inc. en los Estados Unidos y en otros paises.

Fabricado bajo licencia de Dolby Laboratories.
Dolby y el logotipo correspondiente son marcas
registradas de Dolby Laboratories.

Declaracmn CE

Este producto solo debe conectarse a

una interfaz USB de la versiéon USB 2.0 o

superior.

El adaptador debe instalarse cerca del

equipo y ser facilmente accesible.

La temperatura de funcionamiento del

equipo bajo prueba (EUT) no debe exceder

de 35 °C ni ser inferiora 5 2C.

El enchufe se considera un dispositivo o

adaptador desconectado.

La banda UNII de 5150-5250 MHz es solo

para uso interior.

El dispositivo cumple las especificaciones

RF si se utiliza a 20 cm del cuerpo.
Screeneo Innovation SA declara por la presente
que este producto cumple los requisitos
esenciales y otras disposiciones relevantes de
la directiva 2014/53/CE.

C€

La declaracion de conformidad puede
consultarse en la pagina www.philips.com.

Bandas de frecuencia Potenci? qe Raics
maxima
BT EDR (EIRP) 9,09 dBm
BT BLE (EIRP) 4,85 dBm
WiFi 2,4 GHz (EIRP) 17,88 dBm
WiFi 5 GHZ (EIRP) 17,89 dBm

Declaracion FCC

15.19 Requisitos de etiquetado.

El aparato cumple la seccidon 15 de las normas
de la FCC. Su funcionamiento esta sujeto a las
dos condiciones siguientes: (1) este aparato

no puede causar interferencias perjudiciales y
(2) este aparato debe aceptar las interferencias
recibidas, incluidas las interferencias que
puedan causar un funcionamiento no deseado.

15.21 Informacion al usuario.

Cualquier cambio o modificacion que no hayan
sido aprobados expresamente por la parte
responsable del cumplimiento podrian anular
la autorizacion del usuario para utilizar el
equipo.

15.105 Informacion al usuario.

Este equipo ha sido probado y se ha verificado
qgue cumple los limites de los dispositivos
digitales de clase B, de conformidad con lo
dispuesto en la seccion 15 de las normas de

la FCC. Estos limites estan disefados para
proporcionar una proteccion razonable frente a
las interferencias negativas en una instalacion
residencial. Este equipo genera, utiliza 'y

puede radiar energia en forma de frecuencia
radio y, si no se instala y utiliza conforme a

las instrucciones, puede causar interferencias
negativas en las comunicaciones radio.

No obstante, no se garantiza que no vayan a
producirse interferencias en una instalacion
especifica. Si el equipo ocasiona interferencias
negativas para la recepcion de radio o
televisidon, que puedan confirmarse apagando y
encendiendo el equipo, se aconseja al usuario
que intente corregir la interferencia mediante
una o mas de las siguientes medidas:

Reorientar o recolocar la antena receptora.
Aumentar la separacion entre el equipo y el
receptor.

Conectar el equipo a una toma de un
circuito diferente al que esta conectado el
receptor.

Solicita ayuda a tu distribuidor o a un
técnico especializado en radioy TV con
experiencia.

Durante el funcionamiento, la distancia de
separacion entre el usuario y la antena debe
ser de al menos 20 cm. Esta distancia de
separacion garantiza que haya distancia
suficiente desde una antena exterior montada
correctamente para satisfacer los requisitos de
exposicion a RF.

FCC ID: 2ASRT-HDP3550
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Otras indicaciones

Es una preocupacion esencial de Screeneo
Innovation SA la conservacion del medio
ambiente como parte de un plan de desarrollo
sostenible. Es deseo de Screeneo Innovation
SA hacer funcionar sistemas respetando el
medio ambiente y ha decidido en consecuencia
integrar el rendimiento ambiental en el ciclo de
vida de estos productos, desde la fabricacion
hasta la puesta en servicio y la eliminacion.

e

Embalaje: La presencia del logotipo

(punto verde) significa que se ha pagado una
contribucion a una organizacion nacional
autorizada para mejorar la infraestructura

de recuperacion de embalajes y de reciclaje.
Te rogamos que respetes las normas de
segregacion de residuos establecidas
localmente para este tipo de residuo.

Pilas: Si tu producto utiliza pilas, deben
ser eliminadas en los puntos de recogida
apropiados.

Producto: El simbolo de una papelera tachada
que aparece en el producto significa que el
producto pertenece a la familia de equipos
eléctricos o electronicos. A este respecto,

la normativa europea dispone que se deseche
de forma selectiva:

- Enel punto de venta cuando se compra
un aparato similar.

- Enlos puntos de recogida disponibles
localmente (centro de recogida,
recogida selectiva, etc.).

De este modo puedes participar en la
reutilizacion y renovacion de residuos de
equipamiento eléctrico y electronico,

que surte efecto en el medio ambiente y en la
salud humana.

El embalaje de papel y de carton puede
eliminarse con el papel reciclable. El envoltorio
de plastico puede reciclarse o depositarse

en el contenedor de residuos no reciclables,
dependiendo de lo dispuesto en su pais.

Marcas registradas: La referencias
mencionadas en este manual son marcas
registradas de las empresas respectivas.

La ausencia de los simbolos de marcas
registradas ® y ™ no justifica asumir que
estas terminologias especificas estén libres
de marcas registradas. Otros nombres de
productos utilizados en este manual,

tienen un fin exclusivamente informativo

y pueden ser marcas registradas de sus
respectivos propietarios. Screeneo Innovation
SA declina cualquier derecho en dichas marcas.

Ni Screeneo Innovation SA ni sus afiliados se
haran responsables frente al comprador de
este producto ni a terceras partes,

de los danos, pérdidas, costes o gastos que se
generen para el comprador o una tercera parte
como resultado de accidentes, uso incorrecto
0 uso indebido de este producto o por las
modificaciones, reparaciones o alteraciones
no autorizadas de este producto o por no
cumplir estrictamente las instrucciones de
funcionamiento y mantenimiento de Screeneo
Innovation SA.

Screeneo Innovation SA no se responsabiliza
de danos o problemas originados como
consecuencia del uso de opciones o materiales
fungibles que no estén identificados como
productos originales de Screeneo Innovation
SA/PHILIPS o como productos autorizados por
Screeneo Innovation SA/PHILIPS.

Screeneo Innovation SA no se responsabiliza
de danos producidos por interferencias
electromagnéticas como consecuencia del uso
de cables de conexidon no identificados como
productos de Screeneo Innovation SA/PHILIPS.

Todos los derechos reservados. Ninguna parte
de esta publicacion puede ser reproducida,
almacenada en un sistema de recuperacion
ni transmitida de ninguna forma ni por ninguin
medio electronico, mecanico, fotocopias,
grabacion ni cualquier otro sin la autorizacion
escrita previa de Screeneo Innovation SA.

La informacién contenida en este manual
esta destinada Unicamente para usarse con
este producto. Screeneo Innovation SA no

se responsabiliza de la aplicacion de esta
informacion a otros productos.

Este manual del usuario es un documento que
no representa un contrato.

Sin perjuicio de errores, errores de imprenta
y cambios. Copyright © 2019 Screeneo
Innovation SA.

Apéndice
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